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 الملخص

 

روبورتاج مصور حول الألعاب  )من خلبل الموضوع الذي تمت معالجته بعنوان 

، و الذي أردنا من خلبله أن نسلط الضوء على  (الإلكترونٌة و تؤثٌرها على الطفل 

التؤثٌرات السلوكٌة ، الاجتماعٌة ، النفسٌة ، الثقافٌة و الصحٌة التً تمارسها الألعاب 

الإلكترونٌة على الطفل ، كذلك مدى تؤثٌر الألعاب الإلكترونٌة فً حدوث اضطرابات 

 .اللؽة و التواصل عند الطفل 

اعتمدنا فً موضوعنا على الروبورتاج الاجتماعً ،باعتباره أنسب الأنواع الصحفٌة 

التً تخدم موضوع بحثنا ، فً إبراز الصورة الحقٌقٌة لمشكلة البحث صوتا وصورتا ، 

 .مستخدمٌن المقابلبت فً تدعٌم الموضوع

استخلصنا فً هذا الربورتاج أنه لابد من وضع قوانٌن صارمة لحظر الألعاب العنٌفة و 

تحدٌد سن اللبعب على حسب نوعٌة اللعبة ، و الدفع بالبدابل المفٌدة كالرٌاضة البدنٌة، 

كذلك اعتماد الحوار و التوجٌه الأسري للطفل، تفعٌل دور كل المإسسات التربوٌة و 

التحسٌس بالمخاطر التً تروج لها الكثٌر من الألعاب الإلكترونٌة تحت رداء التسلٌة و 

 .الترفٌه 
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    summary                                                                                                                             

    through the subject they have been addressed (Reportage 

photographer around the games e-mail and its impact on the 

child), through which we wanted to shed light on the behavioral , 

social , psychological , cultural and health effects of games 

electronic on the child , as well as the impact of electronic games in 

disorders the language and communication when the child. 

     In our topic , we relied on social reporting , as it is the most 

appropriate type of dish which serves our search , in highlighting 

the real picture of the  problem of searching voice and photos, 

interview professionals in strengthening the subject . 

  We concluded in this report the strict laws must be put in place to 

ban violent games and determining the age of the player according 

to the quality of the game, and pushing for good alternatives such 

as physical sports such as adopting dialogue and family guidance 

for children ,activating the role of all educational institutions , and 

the dangers that many electronic games promote under the robe 

of amusement and entertainment .                                                     
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المقدمة 

                                                                                     

بتشكٌلها ثورة تقنٌة أثرت على  تعتبر التكنولوجٌا محطة ثابتة فً حٌاة البشرٌة       

  إلى ؼٌر ذلك،حٌث(الصحة و الاتصال ’ الزراعة ’ الصناعة ) مجالات الحٌاة  مختلؾ 

شهد العالم فً القرنٌن الأخٌرٌن تطورا مبهرا فً الإمكانٌات التكنولوجٌة استمرت دون 

توقؾ ، مما لا شك فٌه أن العالم دخل مرحلة جدٌدة من مراحل تطوره فكان لتكنولوجٌا 

الاتصال نصٌبها من الحداثة و هذه المرحلة بدأت فً منتصؾ الثمانٌنات ،تتبعتها مراحل  

كؽزو الفضاء ، الفٌدٌو و الكومبٌوتر لتنتقل من تكنولوجٌا الاتصال إلى ثورة  أقوى 

انفتحت أبواب بٌوتها "قرٌة مصؽرة"الاتصالات التً ساهمت فً جعل الكرة الأرضٌة 

على بعضها البعض  وأصبحت العامل المشترك بٌن الدول المتقدمة و النامٌة واستطاعت 

و ٌزداد أثرها برسم تحدٌات جدٌدة جعلت منها ضرورة أساسٌة  أن تسٌطر على المجتمع

 كان  لنشاطات التسلٌة واللعب هً أٌضا نصٌبها  مثلها مثل القراءة و الكتابة ،ومنه فقد

الوسابل عدة تطورات انطلبقا من وسابل الترفٌه البدابٌة  عرفت هذه من التؽٌٌرات ، فقد

المتوارثة عن الأجداد بوسابل بسٌطة مثل عرابس القماش للفتٌات وبٌوت الرمل ، فتؽٌر 

مفهوم اللعب عند الأطفال من صٌحات متعالٌة و ضحكات جماعٌة فً منطقة مكشوفة 

ؼالبا ما تكون حدٌقة المنزل أو أزقة الشارع ، جاءت ولادة أجٌال عدٌدة من  ألعاب 

كنتٌجة حتمٌة للطفرة المعلوماتٌة التً احتلت حٌاتنا بكل التفاصٌل و أصبح اللعب  الفٌدٌو

ٌتم عن طرٌق وسابل عدٌدة  كالتلفزٌون ،أجهزة الفٌدٌو الخاصة ، الألواح الإلكترونٌة و 

 . ؼٌرها

فاللعب ٌعد ظاهرة سلوكٌة تسود عالم الكابنات الحٌة و ٌمتاز بها الإنسان عن ؼٌره      

منها ، ٌمارسه فً حٌاته الفردٌة و الجماعٌة و تبدأ هذه الممارسة منذ الأشهر الأولى من 

حٌاته ، تتطور شٌبا فشٌبا بتقدم العمر كما ٌساهم هذا السلوك فً التكوٌن النفسً للطفل و 

فً رسم علبقاته الاجتماعٌة ، ٌتم التعرؾ على الأشٌاء و تصنٌفها إضافة إلى التكوٌن 

اللؽوي و مهارات التواصل لدٌه ، واختلفت طرق اللعب باختلبؾ الوسابل و تطورها من 

 .جٌل إلى جٌل إلى أن وصل إلى الألعاب الإلكترونٌة
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انتشرت الألعاب الإلكترونٌة فً الكثٌر من المجتمعات العربٌة و الأجنبٌة ،حٌث      

مراهقٌن و حتى أطفال ، إذ لا ٌكاد ٌخلو منها ’ جذبت مختلؾ الفبات العمرٌة من شباب 

منزل ، ؼزت الأسواق وأصبحت الشؽل الشاؼل لمستعملٌها فاستحوذت على عقولهم و 

اهتماماتهم ،و اختلفت  هذه الألعاب  بٌن تنمٌة الفكر و الإدراك و بٌن تنمٌة العنؾ و 

السلوكٌات المنحرفة  خاصة مع تنوع الوسابط الإعلبمٌة الجدٌدة بحٌث ٌمكن للؤشخاص 

الحاسوب أو حتى الهواتؾ الذكٌة ، كما ’ممارسة الألعاب الإلكترونٌة عبر التلفزٌون 

ساهمت عولمة الانترنت بعد  توسعها خلبل القرن العشرٌن  فً ظهور ألعاب جدٌدة 

ٌعتمد استعمالها على شبكة الانترنت ، وأخرى تستعمل حتى بدون انترنت ، و البعض 

الآخر ٌكون محملب تلقابٌا فً الأجهزة الإلكترونٌة الحدٌثة نظرا للئقبال الواسع على 

.اللعب إلكترونٌا   

ٌعد طفل القرن الواحد والعشرٌن من أكثر الأجٌال ارتباطا بالتكنولوجٌا و الأشٌاء       

الحدٌثة التً ٌراها، من بٌنها الألعاب الإلكترونٌة سٌطرت على حواسه والأمر الذي 

ٌزٌد من تركٌزه على هذا العالم ، هو التصمٌمات الفنٌة والعلمٌة المبهرة، رسومات و 

أشكال و صور  تجسد لهم خٌالات عن معارك ، قتال ، حروب ، ذكاء ، اتخاذ قرارات 

كلها أفكار قد تحملها الألعاب الإلكترونٌة التً اختلفت أنواعها و أهدافها والتقت لتحكم 

تؤثٌرها على الأطفال فتبنوها فً مواقفهم الحٌاتٌة ، أثارت حب الاستطلبع و التجرٌب 

لدٌه ، لكن أصبحت فً الوقت نفسه أداة تسرق براءته  بعرضها ألعابا تستعمل فٌها 

للقتل و الحروب ، فقد تكون فً الكثٌر من الأحٌان المصدر الأول فً تحدٌد  الأسلحة

اتجاهات الطفل النفسٌة و الاجتماعٌة ، كما أكد عدد من الباحثٌن أن الألعاب القتالٌة 

تساهم بشكل كبٌر فً تزاٌد الجرابم بٌن فبات الشباب و القصر مستعٌنٌن بؤسالٌب 

الأنواع من الألعاب و  مقتبسة عن الألعاب الإلكترونٌة العنٌفة ، الانتشار الواسع لهذه 

إقبال الطفل علٌها وحبه لها قد ٌساهم فً تنمٌط سلوكه و تؽٌر مبادبه التربوٌة خاصة 

أن معظم هذه الألعاب لٌست عربٌة بل ؼربٌة و مما لاشك فٌه أنها تحدث تؤثٌرا إٌجابٌا 

كان أو سلبٌا فً التنشبة الاجتماعٌة و النفسٌة للطفل كذلك ثقافته ، إضافة إلى الأضرار 
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الصحٌة ،الأمر الذي جعل الألعاب الإلكترونٌة تصبح مشكلة المجتمع بؤكمله خاصة 

.الأولٌاء الذٌن ٌلبحظون تؤثٌرات سلبٌة لهذه الألعاب على أطفالهم   

نظرا لما سبق ذكره و الانتشار الواسع لوسابل تكنولوجٌة السمعً البصري بصفة        

فً أوساط الأطفال و التً تدعوهم للمحاكاة  عامة و الألعاب الإلكترونٌة بصفة خاصة 

الافتراضٌة الأمر الذي ٌدخل الطفل فً حالة من الاؼتراب عن الواقع و بذلك العزلة عن 

العابلة و المحٌط الاجتماعً بقضاء معظم الوقت أمام الأجهزة الإلكترونٌة للعب مما 

.                                             ٌإثر على جوانب عدة فً نموه الصحٌح 

النفسٌة   للحالة  وانطلبقا لما ٌولٌه علماء النفس و الاجتماع و باحثٌن فً علوم  التربٌة 

 وتهدد  لمرحلة الطفولة ، و حقوقٌون باعتبار هذه الألعاب تتعدى على خصوصٌة الطفل

حماٌته ،ودعما للحاجة فً معرفة أثر الألعاب الإلكترونٌة و ما تسببه مضامٌنها من 

تؤثٌرات على سلوك الطفل ونفسٌته أٌضا علبقته بمجتمعه ، فقد ارتؤٌنا فً دراستنا و 

المعنونة تحت الألعاب الإلكترونٌة و تؤثٌرها على الطفل ، بقولبة الموضوع تحت 

،لأنه ٌصور الواقع و ٌقربه أكثر  الرٌبورتاج المعالجة الإعلبمٌة مستعملٌن فً ذلك فن

للجمهور، وبما أن موضوعنا ٌتسم بالبحث فً فبة من فبات المجتمع و هو الطفل اخترنا 

.الرٌبورتاج الاجتماعً   

متبعٌن فً ذلك خطة بحثٌة شملت الجانب النظري للموضوع  من الناحٌة       

الأكادٌمٌة و الذي احتوى فصلٌن ، الأول تضمن الإطار المنهجً  من إشكالٌة و 

تساإلاتها ، أسباب اختٌار الموضوع ، أهداؾ الموضوع ، و أهمٌته ،النوع الصحفً 

.الدراسات السابقة المختار، تحدٌد المفاهٌم  ،  

شمل مبحثٌن ، الأول  أما  الفصل الثانً فعنون تحت الألعاب الإلكترونٌة و الطفل  

اختص بدراسة نشؤة وتارٌخ الألعاب الإلكترونٌة ، أنواعها، أسباب انتشارها ،واقعها 

فً الجزابر، إٌجابٌات و سلبٌات الألعاب الإلكترونٌة فٌما جاء المبحث الثانً بدراسة 

تؤثٌر الألعاب الإلكترونٌة على سلوك الطفل، التؤثٌرات النفسٌة و الاجتماعٌة للؤلعاب 
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الإلكترونٌة على الطفل ،تؤثٌرها على الجهاز العصبً للطفل،الألعاب الإلكترونٌة و 

.تؤثٌرها على ثقافة الطفل  

حٌث عولج فٌه مرحلة ما قبل  التطبٌقً الفصل الثالث و الأخٌر فقد كان للئطار  

  .تصوٌر الرٌبورتاج، مرحلة التصوٌر ،مرحلة ما بعد التصوٌر
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                                            الإطار المنهجً و المفاهٌمً : الفصل الأول 

                    

.                                                      الإطار المنهجً و المفاهٌمً: أولا  

 :  أسباب اختٌار الموضوع 

 :الذاتٌة

تعود أسباب الباحث فً اختٌار الموضوع إلى حب العمل الإعلبمً و التواجد فً 

أرض المٌدان إضافة إلى  الرؼبة الشخصٌة فً دراسة تؤثٌر الألعاب الإلكترونٌة فً 

وانعكاسها على تفكٌره ونفسٌته ، و علبقتها  بتنشبته الاجتماعٌة ، خاصة  سلوك الطفل

بعد اعتبار الألعاب الإلكترونٌة الوسٌلة الترفٌهٌة الأكثر انتشارا فً أوساط الأطفال على 

خلبؾ الفبات الأخرى فً المجتمع ،و أٌضا لمعرفة ما ٌثٌر الطفل فً هذه الألعاب 

 .لاعتمادها كوسٌلة تسلٌة له دون ؼٌرها 

 : الموضوعٌة

  إعداد رٌبورتاج مصور ٌسلط الضوء على ظاهرة اجتماعٌة داع صٌتها فً العالم

 و الوطن العربً 

  الانتشار الواسع و السرٌع لهذه النوعٌة من الألعاب و لكونه لم ٌدرس بشكل

معمق من قبل خاصة فٌما ٌتعلق بالتؤثٌرات النفسٌة و الاجتماعٌة حتى الصحٌة و 

 .السلوكٌة للؤلعاب الإلكترونٌة على الطفل 

  البحث فً أسباب إقبال الطفل على الألعاب الإلكترونٌة و معرفة أكثر الأنواع

 التً ٌفضلها و لماذا 

 دراسة تارٌخ ظهور الألعاب الإلكترونٌة. 

                                                                                     :  أهمٌة الدراسة  :4

تكمن أهمٌة موضوع الألعاب الإلكترونٌة فً كونها أصبحت  تعتمد فً الكثٌر من 

الأمور كالتعلٌم، تطوٌر الذكاء و ؼٌرها من العملٌات المعرفٌة والفكرٌة الأخرى، 

لكن اخترنا توجها آخر و هو التؤثٌرات أو المخاطر التً ٌسببها الإقبال الكبٌر علٌها 

 .لفبة الأطفال والذي قد ٌإدي شٌبا فشٌبا إلى الإدمان 

 .الدور الذي تإدٌه الألعاب الإلكترونٌة فً توجٌه سلوك الطفل و تنشبته الاجتماعٌة 
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تطور الألعاب الإلكترونٌة إلى ظاهرة اجتماعٌة و إنسانٌة تستدعً الدراسة العلمٌة 

للحد من انتشارها ، و التً تعمل على إلؽاء نشاطات أخرى أكثر فابدة للطفل فً 

 .مرحلة النمو الفكري و البدنً 

 :أهداف الدراسة  :5

 :ٌهدؾ الباحث فً هذه الدراسة إلى ما ٌلً 

  الاطلبع على واقع الألعاب الإلكترونٌة بٌن فبة الأطفال. 

  الكشؾ عن التؤثٌرات التً تخلفها هذه الألعاب فً حٌاة  الطفل النفسٌة و

 .الاجتماعٌة

  المساهمة فً الحد من انتشار ظاهرة  الألعاب الإلكترونٌة التً تواصل مسٌرتها

 .فً التطور و جذب العدٌد من المستخدمٌن 

  التعرؾ على نوعٌة الألعاب التً ٌفضلها الطفل. 

 :النوع الصحفً المختار 

ٌعتبر الرٌبورتاج من أفضل الأنواع الصحفٌة المعبرة عن الواقع ، و التً ٌستخدما 

 .الصحفً من أجل نقل الحقابق للجمهور

وباعتماد هذا الفن على الصورة و الصوت اللذان هما أساس الرٌبورتاج  بحٌث تكون 

 .الصورة عٌن و ملبحظة الصحفً أثناء نقله لها 

 .اختار الباحث الرٌبورتاج لأنه أكثر نوع ٌخدم موضوع البحث 

 

 استخدم الباحث أداتٌن من أدوات جمع البٌانات للتؤكد من النتابج المتحصل علٌها- 

استعمله الباحث كدراسة استطلبعٌة للحصول على أكبر قدر من : الاستمارة أو الاستبٌان

 المعلومات

ٌعتبر الاستبٌان أداة اتصال أساسٌة بٌن الباحث و المبحوث و وسٌلة لجمع الحقابق و 

المعلومات ٌعتمد على استمارة تحتوي مجموعة من الأسبلة توجه إلى المجتمع المراد 

  دراسته وذلك قصد 

 .الإجابة على تساإلات الباحث 

أٌضا هو أحد الأسالٌب الأساسٌة أو المباشرة من العٌنة المختارة أو من جمٌع مفردات 

مجتمع البحث بتوجٌه مجموعة من الأسبلة المحددة و المعدة مقدما ،وذلك بهدؾ التعرؾ 

على حقابق معٌنة أو وجهات نظر المبحوثٌن واتجاهاتهم أو دوافعهم و العوامل المإثرة فً 

 . (1)تصرفاتهم و سلوكهم

،كلٌة العلوم 3مرٌم قوٌدر،أثر الألعاب الإلكترونٌة على السلوكٌات لدى الأطفال،مذكرة ماجستٌر،جامعة الجزابر-1

24،ص  2012-2011السٌاسٌة و الإعلبم،قسم علوم الإعلبم و الاتصال   
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بالنسبة لموضوع دراستنا قمنا باستخدام استمارة بهدؾ الحصول على إجابات عن مجموعة 

 :وذلك من خلبل بناء استمارة أسبلة تحتوي أربعة محاور من الأسبلة أو الاستفسارات

 .  إقبال الطفل على الألعاب الإلكترونٌة من منظور الأولٌاء :المحور الأول 

 . دوافع إقبال الطفل على استخدام الألعاب الإلكترونٌة من منظور الأولٌاء:المحور الثانً 

 . الألعاب الإلكترونٌة المفضلة لدى الأطفال حسب رأي الأولٌاء و الأطفال :المحور الثالث 

 . أثر الألعاب الإلكترونٌة على الطفل:المحور الرابع 

 

 :الملاحظة

تعد الملبحظة أداة من أدوات جمع المعطٌات و المعلومات ،حٌث تسمح بالحصول على 

الكثٌر من البٌانات ،وهً توجٌه الحواس للمشاهدة و المراقبة لسلوك معٌن أو ظاهرة 

معٌنة و تسجٌل ذلك السلوك و خصابصه ،و ٌمكن تعرٌؾ الملبحظة أنها طرٌقة مهمة من 

طرق تجمٌع البٌانات ٌستخدمها الباحث للوصول إلى المعلومات المطلوبة و المتعلقة 

 .بموضوع الدراسة 

وقد عرفها آخرون بؤنها توجٌه الحواس و الانتباه إلى ظاهرة معٌنة أو مجموعة من 

الظواهر رؼبة فً الكشؾ عن صفاتها أو خصابصها بهدؾ الوصول إلى اكتساب معرفة 

 . (2)جدٌدة عن تلك الظاهرة أو الظواهر

قمنا بالمعاٌنة المباشرة لبعض من عٌنة المبحوثٌن فً المنازل أثناء ممارستهم للؤلعاب 

الإلكترونٌة باستعمال الملبحظة دون المشاركة و ذلك لجمع أكبر عدد من المعلومات 

 .حول الظاهرة و تؤثٌرها على أفراد العٌنة

 

 

 

 

 

 

 

عمار بوحوش ،منهجٌة البحث العلمً و تقنٌاته فً العلوم الاجتماعٌة ،المركز الدٌمقراطً العربً للدراسات و الاستراتٌجٌات و السٌاسة - 2

  .68ص 2019-1ألمانٌا الطبعة-و الاقتصاد برلٌن
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 :                                                                                         تحدٌد المفاهٌم 

 :                                                                                                           الأثر

(.   3)به حصل فٌه أثر منه أثر فٌه أي ترك فٌه أثرا ، تؤثر وابتثر منه و: لغة  

 :                                                                                                                         التأثٌر

 .          فعل فعله و أعطى نتٌجة: لغة

و التؤثٌر إحساس ٌحدث عامل ما ، شدة الوقع المإثر ، عمل ٌمارسه شًء على شخص 

أو على شًء آخر ،و أٌضا هو النتٌجة التً ٌمكن أن تكون لواقعة معٌنة على مجرى 

 .قضٌة أو ظاهرة

بعض التؽٌٌر الذي ٌطرأ على مستقبل الرسالة كفرد  ، فقد تلفت الرسالة : اصطلاحا 

انتباهه و ٌدركها ، و قد ٌضٌؾ إلى معلوماته معلومات جدٌدة أو ٌكون اتجاهات جدٌدة 

و قد ٌعدل سلوكه السابق ، فهناك مستوٌات عدٌدة للتؤثٌر بداٌة من الاهتمام إلى حدوث 

تدعٌم داخلً للبتجاهات ، إلى حدوث تؽٌٌر على تلك الاتجاهات ثم فً النهاٌة إلى 

 .  (4)الإقدام على سلوك علنً 

فً المعجم الإعلبمً هو ما تحدثه الرسالة الإعلبمٌة فً نفس المتلقً :  الأثر –التأثٌر 

و كلما استجاب المتلقً تعد الرسالة الإعلبمٌة قد أحدثت تؤثٌرها و ٌكون القابم 

بالاتصال قد حقق الهدؾ من الاتصال فنحن نتصل لنإثر و إذا لم ٌتحقق ذلك تكون 

العملٌة الاتصالٌة كلها أخفقت و لٌس بالضروري أن ٌكون هدؾ الاتصال فكرٌا أو 

ثقافٌا أو سٌاسٌا فقد ٌكون بقصد التروٌح و هنا فإن التؤثٌر أي استجابة المستقبل للعمل 

 .(5)ٌجب أن ٌتحقق

 

 

 

 .3معجم الوسٌط ص - 3

فاطمة همال،الألعاب الإلكترونٌة عبر الوسابط الإعلبمٌة الجدٌدة وتؤثٌرها فً الطفل الجزابري،مذكرة ماجستٌر، جامعة باتنة،كلٌة العلوم -4

 .18،ص2012-2011 الإنسانٌة و الاجتماعٌة والعلوم السٌاسٌة،قسم العلوم الإنسانٌة،

دار الفجر - دار النفابس للنشر و التوزٌع الأردن-إنجلٌزي-أحمد طه الزٌدي ،معجم مصطلحات الدعوة و الإعلبم الإسلبمً عربً-5

 63،ص2010-للطباعة و النشر العراق
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 :                                                                                          اللعب

الذٌن اتخذوا "هو عمل لا جدي ٌمٌل إلى السخرٌة ، جاء فً القرآن الكرٌم قوله تعالى 
فذرهم ٌخوضوا و " ،و فً موضع آخر قال تعالى (70الأنعام " )دٌنهم لعبا و لهوا 

   (.6)،(83الزخرؾ")ٌلعبوا

 فعل فعلب لا ٌجدي علٌه نفعا عمل عملب لا –ضد جدَ فعل فعلب بقصد اللذة أو التنزه : لغة

 .                                                 ٌنفع عكس جد، لهى و تسلى 

  (.7)استخؾ به و اتخذه سخرٌة ، لعب بعقله استماله: لعب فً الأمر 

ٌعرؾ اللعب بؤنه نشاط حر موجه أو ؼٌر موجه و ٌمارس فردٌا أ جماعٌا و : اصطلاحا 

بالدوافع   ٌستؽل طلقة الجسم الحركٌة و الذهنٌة ، وٌتسم بالسرعة و الخفة لارتباطه

 .   ، و ٌؽدو مكونا أساسٌا فً حٌاة الأفراد (8)الداخلٌة

أنه نشاط حر موجه ٌكون على شكل حركة : عرؾ أٌضا محمد أحمد صوالحة اللعب 

أو سلسلة من الحركات ، ٌمارس فردٌا أو جماعٌا و ٌتم فٌه استؽلبل طاقة الجسم 

الذهنٌة و الجسمٌة أٌضا و ٌمتاز بالخفة و السرعة فً التعامل مع الأشٌاء و لا ٌتعب 

صاحبه وبه ٌتمثل الفرد المعلومات التً تصبح جزءا لا ٌتجزأ من البنٌة المعرفٌة للفرد 

 .(9)ولا ٌهدؾ إلا إلى الاستمتاع 

 :                                                                                                      السلوك 

الاستجابة الكلٌة الحركٌة و الؽددٌة :ٌعرؾ أحد قوامٌس علم النفس السلوك على أنه 

 .التً ٌقوم بها كابن حً فً أٌة وضعٌة ٌواجهها 

أما سهٌر كامل أحمد فترى أن كل سلوك ٌصدر عن الفرد إنما هو مدفوع و ؼرضً و 

و لكً  لا ٌمكن التعرؾ على مظاهر السلوك الإنسانً إلا إذا عرفنا الدوافع التً وراءها

 .نفهم الناس لابد من معرفة دوافعهم و ما ٌرمون إلٌه من أهداؾ

 

 

 

-12)نمرود بشٌر،ألعاب الفٌدٌو وأثرها فً الحد من ممارسة النشاط البدنً الرٌاضً الجماعً الترفٌهً عند المراهقٌن المتمدرسٌن ذكور-6

 33،ص -2008-القطاع العام،مذكرة ماجستٌر،جامعة الجزابر،معهد التربٌة البدنٌة و الرٌاضٌة(سنة15

 .723المنجد فً اللؽة العربٌة، ص- 7

.                                                                                                                                      16 فاطمة همال ،مرجع سابق  ،ص- 8

 .16-15محمد أحمد صوالحة ،علم نفس اللعب ،دار المسٌرة للنشر و التوزٌع و الطباعة عمان ،الطبعة الأولى، ص- 9
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ٌمكن أن نعرؾ السلوك على أنه ٌعنً تفاعل الفرد مع بٌبته الاجتماعٌة فً وضعٌة ما 

من خلبل استجاباته العضوٌة و الحركٌة والوجدانٌة و العقلٌة و الذي ٌكون دابما بدوافع 

 .(10)سواء شعر به أو لم ٌشعر

  السلوك السوي و ؼٌر السوي : بما أن السلوك الفردي ٌنقسم إلى قسمٌن 

السلوك السوي ؼالبا ما ٌكون موجه من المحٌط الاجتماعً والتربوي قصد الحفاظ على 

القٌم و التوازن النفسً و فق معاٌٌر محددة سلفا تنتقل جٌلب بعد جٌل من عادات و تقالٌد، 

محظور و مسموح ، و من ٌعتمد علٌها فقد حقق الاستقرار النفسً و المجتمعً و بذلك 

 ٌحقق السلوك السوي 

أما فٌما ٌخص السلوك ؼٌر السوي فهو كل سلوك لا ٌلقى القبول من المجتمع و ٌواجه 

   الرفض

و فً دراستنا هذه فإننا نتوجه إلى السلوك الؽٌر السوي و الذي لا ٌمتثل إلى المبادئ و 

القٌم التً ٌتماشى معها المجتمع و إنما متؤثر بالعادات الدخٌلة التً ظهرت مع الانفتاح 

الكبٌر على العالم الخارجً و الذي ساهمت فً انتشاره وسابل الإعلبم و الاتصال 

 . الجدٌدة 

 :التنشئة الاجتماعٌة

  فً الإنجلٌزٌة و الفرنسٌة  (socialisation)فً المفهوم اللؽوي إنها ترجمة المصطلح 

حٌث استعملت لأول مرة فً الأدب الإنجلٌزي و الفرنسً جعل الفرد اجتماعٌا أو ملببما 

 .للحٌاة فً المجتمع

و هذا الإنشاء له صفة اجتماعٌة ( أقام ) أما فً الاصطلبح العربً فإن كلمة تنشبة تعنً 

 .(11)تخص الأفراد 

 

 

 

 

السعٌد بومعٌزة ، أثر وسابل الإعلبم على القٌم والسلوكٌات لدى الشباب ، أطروحة دكتوراه ،جامعة الجزابر،كلٌة العلوم السٌاسٌة و -10

 .164-163، ص2006-2005 الإعلبم،قسم علوم الإعلبم و الاتصال،

 .36بن عمر سامٌة ، مراحل التنشبة الاجتماعٌة للطفل ومإسساتها ، المجلة العربٌة للآداب و الدراسات الإنسانٌة،ص- 11
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أٌضا ٌعرفها البعض على أنها العملٌة الاجتماعٌة التً ٌصبح الفرد بفضلها مندمجا فً 

جماعة من خلبل تعلم ثقافتهم ، و معرفة دوره فٌها ، و هً عملٌة مستمرة على مدى 

الحٌاة و هذا ٌحدث بصفة خاصة فً السنوات المبكرة من عمر الفرد كما أنها عملٌات 

تعلم و تعلٌم و تربٌة تإدي إلى تشكٌل السلوك الاجتماعً  للفرد و إدخال ثقافة المجتمع 

فً بناء شخصٌته و تحوله من كابن بٌولوجً إلى كابن اجتماعً و تكسبه صفة 

 .(12)الإنسانٌة

                                                                                                     :الطفل 

ٌسعى لً فً أطفال " الصؽٌر من كل شًء،ٌقال هو: فً اللؽة العربٌة الطفل جمع أطفال 

 .(13)أي فً ما صؽر منها" الحاجات 

ثم :''المولود مادام ناعما رخصا ، وفً التنزٌل العزٌز: جاء فً المعجم الوسٌط الطفل هو 

 .(14)، و الولد حتى ٌبلػ'' نخرجهم طفلب

هو الصؽٌر منذ ولادته وإلى أن ٌتم نضجه : مفهوم الطفل فً علمً النفس و الاجتماع 

الاجتماعً و النفسً و تتكامل لدٌه مقومات الشخصٌة و تكوٌن الذات ببلوغ سن الرشد 

 .دونما الاعتماد على حد أدنى أو أقصى لسن الطفل 

من هنا ٌمكن القول أن الطفل فً ضوء مفهوم علمً النفس و الاجتماع هً تلك المرحلة من 

الحٌاة الإنسانٌة التً تتمٌز بمجموعة  من الظواهر الحٌوٌة و البٌولوجٌة و النفسٌة و ما 

ٌصاحبها من تنشبة اجتماعٌة ٌنتقل بها الولٌد تدرٌجٌا من طور النمو و التطور إلى البلوغ و 

 .(15)الرشد 

سنة ، 13شهرا و 18الطفل شخص ٌتراوح عمره بٌن : كما جاء فً الموسوعة العربٌة 

والطفولة إحدى المراحل الأساسٌة فً نمو الإنسان ٌبدأ الطفل عند بلوؼه ثمانٌة عشر 

شهرا التخلً عن كل ما ٌتعلق بالرضٌع من ملببس و ؼٌرها وبالتحدٌد هو ذلك الشخص 

   (16)الذي لم ٌبلػ سن الرشد بعد

 

 .181السعٌد بومعٌزة ،مرجع سابق ،ص- 12

 .67المنجد فً اللؽة العربٌة،ص- 13

 .معجم الوسٌط- 14

حمو بن إبراهٌم فخار، الحماٌة الجنابٌة للطفل فً التشرٌع الجزابري و القانون المقارن ،أطروحة دكتوراه، جامعة بسكرة،كلٌة الحقوق و - 15

 .24-22،ص2015-2014العلوم السٌاسٌة،قسم الحقوق،

 الموسوعة العربٌة-16
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 :الألعاب الإلكترونٌة 

هً نشاط ذهنً بالدرجة الأولى ٌشمل كلب من ألعاب الفٌدٌو الخاصة و ألعاب 

الكومبٌوتر و الهواتؾ النقالة بصفة عامة ، ٌضم كل الألعاب ذات الصٌؽة الإلكترونٌة 

 و هً برامج معلوماتٌة للؤلعاب ٌمارس

هذا النشاط بطرٌقة تختلؾ عن الطرق التً تمارس بها الأنشطة الأخرى كون الوسابل 

علٌها هذه الأخٌرة خاصة بها ، ونقصد بذلك كل الوسابط كما أن هذه  التً تعتمد 

 .(17)الألعاب ٌمكن أن تمارس بشكل جماعً عن طرٌق الانترنت أو بشكل فردي 

فً مفهوم المعلوماتٌة الألعاب الإلكترونٌة هً برمجٌات تحاكً واقعا حقٌقٌا أو افتراضٌا 

بالاعتماد على إمكانٌات الحاسوب فً التعامل مع الوسابل المتنوعة وعرض الصور و 

تحرٌكها و إصدار الصوت ،أما فً المفهوم الاجتماعً فهً تفاعل بٌن الإنسان و الآلة 

 .(18)للئفادة من إمكاناتها فً التعلٌم و التسلٌة و الترفٌه

ٌتحكم فً اللعبة الإلكترونٌة حاسوب بالػ الصؽر ٌسمى المعالج الدقٌق و لكل لعبة 

و ٌتصل أؼلب هذه ( مجموعة من التعلٌمات للحاسوب )إلكترونٌة برنامج حاسوبً 

الألعاب بشاشة رإٌة ٌطلق علٌها شاشة الفٌدٌو و لهذا السبب فإن هذه الألعاب تسمى 

 .(19)ألعاب الفٌدٌو

 :الرٌبورتاج المصور

والتً اشتق منها اسم " report''إن كلمة رٌبورتاج مشتقة من الكلمة الفعل الإنجلٌزي 

reporterالمخبر الصحفً وتعنً نقل الشًء من مكان إلى آخر أو بالأحرى   أي

 . إرجاع الشًء إلى مكانه أو أصله

  ٌعتبر الرٌبورتاج فن من فنون الكتابة الصحفٌة وواحد من الأنواع الصحفٌة الإخبارٌة 

 .حٌث ٌتم من خلبله تصوٌر الواقع و نقله للجمهور 

 

 

-2019نورا طلعت إسماعٌل رمضان،العلبقات الاجتماعٌة لمستخدمً الألعاب الإلكترونٌة عبر الانترنت،المجلة العربٌة للنشر،- 17

 .452،ص2020

 .253معاذ الحمصً،الموسوعة العربٌة الإلكترونٌة ،المجلد الثالث، ص-18

 .الموسوعة العربٌة العالمٌة - 19
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كما ٌعد الرٌبورتاج نوع صحفً مهمته الأساسٌة تصوٌر الحٌاة الإنسانٌة و إلقاء الضوء 

على العلبقات الإنسانٌة بؤسلوب ٌتمتع بقدر من الجمالٌة و الاعتماد على الصور بمجمل 

الشروط الاجتماعٌة و الاقتصادٌة و الثقافٌة التً تشكل أرضٌة الواقع الذي ٌنقله 

  .(20)الرٌبورتاج 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

منار حسٌنً، الاستثمار الفلبحً فً المقاطعة الإدارٌة المنٌعة واقع و آفاق ،مذكرة ماستر،جامعة ورقلة،كلٌة العلوم - أحلبم بوفادي -20

 6 ،ص2017-2016الإنسانٌة و الاجتماعٌة، قسم علوم الإعلبم و الاتصال ،
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:                                                                      الدراسات السابقة    

لإجراء أي بحث علمً لابد من إجراء بحث شامل عن كل الدراسات التً لها        

علبقة بموضوع البحث و ذلك ٌسهم فً تحدٌد الزواٌا التً ٌنطلق منها الباحث آخذا بعٌن 

الاعتبار نتابج الدراسات السابقة أو الثؽرات التً لم ٌتطرق لها من سبقه فً دراسة 

 .موضوع بحثه أو الاعتماد على ما توصل إلٌه الباحثون فً تدعٌم البحث محل الدراسة 

وقد تناولنا موضوع الألعاب الإلكترونٌة و تؤثٌرها على الطفل ، إذ لم نجد دراسة      

تطرقت إلى هذا الموضوع بقالب إعلبمً إنما كل الدراسات المشابهة لموضوع البحث 

لألعاب الفٌدٌو من حٌث الممارسة ، تؤثٌر الألعاب  تطرقت كانت فً الإطار الأكادٌمً 

الإلكترونٌة فً رفع مستوى العدوانٌة و العنؾ ، تؤثٌر الألعاب الإلكترونٌة على الأطفال 

و المراهقٌن و تؤثٌرها على السلوكٌات لدى الأطفال بصفة عامة أو من جانب واحد ، 

 .وسنعرض بعض هذه الدراسات التً تعرضت لذلك

 :الدراسة الأولى

فاطمة همال حول الألعاب الإلكترونٌة عبر الوسابط الإعلبمٌة و تؤثٌرها فً الطفل 

الجزابري ، مذكرة مكملة لنٌل شهادة الماجستٌر بكلٌة العلوم الإنسانٌة و الاجتماعٌة و 

 .                                                                     2012-2011الجزابر،–العلوم الإسلبمٌة جامعة الحاج لخضر باتنة 

انطلقت الباحثة من إشكالٌة تؤثٌر الألعاب الإلكترونٌة عبر الوسابط الإعلبمٌة الجدٌدة 

فً الطفل الجزابري واستبدال دور الأسرة ، المسجد و المدرسة فً التنشبة الاجتماعٌة 

الألعاب الإلكترونٌة و الفضابٌات فؤصبح الطفل ضمن ’ الانترنت ’للطفل بالتلفزٌون 

مجتمع الكترونً ٌصنع حٌاته الٌومٌة تخلق لهم فضاء خٌالً عن المعارك والمتاهات و 

الحروب لتلهمهم فً حل العدٌد من العقبات أٌضا من جهة أخرى أصبحت لهم مصدرا 

فً اكتساب سلوك الحٌل و العنؾ مما أدى بالباحثة إلى طرح السإال الربٌسً و 

 : المتمثل فً 

ما هو تؤثٌر الألعاب الإلكترونٌة فً الطفل الجزابري وفقا لعلبقته بتكنولوجٌا وسابل 

 الإعلبم الحدٌثة؟

 :تحت هذا الطرح تندرج عدة تساإلات فرعٌة 

 هل أثرت هذه الألعاب بشكل إٌجابً أم سلبً على الطفل الجزابري ؟

 هل كان هذا التؤثٌر فً الجانب النفسً أم العقلً أم كلٌهما ؟
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هل كانت مضامٌن هذه الألعاب هً السبب فً هذا التؤثٌر ؟أم أن الإنبهار بتقنٌات 

 التصمٌم كان له دوره الفعال ؟

 إلى أي مدى ساهمت الوسابط الإعلبمٌة الجدٌدة فً تحٌق هذا التؤثٌر 

اصطبػ تؤثٌر الألعاب الإلكترونٌة بصبؽة السلبً أكتر من :كما حددت الفرضٌات كالآتً 

 .الإٌجابً فً جوانب مهمة فً تكوٌن معالم الطفل الجزابري و تنشبته العقلٌة و النفسٌة

 .استهوت مضامٌن هذه الألعاب مٌول الطفل الجزابري واهتماماته 

 .للتصمٌم الفنً و الشكلً لهذه الألعاب دور كبٌر فً تحقٌق رواجها و الاهتمام بها 

هناك فروق ذات دلالة إحصابٌة لتؤثر الطفل الجزابري بالألعاب الإلكترونٌة وفقا لمتؽٌر 

 .الجنس و السن

إن الوسابط الإعلبمٌة الجدٌدة شكلت البٌبة المثالٌة لنمو فطرٌات هذه الألعاب النافعة منها 

 .و الضارة لدى الطفل الجزابري

اعتمدت الباحثة فً دراستها على خطة احتوت أربع فصول حٌث احتوى الفصل الأول 

على الإطار المنهجً و المفاهٌمً أما الفصل الثانً فعنون بالألعاب الإلكترونٌة عبر 

الوسابط الجدٌدة فٌما جاء الفصل الثالث بعنوان تؤثر الطفل الجزابري بالألعاب 

الإلكترونٌة لٌخص الفصل الرابع و الأخٌر بالإطار المٌدانً للدراسة و الذي عالج فٌه 

 .منهج الدراسة مجالها ، عٌنتها و أدوات جمع البٌانات المستخدمة فٌها 

 :الدراسة الثانٌة 

مرٌم قوٌدر ، أثر الألعاب الإلكترونٌة على السلوكٌات لدى الأطفال المتمدرسٌن بالجزابر 

،  3جامعة الجزابر العاصمة ،مذكرة لنٌل شهادة الماجستٌر فً علوم الإعلبم و الاتصال،

 .2012-2011سنة 

انطلقت الباحثة من إشكالٌة أثر الألعاب الإلكترونٌة على سلوكٌات الأطفال برصد 

اتجاهٌن للتؤثٌر  الأول ٌرى أن هذه الألعاب تعرض الأطفال لأخطار الضؽط النفسً و 

العزلة الاجتماعٌة و إجهاد البصر أما الثانً فٌرى أن الألعاب الإلكترونٌة تإثر بفعالٌة 

إٌجابٌة فً التعلٌم و تطوٌر استراتٌجٌات الانتباه ، وللوقوؾ على حقٌقة هذا التصور تم 

 :طرح التساإل الربٌسً التالً 

ما هو أثر ممارسة الألعاب الإلكترونٌة على السلوكٌات لدى الأطفال المتمدرسٌن فً 

 المرحلة الابتدابٌة فً الجزابر العاصمة ؟
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 :وتندرج تحت هذا الإشكال مجموعة من الأسبلة الفرعٌة 

 ما مكانة الألعاب الإلكترونٌة ضمن السٌاق العابلً ؟

 ما مدى تؤثٌر استعمال التكنولوجٌا الرقمٌة فً استخدام الألعاب الإلكترونٌة ؟

 ما هً عادات ممارسة الطفل الجزابري لهذه الألعاب ؟

 هل تؽرس الألعاب الإلكترونٌة السلوك العدوانً فً شخصٌة الطفل الجزابري ؟

 ما مدى تؤثٌر مدة ممارسة الألعاب على التحصٌل الدراسً للؤطفال المتمدرسٌن ؟

 ما هً التؤثٌرات المحتملة للؤلعاب الإلكترونٌة على السلوك لدى الطفل الجزابري ؟

اعتمدت الباحثة فً دراستها على خطة احتوت ستة فصول حٌث جاء الفصل الأول 

بماهٌة اللعب و ألعاب الفٌدٌو ،الفصل الثانً تكنولوجٌا المعلومات و أطفال الجٌل الرقمً 

و الافتراضً ، فٌما جاء الفصل الثالث بعنوان الألعاب الإلكترونٌة وأساسٌاتها ، لٌنتقل 

مكانة الألعاب الإلكترونٌة ضمن ’ بعد ذلك للئطار التطبٌقً الذي جاء بثلبث فصول

السٌاق العابلً ،عادات ممارسة الألعاب الإلكترونٌة و الفصل الأخٌر عنون بؤثر الألعاب 

 .الإلكترونٌة على السلوكٌات 
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 الإطــــــار الــــنــظــــري                   
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.                   الألعاب الإلكترونٌة و الطفل:الفصل الثانً   

.                                                                    تمهٌد  

 .ماهٌة الألعاب الإلكترونٌة: المبحث الأول

 .نشؤة و تارٌخ الألعاب الإلكترونٌة

 .أنواع الألعاب الإلكترونٌة

  .أسباب انتشار الألعاب الإلكترونٌة

 .واقع الألعاب الإلكترونٌة فً الجزابر 

 . سلبٌات و إٌجابٌات الألعاب الإلكترونٌة

 .تأثٌر الألعاب الإلكترونٌة على الطفل:المبحث الثانً

 .تؤثٌر الألعاب الإلكترونٌة على سلوك الطفل

 .التؤثٌرات النفسٌة و الاجتماعٌة للؤلعاب الإلكترونٌة على الطفل

 .تؤثٌر الألعاب الإلكترونٌة على الصحة الجسمٌة  للطفل

  .الألعاب الإلكترونٌة و تؤثٌرها على ثقافة الطفل

                                                                   .خلاصة الفصل
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الألعاب الإلكترونٌة والطفل                                                    :الفصل الثانً

       

 :                                                                                                تمهٌد 

تعد الألعاب الإلكترونٌة أداة الترفٌه الأكثر شٌوعا فً هذا العصر مع توسع انتشار      

التقنٌات الحدٌثة و المرتبطة بتقنٌات الإعلبم و الاتصال فً العقدٌن الأخٌرٌن من القرن 

العشرٌن بشكل ؼٌر مسبوق ، خاصة مع تنوع و تعدد الوسابط الجدٌدة المستخدمة فٌها 

مما سهل من ممارستها فً كل الفضاءات و الأماكن و  لعل توفر العدٌد من الألعاب 

 الإلكترونٌة على خاصٌة المجانٌة ساهم فً جذب الاهتمام لها و الاعتماد علٌها فً ملؤ

أوقات الفراغ و التسلٌة و الترفٌه كذلك توفرها على عنصر التشوٌق خاصة ألعاب المتعة 

و الإثارة ، كذلك استخدام المثٌرات الصوتٌة و البصرٌة لشد الانتباه و التؤثٌر على 

 .الحواس 

أصبحت الألعاب الإلكترونٌة ظاهرة تثٌر الانتباه و تستحق البحث و التمحٌص ، سٌما    

و أنها لم تفقد حداثتها بالرؼم من مرور سنوات على انطلبقتها ، لكن لم ٌتم التصدي لها 

بالشكل المناسب من حٌث دلابلها التربوٌة و تؤثٌراتها على النمو النفسً المتكامل 

بصرؾ ساعات (  أنثى –ذكر )للؤطفال بشكل خاص ، فهً تمارس من قبل الجنسٌن 

ٌومٌة تكون كبٌرة بالنسبة للطفل ، بنسب متفاوتة نوعا ما و هذا أٌضا ٌتؤثر بعدة عوامل 

 .منها الفوارق و المحٌط الاجتماعً 

الألعاب  من خلبل ما سبق و حتى نلم بموضوع البحث سنتطرق فً هذا الفصل إلى     

فً مبحثٌن الأول ٌسمح لنا بمعالجة تارٌخ الألعاب الإلكترونٌة فٌما  الطفل الإلكترونٌة و

  .  ٌعالج المبحث الثانً تؤثٌراتها على الطفل
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 الألعاب الإلكترونٌة و الطفل: الفصل الثانً 

 .                                                       ماهٌة الألعاب الإلكترونٌة: المبحث الأول 

 .                                                         نشأة و تارٌخ الألعاب الإلكترونٌة .1

عندما تمكن بعض  المختصٌن من إظهار  1953ترجع بداٌة الألعاب الإلكترونٌة إلى عام   

على شاشة كبٌرة من المصابٌح وتحرٌكها باستخدام حاسوب ضخم تلتها بعد ذلك  ' قملة' 

 .(21)محاكاة مبسطة لألعاب مثل الضامة و الشطرنج 

 ، أول من طور لعبة إلكترونٌة  تفاعلٌة وكان اسمها لعبة وٌلٌام هٌجٌنبوتامٌعد الأمرٌكً 

التنس للبعبٌن وذلك فً مختبر بروقنهافن الوطنً التابع لوزارة الطاقة الأمرٌكٌة و كان 

 1960 ، وفً عام (22)، بهدؾ الترفٌه عن وزارة قسم الأدوات فً المخبر  1958ذلك 

 MITلاقت لعبة حرب الفضاء التً صممها ثلبثة طلبب من معهد مساشوستش التقنً 

نجاحا جعل الشركات المنتجة تقدمها كهدٌة قٌمة مع الحاسوب وفً هذه الأثناء صمم رالؾ 

باٌر أول جهاز بٌتً لألعاب الفٌدٌو أسماه مانٌافوكس أودٌسً ، وكان ٌحتوي ثلبثة عشر 

 .(23)لعبة محملة على ستة أشرطة 

 ابتكر شٌؾ راسل أول لعبة كومبٌوتر تتفاعل مع اللبعب فً جامعة 1961فً 

 .mainframeماساتشوستس وكانت تلعب على جهاز كومبٌوتر بحجم الؽرفة 

رالؾ باٌر ابتكر أول لعبة فٌدٌو تلعب على جهاز مستقبل ٌربط بجهاز التلفزٌون المنزلً 

1967. 

 .(24) 1971نولان بوشنٌل و تٌد دابنً ابتكرا أول لعبة فٌدٌو من نوع أركاد فً 

 

 

 

 .الموسوعة العربٌة للؤلعاب الإلكترونٌة-21

 .452نورا طلعت إسماعٌل رمضان،مرجع سابق ،ص-22

 .الموسوعة العربٌة للؤلعاب الإلكترونٌة-23

 2018الألعاب الإلكترونٌة قفزة فً الهواء ما زالت تقفز،مجلة القافلة تصدر كل شهرٌن،السعودٌة،-24



30 

 

 تؤسٌس شركة ألعاب إلكترونٌة 1972استمر التطور فً مجال الألعاب الإلكترونٌة لٌشهد عام 

Atari فً الولاٌات المتحدة الأمرٌكٌة من طرؾ نولان بوشنل و تٌد دابنً ، فطرحا لعبة  '

التً سرعان ما لاقت نجاحا منقطع النظٌر و هً عبارة لعبة محاكاة بسٌطة لرٌاضة ' بونػ 

كرة الطاولة ٌمثل فٌها مضربان بمستطٌلٌن ٌتحركان على طرفً الشاشة عن طرٌق مقبضٌن 

 . (25)فً الجهاز تتحرك بٌنهما كرة مربعة الشكل 

 ، لتقوم Tel starجهازها الأول لألعاب الفٌدٌو 1975 سنة coleo     صنعت شركة 

 و على التوالً بتقدٌم أول جهاز ألعاب فٌدٌو منزلً بنظام 1977شركة أتاري عام 

 و التً تمكن استخدام نفس الجهاز cartridgesالألعاب المخزونة داخل عبوات منفصلة 

جهاز منزلً كامل  ضمن Trackball للعدٌد من الألعاب وتقدم أول مقابض تحكم للعب

Atari2600 »   «  وتعلن عن لعبة جدٌدة football.  

 الأمرٌكٌة أسست أول لعبة تحفظ النتابج الأفضل و أول لعبة تحفظ Midway      شركة 

 (هناك اختلبؾ فً سنة التؤسٌس )ثلبثة أحرؾ من اسم اللبعب ضمن النتابج الأفضل 

1995 Malan Bushnell مإسس شركة أتاري ٌدخل عالم الألعاب الإلكترونٌة بواسطة 

 .الانترنت وصار بالإمكان اللعب مع شخص آخر فً بلد آخر فً نفس الوقت 

      تعددت الشركات المصنعة و المستثمرة فً الألعاب الإلكترونٌة مما جعلها تحقق 

 ،  PlayStationملٌون 20 بٌع 1996 فً Sony أرباحا ضخمة فقد استطاعت  شركة 

 و بالتعاون Microsoftوهذا ما زاد من التطورات المستمرة على ألعاب الفٌدٌو لتقدم 

 .(26) أكثر ألعاب الفٌدٌو تطورا Nintendo  ،Xboxمع 
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:أنواع الألعاب الإلكترونٌة .2  

عرؾ تصنٌؾ الألعاب الإلكترونٌة نوعا من التناقض و الخلط ، ومع ذلك ٌمكن تصنٌفها 

:من حٌث الهدؾ وشرٌحة مستثمرٌها إلى ثلبثة أنواع ربٌسٌة   

 : ألعاب المتعة و الإثارة 

وهً تهدؾ عموما للتسلٌة و شؽل وقت الفراغ و تعتمد أساسا على تفاعل المستثمر مع 

اللعبة فً أوضاع و حالات معقدة تبدأ بمستوٌات بسٌطة ٌسهل التعامل معها لتصبح معقدة 

 و سرٌعة ؼالبا ما تتجاوز سقؾ قدرات المستثمر مهما أتقن تدرٌبه و تتمٌز هذه الألعاب 

فٌها و استخدامها للصور و   لكثرة تتالً المواقؾ بؤنها مثٌرة و جذابة و تشد الانتباه 

الأصوات القرٌبة من الواقع ، و ٌندرج تحت هذا النوع طبق واسع من ألعاب سباق 

السٌارات و الدراجات النارٌة و ألعاب القتال و محاكاة المعارك و الحروب و ؼزو 

  .الفضاء 

 :ألعاب الذكاء 

تعتمد هذه الألعاب على المحاكمات المنطقٌة فً اتخاذ القرار و تتطلب إعمال الفكر 

للتعامل معها ولعل الشطرنج من أشهر الألعاب فً هذا المجال و تكمن قوة الألعاب 

الإلكترونٌة و البرامج الحاسوبٌة فً هذا المجال بإمكانٌة معالجة كم هابل من الاحتمالات 

و اختبار الحلول المثلى تبعا لمعاٌٌر محددة مشتقة من قوانٌن اللعبة و خبرة المحترفٌن 

  .(27)سواء من اللبعبٌن أو المبرمجٌن و ذلك فً وقت قصٌر

 :الألعاب التربوٌة و التعلٌمٌة 

ٌهدؾ هذا النوع من الألعاب الإلكترونٌة متعة اللعب و نقل المعلومة إلى المستثمر بطرٌقة 

مسلٌة وطٌؾ هذه الألعاب عرٌض جدا لٌؽطً جل المراحل الدراسٌة حتى الجامعات ، 

فمن الألعاب البسٌطة التً تعلم الطفل قراءة الأرقام و الحروؾ و كتابتها و الألعاب الأكثر 

 تعقٌدا التً تعلمه ترتٌب الكلمات و الجمل و تشكٌلها و التعامل مع المسابل العلمٌة و
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التً تهتم بالتثقٌؾ العام و نقل المعلومات فً   الحسابٌة و هناك الألعاب و  البرامج 

مجالات عدة كالعلوم و الرٌاضٌات و التارٌخ و الجؽرافٌا و تعلم اللؽات و مبادئ 

 .الحاسوب و ؼٌرها من العلوم 

تتمٌز الألعاب التعلٌمٌة بتصمٌمها بحٌث تشعر المتعلم بؤنه ٌلعب لكن ٌجد نفسه ٌتعلم 

الإبداع و الابتكار لذلك فإن التعلم الذي ٌتطلب التشوٌق ٌستخدم كثٌرا من أنماط البرمجة 

 .(28)التعلٌمٌة  المنوعة و المسماة الألعاب التعلٌمٌة أو ألعاب المحاكاة 

 :أسباب انتشار الألعاب الإلكترونٌة .3

ٌمثل الانتشار السرٌع للؤلعاب الإلكترونٌة انعكاسا جدٌدا لثقافتنا الإعلبمٌة الٌومٌة وواجهة 

جذابة لمختلؾ الفبات العمرٌة و الأطفال خاصة ، حٌث تتحد فٌها الصور المبهرة مع 

المإثرات الصوتٌة و الموسٌقى الصاخبة ،إن ؼالبٌة الأبحاث و الدراسات تهمل جانب 

التطرق إلى أسباب انتشار الألعاب الإلكترونٌة ، لهذا و فً أثناء بحثنا لم نجد دراسة أو 

مرجع ٌتحدث عن الأسباب إلا بعض الجرابد و المجلبت بالرؼم من أنها هً نقطة البداٌة 

 .فً جعلها تؽزو العالم و معرفتها تساعد فً إٌجاد الحلول 

وعلٌه سنحاول من خلبل البحث المعمق حصر أهم الأسباب فً انتشار الألعاب 

 :الإلكترونٌة

لعل أهم سبب هو العابد الاقتصادي المهم للؤلعاب الإلكترونٌة مما جعل الكثٌر من 

 .الشركات تختص فً هذا النوع من الصناعات 

لحجم العابدات من سوق الألعاب 2018فً أكتوبر ''نٌوزو '' وفق إحصاء لشركة - 

 38دولة جاءت الصٌن فً المركز الأول عالمٌا بقٌمة تقدر ب  100الإلكترونٌة لأكبر

ملٌون دولار ، وعلى المستوى  30ملٌون دولار ، تلٌها الولاٌات المتحدة الأمرٌكٌة بقٌمة 

ملٌون دولار ، فٌما  767العربً احتلت السعودٌة المركز الأول  فً حجم العابدات بقٌمة 

ملٌون  142عالمٌا و الخامس عربٌا بقٌمة عابدات بلؽت  54جاءت الجزابر فً المركز 

 .(29)دولار 

 .معاذ الحمصً ، مرجع سابق- 28

 .26/3/2019 عادل عبد الصادق ،مجلة الأهرام للدراسات الإستراتٌجٌة ،مصر،-29
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 .سهولة الحصول علٌها خاصة مع توفر خاصٌة المجانٌة فً الكثٌر من الألعاب - 

 .توفر الأجهزة التقنٌة الخاصة بؤلعاب الفٌدٌو و الحواسٌب - 

 .ضعؾ الرقابة من قبل الوالدٌن و هشاشة المحٌط الأسري- 

 .الإعلبنات المؽرٌة للؤلعاب الإلكترونٌة و التً تظهر على الشاشة كلما فعلت الانترنت- 

 .توفر أؼلب المنازل على الانترنت- 

 .الشعور بالفراغ و انحصار دور المإسسات الاجتماعٌة - 

العابد المادي نتٌجة تحسن القدرة الشرابٌة و دخل الأسر مما ساهم فً قدرة الأطفال - 

 .(30)على اقتناء أجهزة الفٌدٌو الحدٌثة

 :واقع الألعاب الإلكترونٌة فً الجزائر .4

إن العدٌد من الدول فً العالم أصبحت تصدر هذا النوع من التجهٌزات الإلكترونٌة 

للجزابر ،لكن ٌجب أولا أن نفرق  بٌن من هو مصدر ومن هو مصنع ، فمثلب ؼالبٌة 

الأجهزة التً تدخل الجزابر هً فً الأصل قادمة من مٌناء دبً بالإمارات العربٌة 

المتحدة ، إذ قام بعض التجار باستٌرادها من الصٌن أٌن توجد ورشات عملبقة هناك ، و 

بهذا فإن أفضل مصدر لاستٌراد هو دبً باعتبارها الأقل تكلفة و سعرا بالمقارنة بالدول 

الأوروبٌة كون تجار هذه المنطقة لا ٌدفعون المبلػ الخاص بالضرابب لاعتقادهم أنها 

حرام ، كما أن كل هذه السلع القادمة من الصٌن مقلدة و هذا ما ٌفسر انخفاض سعرها 

مقارنة بالألعاب الأخرى التً تشبهها حجما و شكلب و تحمل فً ؼالب الأحٌان نفس 

 .(31)العلبمة أي سونً بلبٌستٌشن 

وهناك أٌضا ألعاب من نفس النوع لكن مصنعة فً دول أخرى و تصدر إلى الجزابر عبر 

بالنسبة ' مالٌزٌا ' و 'هونػ كونػ ' و ' تاٌلندا ' موانا أخرى ،فهناك مثلب ألعاب تؤتً من 

 للدول الآسٌوٌة و فرنسا و اسبانٌا بالنسبة للدول الأوروبٌة ،  و الجدٌر بالذكر أن معظم 

 

 

 .محمد حسن ، صحٌفة النبؤ الإلكترونٌة الٌومٌة ، عمان - 30

أمٌن علبم ، الألعاب الإلكترونٌة بٌن مد العصرنة و جزر الهلوسة ، البلبي ستاٌشن بؤدنى الأسعار فً الحمٌز، جرٌدة الإعلبم تك الأسبوعٌة - 31
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سونً " الزبابن ٌفضلون اقتناء الألعاب الإلكترونٌة من صنع العلبمات التجارٌة المشهورة 

ذات الأصل الٌابانً كونه ٌمكن القٌام بعملٌات القرصنة من طرؾ الجزابرٌٌن بدل من " 

شراء النسخة الأصلٌة ، ولٌست ألعاب سونً بلبي ستٌشن الوحٌدة المعروضة فً محلبت 

و ؼٌرها من الألعاب لكن تبقى ' سٌؽا  'و  ' إكس بوكس ' و ' نٌنتٌدو ' الجزابر فهناك 

أجهزة بلبي ستٌشن الرابد بلب منازع فً هذا المٌدان ، فالألعاب فٌها ذات نوعٌة كبٌرة من 

خاصة من جانب الؽرافٌك و الصور ذات الأبعاد الثلبثة ، كما أن السٌنارٌوهات المقترحة 

لهذه الألعاب أكثر جاذبٌة من باقً الألعاب الأخرى ، ؼٌر أن أسطوانات مختلؾ الألعاب 

أكثر مطابقة لجهاز البلبي ستٌشن و بؤسعار زهٌدة كان العامل الأساسً فً انتشار البلبي 

 .(31)ستٌشن فً الجزابر وبالعدٌد من الدول بشكل كبٌر

من بٌن الألعاب المنتشرة بكثرة فً الجزابر و التً تستحوذ على عقول الكثٌر من الأطفال 

 :و المراهقٌن و حتى الكبار كالآتً 

 :3لعبة السرقة الكبٌرة للسٌارات 

،ضمن ألعاب  3، و التً تختصر بتسمٌة جً تً أ 3تصنؾ لعبة السرقة الكبٌرة للسٌارات 

الحركة عموما و ألعاب المؽامرات تحدٌدا و تمارس بشكل فردي ،فهً واحدة من سلسلة 

، و تمٌز عنها بؤنها ثلبثٌة الأبعاد تتٌح واقعٌة شدٌدة  GTAألعاب السرقة الكبرى للسٌارات 

، وقد كانت اللعبة مصدر الكثٌر من النقاشات الحادة بسبب العنؾ و الجنس الحاضرٌن فً 

 2001اللعبة ، علما أنها سجلت مبٌعات عالٌة جدا حتى أنها صارت اللعبة الأكثر مبٌعا عام

، مستوحى من عدٌد الأفلبم و المسلسلبت العنٌفة المرتبطة بقصص 3، و عالم جً تً أ

، بطل اللعبة ٌجسد l’impasse و الطرٌق المسدود le parrainالعصابات مثل العراب 

وهو بذلك ' لٌبرتً سٌتً ' شخصٌة مجرم فار ٌسعى إلى أن ٌصنع لنفسه اسما فً مدٌنة 

 .ٌحتك بكل أنواع العصابات الموجودة ومن مختلؾ الجنسٌات

وكل الأعمال السلبٌة محبذة مثل الاؼتٌال و سرقة السٌارات و قتل المارٌن بل تسمح بالفوز 

 بالمال بحسب خطورة الفعل و لا ٌمكن للبعب أن ٌخسر نهابٌا فً اللعبة ، تكمن خطورتها
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 فً إتاحة المجال للبعب لأن ٌجسد شخصٌة إجرامٌة دون الخوؾ من العقاب ، إلى الحد 

 .(32)الذي ٌجعل من الأعمال السلبٌة شٌبا فشٌبا عادٌة بل محبذا من أجل الفوز

  :1.6لعبة كونتر ستراٌك 

الهجوم المضاد ،وهً لعبة فٌدٌو تصنؾ ضمن ألعاب الحركة ' كونتر ستراٌك ' تعنً 

عموما وضمن ألعاب الرمً تحدٌدا ، ٌمكن أن تمارس بشكل فردي أو جماعً ، تقوم فكرة 

اللعبة على أساس مواجهة بٌن إرهابٌٌن و مكافحً الإرهاب خلبل عدة جولات ، تشهد 

 نجاحا باهرا خصوصا 2000 نوفمبر 8 من كونتر ستراٌك التً أصدرت فً 1.6الطبعة 

 .على شبكة الانترنت مما جعلها لعبة الرمً الأكثر استقطابا للممارسٌن على الخط 

 دقابق على خرٌطة لعب 5تجري هذه اللعبة فً عدة جولات المدة القصوى لكل واحدة منها 

ثلبثٌة الأبعاد ،و ٌتواجه فرٌق من الإرهابٌٌن مع فرٌق من مكافحً الإرهاب و الفابز هو 

الذي ٌحقق أهداؾ الفوز و التً تتؽٌر حسب كل خرٌطة أو القضاء على كل لاعبً الفرٌق 

الآخر ، وتحدد مواقع طلقات الرصاصات على مستوى الذراع الأٌمن و الأٌسر و الساق 

الأٌمن و الأٌسر  و الجذع و الرأس  بالتالً تتسبب فً تلؾ بحسب المكان المصاب ، وفً 

الخرابط الرسمٌة ٌكون اللبعب مزودا بمسدس وسكٌن ، وٌمكنه خلبل فترة محدودة فً 

الأماكن المحددة لذلك ، اقتناء تجهٌزات و أسلحة مختلفة و سترات واقٌة وقنابل ٌدوٌة  

 .نظارات الرإٌة اللٌلٌة وحتى آلات تفكٌك القنابل 

أربعة سٌنارٌوهات متؽٌرة بحسب الخرابط ،و السٌنارٌوهان ' كونتر ستراٌك ' توجد فً 

' و السٌنارٌوهان الآخران هما ' تحرٌر الرهابن ' و ' تفكٌك القنبلة ' الأكثر ممارسة هما 

، اللعبة مكونة من ثمانٌة شخصٌات تستخدم فً اللعب مقسمة على ' الفرار'و  ' الاؼتٌال 

معسكرٌن متنافسٌن وهم الإرهابٌون و مكافحو الإرهاب ، فضمن معسكر مكافحً الإرهاب 

 :ٌمكن اللبعب أن ٌختار ما بٌن المجموعات الأربع التالٌة 
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 والقوات الجوٌة الخاصة البرٌطانٌة خلبل GIGN قوة التدخل للدرك الوطنً الفرنسً 

و هً وحدة ' SEAL TEAM SIXسٌل تٌم سٌكس ' ، و  ' SASساس'الحرب العالمٌة الثانٌة 

وحدة تدخل ألمانٌة و لدت بعد حادثة اختطاؾ  ' GSG 9'أمرٌكٌة للقوات الخاصة و أخٌرا 

 ، أما بخصوص معسكر 1972رهابن إسرابٌلٌٌن خلبل الألعاب الأولمبٌة لمٌونخ 

 .الإرهابٌٌن فلم ٌتم اختٌارهم من أي تنظٌمات إرهابٌة واقعٌة موجودة 

 ( سنة 16ممنوعة لأقل من )من خلبل ما ذكر ٌتبٌن أن هذه اللعبة عنٌفة ولا تلبءم الأطفال 

إذ تتجسد فٌها قٌم القتل و العنؾ و الاستخدام المفرط للقوة ، وكل ذلك فً جو واقعً 

 . (33)معروض من خلبل صور ثلبثٌة الأبعاد و الأصوات الواقعٌة 

 ( : PES ) 2011بً أو أس ' لعبة 

أي كرة القدم الإحترافٌة ' بً أو أس ' و المختصرة ب ' برو إٌفولوشٌون سوكر ' تعد لعبة 

، تمارس بشكل (كرة القدم  )من ألعاب المحاكاة عموما و ألعاب المحاكاة الرٌاضٌة تحدٌدا 

فردي أو ثنابً أو جماعً ، تتٌح اللعبة اختٌار البطولة التً ٌرؼب فٌها اللبعب و القٌام 

بكل العملٌات الموجودة فً عالم كرة القدم من شراء اللبعبٌن و المدربٌن وانتقاء ألوان 

القمصان واختٌار الملبعب و التعاقد مع الممولٌن ، كما تسمح اللعبة بمحاكاة شدٌدة الواقعٌة 

، إذ ٌمكن سماع أصوات الجمهور و تفاعلهم مع كل لقطة من اللقطات إضافة إلى تعلٌق 

فً الطبعة الفرنسٌة من  )باللؽة الفرنسٌة لمعلقٌن مشهورٌن فً القنوات التلفزٌونٌة الفرنسٌة 

 .(اللعبة 

تظهر من خلبل اللعبة قٌم مرتبطة بمبارٌات كرة القدم وهً الحذر من اللبعبٌن المنافسٌن و 

التضحٌة من أجل روح الفرٌق و المثابرة لتحقٌق الفوز ، مساعدة الؽٌر وكذا النظام فً 

اللعب و المهارة فً الأداء إضافة إلى العنؾ البسٌط الذي ٌتجسد فً المخالفات التً ٌرتكبها 

 .(34)اللبعبون 

 .155-154مرٌم قوٌدر ، المرجع السابق،ص -33

 .157-156نفس المرجع،ص- 34

 



37 

 

 :(Call of duty)لعبة نداء الواجب 

توجد هذه اللعبة فقط على شبكة الانترنت و لا ٌمكن لعبها خارجها و تتلخص هذه اللعبة 

التً تتم بصورة جماعٌة على شكل فرق تتكون من أربع أشخاص مقابل أربعة ، أو ثمانٌة 

مقابل ثمانٌة ، أو ضعؾ ذلك وٌمكن لكل لاعب أن ٌكون متواجدا فً منزله أثناء عملٌة 

اللعب ن وٌقوم كل شخص باختٌار السلبح الذي ٌرٌده ، وٌتدرب علٌه رفقة فرقته المتكونة 

من أصدقابه أو أشخاص ؼرباء حسب رؼبته ، وٌستعمل هذا السلبح فً معارك ضد 

الفرٌق الآخر ، وكلما أجاد استعمال السلبح وقتل أكبر قدر ممكن من الأعداء ، أصبح 

ما ٌلبحظ فً هذه اللعبة تلقٌنها لسبل القتل و . جدٌرا بالحصول على سلبح أكثر تطورا 

العنؾ ، و ترسٌخ قٌم العداء ، و تعوٌد الطفل على إراقة الدماء ، وتعوٌد الطفل على إراقة 

 .الدماء ، و قتل منافسٌه حتى و لو لم ٌكونوا أعداء 

 :( word of warcaft )لعبة عالم محترفً الحروب 

 word' ملٌون طفل ، تحتل اللعبة الإلكترونٌة 11لعبة العالم الافتراضً ٌستقطب أكثر من 

of warcaft'  ًملٌون زابر عبر العالم فً عالم افتراضً  ٌفعل فٌه ما ٌشاء ، 11.5 حوال 

تتلخص اللعبة فً اختٌار اللبعب لشخصٌة ما داخل عالم افتراضً ، ٌوجد فٌه ملبٌٌن 

الأطفال بشخصٌات افتراضٌة أٌضا ،وهناك ربط علبقات صداقة و التجوال داخل هذا العالم 

وهً الشخصٌة التً ' PNG'الؽرٌب ، الذي تجد فٌه كل شًء ترؼب فٌه وٌتولى ما ٌسمى 

لا تدخل فً اللعب بشرح كٌفٌة استخدام الأسلحة ، أو شرح طبٌعة المدٌنة التً ترٌد الإقامة 

كما  تقوم بتوجٌه أوامر و تكلٌؾ بمهمات عدٌدة .بها ، أو أٌة معلومات حول الحٌاة الجدٌدة 

كمواجهة وحوش و مصارعتها أو مطاردة أشرار أو أعداء ، و تتضمن اللعبة أدوار لا 

 .نهاٌة لها تجعل اللبعب لا ٌمل من هذا العالم 

العنؾ فً هذه اللعبة ٌمارس بصورة أقل مقارنة مع ؼٌرها ، ؼٌر أنها بالمقابل تجعل الطفل 

ٌتعلق أكثر بالعالم الافتراضً و ٌمل من عالمه الحقٌقً ، لما ٌوفره هذا العالم الجدٌد من 

فرص للمتعة ،و الاكتشاؾ لا ٌوفرها العالم الحقٌقً و لٌس العدد الهابل للؤطفال 

 .(35)المستخدمٌن لهذه اللعبة إلا دلٌل على درجة الانبهار بهذا العالم الجدٌد 

 .158-157مرٌم قوٌدر، المرجع السابق،ص- 35
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 :سلبٌات و إٌجابٌات الألعاب الإلكترونٌة . 5

إن الارتباط القوي بٌن أطفالنا و الألعاب الإلكترونٌة ، و الذي أصبح جزءا لا ٌتجزأ من 

ثقافة الألفٌة الثالثة ،لأدى إلى سجال بٌن علمان النفس و التربٌة، حول مدى أثر هذه الألعاب 

بؤشكالها المختلفة على أطفالنا ، سواء من النواحً الصحٌة أم السلوكٌة ، و الانفعالٌة فضلب 

وفً خضم الاهتمام الكبٌر بالألعاب الإلكترونٌة ، . عن أثارها القٌمة و الثقافٌة بشكل عام 

ٌتساءل المرء عن الآثار التً ٌمكن أن تحدثها هذه الألعاب على الأطفال ، فالألعاب 

 .(36)الإلكترونٌة سلبح ذو حدٌن ، فكما فٌها سلبٌاتها ، فإن كذلك لا تخلو من الإٌجابٌات

 :سلبٌات الألعاب الإلكترونٌة  . أ

أضرار دٌنٌة ، أضرار سلوكٌة و أمنٌة : هً عدٌدة و تم تصنٌفها إلى ست فبات 

،أضرار صحٌة ، أضرار اجتماعٌة ، أضرار أكادٌمٌة  ، أضرار عامة و ٌندرج تحت 

 :نحاول تلخٌصها فٌما ٌلً .(37)كل فبة عدد من الآثار السلبٌة 

 .انعكاس أسالٌب العنؾ و السلوكٌات السلبٌة - 

 .التؤثٌر على الوجدان و الفكر و تؽٌر الثقافة - 

 .استؽلبل الأطفال واختراق خصوصٌتهم - 

 .تؤخر استٌعابهم للعالم الحقٌقً المحٌط بهم - 

 .عرقلة تعلم الطفل لبعض المهارات - 

 .انخفاض مستوى الثقة فً النفس - 

 . الوحدة و تفضٌل العزلة و الانطواء - 

 .انخفاض الأداء الدراسً للمتمدرسٌن - 

 .عدم التفاعل مع الآخرٌن من المحٌط الاجتماعً - 

 

 

ماجد محمد الزٌودي ،الانعكاسات التربوٌة لاستخدام الأطفال للؤلعاب الإلكترونٌة كما ٌراها معلمو و أولٌا أمور طلبة المدارس الابتدابٌة - 36

 .16،ص1،2015،العدد10بالمدٌنة المنورة،مجلة طٌبة للعلوم التربوٌة،المجلد

ناهد محمد بسٌونً سالم،الألعاب الإلكترونٌة واقع ممارستها لدى طلبة جامعتً السلطان قابوس فً عمان و جامعة المنوفة مصر ومدى - 37

 .187توافرها فً مكتبتً الجامعتٌن،ص 
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 .(38)عدم القدرة على التعامل الصحٌح فً بعض المواقؾ- 

 .إدمان الألعاب الإلكترونٌة و صعوبة الخروج بحلول سرٌعة دون ضرر- 

 :إٌجابٌات الألعاب الإلكترونٌة 

اعتبر البعض أن ممارسة الأطفال للؤلعاب الإلكترونٌة الملٌبة بالحركة و المإثرات 

البصرٌة ، تسهم فً تحسٌن قدرتهم على الإبصار حٌث أكدت الدراسة التً أجراها 

باحثون أمرٌكٌون فً جامعة روشٌستر أن الأطفال الذٌن مارسوا هذه الألعاب لساعات 

قلٌلة ٌومٌا على مدار شهر كامل ، ظهرت لدٌهم بوادر تحسن فً قدرتهم على الإبصار 

 لكونها أثرت فً الطرٌقة التً ٌتعامل بها الدماغ مع المعلومات البصرٌة ، %20بنسبة 

و أفادت أستاذة الدماغ و المعلوم المعرفٌة بالجامعٌة الدكتورة دافٌن بافٌلر أن الأطفال 

الذٌن تم إجراء الدراسة علٌهم أظهروا زٌادة كبٌرة فً القدرة التحلٌلٌة لأعٌنهم بعد 

ثلبثون ساعة منفصلة من ممارسة هذه الألعاب حٌث تمكنوا من تعرٌؾ الرموز و 

الحروؾ فً اختبارات الإبصار بطرٌقة دقٌقة ، و حول العلبقة بٌن ممارسة الألعاب 

 ، إلى بعض pew2006الإلكترونٌة و المخرجات المعرفٌة و التعلٌمٌة  أشار بٌو 

النتابج الإٌجابٌة منها ممارسة الألعاب الإلكترونٌة عبر الانترنت تحسن المهارات 

المعرفٌة ، و بالذات مهارات القراءة على وجه التحدٌد و ذلك بالنسبة للؤطفال ذوي 

 .(39)مهارات القراءة المنخفضة فقط 

و . أما تاٌلور فقد رأى أن اللعب هو كمال التربٌة و الاستكشاؾ و التعبٌر الذاتً للطفل 

التذكر،حل  )ٌمكن تفسٌر أثر الألعاب الإلكترونٌة على العملٌات المعرفٌة الثلبث 

كون هذا النوع من الألعاب على علبقة وطٌدة بالتفكٌر (المشكلبت ، اتخاذ القرار 

 كؤسلوب حٌاة و هو أداة فاعلة من أدوات تعلم التفكٌر و التدرب علٌه ، من حٌث إنه 
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ٌسٌر بخطوات منظمة ٌمر بها اللبعب فً أثناء لعبه وهو نظام ٌسعى إلى إكساب  

الطفل مزٌدا من المعرفة التً لا ٌمكن التوصل إلٌها إلا من خلبل التفكٌر كونها تشجع 

 . (40)على نمو المنطق و اكتساب المهارات و المعرفة بطرٌقة ممتعة

 .تأثٌر الألعاب الإلكترونٌة على الطفل :المبحث الثانً 

 :تأثٌر الألعاب الإلكترونٌة على سلوك الطفل.1

    تظهر السلوكٌات السلبٌة لدى الطفل فً عدة صور منها أقوال و أخرى أفعال قد 

ٌإذي بها من حوله و أولهم الوالدٌن وقد ٌتعدى ذلك لإلحاق الضرر بمحٌطه الاجتماعً 

 .حتى أنه هو أول المتضررٌن مما ٌصدر منه على ذاته 

   ٌتمٌز الطفل بكثرة الحركة و الخطوات الؽٌر ثابتة ، لا ٌؤخذ الحٌطة لاحتمالات الأذى 

وهذا ما ٌجعله فً الكثٌر من الأحٌان ٌتجاهل التصحٌح عن أفعاله وتوجٌهه للتصرفات 

المقبولة و المرفوضة ،تساهم فً تشكل السلوكٌات لدٌه عوامل عدة ٌتؤثر بها ،فتإثر 

علٌه وهذا ما سنلمسه من خلبل تطرقنا لتؤثٌر الألعاب الإلكترونٌة على سلوك الطفل 

باعتبارها أحد أهم العوامل تؤثٌرا فً الآونة الأخٌرة ، بتقدٌمها لما ٌلفت انتباهه من 

حركات قتالٌة ٌعٌد تجسٌدها على الواقع بٌن زملبءه بضرب بعضهم البعض و تسمٌة 

بعضهم بؤسماء أبطال اللعبة المفضلة لدٌهم و التً باعتقادهم أنها تكسبهم الشجاعة و 

القوة ، ٌصبح الطفل الخجول ٌبحث عن تلك الألعاب لؽٌرته من أصدقاءه و هكذا تنتقل 

 .من شخص إلى آخر و من مجموعة إلى أخرى متفاعلٌن مع تؤثٌراتها علٌهم 

     سلوك الطفل ٌتؽذى كما ٌتؽذى  جسده لذلك تزٌد حدة تصرفاته باستمرار تعرضه 

لنفس المشاهد ، لأن التكرار ٌرسخ الفكرة و لو بعد سنوات عدٌدة ، ومن المظاهر التً 

أصبحنا نشاهدها ٌومٌا استعمال الهاتؾ النقال كؤداة تلهً الطفل عن البكاء و الصراخ و 

الخروج إلى الشارع فالكثٌر من الأولٌاء ٌعتقدون أن الألعاب الإلكترونٌة تهدبه  ، لكن 

بمجرد نموه معها ٌوم بعد ٌوم و شهر بعد شهر ٌتحول الصمت إلى ردة فعل قوٌة إذا 

 سحب من الطفل الهاتؾ النقال أو اللوحة الإلكترونٌة أثناء اللعب ٌبدأ   بالبكاء و منه إلى

 

محمد عودة الرٌماوي ، أثر الألعاب الإلكترونٌة على عملٌات التذكر وحل المشكلبت واتخاذ القرار لدى أطفال –مها حسنً الشحروري - 40
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 الصراخ و بعد ذلك إلى الشتم و الضرب بالرؼم من صؽر سنه ونعومته إلا أن الطفل 

فً هذه المرحلة و التً تعد مرحلة التكوٌن ، ٌخزن كل ما ٌراه و ما ٌسمعه  والألعاب 

الإلكترونٌة تعتبر مجالا مفتوحا له لتعلم الكثٌر ومنه السلوكٌات التً قد تإدي به إلى 

 .  الانحراؾ عن السلوك السوي 

      وفً أثناء الجولة الاستطلبعٌة لأحد منازل الأطفال الذٌن تم اختٌارهم لتحلٌل 

سلوكٌاتهم بعد ممارستهم للؤلعاب الإلكترونٌة وهو طفل من جنس ذكر ٌبلػ من العمر 

أربعة سنوات ونصؾ ، لاحظنا مدى انؽماسه فً اللعب لدرجة أن الباحث حاول 

التحدث معه ولفت انتباهه لكنه لم ٌهتم ولم ٌحرك نظره لاتجاه آخر ؼٌر شاشة الهاتؾ ، 

قمنا بمحادثة الأم عن طفلها فصرحت أنه ٌنام و هو ٌلعب بالألعاب الإلكترونٌة و إذا 

اتصل شخص ما ، ٌقطع الاتصال ؼٌر مبال فقط كً لا ٌتوقؾ عن اللعب حتى أنه لا 

ٌشارك أخوته معه، لا ٌتحدث كثٌرا ، ٌصرخ على أتفه الأسباب ، متؤخر فً النطق   

الشجار و المشاحنات مع الأطفال من سنه ، إذا حاولت منعه  عن اللعب بالهاتؾ ٌبدأ 

بضرب رجلٌه على الأرض مع البكاء الشدٌد ،هذه التصرفات إن دلت على شًء تدل 

على الأنانٌة و حب الذات ،  التعلق بالألعاب الإلكترونٌة وتؤثٌرها سلبا على سلوكه وهذا 

 :و التً تبدأ مظاهرها من خلبل . ٌإدي إلى الكشؾ على الشخصٌة العدوانٌة فً الطفل 

 .تتزاٌد نوبات السلوك العدوانً نتٌجة ضؽوط نفسٌة متواصلة أو متكررة فً البٌبة 

 .مشاكسة ؼٌره و عدم الامتثال للؤداء و التعلٌمات 

 .سرعة الؽضب ، الانفعال و كثرة الضجٌج 

 .توجٌه الشتابم و الألفاظ الؽٌر أخلبقٌة 

 :التأثٌرات النفسٌة و الاجتماعٌة للألعاب الإلكترونٌة على الطفل.2

    تعتبر الأسرة المإسسة الأولى المسإولة عن تنشبة الطفل اجتماعٌا ، فالوالدٌن هما 

اللذان ٌؽرسان فً الطفل بشكل مباشر أو ؼٌر مباشر القٌم الحمٌدة ، لكن خلبل السنوات 

الأخٌر أصبحت هناك عدٌد المإسسات المشاركة فً توجه الطفل اجتماعٌا و نفسٌا 

ومنها من تجعله ٌتمرد على محٌطه وعلى القوانٌن التً فرضت علٌه منذ نعومة 

التلفزٌون ، )أظافره،  أصبح متصلب مع العالم كله بفضل وسابل الإعلبم و الاتصال ، 
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ومع بروز الألعاب الإلكترونٌة كوسٌلة للترفٌه صار ٌؤخذ من  (..الرادٌو، الكمبٌوتر ،

هنا وهناك ما ٌضره أكثر مما ٌنفعه ،حٌث جمعت شبكة الانترنت الؽرباء ووحدت 

 الحدود 

ٌخالج الطفل شعور بالسعادة عند ممارسته للؤلعاب الإلكترونٌة ٌصب كل تركٌزه علٌها 

، تؤسره بالصور و الموسٌقى ٌدخل فً حالة من الهدوء هذا ما ٌجعل الأولٌاء  ٌشرون 

بالراحة لأنه مراقب فهو ٌلعب فقط ، لكنه ٌدخل فً بداٌة العزلة الاجتماعٌة و المٌل إلى 

 .الانطوابٌة تزٌد كلما زاد تعرضه لها 

     اقتل ، دمر ، اذبح وكن بطلب كلمات بسٌطة بمفاهٌم تتضمن رسابل  ودلالات 

خطٌرة ٌتلقفها أطفالنا ، وتؽرس فً أعماقهم اللبشعورٌة و الشعورٌة ، وهم منؽمسون 

فً اللعب و الاستمتاع بؤلعاب الفٌدٌو، تحمل عبر الانترنت أو تشترى فً أقراص 

مضؽوطة من الأسواق دون رقابة ،تحمل مضامٌن عدوانٌة و إرهابٌة حتى أنها أطلق 

علٌها الوحوش الإلكترونٌة ، ساعد فً تؤثٌرها على الطفل الفجوات السابدة بالمجتمع ، 

بدئ من الأسرة و المدرسة اللذان لا ٌوفران التربٌة المتكاملة حٌث ٌلجؤ الطفل إلى 

الألعاب العنٌفة بسبب الإهمال الأسري أو المشاكل الاجتماعٌة التً تدفع بالكثٌر 

وفً محاولة قام السٌناتور الأمرٌكً جوزؾ ( .41)للبمتصاص ؼضبهم انتقاما من الواقع

 بطلب تحقٌق شامل حول ألعاب الفٌدٌو بهدؾ منع العنٌفة منها لكنه 1993لٌبرمان سنة 

لم ٌتوصل إلا إلى إنشاء لجنة تقوٌمٌة للؤلعاب تفرض كتابة نوع اللعبة و العمر المناسب 

  .(42)على ؼلبؾ اللعبة
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وفقا للعدٌد من الدراسات و الأبحاث فإن استخدام الألعاب الإلكترونٌة كانت السبب فً 

ارتفاع معدل جرابم القتل لأن نسبة كبٌرة منها تعتمد التسلٌة و الاستمتاع بقتل الآخرٌن، 

وتدمٌر ممتلكاتهم و الاعتداء علٌهم دون وجه حق ، فٌؤخذ الطفل و ٌتعلم منها أسالٌب 

 (.43)ارتكاب الجرٌمة و فنونها و حٌلها 

جاء فً مقال لٌندة ٌحٌى شرٌؾ فً موضوع الألعاب الإلكترونٌة ، أوضحت 

بخصوصه أخصابٌة نفسٌة بؤن هذه الألعاب العنٌفة و حتى الؽٌر عنٌفة لها آثار سلبٌة 

على نفسٌة الطفل حٌث تِثر عٌه و تجعله ٌعٌش فً عالم افتراضً حتى ٌخٌل له أنه 

ٌعٌش بعصابة و ٌتقمص الأدوار و تصنع منه شخصٌة مدمنة عنٌفة حادة الطباع كما 

  .(44)تإدي إلى ضعؾ شخصٌته و الإحباط كما تإدي إلى فقدان توازن الطفل 

 

 :تأثٌر الألعاب الإلكترونٌة على الصحة الجسمٌة للطفل.3

وفقا لمنظمة الصحة العالمٌة أنه من الناحٌة البٌولوجٌة ٌحدث التؤثٌر السلبً للؤلعاب 

وهو المادة الكٌمٌابٌة التً تتسم فً '' الدوبامٌن'' الإلكترونٌة على الدماغ إذ ٌتم إفراز 

الشعور بالسعادة و النشوة بصورة متكررة و هذا ما ٌحدث فً المكافبات المتقطعة أو 

العشوابٌة عندما ٌتم اللعب كثٌرا ومن المحتمل أن المستوى العالً من الدوبامٌن ٌإثر 

 .(45)على الدماغ بشكل سلبً و ٌإثر طرٌقة تفكٌر الإنسان

أستاذة طب الأطفال بجامعة عٌن شمس فً دراسة لها ، انه مع انتشار ' حسنً 'تشٌر 

الألعاب الإلكترونٌة على مدى خمس عشر سنة الماضٌة ظهرت مجموعة جدٌدة من 

الإصابات المتعلقة بالجهاز الهضمً و العضلً نتٌجة الحركة السرٌعة المتكررة 

موضحة أن الجلوس لساعات عدٌدة أمام الحاسب أو التلفاز ٌسبب آلاما مبرحة أسفل 

 الظهر ، كما أن كثرة حركة الأصابع على لوحة المفاتٌح تسبب أضرارا بالؽة لأصبع 
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' مسنً ' الإبهام و مفصل الرسػ نتٌجة لثنٌها بصورة مستمرة ،وفً ذات الصدد أشارت 

 أن ممارسة الأطفال للؤلعاب الإلكترونٌة لساعات طوٌلة بالٌوم لها آثار سلبٌة كثٌرة منها 

زٌادة الوزن ، هشاشة العظام ، تشوهات بالعمود الفقري للطفل ، آلام بالٌدٌن أضرار 

 .(46)بالعٌن 

 .كذلك قد تحدث تؤثٌرات واضطرابات فً النطق و تؤخر الكلبم 

 :الألعاب الإلكترونٌة و تأثٌراتها على ثقافة الطفل.4

تطورت ثقافة الطفل تطورا كبٌرا تماشٌا مع ثقافة المجتمع ككل و تفاعلب مع التطورات 

وتعتبر الثقافة مجوعة . العلمٌة المتسارعة حٌث أصبحت الثقافة صناعة فً حد ذاتها 

مركبة من العناصر المتفاعلة مع بعضها البعض و تشمل كلب من العادات و التقالٌد و 

الاهتمامات و المعتقدات ، وهو ما ٌإدي إلى تشكٌل القٌم و الاتجاهات لدى الأطفال فً 

كونها تطبع شخصٌاتهم و تصرفاتهم ومن أشهر تعار ٌؾ الثقافة تعرٌؾ تاٌلور لها بؤنها 

ذلك الكل المركب الذي ٌتضمن المعارؾ ، و العقابد ، و الفنون و الأخلبق و القوانٌن  " 

و العادات ، وأٌة قدرات و خصال ٌكتسبها الإنسان نتٌجة لوجوده كعضو فً 

  .(47)''المجتمع

من المعروؾ أن عملٌة الؽرس الثقافً تبدأ لدى الأطفال بتكوٌن صورة ذهنٌة عن 

المجتمعات التً ٌحاكٌها ، و التً هً ؼالبا ما تكون من خارج منظومتنا الاجتماعٌة و 

الثقافٌة ذلك أن نسبة كبٌرة من العاب الأطفال الإلكترونٌة هً أجنبٌة و تحمل كثٌرا من 

 .القٌم التً لا تناسب فكرنا و قٌمنا
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لقد زاد من اهتمام الباحثٌن فً مجال الآثار و الانعكاسات  الناجمة عن التكنولوجٌا 

أنه لاحظ تزاٌد  ' patel' إذ ٌذكر المعاصرة على ثقافة المجتمعات و منظومتها القٌمٌة

طول الفترة التً ٌقضٌها الطفل فً مشاهدة برامج التلفاز الموجه للؤطفال و للراشدٌن 

ومنها الألعاب الإلكترونٌة و تعرضهم لأفلبم حاملة لثقافات الأمم الأخرى تهاجم ثقافة 

  .(48)أطفالنا و تدفعهم إلى تذوق ثقافات ؼرٌبة عنا

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 18ماجد محمد الزٌودي ،مرجع سابق ،ص- 48



46 

 

 :خلاصة الفصل 

نشؤتها ، أنواعها ،واقعها فً )لقد سمح لنا هذا الفصل بالتعرؾ على الألعاب الإلكترونٌة 

كذلك تمكنا من التعرؾ على الألعاب الإلكترونٌة و  (الجزابر ، إٌجابٌاتها و سلبٌاتها 

التؤثٌرات السلوكٌة ، النفسٌة و الاجتماعٌة ،الصحٌة ، )تؤثٌرها على الطفل من جوانب عدة 

و لدعم المعلومات المقدمة قمنا بتصمٌم استمارة استطلبعٌة بهدؾ تعزٌز البحث  (الثقافٌة

 :بمزٌد من النتابج و التً كانت على النحو التالً 

اختٌار عشرون فردا من الأطفال الذٌن ٌمارسون الألعاب الإلكترونٌة بٌن سن الرابعة و 

 :الثمانٌة سنوات تحصلنا على ما ٌلً 

 الجنس                التكرار               النسبة المئوٌة    

 ذكر                                            12   %60          

 أنثى                                              8 %40          

 المجموع                                     100 %100        

 

 مقارنة بالإناث 60%الجدول ٌوضح أن أكبر عدد من أفراد العٌنة ذكور التً تقدر ب 

 و ذلك راجع إلى الأولٌاء و معرفتهم بؤبنابهم أي منهم تظهر علٌه 40%التً قدرت ب 

 .تؤثٌرات الألعاب الإلكترونٌة أكثر 

 :نتابج محاور الاستمارة

: إقبال الطفل على استخدام الألعاب الإلكترونٌة من منظور الأولٌاء:المحور الأول 

  أحٌانا 35% دابما ، 65%استخدام الطفل للؤلعاب الإلكترونٌة عبرت نسبة 

 من الأطفال 65%الوسٌلة الإلكترونٌة التً ٌستخدم من خلبلها الألعاب الإلكترونٌة 

 عن طرٌق اللوحات 20% عن طرٌق الكمبٌوتر و 15%ٌستخدمون الهاتؾ ، نسبة 

 .الإلكترونٌة

أكثر من 27%  من ساعة إلى ثلبث ساعات ،73%المدة التً ٌقضٌها الطفل فً اللعب 

 .أربع ساعات
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 لوحات إلكترونٌة خاصة 20% جهاز أحد الوالدٌن 80%الجهاز المستخدم فً اللعب 

 .بالطفل

 . الإخوة45% الأولٌاء ،55%تحمٌل الألعاب على الجهاز 

 :دوافع إقبال الطفل على استخدام الألعاب الإلكترونٌة من منظور الأولٌاء:المحور الثانً

التسلٌة و الترفٌه،الانجذاب )70%تم إرجاع سبب لعب الطفل للؤلعاب الإلكترونٌة 

 (تنمٌة الذكاء،حب الفضول،التواصل) 30%و (للتقنٌة،استؽلبل وقت الفراغ

الرسم و الموسٌقى،الألوان )45%ٌجذب الطفل فً الألعاب الإلكترونٌة بحسب الأولٌاء 

 (ونوعٌة الصور

 . متعة الفوز20% بطل اللعبة ،%35

 ،الؽضب و 30%،القلق و التوتر35%شعور الطفل عند اللعب ، القوة و الشجاعة 

 .15% الفرح و السرور20%العصبٌة

  .70% ، بؤمر من الأولٌاء  30%كٌؾ ٌتوقؾ عن اللعب ،برؼبة منه 

 ، الحاجة 15%الأعراض التً تظهر على الطفل عند التوقؾ عن اللعب، التعب الجسدي 

  .20% ، آلام الظهر25%، ضعؾ البصر 40%إلى النوم 

 ، الوقوؾ 35% ، الجلوس 50%الحالة التً ٌكون علٌها الطفل أثناء اللعب ، متكا 

%15.  

 :الألعاب الإلكترونٌة المفضلة لدى الطفل من منظور الأولٌاء:المحور الثالث

 20% ،الألؽاز25%،صراع و عنؾ  40% الألعاب التً ٌفضلها الطفل ، مؽامرة

  . 15%،التعلٌمٌة

،تركٌب 20% ،فري فاٌر 40%أسماء ألعاب ٌفضلها الطفل ، سباق السٌارات 

 .25%، ببجً 15%الصور

 .90%تقلٌد الطفل لأبطال اللعبة بنسبة 

 . 50% ،تقمص الشخصٌة 15% ،طرٌقة الكلبم25%الحركات و السلوك 
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 :أثر الألعاب الإلكترونٌة على الطفل :المحور الرابع

 ،لؽة أجنبٌة 35%، معلومات جدٌدة 45%اكتسب الطفل من اللعب ،التحكم فً التقنٌة 

%20.  

 . لا35% نعم ، 65%تؤثٌر الألعاب الإلكترونٌة على سلوك الطفل

 . لا10% نعم ،80%مٌول الطفل إلى العزلة عند اللعب 
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                                       الملاحق
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 الفصل الثالث                                                                 الإطار التطبٌقً 

 

 :                                                                                      تمهٌد

ٌتمٌز فن الرٌبورتاج بخصابص جعلت من الباحث ٌقوم باختٌاره دون ؼٌره من 

الفنون الصحفٌة ومنها أن أسلوبه ٌعتمد على المزج بٌن الأسلوب الأدبً و الأسلوب 

الصحفً فً إعادة تقٌٌم الحقابق و الؽوص فً أعماق الناس ، كما ٌوظؾ الصحفً فٌه 

كافة حواسه من نظر ولمس وؼٌرهم ، و ٌعتمد الوصؾ و السرد الذي ٌجعل المتلقً 

ٌرى و ٌسمع وٌحس و ٌتذوق حتى ٌلمس الحدث أو ٌقبض على الموضوع ، وأهم سمة 

من سمات الرٌبورتاج و التً ٌسعى الباحث لإبرازها هً تجسٌد التطلع لمعرفة الأشٌاء 

 .و الأشخاص و الشعور بالمشاركٌن فً الصٌرورة الاجتماعٌة

تعددت أنواع الرٌبورتاج بحسب الهدؾ و الؽاٌة منها ، فهناك الرٌبورتاج 

الرٌبورتاج التحلٌلً أو ( ٌعتمد على الوصؾ حٌث ٌتجاوز التوقٌع المنطقً )الوصفً 

ٌستخدم لتحلٌل أسباب ظاهرة ما واستخلبص النتابج و تقٌٌم هذا النوع ) المعمق 

،هناك أٌضا الرٌبورتاج (بالإمضاء الشخصً أي ٌؤخذ التوجٌه الذي ٌرٌده الصحفً 

و الرٌبورتاج (الملحمً)السٌاسً والثقافً ، السٌاحً والرٌاضً ،  التارٌخً و الحربً 

الاجتماعً و الذي ٌسٌر البحث وفقه حٌث ٌرتبط بالمواضٌع الاجتماعٌة كالمرأة و 

تؽطٌة حدث آنً ٌقدم ) البطالة و الطفولة إلى ما ؼٌر ذلك ، إضافة إلى الرٌبورتاج الحً 

ٌدور حول القضاٌا و )و الرٌبورتاج الموضوعاتً (معلومات ذات طابع إخباري 

الأحداث الؽٌر آنٌة ولا ٌلتزم بتقدٌم أخبار مرتبطة بحدث ٌعنٌه بل ٌنطلق منها لرصد 

 (.نبضات المجتمع

سنتطرق فً هذا الفصل للتطبٌق المٌدانً الذي جاء على إثر ظاهرة الألعاب 

مرحلة :الإلكترونٌة و تؤثٌرها على الطفل ، حٌث نعرض هذا الجانب من ثلبث مراحل 

 .ما قبل التصوٌر ، مرحلة التصوٌر ، مرحلة ما بعد التصوٌر
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 الإطار التطبٌقً

.                    إنجاز الرٌبورتاج المصور:الجانب التطبٌقً    

: مرحلة ما قبل التصوٌر.1  

: المعاٌنة المٌدانٌة - أ

                                                                            

      تعتبر مرحلة المعاٌنة أطول مرحلة و أصعبها فً كل مراحل 

التحضٌر لإنجاز موضوع الرٌبورتاج  أٌضا هً الركٌزة الأساسٌة و البداٌة 

التً بنجاحها تنجح بقٌة المراحل القادمة بعدها ،و لإنجاح هذا العمل قمنا 

بالإحاطة الشاملة لكل جوانب الموضوع بداٌة من جمع المراجع و البحث عن 

الدراسات التً سبق لها التطرق للموضوع ومواقع الانترنت ، وعلٌه تم التنقل 

للمكتبة الجامعٌة لولاٌة بشار لإعارة الكتب التً لها علبقة بالموضوع كذلك 

المكتبة الولابٌة لولاٌة بشار و مكتبة المدٌرٌة الجهوٌة للبتصال و الإعلبم  و 

 بعد جمع المادة -بشار-التوجٌه مركز الإعلبم الإقلٌمً الناحٌة العسكرٌة الثالثة

العلمٌة تم تدوٌن كل النقاط الأساسٌة التً تخدم الرٌبورتاج ، بعد ذلك قمنا 

مختص فً علم )بالتواصل مع عدد من المختصٌن الذٌن ٌخدمون موضوعنا 

للتحضٌر الأولً ،قمنا ( النفس ، مختص فً الأرطفونٌا ،مختص علم الاجتماع 

كذلك  بإعداد استمارة بحثٌة للتؤكد من نتابج الدراسة وزعت بتارٌخ 

على أولٌاء أمور لأطفال بٌن سن (10/6/2021وجمعت ٌوم  7/6/2021)

الرابعة و الثمانٌة سنوات ، معاٌنة قاعات اللعب الإلكترونٌة باعتماد الملبحظة 

 من 2021 شهر ماي 4-3دون المشاركة و تدوٌن ما تم ملبحظته، ذلك بتارٌخ 

.لٌلب(11:30إلى11)الساعة   
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:السٌنارٌو الأدبً - ب   

نستهل الروبورتاج بلقطات مختلفة عن مدٌنة بشار و التً فٌها تم العمل المٌدانً ، 

بدءا بلقطات عامة داخل المدٌنة ،ثم لقطات لأطفال متوسطة ٌلٌها لقطات لوسابل 

تكنولوجٌا  الاتصال الحدٌثة متمثلة فً حواسٌب ، لنبدأ الحدٌث عن التؤثٌر الذي 

أحدثته الألعاب الإلكترونٌة واعتماد الأطفال علٌها فً اللعب و التسلٌة ،مرورا بلقطات 

متوسطة لأطفال أثناء ممارستهم لهذه الألعاب بلقطة مقربة ، بعدها لقطة مقربة إلى 

تلٌها مقابلة مع الشباب الصدر لمواطن ، لننتقل بلقطة مقربة ثم متوسطة لمإسسة 

اختصاصً فً علم الاجتماع صدٌقً بوزٌان فً مكتبه من خلبل لقطة مقربة إلى 

الصدر مع لقطات لأطفال ، بعد ذلك  لقطة متوسطة للبفتة مركز الأطفال المتخلفٌن 

ذهنٌا ثم لقطة ،تلٌها مقابلة مع الأخصابً الأرطفونً عبود زكرٌا  فً مكتبه بلقطة 

مقربة إلى الصدر بعدها تصوٌر لقطات لملصقات الكلبم و النطق عند الطفل بلقطة 

مقربة ، ثم لقطة متوسطة لأطفال ، مقابلة لمواطن بلقطة مقربة إلى الصدر صور 

لأطفال أثناء ممارستهم للؤلعاب الإلكترونٌة بلقطات مقربة ،ثم تصوٌر لقطات مقربة 

لبعض الألعاب الإلكترونٌة ، ثم لقطة مقربة إلى الصدر لمواطن، بعد ذلك ٌؤتً دور 

مركز الأطفال المتخلفٌن عقلٌا بلقطة متوسطة ثم لقطة لواجهة المركز ثم زوم أمامً 

و خلفً تلٌها  مقابلة مع مدٌر المركز فً نفس الوقت هو مختص فً علم النفس 

العٌادي بلقطة مقربة إلى الصدر بعدها لقطات مقربة و متوسطة لأطفال عند قٌامهم 

.باللعب الإلكترونً، لنختم  بنشاطات الرسم لأطفال بلقطات متوسطة و مقربة     



55 

 

 

:السٌنوبسٌس- ج  

       هو الفكرة العامة للرٌبورتاج التً تمحورت حول الألعاب الإلكترونٌة و تؤثٌرها 

على الطفل من خلبله أردنا نقل تؤثٌر ممارسة الألعاب الإلكترونٌة على الجوانب 

النفسٌة و الاجتماعٌة ،كذلك الصحٌة و الثقافٌة والسلوكٌة كما تطرقنا لتؤثٌر هذه الألعاب 

فً التنشبة الاجتماعٌة الصحٌحة للطفل ، خاصة الألعاب التً تحمل طابع العنؾ و 

القتال، مستعٌنٌن فً ذلك بمختصٌن فً علم النفس و علم الاجتماع و الأرطفونٌا كما 

أردنا تسلٌط الضوء على دور العابلة  فً حماٌة الطفل من العالم الافتراضً بتوجٌهه 

للطرٌقة الصحٌحة لاستعمال التكنولوجٌا الحدٌثة ، لذلك قمنا أٌضا بمقابلبت مع 

                                                                                     . مواطنٌن
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 الإطار التطبٌقً

:مرحلة التصوٌر- 2  

هً المرحلة الثانٌة بعد المعاٌنة المٌدانٌة و وضع خطة للرٌبورتاج من خلبل المرحلة 

الاستطلبعٌة ، تؤتً مرحلة تجسٌد الخطة على أرض الواقع لإٌصال الحقٌقة للمشاهد 

.عبر هذا الرٌبورتاج    

بدأنا بتصوٌر لقطات وسط المدٌنة وكانت عبارة عن لقطات عامة كما أخذنا لقطات 

لأطفال أثناء لعبهم  ،لأطفال من قاعات الانترنت بعد ذلك توجهنا إلى الشارع  لتصوٌر 

 وأخذ لقطات لإجراء صبر آراء مع بعض المواطنٌن ، ثم توجهنا لدٌوان مإسسة الشباب

مقابلة مع مختص فً علم النفس صدٌقً بوزٌان و علم الاجتماع ترابً مصطفى كل فً 

مكتبه ، لننتقل إلى تصوٌر بعض الأطفال فً المنازل ،بعدها كانت وجهتنا إلى مركز 

الأطفال المعاقٌن ذهنٌا بحً البدر أٌن تم إجراء مقابلة مع المختص الأرطفونً السٌد 

زكرٌاء،و أخذ لقطات للبفتات تعبٌرٌة عن الكلبم و النطق عند الطفل ، لنؤتً فً الأخٌر 

 لمركز الأطفال المعاقٌن ذهنٌا بالمنطقة الزرقاء بؤخذ لقطات لواجهة المركز وإجراء 

. مقابلة مع المدٌر السٌد بن عامر حراك الذي بدوره مختص فً علم النفس العٌادي   
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 الإطار التطبٌقً

 :الجدول الشامل للمادة المصورة

 الزمن صوت صورة اللقطات عنوان الرقم

صورة وسط  1
 المدٌنة

لقطة 
بانوراما 

 ٌمٌن ٌسار

ساحة 
 مواطنٌن+عمومٌة

 ثا26 ضوضاء

 ثا13 ضوضاء سٌارات+شارع  متوسطة  وسط المدٌنة 2

 ثا10 ضوضاء سٌارات+شارع متوسطة وسط المدٌنة 3

حدٌقة  متوسطة أطفال 4
 أطفال+ألعاب

 ثا30 ضوضاء

 ثا17 ضوضاء أطفال+شارع متوسطة أطفال 5

بانوراما  أطفال  6
ٌمٌن 
 ٌسار

 ثا13 ضوضاء أطفال+شارع

 ثا10 ضوضاء شارع لقطة كبٌر سٌارات 7

صورة  أطفال 8
بلقطة 

 متوسطة

 ثا7 /    شارع 
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 الإطار التطبٌقً

ثا    6 ضوضاء    
     

صورة   شارع     
بلقطة 

 متوسطة

 9 أطفال  

ثا    5 صورة  مقهى انترنت    //      
بلقطة 
 مقربة

أجهزة 
 حاسوب 

10            

ثا   6 بلقطة  تلفاز      ضوضاء  
 قرٌبة  

لعبة 
 الكترونٌة

11          

ثا    10 متوسطة  حاسوب   //       //      
 القرب   

12 

ثا     5 + طفل  //        ضوضاء    
 حاسوب  

 13 قرٌبة جدا 

ثا      8 شاشة   //      //       
 حاسوب  

    14 قرٌبة جدا  

   15 قرٌبة     لافتة    //             //       ثا      8
  

ثا      6 دٌوان  //       //     
مإسسات 
 الشباب

زوم خلفً   
     

16 

ثا      6 بوابة   //         //      
مإسسات 
 الشباب  

  17 زوم أمامً  
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 الإطار التطبٌقً       

مقابلة  //            //      د    7   
مختص علم 

 الاجتماع  

 18 قرٌبة       

ثا   13 + أطفال //       //      
 الأولٌاء  

       19 متوسطة   

د   11 مقابلة  //       //     
مختص 
 أرطفونً

       20 مقربة     

د   18 مقابلة  //      //     
مختص 

 علم النفس

       21 مقربة     

ثا     5 + طفل  //      //    
 هاتؾ   

       22 مقربة      

ثا     6 + طفل //      ضوضاء  
 هاتؾ  

متوسطة 
 القرب    

24      

ثا     8 + ٌدٌن  //      ضوضاء   
 هاتؾ  

      25 مقربة جدا 

ثا   52       26 متوسطة     مواطن   //       //     

ثا  15       27 متوسطة     مواطن    //       //     

ثا   9 متوسطة       مواطن    //        //    
 القرب   

28      

ثا    6 شاشة  //        //     
 حاسوب 

      29 مقربة جدا   

ثا   13 + طفل //       //     
 سلبح لعبة 

متوسطة 
 القرب

30      
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 الإطار التطبٌقً       

ثا     7 + طفل  //        //      

 سلبح لعبة  

متوسطة 

 القرب   

31     

ثا    5 بناٌات  //        //     

 أشجار +

      32 متوسطة     

ثا     5 لافتة مركز  //       ضوضاء   

الأطفال 

المعاقٌن 

الطالبة+ذهنٌا  

      33 متوسطة 

ثا   11 + حاسوب  //       ضوضاء  

 ٌدٌن    

      34 قرٌبة       

ثا    6 جانب وجه  //       ضوضاء   

ٌدٌن +طفل 

هاتؾ   +   

      35 قرٌبة      

ثا   12 لوحة + ٌدٌن  //      ضوضاء   

 المفاتٌح   

      36 قرٌبة  

ثا    11 شاشة  //      ضوضاء   

 حاسوب

      37 قرٌبة جدا 

ثا     8 متناهٌة  عٌنان        //       //       

 القرب 

38      

ثا   7 + طفل  //      //     

 شاشة تلفاز 

متوسطة 

 القرب 

39      
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 الإطار التطبٌقً 

ثا   9      40 قرٌبة جدا    هاتؾ          //       //      

ثا 10 متناهٌة  عٌنان          //      //    

 القرب

41     

ثا   7 متناهٌة  شاشة هاتؾ //     //   

 القرب 

42     

ثا   8 ورق  //      //     

أطفال+رسومات+  

بانوراما من 

الٌمٌن إلى 

 الٌسار

43     

ثا   6 رسومات +أطفال //       ضوضاء     متوسطة  

 القرب  

44     

ثا   5 رسومات+ ألوان //        ضوضاء        45 مقربة       

ثا    6 ورق رسم  +ٌدٌن //       ضوضاء    متناهٌة  

 القرب 

46     

د44.7  المجموع  
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الإطار التطبٌقً       

:                                                                  مرحلة ما بعد التصوٌر - 3  

:                                         البطاقة التقنٌة  

 .روبورتاج مصور حول الألعاب الإلكترونٌة وتؤثٌرها على الطفل: الموضوع

 .                        إدمان من نوع آخر...الألعاب الإلكترونٌة : عنوان الربورتاج 

  د                                                                                       16.15:  مدة التصوٌر

   Sony Z7 Hdv:الكامٌرا المعتمدة 

                                                                             (ODEJ)دٌوان مإسسة الشباب : خلٌة التركٌب 

ملبقو أم الخٌر                                                                : إعداد وتقدٌم   

                                                رشٌد عبد الكافً               : التصوٌر و التركٌب 

رقمً                                                                          : نظام التركٌب   

                                                                                pinnacle studio 14:  نوع البرنامج 

                                                                                 أفرٌل ، ماي         : فترة التصوٌر 

الأستاذة لٌمام فتٌحة                                                   : الإشراف و المتابعة   

     جوان : تارٌخ الإنجاز 

 من حٌث البث الأساتذة و الطلبة : - الجمهور المستهدف 

                                                 الجمهور العام من حٌث الموضوع                         -  
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 الإطار التطبٌقً

:التقطٌع الفنً   

 شرٌط الصورة                شرٌط الصوت               

نوع  اللقطة      المدة التعلٌق          الموسٌقى الضوضاء
 اللقطة

 الرقم

العالم هو جزٌرة  //     //    
حقٌقة لكن 

 ...     أصبحنا كل 

ث 5 لقطة من  
مقابلة مختص 
 علم النفس     

متوسطة 
 القرب 

1  

الكثٌر من  //    //    
الأطفال انتحروا 

 ....بسبب

ثا 13 لقطة من  
مقابلة مختص 

علم    النفس  
    

متوسطة 
 القرب 

2  

د1.3 //            //     //     شارة البداٌة   
صور )

(متنوعة  

لقطات 
 مقربة  

3  

لقطة  شاشة سوداء   ثا 1 //           //     //   
 كبٌرة 

4  

ساحة وسط   ثا 14 //           وترٌة   //   
 المدٌنة    

لقطة 
بانوراما  

من 
الٌمٌن 
إلى   
 الٌسار

5  

ثا  9 //          وترٌة   //      +سٌارات    

  بناٌات   

  6 واسعة  

 
    // 

 

 

 وترٌة   

 

         // 

 

ثا  9  

 

+  سٌارات 
 بناٌات     

 

 

 واسعة   

 

7  
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ثا  5 //           إٌقاع   //       8 متوسطة  أطفال 

ثا  5 //           إٌقاع   //      9 متوسطة  أطفال       

وان حاولنا  //    //     
النكران فقد بات 

 ....ظاهرا للعٌان

ثا10 أجهزة  
 حواسٌب 

بانوراما 
من 
الٌمٌن 
إلى 
 الٌسار 

 10  

صوت 
 أسلحة 

11    قرٌبة   لعبة إلكترونٌة    ثا 23 //             //      

وحوش إلكترونٌة  //    //      
جعلت الطفل ٌكبر 

.. 

ثا7 متوسطة  حاسوب      
 القرب  

   12  

    //    // 

 

لتخلق فجوة بٌنه  
...  و بٌن عابلته 

  

ثا 2  متناهٌة   ٌد طفل      
 القرب

13 

على ما تبعته من   //    //    
 ..  رسابل مباشرة

ثا 6 + حاسوب  
 طفل 

 14 قرٌبة  

ثا 5 أو ؼٌر مباشرة       //     //     شاشة حاسوب  
  

قرٌبة 
 جدا  

  15  

ثا 5 //             إٌقاع   //       16 قرٌبة     ٌد   + حاسوب  

ثا  5 //             إٌقاع   //    لافتة دٌوان  
مإسسات 

 الشباب

  17 قرٌبة    

ثا  4 //            إٌقاع    //     لدٌوان  
مإسسات 

 الشباب      

زوم 
 خلفً 

18  
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ثا  4 //           إٌقاع   //    بوابة  
مإسسات 
 الشباب     

زوم 
 أمامً 

19  

الألعاب  //     //   
الإلكترونٌة 

 ....        أصبحت

ثا  52 مقابلة مختص  
 علم اجتماع   

20   قرٌبة      

   //      //            // 

 

ثا 8  

 

+ أطفال 
 الأولٌاء

 

 متوسطة 

 

21  

 

 //           وترٌة   //  

 

ثا 9  

 

+ أطفال 
 الأولٌاء

 

 متوسطة 

 

22  

 

اضطرابات فً  //     //   
 ....النطق و

 

ثا 4  

 

 طفل      

 

 قرٌبة  

 

23  

 

هً إحدى  //    //   
 ...المشاكل التً 

 

ثا 3  

 

 طفل      

 

 قرٌبة   

 

24  

 

للؤلعاب  //    //   
الإلكترونٌة مما 

 ......ٌعٌق 

 

ثا  4  

 

 طفل      

 

 قرٌبة   

 

25  

 

مع العالم  //    //   
 ...الخارجً

 

ثا  3  

 

 طفل     

 

 قرٌبة    

 

26  

 

تؤخر النطق فً  //   //  
مرحلة من عمر 

 ....الطفل 

د1.12  

 

مقابلة 
الأخصابً 

 الأرطفونً  

 قرٌبة    

 

27  
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ألعاب تسرق  //   //  
ساعات و 

 ...          أخرى

 

ثا  3  

 

هاتؾ + طفل   28 مقربة    

تسرق حٌاة  //   // 
 ..بؤكملها

 

ثا  4  

 

هاتؾ + طفل   

 

متوسطة 
 القرب  

 

29  

 

  // 

 

  // 

 

لكن وجب على 
 ....الأسرة 

ثا  6 + أطفال  
 هواتؾ 

  30 متوسطة 

 إٌقاع   //  

 

ثا  6 لأبنابهم            مقربة  هاتؾ + ٌدٌن  
 جدا  

31 

 إٌقاع   // 

 

ثا  9 //           + حاسوب  
لعبة إلكترونٌة 
    

متوسطة 
 القرب 

32 

 إٌقاع  // 

 

ثا  3 //           مقربة  شاشة حاسوب  
 جدا  

33 

  //    // 

 

....  أنه الأطفال ثا 49    34 متوسطة  مواطن      

مما سببت أخطار  //   //  
...    فً المجتمع

       

ثا 13   35 متوسطة  مواطن     

أصبحت هذه  //   //  
الألعاب 

 ...       الإلكترونٌة

ثا  6 متوسطة  مواطن      
 القرب  

36  

تقمص لشخصٌة  //   // 
 ....أبطال اللعبة 

ثا 5 + حاسوب  
 ٌدٌن 

متوسطة 
 القرب  

37  
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 //   // 

 

تطبٌق مشاهد 
الجرٌمة 

 ...الافتراضٌة

ثا  3 شاشة حاسوب  
  

مقربة 
 جدا   

38  

من أخطر النتابج  //    //  
التً تخلق 

 ...صراعا

ثا 12 سلبح + طفل  
 لعبة      

 

متوسطة 
 القرب  

39 

ثا  5 //            إٌقاع   //   سلبح + طفل  
 لعبة     

متوسطة 
 القرب  

40  

  // 

 

 

ثا  4 //          إٌقاع   بناٌات  
+ أشجار+

 طالبة

  41 متوسطة 

  // 

 

ثا  3 //         إٌقاع   لافتة مركز  
المعاقٌن 

 طالبة+ذهنٌا

  42 متوسطة 

  // 

 

معظم الألعاب  //   
 ...الإلكترونٌة فٌها

د1.13 مقابلة  
الأخصابً 

 النفسً  

متوسطة 
 القرب  

43  

 // 

 

لم ٌعد الإدمان  //  
مقتصرا على 

 ...المخدرات

ثا  9 + حاسوب  
 ٌدٌن 

  44 قرٌبة   

 // 

 

ضمن التصنٌؾ  //  
الدولً 

 ...للؤمراض

ثا  4 جانب من  
+ ٌدٌن +الوجه
 هاتؾ

  45 قرٌبة    

 // 

 

الأمر الذي ٌإكد  //  
 ...على التؤثٌرات

قرٌبة  هاتؾ + ٌدٌن   ثا 5
 جدا

46  
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المنبثقة عن  إٌقاع  // 
 ....التطورات 

ثا  4   47 قرٌبة    هاتؾ + طفل  

الإدمان  //    //  

الإلكترونً مسمى 

 ....جدٌد

ثا 40 مقابلة  

المختص 

 الأرطفونً   

متوسطة 

 القرب  

48  

  // 

 

 إٌقاع   

 

البقاء للؤقوى هً 

القاعدة الأساسٌة 

... 

 

ثا  9  

 

لوحة + ٌدٌن 

 مفاتٌح      

 

 مقربة   

 

49  

 

هذا ما ٌدفعه  إٌقاع    //  

 .....لتطبٌق

ثا  9 شاشة  

 الحاسوب 

مقربة 

 جدا 

50  

مما ٌجعله ٌتعود  إٌقاع    //   

 ...على 

ثا  6 متناهٌة  عٌنان       

 القرب  

51   

صوت 

 الأسلحة

ثا 25 //            //     شاشة  

 الحاسوب 

قرٌبة    

   

52   

التوحد المكتسب  //    //   

 ...نوع من 

ثا  4 طفل  + رجل   صورة  

 قرٌبة  

53   

الذي بدوره بات  //   //  

 ....ٌشكل

ثا  3 صورة  طفل       

 مقربة  

54   

ٌدفعه نحو العزلة  //   //  

 ....الاجتماعٌة 

ثا  7 شاشة + طفل  

  

صورة 

 متوسطة 

55   
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عوضا عن خلق  //   // 

علبقات 

 ...اجتماعٌة

ثا  4 لعبة + طفلٌن  

 أسلحة    

صورة 

 مقربة 

56   

بعض  //   //  

 ...الأخصابٌٌن

ثا   8 مقابلة  

المختص 

 الأرطفونً  

مقربة    

    

57   

  // 

 

   // 

 

الألعاب 

الإلكترونٌة تإدي 

.... 

 

ثا  50  

 

مقابلة مع 

مختص علم 

 النفس

 

متوسطة 

 القرب 

 

58   

 

  // 

 

   // 

 

الانفعال و 

العصبٌة 

 ....  أعراض

 

ثا   7  

 

 هاتؾ         

 

قرٌبة جدا 

  

 

59   

 

  // 

 

   // 

 

تنذر بتعلقه الكبٌر 

 ....بالتقنٌة

 

  ثا  8

 

 عٌنان         

 

متناهٌة 

 القرب 
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  // 

 

   // 

 

           // 

 

ثا  6  

 

شاشة هاتؾ   

  

 

متناهٌة 

 القرب  
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   // 

 

  // 

 

الأولٌاء هما الأذن 

 ...الصاؼٌة 

 

ثا 48  

 

مختص علم 

 النفس

 

متوسطة 

 القرب 

 

62   
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  // 

 

  // 

 

تشجٌع الطفل على 

تطوٌر 

 ...الإمكانٌات

 

ثا  5  

 

+ ورق 

+ رسومات 

 أطفال   

 

بانوراما 

من 

الٌمٌن 

إلى 

 الٌسار 

 

63   

 

  // 

 

  // 

 

ضمن نشاطات 

ٌدوٌة و فكرٌة 

..... 

 

ثا  3  

 

+ أطفال 

 رسومات  

 

متوسطة 

 القرب 

 

64   

    

  // 

 

   // 

 

توفرها ورشات و 

 ...نوادي الأطفال

 

ثا  3  

 

+ ألوان 

 رسومات 

 

مقربة    
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  // 

 

  // 

 

تخلق فٌه الطاقة 

 ...الإٌجابٌة 

 

  ثا  4

 

ورق + ٌدٌن 

 رسم     

 

متناهٌة 

 القرب
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عوضا عن هدر  //   //  

 ....الوقت فً

ثا   7 ورق رسم      

  

قرٌبة    

   

67   

  // 

 

 إٌقاع  

 

            // 

 

ثا   4  

 

ورق + أطفال

 رسم

 

متوسطة 

 القرب   
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  // 

 

 إٌقاع  

 

          // 

 

ثا  3  

 

ورق + أطفال 

 رسم     

زوم 

 أمامً 
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  // 

 

 إٌقاع 

 

         // 

 

ثا  3  

 

+ ألوان 

 أوراق 

 

 قرٌبة    
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  // 

 

 إٌقاع  

 

        // 

 

ثا  4  

 

+ ألوان 

 أوراق 

 

 قرٌبة    
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   //    // 

 

ثا 7 //       معالق + طفل  

 بلبستٌكٌة   

 مقربة    
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 إٌقاع   

 

     // 

 

ثا  8  

 

      // 

 

 مقربة    
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  // 

 

    // 

 

على الآباء أن 

ٌعلموا أنها أوراق 

 ....فً ٌدهم 

 

ثا 17  

 

مقابلة مختص 

 علم النفس  

 

متوسطة 

 القرب 
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  // 

 

   // 

 

بٌن هذا وذاك ٌبقى 

 ...سبٌل الخروج

 

ثا   9  

 

 شاشة حاسوب 

 

متناهٌة 

 القرب 
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  // 

 

  // 

 

لحظر الألعاب 

العنٌفة و 

 ...المإثرة

 

ثا   9  

 

 طفل          

 

متناهٌة 

 القرب 
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   // 

 

 إٌقاع 

 

          // 

 

د1  

 

صورة لجامعة 

 مستؽانم    

 

شارة 

 النهاٌة 
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د16.15  المجموع   
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 الإطار التطبٌقً

 

:                                                                                        التعلٌق   

التعلٌق ٌتضمن الحدٌث و الكلبم الذي حررناه بناءا على اللقطات و المعطٌات التً لدٌنا 

لٌندرج معه فٌما بعد، ومنه ٌجب أن ٌتماشى التعلٌق و التركٌب النهابً للصورة الملتقطة 

:                                                                                  نص التعلٌق   

........                                     موسٌقى ........   

وان حاولنا النكران فقد بات ظاهرا للعٌان التؤثٌر المتصاعد للؤلعاب الإلكترونٌة ، حٌث 

أصبح اللعب عبارة عن مبارزة افتراضٌة ، اعتمدها أطفال الجٌل الحدٌث فً تسلٌتهم ،  

.  قبل أن تصبح وباء ٌصعب علبجه باستمرار تقدمه نحو السٌطرة على العقل و الفكر  

........                                    فاصل فٌدٌو ........   

وحوش إلكترونٌة جعلت الطفل ٌكبر بٌن أحضانها لتخلق فجوة بٌنه و بٌن عابلته فكان 

. لها نصٌب فً تنشبته الاجتماعٌة على ما تبعثه من رسابل مباشرة كانت أو ؼٌر مباشرة  

........                      مقابلة مع مختص فً علم الاجتماع  ........   

اضطرابات فً النطق و مخارج الحروؾ هً إحدى المشاكل التً تواجه الطفل   

 .        المستخدم للؤلعاب الإلكترونٌة ، مما ٌعٌق تواصله مع العالم الخارجً

 ........                 مقابلة مع مختص فً الأرطفونٌا ........ 

تقمص لشخصٌة أبطال اللعبة و تطبٌق لمشاهد الجرٌمة الافتراضٌة على أرض الواقع 

،من أخطر النتابج التً تخلق صراعا حادا فً نفسٌة الطفل ، بدفعه لإلؽاء شخصٌته 

.   الحقٌقٌة   

........                   مقابلة مع مختص فً علم النفس العٌادي ........   

لم ٌعد الإدمان مختصرا على المخدرات بعد ما قررت منظمة الصحة العالمٌة إدراج 

إدمان ألعاب الفٌدٌو ضمن التصنٌؾ الدولً للؤمراض خلبل السنوات الأخٌرة ، الأمر 

الذي ٌإكد على التؤثٌرات الخطٌرة لممارسة هذه الألعاب المنبثقة عن التطورات 

 . التكنولوجٌة الحدٌثة 

........                             مقابلة مختص فً علم النفس........   
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 الإطار التطبٌقً 

  

البقاء للؤقوى هً القاعدة الأساسٌة للحفاظ على حٌاة اللبعب داخل اللعبة ،هذا ما ٌدفعه 

لتحدٌات ممٌتة بتطبٌق كل الأنواع القتالٌة ، واستخدام ما توفر له من أسلحة ، مما ٌجعله 

 .ٌتعود على ممارسة الأفعال العنٌفة مع الآخرٌن

........                                     فٌدٌو لعبة ........   

 

التوحد المكتسب نوع من أمراض العصر الحدٌث الذي بدوره بات ٌشكل تهدٌدا على 

مستعمل الألعاب الإلكترونٌة ، بدفعه نحو العزلة و الانطواء عوضا  عن خلق علبقات 

 .اجتماعٌة 

........            مختص فً علم النفس + مختص فً الأرطفونٌا ........   

 

الانفعال  و العصبٌة أعراض ٌلبحظها الأولٌاء عند محاولة حرمان الطفل من اللعب ، 

تنذر بتعلقه الكبٌر بالتقنٌة مما ٌستدعً التدخل بتطبٌق انسب الحلول للحفاظ على سلوكه 

 .المستقٌم 

........                             مختص فً علم النفس ........   

تشجٌع الطفل على تطوٌر إمكانٌاته الذهنٌة و الجسدٌة بالاندماج  ضمن نشاطات ٌدوٌة و 

فكرٌة مفٌدة ، توفرها ورشات ونوادي الأطفال ، تخلق فٌه الطاقة الإٌجابٌة ، قد ٌكون 

الحل الأمثل لتشبٌع رؼبات الطفل ،عوضا عن هدر الوقت فً ألعاب تقلص من قدرات 

 .                                       أبنابنا 

.......                                          أطفال........   

بٌن هذا و ذاك ٌبقى ٌبقى سبٌل الخروج من دوامة الألعاب الإلكترونٌة ، هو خلق البدٌل 

و التوعٌة بمخاطرها ، كما ٌتوجب فرض قوانٌن صارمة لحظر الألعاب العنٌفة و 

 .            المإثرة فً سلوك الطفل 

........  موسٌقى ........   
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 الإطار التطبٌقً 

 

:                                                                             التركٌب و المزج   

                                                                                       : التركٌب 

فً تتابع و تناسب بحٌث  (الصوت و الصورة  )هو عملٌة اختٌار و ترتٌب اللقطات 

توحً هذه اللقطات بفكرة تختلؾ عن أفكار الصورة المنفردة ، و ٌعطً اللقطات معناها 

 .حسب ترتٌبها و سٌاقها بمنى تركٌب الصورة و جعلها بشكل متآلؾ و متناسق

:                                                                                        المزج    

هو المرحلة الأخٌرة فً الإخراج و أصعبها فً الفٌدٌو لأنها تعتمد على أقصى دقة 

والحرص على التنسٌق و التناسب التام بٌن الصورة و الصوت ، و بالأحرى هً عملٌة 

إدخال الصوت مع عدة أصوات على الصورة مثل الموسٌقى و التعالٌق و المإثرات 

الصوتٌة ،و أحداث طبٌعٌة و مزج هذه الأحداث بطرٌقة فنٌة خاصة تراعً فٌها 

 .الموازنة الفنٌة بٌن كافة المستوٌات الصوتٌة المختلفة و طبٌعة المشهد
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إدمان من نوع آخر...الألعاب الإلكترونٌة   

 الإطار التطبٌقً

 

 شارة البداٌة  

 جامعة عبد الحمٌد ابن بادٌس مستغانم 

 كلٌة العلوم الإنسانٌة و الاجتماعٌة                             

 قسم علوم الإعلام و الاتصال                                 

 ٌقدم                                               

    

 

 

 روبورتاج مصور لنٌل شهادة الماستر فً علوم الإعلام و الاتصال 

 تخصص السمعً البصري                                    

:                                            من إعداد   

 ملاقو أم الخٌر                                          

:                 تحت إشراف الدكتورة    

 لٌمام فتٌحة                                            

                                2021- 2020: السنة الجامعٌة 
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 الإطار التطبٌقً  

 شارة النهاٌة          

 كنتم مع  

إدمان من نوع آخر                         ...الألعاب الإلكترونٌة   

 روبورتاج مصور لنٌل شهادة الماستر فً علوم الإعلام و الاتصال          

:                                        إعداد و تقدٌم   

 ملاقو أم الخٌر                                         

:                                    تحت إشراف الدكتورة   

 لٌمام فتٌحة                                           

 التعلٌق                                              

 ملاقو أم الخٌر                                          

 تصوٌر و تركٌب                                        

 رشٌد عبد لكافً                                         

 شكر لكل من ساهم فً إنجاز هذا العمل                          

 دٌوان مؤسسات الشباب لولاٌة بشار                             

 المركز التقنً البٌداغوجً للأطفال المعاقٌن ذهنٌا                     

2021-2020:السنة الجامعٌة
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   الإطار التطبٌقً   

:                                                                                       الخاتمة   

تعتبر الألعاب الإلكترونٌة نتاجا عن تطورات تكنولوجٌة حدٌثة انتشرت فً العالم كله و 

بٌن كل الفبات العمرٌة ، بهدؾ التسلٌة و الترفٌه ، لكن بعد مضً السنوات الأولى من 

ظهورها أصبحت تتطور شٌبا فشٌبا ، حتى أدخل علٌها تحدٌثات عدٌدة لتحقٌق الربح 

المادي ، حٌث باتت تروج لمفهوم العنؾ من خلبل الحروب و الأسلحة ، كذلك ظهر 

تؤثٌرها على الطفل سلوكٌا ونفسٌا ، اجتماعٌا ، صحٌا و ثقافٌا ، تؤثر بها فقلدا و أدمن 

علٌها لذلك وجب التصدي لمثل هذه الأنواع التً تخرب العلبقات الاجتماعٌة و تهدم 

البنٌة التحتٌة للمجتمع بانتشار ما ٌروج له عن طرٌق الألعاب فً المجتمع ، و إلؽاء 

الهوٌة الثقافٌة بتبنً الثقافات الؽربٌة بكل ما فٌها و الذي لا ٌتناسب مع الهوٌة العربٌة 

 .الإسلبمٌة
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 قائــمة الــمراجـــع              
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 قـــائـــمـــة الــمـــراجـــع                                  

 :باللغة العربٌة 

 :الموسوعة

 .الموسوعة العربٌة العالمٌة 

 .الموسوعة العربٌة للؤلعاب الإلكترونٌة

 :المعاجم- 

أحمد طه الزٌدي ، معجد مصطلحات الدعوة الإسلبمٌة عربً ، إنجلٌزي دار النفابس 

 2010-للنشر و التوزٌع الأردن ، دار الفجر للطباعة و النشر العراق

 معجم الوسٌط

 معجم المنجد فً اللؽة العربٌة 

 :الكتب 

محمد أحمد صوالحة ، علم نفس اللعب ،دار المٌسرة للنشر و التوزٌع و الطباعة عمان ، 

 .الطبعة الأولى 

عمار بوحوش ،منهجٌة البحث العلمً و تقنٌاته فً العلوم الاجتماعٌة ،المركز 

ألمانٌا  –الدٌمقراطً العربً للدراسات و الاستراتٌجٌات و السٌاسة و الاقتصاد برلٌن 

 .1الطبعة

 :المذكرات 

مرٌم قوٌدر ، أثر استخدام الألعاب الإلكترونٌة لدى الأطفال ، مذكرة ماجستٌر ،جامعة 

 .2012-2011،كلٌة العلوم السٌاسٌة و الإعلبم3الجزابر 

فاطمة همال ، الألعاب الإلكترونٌة عبر الوسابط الإعلبمٌة الجدٌدة ، و تؤثٌرها فً الطفل 

الجزابري ، مذكرة ماجستٌر، جامعة باتنة ، كلٌة العلوم الإنسانٌة و الاجتماعٌة 

2011،2012. 

نمرود بشٌر ، ألعاب الفٌدٌو و أثرها فً الحد من ممارسة النشاط الرٌاضً الجماعً 

 معهد التربٌة 3سنة، جامعة الجزابر15-12الترفٌهً عند المراهقٌن المتمدرسٌن ذكور 

 .2008البدنٌة و الرٌاضة 
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السعٌد بومعٌزة،أثر وسابل الإعلبم على القٌم و السلوكٌات لدى الشباب ، أطروحة 

 .2006-2005دكتوراه ، جامعة الجزابر،كلٌة العلوم السٌاسٌة و الإعلبم 

حمو بن إبراهٌم فخار ، الحماٌة الجنابٌة للطفل فً التشرٌع الجزابري و القانون المقارن 

 .2015-2014أطروحة دكتوراه ،جامعة بسكرة ،كلٌة الحقوق و العلوم السٌاسٌة 

أحلبم بوفادي ،منار حسٌنً ، الاستثمار الفلبحً فً المقاطعة الإدارٌة المنٌعة واقع و 

 .2020-2019آفاق ،مذكرة ماستر،جامعة ورقلة ،كلٌة العلوم الإنسانٌة و الاجتماعٌة 

 :المجلات و الدورٌات

الألعاب الإلكترونٌة قفزة فً الهواء ما زالت تقفز ،مجلة القافلة تصدر كل شهرٌن 

 .2018،السعودٌة 

نورا طلعت إسماعٌل رمضان،العلبقات الاجتماعٌة لمستخدمً الألعاب الإلكترونٌة عبر 

 .2020-2019الانترنت ، المجلة العربٌة للنشر،

بن عمر سامٌة ، مراحل التنشبة الاجتماعٌة للطفل و مإسساتها ، المجلة العربٌة للآداب 

 .و الدراسات الإنسانٌة 

 .2019عادل عبد الصادق ،مجلة الأهرام للدراسات الإستراتٌجٌة ، مصر 

أمٌن علبم ،الألعاب الإلكترونٌة بٌن مد العصرنة و جزر الهلوسة ، البلبي ستٌشن بؤدنى 

 .2016الأسعار فً الحمٌز ،جرٌدة الإعلبم تك الأسبوعٌة 

مخاطر الألعاب الإلكترونٌة تستهدؾ الأطفال و المراهقٌن ، صحٌفة ٌومٌة تصدر عن 

 .2020مإسسة المدٌنة للصحافة و النشر 

 .محمد حسن ن صحٌفة النبؤ الإلكترونٌة عمان

 :المقابلات

 27/4/2021مقابلة مع مختص فً علم الاجتماع بتارٌخ 

 8/6/2021مقابلة مع مختص فً علم النفس بتارٌخ 

 8/6/2021مقابلة مع المختص فً الأرطفونٌا بتارٌخ 

 4/6/2021مقابلبت مع مواطنٌن بتارٌخ 
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 الـــــمـــلاحـــق           
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- مستؽانم –جامعة عبد الحمٌد ابن بادٌس   

 كلٌة العلوم الاجتماعٌة و الإنسانٌة

 قسم العلوم الإنسانٌة

فرع علوم الإعلبم و الاتصال 

استمارة البحث المٌدانً        :1الملحق   

    

 

 

 

 

 

      مذكرة لنٌل شهادة الماستر فً علوم الإعلبم و الاتصال تخصص السمعً البصري

 

:إشراف الأستاذة:                                                              إعداد الطالبة  

لٌمام فتٌحة   -د.                                                            ملبقو أم الخٌر   

 

.        نتعهد بؤن المعلومات التً تدلون بها لن تستؽل إلا فً إطار البحث العلمً   

 فً مكان الإجابة الصحٌحة أو وضع الرقم (x) الرجاء وضع علبمة : ملاحظة 

 .بحسب ما هو مطلوب 
. أي معلومات شخصٌة ؼٌر مطلوبة  (ي)تذكر لا 

 

.                   الألعاب الإلكترونٌة و تؤثٌرها على الطفل  

-          بشار–دراسة مٌدانٌة من منظور عٌنة من الأولٌاء بمدٌنة   

.                                 رٌبورتاج مصور  
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:                                                                                 أسئلة الاستمارة   

 ذكر              أنثى:     الجنس 
:                                                                                          السن   
  

         :   إقبال الطفل على الألعاب الإلكترونٌة من منظور الأولٌاء :المحور الأول 

هل ٌستخدم طفلك الألعاب الإلكترونٌة ؟                                                              (1  

 دابما             أحٌانا             نادرا                                                               

                        ما هً الوسٌلة التكنولوجٌة التً ٌستخدم من خلبلها الألعاب الإلكترونٌة ؟ (2

      الكمبٌوتر         dvd جهاز الفٌدٌو الرقمً         ت عن جهاز فٌدٌو كاسً         التلفزٌون

                                   الانترنت        الهاتؾ الذكً      اللوحات الإلكترونٌة            

ما هً المدة التً ٌقضٌها أطفالك فً اللعب بالألعاب الإلكترونٌة ؟                                (3  

       أكثر من أربع ساعات                  أقل من ساعة          من ساعة إلى ثلبث ساعات   

                                                  هل ٌقوم الطفل باستخدام الألعاب الإلكترونٌة عبر؟(4

                                 جهازه الخاص       جهاز أحد الوالدٌن                               

من ٌحمل الألعاب على الجهاز ؟                                                             (5  

 الطفل      الوالدٌن          الإخوة                                                          

 .دوافع إقبال الطفل على استخدام الألعاب الإلكترونٌة من منظور الأولٌاء:المحور الثانً 

                          ؟ (ٌمكن اختٌار أكثر من إجابة )لماذا ٌستخدم الطفل الألعاب الإلكترونٌة (6

للتسلٌة و الترفٌه          تنمٌة الذكاء         تطوٌر موهبة        التواصل        حب الفضول        

   الانجذاب إلى التقنٌات الحدٌثة         استؽلبل أوقات الفراغ                                        

                                                  ما الذي ٌجذب الطفل فً الألعاب الإلكترونٌة ؟     (7

 الرسم و الموسٌقى        متعة الفوز        الألوان و نوعٌة الصورة        بطل اللعبة            

بماذا ٌشعر طفلك عند اللعب بالألعاب الإلكترونٌة ؟                                                 (8  

 الحماس و الحٌوٌة       الفرح و السرور       القلق و التوتر        الؽضب و العصبٌة           
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 القوة و الشجاعة                                                                                         

                                   ماذا تلبحظ على الطفل عند خسارة اللعب ؟                       (9

 ٌتوقؾ عن اللعب       تكرار اللعب دون توقؾ حتى الفوز       ٌؽٌر اللعبة                      

كٌؾ ٌتوقؾ الطفل عن اللعب ؟                                                          (10   

 برؼبة منه         بؤمر من أحد الوالدٌن                                                      

...........................................................................أخرى إن وجدت    

                 ما هً الأعراض التً تظهر على طفلك عند توقفه عن اللعب ؟                 (11

 التعب الجسدي         ضعؾ البصر         آلام الظهر          الحاجة إلى النوم                  

ما هً الحالة التً ٌكون علٌها طفلك أثناء اللعب؟                                       (12   

                                            الجلوس        الوقوؾ       متكا                 

 .الألعاب الإلكترونٌة المفضلة لدى الطفل حسب رأي الأولٌاء و الأطفال :المحور الثالث 

ما هً الألعاب التً ٌفضلها طفلك؟(13  

 ألعاب تعلٌمٌة         ألعاب المؽامرة         الصراع و العنؾ        ألعاب الألؽاز       

  أذكر أسماء لألعاب ٌفضلها الطفل ؟(14

سباق السٌارات          فورتناٌت            فري فاٌر            المزرعة السعٌدة        

     تركٌب الصور 

............................................................................................ أخرى  

هل ٌقلد الطفل أبطال الألعاب الإلكترونٌة ؟( 15  

 نعم          لا

فٌما ٌقلدهم ؟" نعم"إذا كانت الإجابة (16  

                تقمص الشخصٌة اللباس الحركات و السلوك       طرٌقة الكلبم     

.أثر الألعاب الإلكترونٌة على الطفل : المحور الرابع    
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ماذا اكتسب طفلك من الألعاب الإلكترونٌة ؟(17  

 معلومات جدٌدة      لؽة أجنبٌة      التحكم فً التقنٌة 

..........................................................................................أخرى   

هل ترى أن استخدام الألعاب أثر على سلوك طفلك ؟(18  

 نعم          لا 

هل ٌمٌل الطفل إلى العزلة عند اللعب ؟( 19  

 نعم         لا

فً رأٌك ما هو الحل المناسب للحد من تؤثٌرات الألعاب الإلكترونٌة على الطفل ؟( 20  

..................................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................
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 14 أهمٌة الموضوع
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 55 السٌنوبسٌس
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 62 البطاقة الفنٌة 

 63 التقطٌع الفنً
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