
 

 



 

 

 



 

Nوعائشة زوزو 

 التلاتغعغهتالت1رسمتوضٌحً

"وبالوالدٌن إحسانا :  ولال بهما الله من أوصانا ٌالى جهد اهدي ثمرة   

  من كانوا سنداالى وعلمونا العطاء والتسامح الحنان والحبمن أعطونا الى

  عمرمها ومنحهم الصحة والعافٌةاللهفً كل خطوة من حٌاتنا أطال فًلنا 

 صدٌمة و شرٌكتً فً المذكرة  ،لىاخوتً فارس و اسلامإنالوالدٌن الكرمًلى إ

 .عزوز كنزة والى عبد المادر عبد المدوس الداعم  

 

 من أجلً، وجهدا فً سبٌل ٌا لا فلمد ضحاإلى من أفضلها على نفسً ولم

 الوجه الطٌب والأفعال  اصاحب( ابً الغالًأمً الحبٌبة)إسعادي على الدوام 

 اخوتً فارس و اسلامإلى ان  والدي العزٌزماالحسنة، فلم ٌبخلا علً طٌلة حٌاته

   الى عبد المادر عبد المدوس و جمٌع عائلته الكرٌمة وجمٌع افراد عائلتً 

 وجمٌع من ولفوا بجواري وساعدونً بكل ما ٌملكون وفً أصعدة  الكرٌمة 

  الى الأستاذة المشرفة رلاد حلٌمة وكل الطالم الجامعً و مدٌر متوسطة كثٌرة

 عبد المومن غالً  و شرٌكتً فً البحث عزوز كنزة 

 .ٌحوز على رضاكم.وأتمنى انألدم لكم وأهدٌكم بحث تخرجً

FELLOUH FAIZA 

 



 

 <ش )ك=

خطاها بثبات نت أن نا بكثٌر من العوائك، ومع ذلن حاولنارت لاطرة البحثم

 .بفضل من الله ومنه

 الى زوجً الغالً بلال و اخوته ،وفاطمة و زهرة و سفٌان إلى أبوي وأخوتً 

  و  فملد كانوا بمثابة العضد والسند فً سبٌل استكمال البحثعوٌشة و ٌاسمٌن 

 الدور الأكبر فً مساندتً ومدي اولا ٌنبغً أن أنسى أساتذتً ممن كان له

 .…بالمعلومات المٌمة

 ..…أهدي لكم بحث تخرجً

 .داعٌاً المولى عز وجل أن ٌطٌل فً أعماركم وٌرزلكم بالخٌرات

AZZOUZ KENZA  

 

 



 

 

 

  من شرور أنفسناالله طٌبا مباركا فٌه ونعود بٌرا كثاحمد الله حمدا

  وسٌئات أعمالنا

 على نعمه نحمده وانجاز ها  الواحد  الله ولبل كل شًء نشكرلاأو

الواسعة علٌنا وعلمه النافع الذي علمنا إٌاه و توفٌمه لنا 

 فً هذا العمل العلمً

 منحتنا  تًال" رلاد حلٌمة"ستاذة الاحترام للا والجزٌلنمدم الشكر 

 تبخل علٌنا لمشراف على عملنا هذا حٌث الامن ولتها الكثري من أجل 

 سرٌورة اجناز عملنا  ٌرفًأفادتنا بالكثتً  بتوجٌهاهتا ونصائحها ال

 عملنا نجاز إفًكل الشكر والتمدٌر لكل من ساهم معنا و

 هذا من لرٌب أو بعٌد



 

  المحتوٌات فهرس

 الصفحة  الموضوع

  البسملة

  اهداء

  شكر و عرفان

  ملخص الدراسة

  ملخص الدراسة ب الانجلٌزٌة

 ج- ب -ا  مقدمة

  الإطارالمنهجً

 7-6 بناءالإشكالٌة وطرح التساؤلات

 7 فرضٌات الدراسة

 8-7 أسباباختٌارالموضوع

 8 أهمٌةالدراسة

 8 أهدافالدراسة

 12-9 تحدٌدمفاهٌمالدراسة

 20-12 الدراساتالسابقة

 20 منهجالدراسة

 24-23 تقنٌات جمع البٌانات

 25 مجتمع البحث

 25 عٌنةالبحث

 26 حدودالدراسة

  الإطارالنظري

   لألعاب الإلكترونٌة عبر الهواتف الذكٌةا: الفصل الأول



 

 29 تمهٌد

  الهواتف الذكٌة و تطبٌقاتها كوسٌلة ل اللعب: المبحث الأول 

 33-30 ومكوناتهالهواتف الذكٌة مدخل 

 34-33 خدمات الهواتف الذكٌة

 36-35 الذكٌةمجالات استخدام الهواتف

 38-36اٌجابٌات و سلبٌات الهواتف الذكٌة 

 اساسٌاتها  والألعاب الإلكترونٌة:المبحث الثانً 

 44-39نشأة و تارٌخ الألعاب الإلكترونٌة 

 53-45  مجالاتها انواع الألعاب الإلكترونٌة و

 54تأثٌر الألعاب الإلكترونٌة على الفرد 

 نماذج الألعاب الإلكترونٌة و ممٌزاتها : المبحث الثالث 

 65-64لعبة ببجً 

 67-66لعبة فري فاٌر 

 71-68 أخرى بدون انترنتالعاب 

 72خلاصة الفصل 

 سلوك التلمٌذ و تحصٌله الدراسً : الفصل الثانً

 73تمهٌد 

ر تأثٌرات الألعاب الإلكترونٌة على التوافق النفسً مظاه: المبحث الأول 

للطفل 

 

 80-75آثار النفسٌة ل الألعاب الإلكترونٌة 

 80-79الآثار الاجتماعٌة ل الألعاب الإلكترونٌة 

 81الآثار التربوي 



 

 ماهٌة التحصٌل الدراسً : المبحث الثانً 

 82 التحصٌل الدراس التطور التارٌخً لقٌاس

 83اهمٌة التحصٌل الدراسً 

  التحصٌل الدراسًشروط

الألعاب الإلكترونٌة و علاقتها بالتحصٌل الدراسً : المبحث الثالث 
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 85انتشار الألعاب الإلكترونٌة عبر الهواتف الذكٌة 

 87-86استخدام التلمٌذ ل الألعاب الإلكترونٌة 

 88أثر الألعاب الإلكترونٌة على التحصٌل الدراسً 

 89خلاصة الفصل 

  الاطار انرطثُقٍ

 91 ذًهُذ

 92 شثكح انًلاحظح 

 99-93 جذاول

 100 ذحهُم اهى انُرائج 

 106-100 جذاول خاصح تاَاو انذراصح

 107-106 تحلٌل اهم النتائج

 109-108 النتائج العامة ل الدراسة

 110 الخاتمة 

 114-111 قائمة المصادر و المراجع

  الملاحق

 

 



  الدراسةملخص

 :ملخص الدراسة 

حظنا ان مستوى الدراسة تراجع و من خلال هذه الدراسة اردنا التعرف على تأثٌر لا

الالعاب الالكترونٌة على التحصٌل الدراسً للتلمٌذ السنة الثالثة متوسط لان الألعاب 

إلالكتىونٌة اصبحت اكبر المضابا المطروحة الٌوم و معظم الأفراد سواء من اولٌاء او 

مختصٌن او اساتذة اعتبروا ان الالعاب هً السبب الاول فً تدنً هاذا المستوى و لٌكن 

التساؤل فً الاخٌر كٌف تأثر الألعاب الإلكترونٌة عبر الهواتف الذكٌة على التحصٌل 

الدراسً للتلمٌذ السنة الثالثة متوسط و ل دراسة هذه الاشكالٌة لمنا بالتساؤلات التالٌة  

ماهً درجة إلبال التلمٌذ على استخدام الألعاب الإلكترونٌة عبر الهواتف الذكٌة ؟  

ماهً دوافع إلبال التلمٌذ على استخدام الألعاب الإلكترونٌة؟  

ماهً الألعاب الإلكترونٌة المفضلة لذى التلمٌذ ؟  

هل توثر الألعاب الإلكترونٌة على التحصٌل الدراسً للتلمٌذ السنة الثالثة متوسط ؟ 

  :  و كانت الفرضٌات على النحو التالً

الألعاب الإلكترونٌة الحربٌة هً الاكثر استخداما من لبل التلمٌذ الفرضٌة : الفرضٌة الاولى 

توجد عالمة ارتباطٌة بٌن مدة استخدام الألعاب الالكترونٌة و تدٌن درجة تحصٌلهم : الثانٌة 

ٌؤثر استخدام الألعاب الإلكترونٌة بشكل سلبً على التحصٌل : العلمً الفرضٌة الثالثة 

الدراسً للتلمٌذ و من خلال السٌاق المنهجً اعتمدنا على على الدراسات الاثنوغرافٌةو 

لدراسة أثر الألعاب الإلكترونٌة على التحصٌل الدراسً للتلمٌذ و لمنا بجمع بالادوات 

و الممابلة و بعد . المناسبة و هً الملاحظة بالمشاركة و الملاحظة بالمشاركة الإلكترونٌة

كلما كان استخدام الألعاب الالكترونٌة مدة اكثر كلما  : الدراسة التحلٌلٌة توصلنا لاهم النتائج

انخفض مستوى التحصٌل الدراسً التلامٌذ الذٌن تحت رلابة أبوٌة و ألل استخداما ل 

الألعاب لدٌهم تحصٌل دراسً جٌد الذكور هم اكثر استخداما الألعاب الإلكترونٌة الحربٌة 

من الاناث التلامٌذ المعٌدون هم اغلبهم مدمنٌن على الألعاب المستخدمٌن ل الألعاب الذكاء 

  و استعاب عالٌةٌزو ألعاب اخرى بدون انترنت لدٌهم مستوى دراسً جٌد و لدرة ترٌن

 



  الدراسةملخص

 

Abstract 

We noticed that the level of the study declined, and through this study we 

wanted to know the effect of electronic games on the academic achievement 

of the third year average student because electronic games have become the 

largest of the issues raised today, and most individuals, whether they are 

parents, specialists or professors, considered that games are the first reason 

for this decline. The level and the question in the end is how electronic games 

via smart phones affected the academic achievement of the third year 

average student. To study this problem, we asked the following questions 

What is the student's level of interest in using electronic games via smart 

phones? 

 What are the motives for the student's interest in using electronic games? 

What are the favorite electronic games for the student? 

 Do electronic games affect the academic achievement of the third year 

average student? 

 The assumptions were as follows: The first hypothesis: Electronic war games 

are the most used by the student The second hypothesis: There is a 

correlation between the duration of the use of electronic games and the 

degree of their educational attainment The third hypothesis: the use of 

electronic games negatively affects the student’s academic achievement, and 

through the methodological context, we relied on ethnographic studies and to 

study the impact of electronic games on the student’s academic achievement, 

and we collected the appropriate tools, namely observation by participation 

and observation by electronic participation. And after the interview and after 

the analytical study, we reached the most important results: The longer the 

use of electronic games, the lower the level of academic achievement Pupils 

who are under parental supervision and use less games have good academic 

achievement Males are more likely to use electronic warfare games than 

females Most of the repeat students are addicted to games Users of 
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intelligence games and other games without the Internet have a good 

academic level, knitting ability and high absorption 



 مقدمة

 
  أ

 :المقدمة 

ٌّؤٗخَُٔحٛو٤٘خ٤ٗ٥ؼ٤َ٘ٞٗٔحٛوشٓوظِلشطٔخٓخػ٘خَُٔحٛوشحُظ٤ؼخٜٗخحلأؿ٤خلأُخروشلا ٗ 

 ك٤ؼظٞكَطِٜٔخٌُؼ٤َٓ٘خُٞٓخثِٞحُٞٓخثطخُظٌُ٘ٞٞؿ٤شحُظ٤ظـؼِل٤خطٜٔخُؼوخك٤شأًؼ٠َٗـخٖٓ

 ؿ٤ٔؼخُ٘ٞحك٢،كٔ٘خُٞحٟلؤٗخَُّٔحٛوشك٤لخُشٓ٘خ٠ُ٘ـخُٔٔظَٔرخُظٌُ٘ٞٞؿ٤خ،ًٝٔخَٗىٖٔ

 طؤٝحُٜٞحطلخ٤ًٌُشٕحُظِل٣ِٞٗبُىخلأٗظَٗض،ٝٓ٘ؤُؼخرخٌُٔز٤ٞطَاُىؤُؼخربٌُظ٤َٗٝشػِىخلأٗظَ

 .أٝحُِٞكخطخلإٌُظ٤َٗٝش

 ٓٔخٍٓشحُظٞحكؤؼٌٜححُٔيىخُٞحٓؼٔ٘خُظٌ٘ٞٝؿ٤خك٢ٕٝ ٣زيٝأٗخَُّٔحٛو٤٘٤َطزطٞٗزٜخ٣ٝلخٍٝ

حُٔ٘خُُٞحُٔيٍٓشٝك٤خُؼخُٔخٌُز٤َٓ٘لُْٜٞ،ٌٝٛحٓخ٣يػٞحاُىؤهٌحُل٤طشٝحُلٌٌٍٜٓ٘ححلاٍطزخ١ٞأهِٔخ٣وخُؼٜ٘بىّ

حٗؼِىخلأُؼخرخلإٌُظ٤َٗٝش،رل٤ؼزبٌٓخٜٗخأٗظئػَػِىخُظل٤ٜلاُيٍح٤َِِٓٔحٛوزخُِٔززل٤ؼ٤لاكظؤِّٗي٣ٜٔؤػَحٟبىٓخ

ٗخلأُؼخرخلإٌُظ٤َٗٝش٤ُٝٔظِي٣ٜٔخَُؿزشك٤ٔطخُؼشًظزٜٔخُٔي٤ٍٓشٝلاكظىؤىحءحُٞحؿزخص،ٌٝٛح٣لاكظلظىِٔٔ٘ي٣ٚ

 ٓؤػَحٟبىٓخٗؼِىٞٓخثلاُظَك٤ٜخلأهَٟ،ًٝخلأ٤ُٝخءٌٛححُوِِلبٗخّلأَٓؿخُزخٓخ٣ئػَِٓزخػ٠ِ

 حًُِٔٞؼٔٞٓخٝػِىخُظل٤ٜلاُيٍح٤ٓٞحُيٍؿخطخٌُٔظٔزشهٜٞٛخ،ٝهيك٤ؼخًظ٘لض حُيٍحٓش

 أٗخّلأُؼخرخلإٌُظ٤َٗٝشُٜخآػخٍِٓز٤شط٘ؼٌٔؼِىخُظل٤ٜلاُيٍح٤ٓل٤ؼؤٗخَُّٔحٛو٤٘خ٣ٌُٖ

 ُي٣ٜٜٔٔ٘خطخُِؼزلا٣ظويّٓز٘لٔخُويٍح٤٣ٌُظويّٓزٜؤهَح٤ِٜ٘ٔٗٔظِي٣ٜٔظِي

 .ؿزشك٤خُوَحءسطٌٞٗؤهِزخُٔوخٍٗشٓؼؤهَحٍْٜٗحلأُؼخرخلإٌُظ٤َٗٝش،ًٔخأٗخٍّ

 ٌٜٝٓ٘ححُٔ٘طِوخهظَٗخٟٓٞٞع،ىٍحٓظ٘خك٤ؼلخُٝ٘خٓ٘ولاُٜيٍحٓشطؤػ٤َحلأُؼخرخلإٌُظ٤َٗٝش

،ك٢ ىٍحٓش حػ٘ٞؿَحك٤ش      ٓظٞٓطش ػزي حُٖٔٞٓ ؿخ٢ُ  انذراصٍ نذي ذهًُذ انضُح انصانصح ػِىخُظل٤َٜ

 .ٍ حلا١لاػؼِىٔٔظٞىؤػَحلأُؼخرخلإٌُظ٤َٗٝشٓ٘ولالأُٔظٞىخُيٍح٤ٓؼِىٔٔخٍٓشحُظلا٤ٌٓ ٌُٜٛخلأُؼخد

ٝػ٤ِٜؤ٘خرظو٤ٔٔيٍحٓظ٘خاُىخ١خٍ ٜٓ٘ـ٢ ٝ ح١خٍٗظ١َ ٣لظ١ٞ ػ٠ِ ك٤ِٜٖ ٝ ًِلٜلإُىٔزخكغ ٝ 

 :حلا١خٍ حُظطز٤و٢

 :الاطار انًُهجٍ 
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  ب

ططَه٘خك٤ٜبُىخٓظؼَحٝ حُيٍحٓش ٖٓ ك٤غ اٌٗخ٤ُظٜخ 

ٝطٔخإلاطٜخٝك٤َٟخطٜخ،أٓزخرخهظ٤خٍحُٟٔٞٞع،ٝأ٤ٔٛشحُيٍحٓشٝأٛيحكٜخ،رخلإٟخكشاُىخُٔلخ٤ْٛ 

حلإؿَحث٤شُٔظـ٤َحطخُيٍحٓش،كيٝىٛخٜٓ٘ـٜخ،ٗٞػٜخ،ٓـظٔؼخُيٍحٓش،ػ٤٘ظٜخٝأىٝحطـٔؼخُز٤خٗخطٔؼخٓظؼَحٟزغ

 . ٝ حُظل٤َٜ حُيٍح٢ٓ ٟخُيٍحٓخطخُٔظؼِوشرخلأُؼخرخلإٌُظ٤َٗٝش

 :الاطار انُظزٌ 

 :ططَه٘خك٤ٜب٠ُ ك٤ِٜٖ 

ًخٕ طلض ػ٘ٞحٕ حلأُؼخد حلاًظ٤َٗٝش ػزَ حُٜٞحطق ح٤ًٌُش ك٤غ هٔٔ٘خٙ ح٠ُ  ػلاع :حُلَٜ حلاٍٝ 

 :ٓزخكغ 

 ط٤ٜٔي

 :حُٔزلغ حلأٍٝ 

طْ ػ٘ٞٗظٚ د حُٜٞحطق ح٤ًٌُش ٝططز٤وخطٜخ ٤ًِٓٞش ُِؼذ ططَه٘خ  ك٤ٚ ٗ٘خس ٝ طخ٣ٍن حُٜٞحطق ح٤ًٌُش ٝ 

أٗٞحع حُٜٞحطق ح٤ًٌُش ٝٓـخلاطٜخ ٝ أ٠٣خ طخػ٤َ حُٜٞحطق ح٤ًٌُش  ػ٠ِ حُلَى ٝ ا٣ـخر٤خص ٝ ِٓز٤خص 

حُٜٞحطق ح٤ًٌُش 

 :حُٔزلغ حُؼخ٢ٗ 

ك٤غ طليػ٘خ ك٤ٚ ػٖ ٗ٘خس حلأُؼخد حلاًظ٤َٗٝش ٝ ًخٕ طلض ػ٘ٞحٕ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ٝ حٓخ٤ٓظٜخ 

حٗٞحع حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ٝ ٓـخلاطٜخ ٝ ٖٓ ػْ طليػ٘خ ػٖ طخػ٤َ 'طخ٣ٍوٜخ ٝ ؿج٘خ أ٠٣خ د

حلأُؼخرخلاًظ٤َٗٝش ػ٠ِ حُلَى ٝٓ٘ٚ طٌِٔ٘خ  ػٖ ا٣ـخر٤خص ٝ ِٓز٤خص حلأُؼخد حلاًظ٤َٗٝش  

 :حُٔزلغ حُؼخُغ 

حكظٟٞ ػ٠ِ ٗٔخًؽ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ٝ ٤ِٔٓحطٜخ طليػ٘خ ك٤ٚ ػ٠ِ كٔذ ٓخ ط٘خٍٝ رلؼ٘خ ٖٓ حُؼخد ٝ 

حٓظويحّ حُظ٤ٌِٔ ُٜخ ك٤ن ؿج٘خ رِؼزش رزـ٢ ٝ ك١َ كخ٣َ ٝ حُؼخد أهَٟ ٓؼ٠ٜٔخ حُؼخد ٖٓ ىٕٝ حٗظَٗض 

 ٝ هلاٛش حُلَٜ

 :حُلَٜ حُؼخ٢ٗ 

ِٓٞى حُظ٤ٌِٔ ٝ طل٤ِٜٚ حُيٍح٢ٓ ٝ هٔ٘خ رظو٤ٔٔٚ ح٠ُ ػلاع ٓزخكغ حىٍؿ٘خ ٌٛح حُلَٜ رؼ٘ٞحٕ 



 مقدمة

 
  ج

 ط٤ٜٔي

 : حُٔزلغ حلأٍٝ 

طٔض ػ٘ٞٗظٚ د ٓظخَٛ طؤػ٤َحطخص حلاىٓخٕ ػ٠ِ حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش ػ٠ِ حُظل٤َٜ حُيٍح٢ٓ ٝ ك٤ٚ هٔ٘خ 

د طل٤َٔ حلأػخٍ حُ٘ل٤ٔش حُظ٢ طوِلٜخ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ٝ ح٠٣خ ح٥ػخٍ حلإؿظٔخػ٤ش ٝ حُظَر٣ٞش  

 :حُٔزلغ حُؼخ٢ٗ 

حىٍؿ٘خٙ طلض ٓخ٤ٛش حُظل٤َٜ حُيٍح٢ٓ ك٤غ طٌِٔخ ك٤ٚ ػٖ حُظطٍٞ حُظخ٣ٍو٢ ُو٤خّ حُظل٤َٜ 

حُيٍح٢ٓ ٝ ح٤ٔٛش حُظل٤َٜ حُيٍح٢ٓ ٝ ًًَٗخ ١َٝٗ حُظل٤َٜ حُيٍح٢ٓ  

حُٔزلغ حُؼخُغ 

 طٔض ػ٘ٞٗظٚ د حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش ٝ ػلاهظٜخ رخُظل٤َٜ حُيٍح٢ٓ ُوي ؿج٘خ ك٤ٚ د حٗظ٘خٍ حلأُؼخد 

حلإٌُظ٤َٗٝش ٝ ٖٓ ػْ حٓظويحّ حُظ٤ٌِٔ ٍ حلاُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ٝ ٖٓ ٛ٘خ ًًَٗخ آػخٍ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش 

لاٛش حُلَٜ مػ٠ِ حُظل٤َٜ حُيٍح٢ٓ ٝ ١زؼخ ؿج٘خ د

ٝحٗظٔلاُـخٗزخُظطز٤و٤ِِيٍحٓش 

ػِىلِٜٞحكيط٘خُٝ٘خك٤ٜظل٤ِلأُلاكظشرخُٔ٘خًٍش ٝ حُٔ٘خًٍش حلاٌُظ٤َٗٝش ٝ حُٔوخرِش 

ك٤ـيحٝلاُظ٤ظ٠ٔ٘ظخٓظويحّ حُظلا٤ٌٓ ٝ طز٤ْٜ٘ ٍ حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش ٝ ٤ًل٤ش حٓظويحٜٓخ ٝ طلخػِْٜ ٓؼٜخ ٝ 

٤ٜٗ٘خ حُيٍحٓش ر٘ظخثؾ حُيٍحٓش ٝ حح٥ػخٍ حُِٔز٤ش ػ٠ِ حُظل٤َٜ حُيٍح٢ٓ ُِظ٤ٌِٔ حُؼخُؼش ٓظ٢ٓٞ ٝ 

 حُٔلاكن حُٔؼظٔي ػ٤ِٜخ ُظل٤َِ ٗزٌش حُٔلاكظش ٝ حُوخطٔش

 



 

 

 

 

 

 

 

 



 الإطار المنهجً

6 
 

 بناء الاشكالٌة وطرح التساؤلات  .1

 حٛزلض حُؼخد حُل٤ي٣ٞ ٜٓيٍح ُِظَك٤ٜٖٔ ١َف حُ٘زخد ٝحلا١لخٍ ك٤غ حٛزلٞح 1970ك٢ ريح٣ٚ 

٣و٠ٕٞ حٝهخص ًؼ٤َس ك٢ حُِؼذ ُطِذ حَُحكٚ ٝحلآظـٔخّ ٝهي حػزظض ٓؼظْ حُيٍحٓخص حٕ حؿِز٤ش حلاُؼخد 

 حُظ٢ ٣ِؼزٜخ حَُٔحٛوٕٞ ٝحلا١لخٍ ط٤َٔ ح٠ُ حُؼ٘ق ٝحُلَد ٝحُوظخٍ رل٤غ طِوض حٗٞحع  ػي٣يس ٖٓ حلاُؼخد 

 حلاٌُظ٤َٗٝٚ  ٍٝؿخ ًز٤َح ك٢ حُٔ٘ٞحص حلاه٤َس ك٢ حُزِيحٕ حُؼَر٤ٚ رٜلش  ػخٓش ٝحُـِحثَ رٜلش هخٛش

 ٣َٝؿغ ًُي ٌُٜٞٗخ طِـ٢ حُليٝى حُــَحك٤ش ر٤ٖ حُ٘زخد ٝحلا١لخٍ ٝطوَد حُٔٔخكخص ر٤ْٜ٘ حٟخكش ح٠ُ ٓخ 

 طظٜق ٖٓ ٤ِٔٓحص هخٛش ٤ًِٓٞش طَك٤ٜ٤ش ك٤غ حٛزلض ٌٛٙ حلاه٤َٙ طلخ٢ً حُؼخُْ حُلو٤و٢ ك٢ 

طٍٜٞٛخ حٟخكش ح٠ُ ًُي ك٢ٜ ِٜٓش حُٔ٘خٍ حً رخٌٓخٗي ٓٔخٍٓظٜخ ٝحٗض ٓخ٤ٗخ حٝ ؿخُٔخ ك٢ حٍُِٔ٘ ك٢ 

حُوطخٍ ك٢ ح١ ٌٓخٗٞ ًُي لاٜٗخ طظٞكَ ػ٠ِ ػيٙ ٝٓخثِٞ كٞحَٓ ٜٓ٘خ حُٜخطق حُ٘وخٍ حُلخٓذ حُٔلٍٔٞ حٝ 

 حٌُٔظذ ػزَ ٗزٌش حُؼٌ٘زٞط٤ش  ٝحُؼخد حُِٞكخطٌٔخ ٗـيٛخ ك٢ حُوخػخص حُوخٛش رخُؼخد حُل٤ي٣ٞ

 :٣ٌٖٔ ٍٛي حطـخ٤ٖٛ رخ٣ٍُٖ ٗلٞ حػَ حلاُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش 

حلاٍٝ ٣َٟ حٕ ٓؼَ ٌٛٙ حلاُؼخد طؼَٝ حُظلا٤ٌٓ لاهطخٍ ؿي٣ش طظ٠ٖٔ ؿَٝف حُظ٘٘خس ٖٓ طٌَحٍ ح٠ُـ٢ 

حُ٘ل٢ٔ ٝحُؼُِش حلاؿظٔخػ٤ش ٝ حؿٜخى حُزَٜ ٝػ٠ِ حُٔيٟ حُزؼ٤ي طٔزذ طي٤َٓ حُ٘ٔٞ حُ٘ل٢ٔ ٝحلاٗلؼخ٢ُ 

ٝحُؼو٢ِ ُْٜ 

حلاطـخٙ حُؼخ٢ٗ ٣َٟ  حٕ حلاُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش طئػَ رلخػ٤ِش ح٣ـخر٤ش ك٢ حُظؼِْ ٝحُظؼ٤ِْ ك٢ طط٣َٞ 

حٓظَحط٤ـ٤خص حُوَحءس حٍُٜٞ ٝ طِح٣ي ٖٓ حٓظويحّ حٓظَحط٤ـ٤خص حلاٗظزخٙ ٝ حَُٔػش ك٢ ٓؼخُـشحُٔؼِٞٓخص 

ٝحُلؼخ٤ُش ك٢ كَ حٌُٔ٘لاطخُل٤َٟش حُـي٤ُش حُظ٢ ٣طَكٜخ حُؼي٣ي ٖٓ حُزخكؼ٤ٖ ك٢ ػِْ حُ٘لْ ٝػِْ 

حلاؿظٔخع ٝحُؼِّٞ حُظَر٣ٞشكٍٞ حػَ ٌٛٙ حلاُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ًٔخ حٕ حلاُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ػزَ حلاٗظَٗض 

طؼظزَ ك٢ َٓكِش ٓظويٓش ٖٓ حُؼخد حُل٤ي٣ٞ حُظ٢ ُْ طؼي طوظَٜ ػ٠ِ حُـٞىس حٍُٜٞس رويٍ ٓخ حٛزلض 

طؼظٔي ػ٠ِ حُـٞىس ٝكؼخ٤ُش حُوطخد حُٔظيحٍٝ ر٤ٖ حُظلا٤ٌٓ هخٜٜٛ٘خى حًؼَ ٖٓ ١َف كخػَ ك٢ حُِؼزٚ لا 

٣٘ظٕٔٞ  رخ٠ٍَُٝس ُ٘لْ حُز٤جشحُلو٤و٤ش ٌُٖٝ ٣ؼظزَكخػ٤ِٖ ٓئػ٣َ٘ل٢ حُز٤جش حلاكظَح٤ٟشحٌُِٜٔ٘ش ُِؼزش ٌٛح 

 ح٤ُٔخهظظ٠ق ٓؼخُْ حُوٟٞ حُلخػِش ك٢ حُوطخد ح١ٌُ ٣ظـخُٝ كٌَس حُٔلظٟٞ حُـخٛي ح١ٌُ ٓزن 

ٝحٕ ٜٗيطٚ حلاُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ُظَٜ ح٠ُ حُوطخد ٣لظ١ٞ ُـٚ ٝحٟلش ٝٓلٜٞٓٚ ٓ٘لَس حٕ طؼظٔي ػ٠ِ 

حِٓٞد حُلٞحٍ ٝطؼٌْ ٤ًِٞٓخحٌُؼ٤َ ٖٓ ح٤ُٔخهخص حلاؿظٔخػ٤ش حُظ٢ ٣ؼ٤ٜ٘خ هخٛش ٝحٜٗخ ط٘ـؼخرظٌخٍ 

حُلٍِٞ حلاريحػ٤ش ُِظ٤ٌق ٝحُظخحهِْ ك٢ ك٤خطْٜ ح٤ٓٞ٤ُشٝ ٗظَح ُٔخ ٛٞ ِٓلٞظ ٖٓ حلاهزخٍ حٌُز٤َ ػ٠ِ 

ٓٔخٍٓش حلاُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝشك٢ حلا١لخٍ حٍىٗخ ىٍحٓش ػ٤٘ش ٖٓ طلا٤ٌٓ حُٔ٘ش حُؼخُؼٚ ٓظ٢ٓٞ ٝطَهزْٜ حػ٘خء 

َٓٔحٓظِٜٔلاُؼخد حلاٌُظ٤َٜٗٝش ًِْٜٝٓٞ ك٢ حُؤْ  ٝحْٛ حُظخػ٤َحص حُظ٢ طوِلٜخ ػ٠ِ طل٤ِْٜٜ حُيٍح٢ٓ 

ًُٝي ٝكن ىٍحٓش ٤ٓيح٤ٗش ٍ ُِظلا٤ٌٓ  حُٔ٘ش حُؼخُؼش ٓظٞٓطش ػزي حُٖٔٞٓ ؿخ٢ُ 
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: انضؤال  انزئُضٍ  

 ٤ًق طخػَ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ػزَ حُٜٞحطق ح٤ًٌُش ػ٠ِ حُظل٤َٜ حُي ح٢ٍٓ ُِظ٤ٌِٔ  حُٔ٘ش حُؼخُؼش 

رٔظٞٓطش ػزي حُٖٔٞٓ حُـخ٢ُ 

 

 :ٝػ٤ِٚ ط٘يٍؽ ىٍحٓظ٘خ كٍٞ حُظٔخإلاص ٝ ٢ٛ 

 ٓخ ٢ٛ ىٍؿش اهزخٍ حُظ٤ٌِٔ ػ٠ِ حٓظويحّ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ػزَ حُٜٞحطق ح٤ًٌُش ؟

  ٓخ ٢ٛ ىٝحكغ اهزخٍ حُظ٤ٌِٔ ػ٠ِ حٓظويحّ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ؟

 ٓخ ٢ٛ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش حُٔل٠ِش ُيٟ حُظ٤ٌِٔ  حُٔ٘ش حُؼخُؼش ٓظٞٓطش ػزي حُٖٔٞٓ ؿخ٢ُ؟

 َٛ طئػَ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ػ٠ِ حُظل٤َٜ حُي ح٢ٍٓ ُِظ٤ٌِٔ حُٔ٘ش حُؼخُؼش ٓظٞٓطش ػزي حُٖٔٞٓ ؿخ٢ُ ؟

 

 :فزضُاخ انذراصح  .2

: نفزضُح الاونًا  

طلا٤ٌٓحلاُؼخد حلاٌَُط٤ٗٞش حُلَر٤ش ٢ٛ حلاًؼَ حٓظويحٓخ ٖٓ هزَ حٍ  

:انفزضُح انصاَُح  
 طٞؿي ػخُوش حٍطزخ٤١ش ر٤ٖ  ٓيس حٓظويحّ حَُٔحٛو٤ٖ  ُلاُؼخد حلاٌَُط٤ٗٞش ٝطي٣ٖ ىٍؿش كظ٤ِْٜٜ حُؼ٢ِٔ 

 

 :انفزضُح انصانصح
 ُِظلا٤ٌٓ ٣ئػَ حٓظويحّ حلاُؼخد ُلاًَط٤ٗٞش رٌَ٘ ِٓز٢ ػ٠ِ حُظل٤َٜ حُيٍح٢ٓ

 

 :اصثاب اخرُار يىضىع انذ ارصح  .3
 

إ حهظ٤خٍ ٟٓٞٞع حُزلغ ٝطلي٣ي حلاٌٗخ٤ُش ٣ٌٕٞ ٗظ٤ـش ٓـٔٞػش ٖٓ حلآزخد حُظ٢ طيكغ  حُزخكغ ا٠ُ 

 :ىٍحٓش حُٟٔٞٞع، ُٝوي ًخٗض حلآزخد ٓؤٔش ح٠ُ ًحط٤ش ٝأهَٟ ٟٓٞٞػ٤ش، ٝحُظ٢ ِٗوٜٜخ ك٤ٔخ ٢ِ٣

 :الاصثاب انذاذُح

 .حُ٘ـق حُؼ٢ِٔ ٝحلاٛظٔخّ حُ٘و٢ٜ رخُٟٔٞٞع- 

حَُؿزش ك٢ اػَحء حُزلٞع حُؼ٤ِٔش اً طؼي ٌٛٙ حُيٍحٓش كٔذ ح١لاع  رؼٞ حُزخكؼ٤ٖ ٖٓ  حُٔٞح٤ٟؼخ - 

ػخد حلاٌَُط٤ٗٞش رٜلش ػخٓش، ٝٓخ أكيػظٚ ٖٓ ؿيٍ ك٢ ححلاٝٓخ١ ٍحُـي٣يس رخُ٘ظَ ا٠ُ كخىػش  ظٍٜٞ حلا

 .حُؼخ٤ِٓش

 .حلاٛظٔخّ رِٔٞحِٛش حُزلغ ػٖ حلاُؼخد حاٌَُِط٤ٗٞش ٝحهظخًٙ ُٟٔٞٞع ٤َُ٘ ٜٗخىس حُٔخٓظَ- 
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ٓؼَكش ٓيٟ طخػ٤َ حلاُؼخد حلاٌَُط٤ٗٞش ػ٠ِ حُظل٤َٜ حُيٍح٢ٓ رخُ٘ٔزش ُظخ٤ٌُٔ حُٔ٘ش حُؼخُؼش ٓظٞٓطش ػزي - 

حُٖٔٞٓ ؿخ٢ُ  

 :الانضثاب انًىضىػُح

 .ط٘خ٢ٓ ظخَٛس حٓظويحّ حلاُؼخد حلاٌَُط٤ٗٞش ك٢ حُٔـظٔغ  ك٢  ح٥ٝٗش   حلأه٤َس - 

حُٔزذ حلأٍٝ  ًٕٞ حُٟٔٞٞع  ُْ ٣يٍّ رط٣َوش ٌٓؼلش ٖٓ هزَ ٍؿْ أ٤ٜٓظٚ ٝاُِح٤ٓش ىٍحٓظٚ ٝحُزلغ - 

ك٤ٚ، هخٛش ك٤ٔخ ٣وٚ أػَ حلاُؼخد حلاٌَُط٤ٗٞش ػ٠ِ حُظل٤َٜ حُيٍح٢ٓ ُيٟ حَُٔحٛو٤ٖ  

 .ٓؼَكش حْٛ حلاُؼخد حلاٌَُط٤ٗٞش حُٔل٠ِش ُيٟ حَُٔحٛو٤ٖ٘- 

حَُؿزش ك٢ ٓؼَكش ػخىحص ٝأٗٔخ١  ٓٔخٍٓش آظويحّ حَُٔحٛو٤ٖ ُلاُؼخد حلاٌَُط٤ٗٞش ٝ ٓيٟ طخػ٤َٛخ ػ٠ِ - 

 طل٤ِْٜٜ  حُيٍح٢ٓ

 

 :أهًُحانذراصح .4

 هٔ٘خٓ٘ولاٌُٜٛخُيٍحٓشرظ٤ِٔطخ٠ُٞءػِىٟٔٞٞػخلأُؼخرخلإٌُظ٤َٗٝش،ٓلخ٤ُٝ٘زٌٌُٔؼَكش

 ٓيىبهزخلاُظلا٤ٌٓحَُٔحٛو٤٘ؼِىٌٜححُ٘ٞػٔ٘خلأُؼخد،اٟخكشاُىخُزلؼؼ٘خ٥ػخٍحُظ٤٤وِلٜخ

 حٓظويحٌٜٓٛخلأُؼخرؼِىخُظل٤ٜلاُيٍح٤َِِٓٔحٛو٤٘ٞٓ٘خُٔظٞهؼؤٗظٌٜٜٔٔٛخُيٍحٓشك٤خُظؼَف

ػِىؤٛٔخ٥ػخٍحُٔظَطزشػ٘خٓظويحٓخَُٔحٛو٤٘ٞرخُظخ٤٤ٌُٔ٘خلآظَٗخىر٘ظخثـٞط٤ٛٞخطٌٜٛخُيٍحٓشِٓ٘لأُؼخرخلإٌُظَ

٤ٗٝشهخٛشح٥ػخٍحُظؼ٤ٔ٤ِشأؿِظلخى٣خ٥ػخٍحُِٔز٤شٌُٜٛخلأُؼخرؼِىخُظلا٤ٌٓحُٔظٔي٤ٍٖٓ،ٝرخُظخ٤ُخُٔلخكظشػِىٔٔظٞح

 .ٛٔخُيٍح٤ٓٞطـ٘زخُ٘ظخثـخُيٍح٤ٓشحُِٔز٤ش

 :اهذاف انذ ارصح  .5

٣ؼي حُٜيف ٖٓ حُي حٍٓش أٝ حُزلغ ٛٞ حُـَٝ ح١ٌُ ٣ٞى حُزخكغ حٍُٞٛٞ ا٤ُٚ ٝحُـخ٣ش حُظ٢ ٣ٞى طلو٤وٜخ 

 :٣ٌٖٝٔ طِو٤ٚ أٛيحف ٌٛٙ حُي حٍٓش ك٢ ٓخ ٢ِ٣ 

 .حُظؼَف ػ٠ِ حلأػَ ح١ٌُ طوِلٚ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ػزَ حُٜٞحطق ح٤ًٌُش ػ٠ِ حُظل٤َٜ حُي ح٢ٍٓ ُِظ٤ٌِٔ

 حُظؼَف ػ٠ِ ىٍؿش اهزخٍ حُظ٤ٌِٔ ػ٠ِ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ػزَ حُٜٞحطق ح٤ًٌُش رخػظزخٍٛخ ظخَٛس ؿي٣يس

 .حلاٗظ٘خٍ ك٢ حُٔـظٔغ حُـِحث١َ

حٌُ٘ق ػٖ ىٝحكغ اهزخٍ حُظ٤ٌِٔ ػ٠ِ حٓظويحّ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ػ٠ِ كٔخد حلأُؼخد حلأهَٟ ٝٓؼَكش 

 .ٓخ اًح ًخٕ حُٔزذ ٣ؼٞى ا٠ُ ٠ٓخ٤ٜٓ٘خ أٝ طو٤٘خطٜخ أٝ ا٠ُ حٗولخٝ أٓؼخٍٛخ َٝٓػش حُلٍٜٞ ػ٤ِٜخ

 حُظؼَف ػ٠ِ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش حُظ٢ ٣ل٠ِٜخ حُظ٤ٌِٔ ٝحُظ٢ ُٜخ ؿخًر٤ش ٖٓ هزَ ٛظٚ حُلجش ُٔخ طويٓٚ ٖٓ

 ط٢٤ٔ٘ حُِٔٞى ٝطـ٤٤َ ٓزخىة حُظَر٤ش ٖٓ ٓ٘ظٍٞ حلآظخً

. ٓؼَكش أػَ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ػ٠ِ حُظل٤َٜ حُي ح٢ٍٓ ُِظ٤ٌِٔ ٖٓ ٝؿٜش ٗظَ حلآظخً
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: ذحذَذ انًفاهُى وانًصطهحاخ  .6

 :طؼ٣َق حلأػَ .1

 :ُـش. أ

، ػَٔ « آػخٍ ػـلاص ك٢ حََُٓ »، « أػخٍ أهيحّ »ؿٔغ أػخٍ ، ػلآخص أٝ ْٝٗ ٓظوِق ٖٓ ٢ٗء ٓخ ، 

، أػَ " أػَ ٢ٓء" ؿخُزخ ٓخ ٣ٌٕٞ طي٣ٍـ٤خ ٝ ٓظٞحٛلا ٣ٔخٍٓٚ ٗوٚ أٝ ٢ٗء ػ٠ِ ٗوٚ أٝ ٢ٗء 

 ٣ئى١ ا٠ُ طـ٤٤َحص

 :حٛطلاكخ. د

٢ٛ طِي حُؼلاهش حُظلخػ٤ِش ر٤ٖ أكَحى حُـٍٜٔٞٝ ٝٓخثَ حلإػلاّ ٝ طظ٤ِٔ ٌٛٙ حُؼلاهش ٖٓ ؿخٗذ ٝٓخثَ " 

 "حلإػلاّ رٔلخُٝش ط٤٤ٌق ٍٓخثِٜخ ٓغ حُـٍٜٔٞ ١ٌُ طظـٚ ا٤ُٚ رٜيف حٓظٔخُظْٜ ٢ٌُ ٣ظؼَٟٞح ُٔلظ٣ٞخطْٜ 

 ٗظ٤ـش حُلؼَ ح١ٌُ ظَٜ ؿَحء  ٓئػَ ٓخ ، حلأػَ ٛٞ»: ًٔخ طؼَف ٓٞٓٞػش ػِّٞ حلإػلاّ ٝ حلاطٜخٍ رـؤٗٚ 

ٗظ٤ـش حلاطٜخٍ ، ٝٛٞ ٣وغ ػ٠ِ حََُٔٓ ٝ حُٔظِو٢ ػ٠ِ حُٔٞحء ٝ هي ٣ٌٕٞ حلأػَ ٗل٢ٔ ٝ حؿظٔخػ٢  

٣ٝظلون أػَ ٝٓخثَ حلإػلاّ ٖٓ هلاٍ طوي٣ْ حلأهزخٍ ٝ حُٔؼِٞٓخص ٝ حُظَك٤ٚ ٝ حلإه٘خع ٝ طل٤ٖٔ حٍُٜٞس 

.  « ح٤ٌُ٘ٛش 

 :اؿَحث٤خ. ؽ

ٛٞ حُظـ٤٤َحص حُظ٢ طليػٜخ حُٞٓخثَ حلاطٜخ٤ُش حُلي٣ؼش ًخُٜٞحطق ح٤ًٌُش ػ٠ِ حُلَى حُٔٔظويّ ٓٞحء ٖٓ 

 .حُ٘خك٤ش حلأكٌخٍ ٝ حلاطـخٛخص أٝ ح٤ًُِٞٔخص 

ٝ ٗوٜي رخلأػَ ك٢ ى حٍٓظ٘خ ٌٛٙ ٛٞ حُظـ٤َ حُلخَٛ ػ٠ِ حُظل٤َٜ حُي ح٢ٍٓ ُِظ٤ٌِٔ ٗظ٤ـش حٓظويحٓٚ 
1

. ُلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش

 :طؼ٣َق حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش .2

 :حٛطلاكخ  . أ

أُؼخد )ٝ ػ٠ِ ٗخٗش حُلخٓٞد  (أُؼخد ك٤ي٣ٞ )ٛٞ ٗٞع ٖٓ حلأُؼخد حُظ٢ طلَٝ ػ٠ِ ٗخٗش حُظِلخُ »

حُل٢ًَ / حُظؤٍُ حُز١َٜ )ٝ حُظ٢ طِٝى حُلَى رخُٔظؼش ٖٓ هلاٍ طلي حٓظويحّ ح٤ُي ٓغ حُؼ٤ٖ (حُلخٓٞد

 2«أٝ طلي حلإٌٓخ٤ٗخص حُؼو٤ِش ، ٝ ٌٛح ٣ٌٕٞ ٖٓ هلاٍ طط٣َٞحُزَحٓؾ حلاٌُظ٤َٗٝش  (

 ٛٞ ٗ٘خ١ ط٣َٝـ٢ ظَٜ ك٢ أٝحهَ حُٔظ٤٘خص، ٝٛٞ ٗ٘خ١ ٢ً٘ٛ رخُيٍؿش حلأ٠ُٝ ٣َ٘ٔ ًَ أُؼخد حُل٤ي٣ٞ»

حُوخٛش أُؼخد حٌُٔز٤ٞطَ، أُؼخد حُٜٞحطق حُ٘وخُش، ٝأُؼخد حُِٞكخص حلاٌُظ٤َٗٝش، رٜلش ػخٓش ٠٣ْ ًَ  

                                                             

 12 أحمدسلٌمالحمصٌوآخرون،الرافدمعجمالناشئةاللغوي،المؤسسةالحدٌثةللكتابللنشروالتوزٌع،لبنان،دط،دت،ص 1 1

 سعٌدبومعٌزة،أثروسائلالاعلامعلىالمٌموالسلوكٌاتلدىالشباب،دراسةاستطلاعٌةبمنطمةالبلٌدة،أطروحةدكتوراه،جامعةالجزائر،كلٌة 2

 20 العلومالسٌاسٌةوالإعلام،لسمعلومالإعلاموالاتصال،الجزائر، - 30 ،ص 2006. 
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حلأُؼخد ًحص ح٤ُٜـش حلاٌُظ٤َٗٝش ، ٢ٛٝ رَٗخٓؾ ٓؼِٞٓخط٢ ، ك٤غ ٣ٔخٍّ ٌٛح حُ٘٘خ١ رط٣َوش حُظ٢ 

طٔخٍّ رٜخ حلأٗ٘طش حلأهَٟ ًٕٞ حُٞٓخثَ ، حُظ٢ طؼظٔي ػ٤ِٜخ ٌٛٙ حلأه٤َس هخٛش رٜخ ، ٝٗوٜي رٜخ 

حُلٞح٤ٓذ حُٔلُٔٞش ٝ حُؼخرظش ، حُٜٞحطق حُ٘وخُش ، حُظِلخُ ا٠ُ ؿ٤َ ًُي ٖٓ حُٞٓخث٢ ، ٝطٔخٍّ ٌٛٙ 

 «حلأه٤َس رٌَ٘ ؿٔخػ٢ ػٖ ٣َ١ن حلاٗظ٤َٗض أٝ رٌَ٘ كَى١ 

 :اؿَحث٤خ. د

 ٢ٛ ؿ٤ٔغ أٗٞحع حلأُؼخد حُٔظٞحكَس ػ٠ِ ٌَٗ ٤ٛجخص حٌُظ٤َٗٝش ٍه٤ٔش ، ٝطَ٘ٔ ٌٛٙ حلأُؼخد ، أُؼخد» 

، ٝ أُؼخد حلاٗظ٤َٗض ، ٝحلأُؼخد حُل٤ي٣ٞ ، ٝأُؼخد  (حُٔلٍٔٞ أٝ حُؼخرض )حُلٞح٤ٓذ ، أٝ حٌُٔز٤ٞطَ 

 « (حُ٘وخُش )حُٜٞحطق  ح٤ًٌُش 

 :طؼ٣َق حُٜٞحطق ح٤ًٌُش .3

: ُـش . أ

ٝ حُٜخطق ٛٞ " // ٛظق اػـخرخ " ٛظق كَكخ : "ٛخف رؤػ٠ِ ٛٞطٚ " / ٛظلض كٔخٓش : "ٛٞص أٝ ٓي 

ٛٞص ٣ٔٔغ ٖٓ ىٕٝ إٔ ٣َٟ " . ٛخطق ُِؼيحث٤٤ٖ : " ح١ٌُ ٣ل٢ رٜظخكخص كَف أٝ حٓظلٔخٕ ، َِٜٓ 

 1ؿٜخُ ًَٜرخث٢ ٣٘وَ حلأٛٞحص ٖٓ ٌٓخٕ ا٠ُ ٌٓخٕ" // ٛظق رٚ ٛخطق : ٛخكزٚ

 :حٛطلاكخ. أ

٢ٛ أؿِٜس ٓلُٔٞش رخ٤ُي ، َٓطٌِ ػ٠ِ حُٜٞص ، ًٝ ٗخٗش  SMART PHONEحُٜٞحطق ح٤ًٌُش »

 ًز٤َس

  )PDA)ْٜٓٔ ُظوي٣ْ ٝظخثق ٝ هيٓخص ٛخطل٤ش ٓظٌخِٓش ، رخلإٟخكش ا٠ُ ًٞٗٚ ٓٔخػي ٍه٢ٔ ٗو٢ٜ 

ػزخٍس ػٖ ؿٜخُ حطٜخٍ ٛـ٤َ حُلـْ َٓر١ٞ ر٘زٌش ٖٓ حلاطٜخلاص »: ًٔخ ٣ؼَف أ٠٣خ ػ٠ِ أٗٚ 

ٝ حٍُٜٞ ػٖ رؼي  (حُٜٞص)ٝ حَُه٤ٔش طٔٔق رزغ ٝ حٓظوزخٍ حَُٓخثَ حُٜٞط٤ش ٝ ح٤ُٜ٘ش» حُلا٤ٌِٓش

 2.«ٝرَٔػش كخثوش  ُطز٤ؼش ٌٓٞٗخطٚ حلاٌُظ٤َٗٝش 

 :اؿَحث٤خ. د

 ٢ٛ أؿِٜس ٓلُٔٞش رخ٤ُي، طظ٤ِٔ رظو٤٘خص طٌُ٘ٞٞؿ٤ش ػخ٤ُش ٝ ٢ٛ ِٜٓش حلآظؼٔخٍ ٝ حُظلٌْ، ُٜٝخ ٤ِٔٓحص

هخٛش ؿيحّ ػ٠ِ حُٜٞحطق حلأهَٟ ًخكظٞحثٜخ ػ٠ِ ًخٓی حٍ ٝ ٓٞحهغ ُِيٍىٗش، ٝحُز٣َي حلاٌُظ٢َٗٝ 

.ٝحلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ٝ ؿ٤َٛخ ٖٓ ح٤ُِٔٔحص3
1

 

 

 

                                                             

 19 ص 2007 ،دار المسٌرة للنشر، عمان، 2الألعاب، ط:محمد محمود الحٌلة1

 23 ،دار صفاء للنشر، عمان، ص1اللعب عند الأطفال ط:محمد سلمان فٌاض خزاعلة وآخرون2

 1097 ص2008 ،عالم الكتب، الماهرة، 1 ،ط2معجم اللغة العربٌة المعاصر المجلد: عمر احمد مختار3
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 :حُظل٤َٜ حُي ح٢ٍٓ .4

 :حٛطلاكخ. أ

 ٓٔظٟٞ ٖٓ ًلخءس حلإٗـخُ ك٢ حُؼَٔ حُي ح٢ٍٓ ٣ٌٖٔ»: ػَف هخّٓٞ ػِْ حُ٘لْ حُظل٤َٜ حُي ح٢ٍٓ رؤٗٚ

«  طلي٣يٙ رٞحٓطش حلاهظزخ حٍص حُٔو٘٘ش ُظو٣ْٞ ػَٔ حُطخُذ 

طلي٣ي حُظويّ ح١ٌُ ٣لَُٙ حُطخُذ ٖٓ » : ٝ ٣َٟ هخّٓٞ ُو٤خّ حُؼِّٞ حُظَر٣ٞش حُظل٤َٜ حُي ح٢ٍٓ رؤٗٚ

ٖٓ هلاٍ حُظؼ٣َل٤ٖ حُٔخرو٤ٖ ٗلاكع إٔ حُظؼ٣َق حلأٍٝ « حُٔؼِٞٓخص ٝ حُٜٔخ حٍص ٝ ٓيٟ طٌٔ٘ٚ ٜٓ٘خ 

ُوخّٓٞ ػِْ حُ٘لْ ًٍِ ػ٠ِ ٍر٢ ًلخءس حلإٗـخُ ك٢ حُؼَٔ حُٔي٢ٍٓ رظو٣ْٞ ػَٔ حُطخُذ ، أٓخ حُظؼ٣َق 

حُؼخ٢ٗ ًٍِ ػ٠ِ حُٔؼِٞٓخص ٝ حُٜٔخ حٍص حُظ٢ ٣ظِوخٛخ حُطخُذ ٝ حُظ٢ طٌٔ٘ٚ ٖٓ حُظطٍٞ ٝ حُظويّ ٝ أهٌ 

 .٤ٍٛي ٓؼَك٢ ًخك٢ 

ٛٞ أىحء ٣وّٞ رٚ حُطخُذ أٝ حُظ٤ٌِٔ ك٢ حُٟٔٞٞػخص حُٔي٤ٍٓش » : طؼ٣َق ارَح٤ْٛ ػزي حُٔلٖٔ حٌُ٘خ٢ٗ 

حُٔوظِلش ، ٝح١ٌُ ٣ٌٖٔ اه٠خػٚ ُِو٤خّ ػٖ ٣َ١ن ىٍؿخص حهظزخٍ أٝ طويی حٍص حُٔي٤ٍٖٓٝ أٝ ًلا٣ٜٔخ 

 «ٓؼخ

 .ك٤غ ًٍِ ٌٛح حُظؼ٣َق ػ٠ِ ؿخٗز٤٤ٖ حلأٍٝ ٓٔظٟٞ حٌُلخءس ٝ حُؼخ٢ٗ ٣َ١وش حُظو٤٤ْ حُظ٢ ٣وّٞ رٜخ حُٔؼِْ

 :اؿَحث٤خ . د

٣ؼَف حُظل٤َٜ حُي ح٢ٍٓ رؤٗٚ ٓ٘ظٞٓش ٖٓ حُٔؼخٍف ٝ حُٜٔخ حٍص ٝ حلاطـخٛخص حُظ٢ ٣ٌٔزٜخ حُطخُذ ٖٓ 

هلاٍ طؼِٔٚ ُِٔٞحى حلأٓخ٤ٓش حُٔوظِلش ػ٠ِ ٓيحٍ حُٔ٘ش، ٣ٝؼزَ ػ٘ٚ رخُٔؼيٍ حُٜ٘خث٢ ُـ٤ٔغ حُٔٞحى حُيح٤ٍٓش 

حُظ٢ ٣لَٜ ػ٤ِٚ حُطخُذ ك٢ ٜٗخ٣ش حُلَٜ حُي ح٢ٍٓ 

 :طؼ٣َق حُظ٤ٌِٔ .5

 :ُـش . أ

: ١خُذ حُؼِْ ٝ هٜٚ أَٛ حُؼَٜ رخُطخُذ حُٜـ٤َ ك٢ حَُٔحكَ حُي ح٤ٍٓش حلأ٠ُٝ.  ؿٔغ طلا٤ٌٓ ٝ طلآٌس 

 .ط٤ٌِٔ ك٢ ٓيٍٓش حرظيحث٤ش

.ٝ حُظ٤ٌِٔ ١خُذ حُؼِْ . حُظ٤ٌِٔ هخىّ لأٓظخً ٖٓ أَٛ حُؼِْ أٝ حُلٖ أٝ حُلَكش
1

 

 

 

 

                                                             
 . 34مرٌم لوٌدر ، مرجع سبك ذكره ، ص 1
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 :حٛطلاكخ. د

ٝ ٣ؼَف حُظ٤ٌِٔ ًٌُي « حُْ حٍُٝ ُِظؼ٤ِْ حلارظيحث٢ أٝ حُٔظ٢ٓٞ أٝ حُؼخ١ٞٗ »: إ ٜٓطِق حُظ٤ٌِٔ ٣ؼ٢٘ 

رؤٗٚ حُٔلٍٞ حلأٍٝ ٝ حُٜيف حلأه٤َ ٖٓ ًَ ػ٤ِٔخص حُظَر٤ش ٝ حُظؼ٤ِْ ، كٜٞ ح١ٌُ ٖٓ أؿِٚ ط٘٘ؤ حُٔيٍٓش 

ٝطـِٜ رٌخكش حلإٌٓخ٤ٗخص ، كلا ري إٔ ًَ ٌٛٙ حُـٜٞى ح٠ُؤش حُظ٢ طزٌٍ ك٢ ٗظ٠ حُٔـخلاص ُٜخُق حُظ٤ٌِٔ  

 .لاري إٔ ٣ٌٕٞ ُٜخ ٛيف ٣ظٔؼَ ك٢ ط٣ٌٖٞ ٍٝكٚ ، ػوِٚ ، ٝ ؿٔٔٚ ٝ ٓؼخٍكٚ ٝ حطـخٛخطٚ 

 :اؿَحث٤خ . ؽ

ٛٞ ًُي حُظ٤ٌِٔ ح١ٌُ ٣ِحٍٝ ى حٍٓظٚ رخُطٍٞ حلارظيحث٢ ٝ حُٔظ٢ٓٞ، ٝ حًَُٖ حلأٓخ٢ٓ ك٢ حُو٤خّ رؼ٤ِٔش 

 حُظؼ٤ِْ ٝ حُؼ٤ِٔش حُظَر٣ٞش 

دراصاخ انضاتقح   .7

 إ أ١ ى حٍٓش ػ٤ِٔش لا ٣ٌٜٔ٘خ إٔ ط٘طِن ٖٓ  كَحؽ اً لا ري ٖٓ حلاػظٔخى ػ٠ِ حُي حٍٓخص حُٔخروش ، ٓٞحء

. رخلاٗطلام ٖٓ ٗظخثـٜخ أٝ ٓخ طِٞٛض ا٤ُٚ ، أٝ ٓلخُٝش طو٤٤ي ٓخ طِٞٛض ا٤ُٚ ٖٓ هلاٍ اىهخٍ ٓظـ٤َحص أٝ

ٓؼط٤خص ؿي٣يس ؿخرض ػٖ حُزخكؼ٤ٖ حُٔخرو٤ٖ كخُي حٍٓخص حُٔخروش ٢ٛ حُي حٍٓخص حُظ٢ ُٜخ ِٛش ٓزخَٗس 

 .أٝؿ٤َ ٓزخَٗس رٟٔٞٞع حُزلغ أٝ ٢ٛ حُظ٢ أٗـِص ك٢ كظَحص ٤ُ٘ٓش هزَ حُي حٍٓش

 :ى حٍٓخص ٓل٤ِش .1

 :حُي حٍٓش حلأ٠ُٝ

٣َْٓ "ٍٓخُش ٓخؿٔظ٤َ ٖٓ اػيحى حُزخكؼش « أػَ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ػ٠ِ ح٤ًُِٞٔخص ُيٟ حُطلَ » 

 "ه٣ٞيٍ

 أؿ٣َض ك٢ ٓ٘ش -3-رؤْ ػِّٞ حلإػلاّ ٝ حلاطٜخٍ ٤ًِش حُؼِّٞ ح٤ُٔخ٤ٓش ٝ حلإػلاّ ؿخٓؼش حُؾ حُثَ 

 . رخُـِحثَ 2011-2012

حٗطِوض حُزخكؼش ك٢ ٌٛٙ حُي حٍٓش ٖٓ اٌٗخ٤ُش ٓلخىٛخ ٓؼَكش أػَ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ػ٠ِ ٤ًِٞٓخص 

حلأ١لخٍ ٝ ٝحهؼٜخ ٝ أٓزخد لاٗظ٘خٍٛخ رٌٜح حٌَُ٘ حٌَُٔٛ، لأٜٗخ أٛزلض ٜٓيٍ ُِظَك٤ٚ ٝ حُظ٤ِٔش ٖٓ 

١َف ٛظٚ حُلجش لأْٜٗ أٛزلٞح ٣و٠ٕٞ أٝهخص ٛخٓش ك٢ حُِؼذ ، ٌُح ؿخءص ٌٛٙ حُي حٍٓش ُٔؼخُـش أػَ ٌٛٙ 

حلأُؼخد ػ٠ِ ٤ًِٞٓخص ُيٟ حلأ١لخٍ حُٔظٔي٤ٍٖٓ رخَُٔكِش حلارظيحث٤ش ك٢ حُـِحثَ  حُؼخٛٔش ٝ ح١ٌُ 

 ٓ٘ش ٝ ُِٞهق ػ٠ِ ٌٛح حلأَٓ هخٓض حُزخكؼش رطَف حُظٔخإٍ حَُث٢ٔ٤ 12 ٠ُ ٣7ظَحٝف أػٔخٍْٛ ٓخ ر٤ٖ 

ٓخ ٛٞ أػَ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ػ٠ِ ح٤ًُِٞٔخص ُيٟ حلأ١لخٍ حُٔظٔي٤ٍٖٓ ك٢ حَُٔكِش حلارظيحث٤ش : حُظخ٢ُ 

:ك٢ حُـِحثَ حُؼخٛٔش ؟ ًٔخ حػظٔيص ػ٠ِ حُظٔخإلاص حُلَػ٤ش حُظخ٤ُش 
1

 

 ٓخ ٢ٛ ػخىحص ٓٔخٍٓش حُطلَ حُـِحث١َ ٌُٜٙ حلأُؼخد ؟ -1

                                                             
رٌم لودٌر ، أثر الألعاب الالكترونٌة على السلوكٌات لدى الأطفال ،رسالة ماجٌستٌر ، لسم علوم الإعلام و الاتصال ، كلٌة العلوم السٌاسٌة و الإعلام 1

 .  الج ازئر2012-2011 -3 -زائر، جامعة الج
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 ٓخ ٓيٟ طؤػ٤َ ٓيس ٓٔخٍٓش حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ػ٠ِ حُظل٤َٜ حُي ح٢ٍٓ ُلأ١لخٍ حُٔظٔي٤ٍٖٓ ؟ -2

ٓخ ٢ٛ حُظؤػ٤َحص حُٔلظِٔش ُلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ػ٠ِ حُِٔٞى ُيٟ حُطلَ حُـخث١َ ؟  -3

 ٝ هي حػظٔيص حُزخكؼش ك٢ ى حٍٓظٜخ ػ٠ِ هطش طلظ١ٞ ػ٠ِ حلإ١خٍ حُٜٔ٘ـ٢ ٝ حلإ١خٍ حُ٘ظ١َ ٝحُظطز٤و٢،

ك٤غ حٗظَٔ حلإ١خٍ حُٜٔ٘ـ٢ ػ٠ِ ٟٓٞٞع حُي حٍٓش ٝ حلإٌٗخ٤ُش ٝ حُظٔخإلاص ٝ حلأٛيحف ٝ حلأ٤ٔٛش 

١ٝز٤ؼش ٝ ٜٓ٘ؾ حُي حٍٓش ٝ أىٝحص ؿٔغ حُز٤خٗخص ٝ حُؼ٤٘ش ٝ طلي٣ي حُٔلخ٤ْٛ ٝ حُٜٔطِلخص ٝ ٓـخٍ 

حُيحٍٓش ٝ حُي حٍٓخص حُٔخروش ، أٓخ حلإ١خٍ حُ٘ظ١َ كخكظٞص ػ٠ِ ػلاع كٍٜٞ ك٤غ ػٕ٘ٞ حُلَٜ حلأٍٝ 

طٌُ٘ٞٞؿ٤خ حُٔؼِٞٓخص ٝ أ١لخٍ حُـ٤َ حَُه٢ٔ " ٝ حُلَٜ حُؼخ٢ٗ رـ ـ ـ" ٓخ٤ٛش حُِؼذ ٝ أُؼخد حُل٤ي٣ٞ " رـ ـ

، أٓخ حلإ١خٍ حُظطز٤و٢ كظ٠ٔ٘ض " حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ٝ أٓخ٤ٓخطٜخ" ٝ حُلَٜ حُؼخُغ رـ ـ" ٝ حلاكظَح٢ٟ 

ٝ طٜ٘ق حُي حٍٓش ٟٖٔ حُزلٞع حُٞٛل٤ش حُظل٤ِ٤ِش حُظ٢ طٔظٜيف ؿٔغ أًزَ . ٛٞ حلأهَ ػلاع كٍٜٞ 

ػيى ٌٖٓٔ ٖٓ حُٔؼِٞٓخص ػٖ حُٞهخثغ ٝ حُظٞحَٛ حلاؿظٔخػ٤ش ، ٖٓ هلاٍ طٞؿٜٜخ ح٤ُٔيح٢ٗ ُي حٍٓش ٌٛح 

حُٟٔٞٞع ، ٓٔظويٓش ك٢ ًُي أِٓٞد حُٔٔق حُظَر١ٞ رخػظزخٍٙ حُٜٔ٘ؾ حُٔ٘خٓذ ُِزلغ ك٢ ٓؼَ ٌٛٙ 

 .حُيحٍٓخص ، ٝأىٝحص ٤ًٔش ٝ اكٜخث٤ش ُـٔغ حُز٤خٗخص ٝ طل٤ِِٜخ ٓؼَ حلآظز٤خٕ ٝ حُٔوخرِش ٝ حُٔلاكظش 

حُي "ًٔخ حهظخٍص حُزخكؼش حلأ١لخٍ حُـِحث٤٣َٖ ًٔـظٔغ حُزلغ ك٢ ٌٛٙ حُي حٍٓش، ك٤غ طٌٞٗض ػ٤٘ش 

 ػخٓخ ٝ 12 ا٠ُ 07 ٓلَىس ٖٓ حلأ١لخٍ حُؾ حُث٤٣َٖ ح٣ٌُٖ ٣ض حٍٝف أػٔخٍْٛ ٓخ ر٤ٖ 200ٖٓ" حٍٓش

 ح٣ٌُٖ

ك٤غ طِٞٛض حُزخكؼش ا٠ُ ٓـٔٞػش ٖٓ . ٣ٔخٍٕٓٞ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ٝ ٣وطٕ٘ٞ رخُـِحثَ حُؼخٛٔش

 :حُ٘ظخثؾ أٜٛٔخ 

كوي حكظِض حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ٓويٓش حُ٘٘خ١خص حُظَك٤ٜ٤ش حُظ٢ ٣لزٜخ حلأ١لخٍ حُٔي٤ٍٖٓٝ ٝ ٤ٔ٣ِٕٞ - 

 .َُ٘حثٜخ ٝ حهظ٘خثٜخ

 ٣ٔخٍّ أؿِز٤ش حلأ١لخٍ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ك٢ حُؼطَ ٝ حُٔ٘خٓزخص ٝ ٌٛح ٣ؼٞى ا٠ُ حَُهخرش ٝ حُظٞؿ٤ٚ- 

 .ح١ٌُ ٣لَٟٚ حلأ٤ُٝخء ػ٠ِ حلأ١لخٍ، ٓٔخ ٣وَِ أَٟحٍ ػ٠ِ حُظل٤َٜ حُي ح٢ٍٓ ُْٜ

 .ٛ٘خى كَٝم ر٤ٖ ًًٍٞ ٝ اٗخع حُؼ٤٘ش روٜٞٙ حُٞٓخثَ حُٔل٠ِش ك٢ حُِؼذ- 

 ط٤َ٘ حُٔؼط٤خص ا٠ُ ٝؿٞى كَٝم ر٤ٖ ٓلَىحص حُلجخص حُؼ٣َٔش حُؼلاع ك٢ ٓيٟ طٔظؼْٜ رخُل٣َش ىحهَ- 

 . ٓ٘ش 12 -11حُز٤ض ٝ ًُي ُٜخُق حُلجش حُؼ٣َٔش حُٔٔظيس ٖٓ 

 ُلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش طؤػ٤َ ػ٠ِ ِٓٞى حلأ١لخٍ ك٢ٜ طؼَٔ ػ٠ِ طوط٢٤ ٖٓ ٛخٗؼ٤ٜخ ػ٠ِ ٍُع حُِٔٞى

حُؼيٝح٢ٗ ك٢ ٗو٤ٜش حُطلَ، ٝ ُٜـَ ٓ٘ٚ كٜٞ لا ٣ؼ٢ ٓيٟ هطٍٞس ٌٛٙ حلأُؼخد ػ٠ِ حُِٔٞى حُو٤ْ ٝ 

. حُظوخ٤ُي ٝ حُي٣ٖ 
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أؿِز٤ش حلأ١لخٍ ٣وِيٕٝ أرطخُْٜ حُٔل٤ِ٠ٖ ك٢ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ، ٌٝٛح ٓخ ٣ـؼِْٜ ٣ظؤٜٕٞ - 

ٗو٤ٜخص ؿ٤َ ٗو٤ٜخطْٜ طٌٕٞ ٓز٤٘ش كٔذ ٓزخىة ٝ ه٤ْ حُزطَ ح١ٌُ ٣ل٠ِٞٗٚ ، ٌٝٛح ٓخ ٣ـؼِْٜ 

 .٤ٔ٣ِٕٞ ُِظو٤ِي ح١ٌُ ٣ئػَ ك٢ حُٔٔظوزَ ػ٠ِ ط٣ٌٖٞ ٗو٤ٜخطْٜ ٝ حػظٔخىْٛ ػ٠ِ أٗلْٜٔ ٝ ػوظْٜ 

أٓخ ٖٓ ؿٜش أهَٟ طؼَٔ ٌٛٙ حلأُؼخد ػ٠ِ طؼ٤ِْ حُطلَ ٤ًل٤ش حُظؼخَٓ ٓغ حُظٌُ٘ٞٞؿ٤خص حُلي٣ؼش - 

ًخٌُٔز٤ٞطَ ٝ حلاٗظ٤َٗض ٝ حلأؿِٜس حلاٌُظ٤َٗٝش ، ًٔخ أٜٗخ ؿؼِظٚ أًؼَ اٙ حٍٍ ػ٠ِ طلو٤ن حُ٘ـخف ٝ 

حُلُٞ ٝ طلو٤ن حُطٔٞف ، كؤخٍطٚ ك٢ حلأُؼخد ٝ اَٛحٍٙ ػ٠ِ حُلُٞ ٣ُٞي ك٤ٚ حلإ حٍىس ػ٠ِ طلو٤ن 

 .حُ٘ـخف ٝ حُلُٞ ، ٓٔخ ٣ئػَ ػ٠ِ ١ٔٞكخطٚ حُٔٔظوز٤ِش ٝ اٙ حٍٍٙ ػ٠ِ طلو٤ن أٛيحكٚ ٝ حُظوط٢٤ ُل٤خطٚ

طٔض حلآظلخىس ٖٓ ٌٛٙ حُي حٍٓش ك٢ حُـخٗذ حُ٘ظ١َ هخٛش ٝ ًٌُي حلآظلخىس ، ًٔخ طظ٘خرٚ ٌٛٙ حُي حٍٓش 

ٓغ ى حٍٓظ٢ ك٢ حُٔظـ٤َ حُٔٔظوَ حُٔظٔؼَ ك٢ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش  حُٔظٔؼِش ، ك٤غ طوظِق ٌٛٙ حُي حٍٓش 

ٓغ ى حٍٓظ٢ ك٢ حُٜٔ٘ؾ لا٢٘٘ٗ حٓظويص حُٜٔ٘ؾ حلاػ٘ٞؿَحك٢  ٝ حُٔظـ٤َ حُظخرغ ٝ  ًٌُٝي ٓـظٔغ حُزلغ 

 .ٝػ٤٘ش حُي حٍٓش

 :حُي حٍٓش حُؼخ٤ٗش 

 ًٌَٓس ٌِٓٔش ٤َُ٘" حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ػزَ حُٞٓخث٢ حلإػلا٤ٓش حُـي٣يس ٝ طؤػ٤َٛخ ك٢ حُطلَ حُـِحث١َ" 

هْٔ حُؼِّٞ حلإٗٔخ٤ٗش ر٤ٌِش حُؼِّٞ حلإٗٔخ٤ٗش " كخ١ٔش ٛٔخٍ" ٜٗخىس حُٔخؿ٤ٔظَ ٖٓ اػيحى حُطخُزش 

 . رخُـِحثَ 2012-2001ٝحلاؿظٔخػ٤ش ٝ حُؼِّٞ حلإٓلا٤ٓش رـخٓؼش حُلخؽ ُو٠َ رخط٘ش ك٢ ٓ٘ش 

حٗطِن حُزخكغ ٖٓ اٌٗخ٤ُش ٓلخىٛخ طؤػ٤َ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ػ٠ِ حُطلَ حُـِحث١َ ػزَ حُٞٓخث٢ 

 حلإػلا٤ٓش

حُـي٣يس ، كوي أٛزق ُِطلَ ٓئٓٔخص أهَٟ طوّٞ رظَر٤ظٚ ٝ ط٘٘جظٚ ؿ٤َ حلأَٓس ٝ حُٔٔـي ًخُظِل٣ِٕٞ 

ٝحلاٗظ٤َٗض ٝ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش حُظ٢ أٛزلض ُٜخ ىٍٝ ًز٤َ ك٢ ك٤خطٚ كٌٜٙ حلأُؼخد أٛزلض طئػَ ػ٤ِٚ 

ا٠ُ ىٍؿش حلاػظٔخى ػ٤ِٜخ ك٢ كَ حُؼي٣ي ٖٓ حُؼوزخص ٝ حُٔ٘خًَ ٝ حًظٔخد ِٓٞى حُل٤َ ٝ حُؼ٘ق ٝ ٌٛح ٓخ 

 :ؿؼَ حُزخكغ ٣طَف حُظٔخإٍ حَُث٢ٔ٤ حُلاط٢ 

 ٓخ ٛٞ طؤػ٤َ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ػزَ حُٞٓخث٢ حلإػلا٤ٓش حُـي٣يس ػ٠ِ حُطلَ حُـِحث١َ ؟- 

 ٓخ ٛٞ طؤػ٤َ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ك٢ حُطلَ حُـِحث١َ ٝكوخ ُؼلاهظٚ رظٌُ٘ٞٞؿ٤خ حلإػلاّ حُلي٣ؼش ؟- 

ٝ طلض ٌٛح حُطَف ط٘يٍؽ ػيس طٔخإلاص كَػ٤ش ٢ٛ  

 َٛ أػَص ٌٛٙ حلأُؼخد رٌَ٘ ا٣ـخر٢ أّ ِٓز٢ ػ٠ِ حُطلَ حُـِحث١َ ؟- 

َٛ ًخٗض ٠ٓخ٤ٖٓ ٌٛٙ حلأُؼخد ٢ٛ ٓزذ ٌٛح حُظؤػ٤َ ؟ أّ حلاٗزٜخٍ رظو٤٘خص حُظ٤ْٜٔ ًخٕ ُٚ ىٍٝ كؼخٍ - 

 َٛ ًخٕ ٌٛح حُظؤػ٤َ ك٢ حُـخٗذ حُ٘ل٢ٔ أٝ حُؼو٢ِ أّ ًلاٛٔخ ؟

 :ًٔخ كيىص حُل٤َٟخص حُظخ٤ُش 

 حٛطزؾ طؤػ٤َ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش رٜزـش حُِٔز٢ أًؼَ ٖٓ حلإ٣ـخر٢ ك٢ ؿٞحٗذ ٜٓٔش ك٢ ط٣ٌٖٞ- 
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 .ٓؼخُْ حُطلَ حُـِحث١َ ٝ ط٘٘جظٚ حُؼو٤ِش ٝ حُ٘ل٤ٔش

 .حٓظٜٞص ٠ٓخ٤ٖٓ ٌٛٙ حلأُؼخد ٤ٍٓٞ حُطلَ حُـِحث١َ ٝ حٛظٔخٓخطٚ- 

.  ُِظ٤ْٜٔ حُل٢٘ ٝ ح٢ٌُِ٘ ٌُٜٙ حلأُؼخد ىٍٝ ًز٤َ ك٢ طلو٤ن ٍٝحؿٜخ ٝ حلاٛظٔخّ رٜخ - 

إ حُٞٓخث٢ حلإػلا٤ٓش حُـي٣يس ٌِٗض حُز٤جش حُٔؼخ٤ُش ُ٘ٔٞ كط٣َخص ٌٛٙ حلأُؼخد حُ٘خكؼش ٜٓ٘خ ٝ ح٠ُخٍس - 

 .ُيٟ حُطلَ حُـِحث١َ

ٝ هي هْٔ هطظٚ ا٠ُ أٍرغ كٍٜٞ ك٤غ حكظٟٞ حُلَٜ حلأٍٝ ػ٠ِ حلإ١خٍ حُٜٔ٘ـ٢ ٝ حُٔلخ٢ٔ٤ٛ ُِي حٍٓش 

أٓخ حُلَٜ حُؼخ٢ٗ كؼٕ٘ٞ رخلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ، ك٤غ إٔ حُلَٜ حٍ حٍرغ هٜٚ ُلإ١خٍ ح٤ُٔيح٢ٗ 

. ُِيحٍٓش

 حػظٔيص ٌٛٙ حُي حٍٓش ػ٠ِ حُٜٔ٘ؾ حُٔٔل٢ حُٞٛل٢ رٔٔق حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش حُظ٢ طٌٕٞ ػزَ حُٞٓخث٢

حلإػلا٤ٓش حُـي٣يس ٝ ٓٔق ؿٍٜٔٞ ٖٓ حلأ١لخٍ ، ك٤غ طٔض حلآظٜخٗش رخُٔوخرِش ًؤِٓٞد أٝ أىحس ٖٓ ؿٔغ 

 حُز٤خٗخص ك٤غ حكظٞص ػ٠ِ أٓجِش ٓظ٠ٔ٘ش ك٢ ػلاع ٓلخٍٝ ، ك٤غ طٔلٍٞص أٓجِش حُٔلٍٞ حلأٍٝ كٍٞ

حُظؼَف ػ٠ِ طٞكَ ٝ حٓظويحّ حُٞٓخث٢ حلإػلا٤ٓش حُـي٣يس ، أٓخ حُٔلٍٞ حُؼخ٢ٗ كظٜيف أٓجِش ا٠ُ حُظؼَف 

ػ٠ِ طٞكَ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ػزَ حُٞٓخث٢ حلإػلا٤ٓش حُـي٣يس ٝ أٗٔخ١ حٓظويحٜٓخ ، ك٤غ ًخٗض أٓجِش 

 .حُٔلٍٞحُؼخُغ ٓلِٞٛش ػٖ طؤػَ حُطلَ حُـِحث١َ رخلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش 

ك٤غ حهظخٍص حُزخكؼش ٓـظٔغ حُزلغ ك٢ ى حٍٓظٜخ ح١ٌُ ٛٞ حُطلَ حُـِحث١َ حُٔظٔيٍّ ك٢ حُطٍٞ 

ُظٔؼ٤َ  (ًًٍٞ اٗخع) ٓلَىس 245حلارظيحث٢ ك٤غ حهظخٍص حُزخكؼش ػلاع حرظيحث٤خص رٔي٣٘ش رخط٘ش طٌٞٗض ٖٓ 

طِٞٛض حُزخكؼش ا٠ُ ٓـٔٞػش ٖٓ حُ٘ظخثؾ أٜٛٔخ . ٓـظٔغ حُزلغ

 ٣لظَ حُظِل٣ِٕٞ ٌٓخٗش ٜٓٔش ُيٟ حلأَٓ حُـِحث٣َشًُٝي ٓخ أًيطٚ ٗٔذ طٞكَأًؼَٖٓ ؿٜخُ طِل٣ِٕٞ ٝحكي- 

  %50.34 ٝ ًخٕ ُظٞكَ ػلاع أؿِٜس حُ٘ٔذ حلأػ٠ِ حُظ٢ هيٍص رــ 

 ٣لظَ حُظِل٣ِٕٞ ٢٤ًٓٞ اػلا٢ٓ ٌٓخٗش ٜٓٔش ٝ أٓخ٤ٓش ك٢ ك٤خس حُطلَ حُـِحث١َ، ٌٝٛح ٓخ أًيطٚ حُؼ٤٘ش- 

 .ُظو٤ٜٚ أؿِٜس حُظِل٣ِٕٞ حُٔظٞكَس ك٢ حُز٤ض ُلأ١لخٍ  % 26.51حُٔيٍٝٓش حُظ٢ ٓـِض ٗٔزش 

 ٣ؼٞى ػيّ طٞكَ حلاٗظ٤َٗض ػ٘ي رو٤ش ٓلَىحص حُؼ٤٘ش ا٠ُ حُٔٔظٟٞ حُٔؼ٢٘٤ رخُيٍؿش حلأ٠ُٝ، ًُٝي ر٘ٔزش- 

 ٓـِض % 80.35ٖٓ حُؼيى حلإؿٔخ٢ُ ُِؼ٤٘ش حُظ٢ لا طظٞكَ ك٢ ٓ٘خُُٜخ حلاٗظ٤َٗض ٓوخرَ  % 19.64

 .رٔزذ حُٔٔظٟٞ حُٔؼ٢٘٤ ُلأَٓس 

 طظؼِن ٓلَىحص حُؼ٤٘ش رَٔػش رخُٞٓخث٢ حلإػلا٤ٓش حُـي٣يس ، ًُٝي ٓخ ٣ئًيٙ حٓظويحّ حُؼ٤٘ش ُلاٗظ٤َٗض- 

 .ٝ ٛٞ ٓئَٗ أهَ ػ٠ِ ػٔن ػلاهش حُؼ٤٘ش رخُٞٓخث٢ حلإػلا٤ٓش حُـي٣يس % 65حُٔظٞكَس رخُز٤جش ر٘ٔزش 
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طِؼذ ٓؼظْ ٓلَىحص حُؼ٤٘ش حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش حُٔٞؿٞىس ك٢ حُظِل٣ِٕٞ ٝ ًُي ٓخ أًيطٚ ر٘ٔزش - 

 .ٖٓ حُؼ٤٘ش حُظ٢ طظٞكَ ُي٣ٜخ أُؼخد حٌُظ٤َٗٝش ػزَ حُظِل٣ِٕٞ 74.78%

 ٓزخم ح٤ُٔخ حٍص – طَط٤ذ حٍُٜٞ – حُيٝىس : أًؼَ حلأُؼخد طيحٝلا ٝ طل٤٠لا ك٢ حُِؼذ ُيٟ حُؼ٤٘ش ٢ٛ - 

 .ُؼزش رخٍر٢ – ح٤ُٜخى – ُؼزش حٌُِ٘ – طِز٤ْ حُز٘خص –

طٌَ٘ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ٜٓي حٍ ٛخٓخ ُظ٤ِٔش ٝ حُٔظؼش رخُ٘ٔزش ُِطلَ حُؾ حُث١َ ، ٝلا ٣ٌٖٔ - 

حلآظـ٘خء ػٜ٘خ ، ٝ ٓغ طٞكَ ٌٛٙ حلأُؼخد رؤػيحى ٝ أٗٞحع ٌِٓٛش ، كبٕ حُطلَ ىحثْ حُزلغ ػٖ حلأًؼَ ٓظؼش 

 .ٝ حُـي٣ي ك٤ٜخ ٝ ٛٞ ٓخ ٣ـؼِٚ ٣َٔ حُِؼزش ك٢ كخُش حُؤخٍس ك٤ٜخ 

طٔض حلآظلخىس ٖٓ ٌٛٙ  حُي حٍٓش ك٢ حُـخٗذ حُ٘ظ١َ هخٛش حُلَٜ حُؼخ٢ٗ ٝ حُلَٜ حُؼخُغ ، ًٔخ طظ٘خرٚ  

ٌٛٙ حُي حٍٓش ٓغ ى حٍٓظ٢ ك٢ ٓظـ٤َ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش  ، ك٤غ طوظِق ٌٛٙ حُي حٍٓش ٓغ ى حٍٓظ٢ ك٢ 

ٓـظٔغ حُزلغ ٝ ػ٤٘ش ٝ ك٢ حُٜٔ٘ؾ حُي حٍٓش ٝ أىٝحص ؿٔغ حُز٤خٗخص ك٤غ إٔ حُزخكؼش ك٢ ٌٛٙ حُي حٍٓش 

 .حػظٔيص ػ٠ِ حُٔوخرِش ُـٔغ حُز٤خٗخص 

 :ى حٍٓخص ػَر٤ش .2

 :حُي حٍٓش حُؼخُؼش

حلاٗؼٌخٓخص حُظَر٣ٞش لآظويحّ حلأ١لخٍ ُلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ًٔخ ٣َحٛخ ٓؼِٔٞ ٝ أ٤ُٝخء  ١ِزش حُٔيحٍّ 

 ى حٍٓش ٓخؿ٤ظ٤َٔ ، هْٔ أٍٛٞ« ٓخؿي محمد ح٣ُِٞى١ »حلارظيحث٤ش رخُٔي٣٘ش حٍُٔ٘ٞس ، ٖٓ اػيحى 

حُظَر٤ش ، ؿخٓؼش ٤١زش ، حٌُِٔٔش حُؼَر٤ش حُٔؼٞى٣ش  

 حٗطِن حُزخكغ ك٢ ٌٛٙ حُي حٍٓش ٖٓ اٌٗخ٤ُش ٓلخىٛخ حُظؼَف ػ٠ِ حلاٗؼٌخٓخص حُظَر٣ٞش لآظويحّ لأ١لخٍ

ُلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ًٔخ ی حٍٛخ ٓؼِٔٞ ٝ أ٤ُٝخء أٍٓٞ ١ِزش حُٔيحٍّ حلارظيحث٤ش ك٢ ظَ حُظطٍٞ 

حُظٌُ٘ٞٞؿ٢ ٝ حلاٌُظ٢َٗٝ حُٔؼخَٛ ٝ ًٌُي حلاٗظ٘خٍ حُٞحٓغ ُلأُؼخد ٝ حُٔخػخص حُظ٢ ٣و٤٠ٜخ حلأ١لخٍ 

ك٢ ٓٔخٍٓش حُِؼذ ٝ هطٍٞس ٌٛٙ حلأُؼخد ػ٠ِ حُـٞحٗذ حُٜل٤ش ٝ حلاؿظٔخػ٤ش ٝ حُؼوخك٤ش لأ١لخٍ ٝ ًٌُي 

حٗؼٌخٓخطٜخ ػ٠ِ حُـٞحٗذ حُظَر٣ٞش ٝ حُ٘ل٤ٔش ُلأ١لخٍ ، ٝ ك٢ ٟٞء ٓخ ٓزن طظليى ٌِٓ٘ش حُي حٍٓش ك٢ 

 :حُظٔخإٍ حَُث٢ٔ٤ ح٥ط٢

ٓخ حلاٗؼٌخٓخص حُظَر٣ٞش لآظويحّ حلأ١لخٍ ُلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ًٔخ ٣َحٛخ ٓؼِٔٞ ٝ أ٤ُٝخء  ١ِزش حُٔيحٍّ 

 حلارظيحث٤ش رخُٔي٣٘ش حٍُٔ٘ٞس ؟

: ٝ ٣ظلَع ػٖ ٓئحٍ حُي حٍٓش حلأٓجِش حُلَػ٤ش حُظخ٤ُش 

 ٓخ حلاٗؼٌخٓخص حُظَر٣ٞش لآظويحّ حلأ١لخٍ ُلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ًٔخ ی حٍٛخ ٓؼِٔٞ حُٔيحٍّ حلارظيحث٤ش -1

 رخُٔي٣٘ش حٍُٔ٘ٞس ؟

 ٓخ حلاٗؼٌخٓخص حُظَر٣ٞش لآظويحّ حلأ١لخٍ ُلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ًٔخ ی حٍٛخ أ٤ُٝخء حٍٓٞ حُطِزش ك٢ -2



 الإطار المنهجً

17 
 

 حُٔيحٍّ حلارظيحث٤ش رخُٔي٣٘ش حٍُٔ٘ٞس ؟

 ٓخ طٍٜٞحص ٓؼِٔٞ ُٔيحٍّ حلارظيحث٤ش رخُٔي٣٘ش حٍُٔ٘ٞس ُِلي ٖٓ ح٥ػخٍ حُِٔز٤ش لآظويحّ حلأ١لخٍ -3

 ُلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ؟ 

ٓخ طٜٞ حٍص أ٤ُٝخء حُطلاد ك٢ حُٔيحٍّ حلارظيحث٤ش رخُٔي٣٘ش حٍُٔ٘ٞس ُِلي ٖٓ ح٥ػخٍ حُِٔز٤ش  -4

 لآظويحّ حلأ١لخٍ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ؟

ُْ ٠٣غ حُزخكغ هطش لإ١خٍٙ حُ٘ظ١َ لأٗٚ ُْ ٣ظ٘خٍٝ حُٟٔٞٞع رٌَ٘ ىه٤ن ٝ لأٜٗخ ى حٍٓش ؿخءص ك٢ 

 .ٓـِش ٤١زش ُِؼِّٞ حُظَر٣ٞش 

حػظٔيص ٌٛٙ حُي حٍٓش ػ٠ِ حُٜٔ٘ؾ حُٞٛل٢ حُٔٔل٢ ٝ ًُي ُٔلاثٔش ُطز٤ؼش حُي حٍٓش حُلخ٤ُش ، ًٔخ حػظٔي 

ك٢ ؿٔغ حُٔؼِٞٓخص ٝ حُز٤خٗخص كٍٞ حُظخَٛس رخلاػظٔخى ػ٠ِ حلآظز٤خٕ ك٤غ هخّ حُزخكغ رظ٤ْٜٔ ػلاع 

حٓظز٤خٗخص، حلأ٠ُٝ ُو٤خّ حلاٗؼٌخٓخص حُظَر٣ٞش لآظويحّ حلأ١لخٍ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ًٔخ ٣َحٛخ حُٔؼِٕٔٞ  

ٝ حُؼخ٤ٗش طو٤ْ حلاٗؼٌخٓخص حُظَر٣ٞش ًٔخ ٣َحٛخ أ٤ُٝخء  حُطِزش ، ٝ حُؼخُؼش ُٔؼَكش طٍٜٞحص أكَحى حُؼ٤٘ش ٖٓ 

حُٔؼ٤ِٖٔ ٝ أ٤ُٝخء حُطِزش ُٔٞحؿٜش ِٓز٤خص حٓظويحّ حلأ١لخٍ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ًٔخ إٔ ٓـظٔغ حُي حٍٓش 

ٛٞ حُٔؼ٤ِٖٔ ٝ أ٤ُٝخء أٍٓٞ حُطِزش رخُٔيحٍّ حلارظيحث٤ش رخُٔي٣٘ش حٍُٔ٘ٞس ٝ حُظ٢ طوظَٜ ػ٠ِ حًٌٍُٞ 

ٝحلإٗخع ًٔخ حٓظويٓض حُلَٜ رخُؼ٤٘ش ػ٠ِ حُٔيحٍّ حلارظيحث٤ش ك٢ ٓي٣َ٣ش حُظَر٤ش ٝ حُظؼ٤ِْ رخُٔي٣٘ش 

 :ًٔخ طِٞٛض حُي حٍٓش ا٠ُ ٓـٔٞػش ٖٓ حُ٘ظخثؾ أٜٛٔخ . ٍُٔ٘ٞس ىٕٝ حُٔلخكظخص حُظخرؼش ُٜخ 

طَٞٛ حُزخكغ ا٠ُ إٔ ٛ٘خى اى حٍى كو٤و٢ ٖٓ حُٔؼ٤ِٖٔ ُٔوخ١َ ٌٛٙ حلأُؼخد ٝ ىٍٝٛخ ك٢ كٞحىع - 

 .حُؼ٘ق حُٔي٢ٍٓ رؤٗٞحػٚ

 ًٔخ أػزظض حُي حٍٓش إٔ ٓٞحهق حُٔؼ٤ِٖٔ ٝ حطـخٛخطْٜ ٖٓ ٌٛٙ حلأُؼخد ، اً ْٛ لا ٣َٕٝ ك٤ٜخ كٞحثي أٝ- 

 ٗظخثؾ ح٣ـخر٤ش ػ٠ِ حُٜؼ٤ي اٗٔخء هيٍحص ٝ ٜٓخٍحص حلأ١لخٍ حُؼو٤ِش ٝ حُل٤ًَش ، حٝ ٜٓخٍس طؼِْ حُِـش

 .حلاٗـ٣ِ٤ِش أٝ ٜٓخٍس اىحٍس حُٞهض 

 ًٔخ ر٤٘ض أ٠٣خ ٓٞهق حُٔؼ٤ِٖٔ ٖٓ ٌٛٙ حُو٤٠ش ، ًٔخ ٣ٌٖٔ حُوٍٞ إٔ ٓلظ٣ٞخص ٌٛٙ حلأُؼخد ػوخك٤ش- 

 هط٤َس ُِـخ٣ش ، ًظي٤َٓ حُٔٔخؿي ، أٝ ٓطخٍىس حلأٗوخٙ ى١ٝ حُٔلآق حلإٓلا٤ٓش ٝ طـ٤ٔي َُُِٓٞ حُي٤٘٣ش

 .ؿ٤َ حلإٓلا٤ٓش أك٤خٗخ ، حُظ٢ ٖٓ حٌُٖٔٔ إٔ طئػَ ِٓزخ ك٢ حُـٞحٗذ حُؼوخثي٣ش ٝ حُي٤٘٣ش ػٔٞٓخ ُلأ١لخٍ 

 ًٔخ أٜٗخ طِٞٛض ا٠ُ إٔ حلاٗؼٌخٓخص حُظَر٣ٞش لآظويحّ حلأ١لخٍ ُلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ًٔخ ٣َحٛخ أ٤ُٝخء- 

 . حُطِزش ك٢ حُٔيحٍّ حلارظيحث٤ش ًخٗض ريٍؿش ًز٤َس لأٜٗخ طؼٞىْٛ ػ٠ِ حَُٜٔ ٝ ػيّ حُّ٘ٞ ٓزٌَح

طٔض حلآظلخىس ٖٓ ٌٛٙ حُي حٍٓش ٖٓ ك٤غ حُـخٗذ حُٜٔ٘ـ٢ ُِي حٍٓش ، ك٤غ إٔ أٝؿٚ حُظ٘خرٚ ر٤ٖ ىحٍٓظ٢ 

ٝ ٌٛٙ حُي حٍٓش ك٢ ٓظـ٤َ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ، ًٔخ أٜٗخ طوظِق ٓغ ى حٍٓظ٢ ك٢ ٓـظٔغ حُزلغ حُٔظٔؼَ 

 ك٢ ٓؼِٕٔٞ ٝ حلأ٤ُٝخء ٝ حُٜٔ٘ؾ ٝ ىٍحٓظ٢ طوّٞ ريٍحٓش حُظل٤َٜ حُيٍح٢ٓ حًؼَ ٖٓ حُـخٗذ ح٢ًُِٞٔ
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 :حُي حٍٓش حَُحرؼش 

حُؼلاهش ر٤ٖ ٓٔخٍٓش حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ٝ حُِٔٞى حُؼيٝح٢ٗ ُيٟ ١لاد رخَُٔكِش حُؼخ٣ٞٗش رٔي٣٘ش ح٣َُخٝ 

، هْٔ ػِْ حُ٘لْ ،  (ؿ٤َ ٍٓ٘٘ٞس )ٍٓخُش ٓخؿ٤ٔظ٤َ " ػزي حَُُحم حرٖ ارَح٤ْٛ  حُوخْٓ " ٖٓ اػيحى 

 .٤ًِ2011شحُؼِّٞ حلاؿظٔخػ٤ش ، ؿخٓؼش حلإٓخّ محمد رٖ ٓؼٞى حلإٓلا٤ٓش ، حُٔؼٞى٣ش ، 

حٗطِن حُزخكغ ك٢ ٌٛٙ حُي حٍٓش ٖٓ اٌٗخ٤ُش ٓلخىٛخ ا٠ُ ٓؼَكش حُؼلاهش ر٤ٖ ٓٔخٍٓش حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش 

ٝحُِٔٞى حُؼيٝح٢ٗ ُيٟ ١لاد حَُٔكِش حُؼخ٣ٞٗش رٔي٣٘ش ح٣َُخٝ هخٛش ك٢ ظَ حٗظ٘خٍٛخ ر٤ٖ حَُٔحٛو٤ٖ 

هٜٞٛخ ك٢ حُٔـظٔغ حُٔؼٞى١ ك٤غ لا ٣ٌخى ٣وِٞ ر٤ض ٜٓ٘خ ، ٌٛح ٓخ ىكغ رخُزخكغ ا٠ُ حٌُ٘ق ػٖ 

حُؼلاهش ر٤ٖ ٓٔخٍٓش حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ٝ حُِٔٞى حُؼيٝح٢ٗ ٝ ٖٓ ٛ٘خ ؿخءص ١َف حُظٔخإٍ حَُث٢ٔ٤ 

 :حُظخ٢ُ 

َٛ طٞؿي ػلاهش ر٤ٖ ٓٔخٍٓش حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ٝ حُِٔٞى حُؼيٝح٢ٗ ُيٟ ػ٤٘ش ٖٓ ١لاد حَُٔكِش 

 حُؼخ٣ٞٗش رٔي٣٘ش ح٣َُخٝ ؟

 :ٝ ٣ظلَع ٖٓ حُظٔخإٍ حُظٔخإلاص حُظخ٤ُش

َٛ ٛ٘خى كَٝم ًحص ىلاُش اكٜخث٤ش ك٢ ٓٔظٟٞ حُِٔٞى حُؼيٝح٢ٗ ر٤ٖ ١لاد حُٔيحٍّ حُل٤ٌٓٞش  .1

 حُؼخ٣ٞٗش ٝ ١لاد حُٔيحٍّ حلأ٤ِٛش ُؼخ٣ٞٗش ح٣ٌُٖ ٣ٔخٍٕٓٞ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش؟

 َٛ ٛ٘خى كَٝم ًحص ىلاُش اكٜخث٤ش ك٢ ٓٔظٟٞ حُِٔٞى حُؼيٝح٢ٗ ر٤ٖ ١لاد حُٔيحٍّ حُؼخ٣ٞٗش ح٣ٌُٖ .2

 ٗٔخٍ ، ؿ٘ٞد ، َٗم ، )٣ٔخٍٕٓٞ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش رخهظلاف حَُٔحًِ حُظؼ٤ٔ٤ِش رٔي٣٘ش ح٣َُخٝ 

 ؟ (ؿَد

 َٛ ٛ٘خى كَٝم ًحص ىلاُش اكٜخث٤ش ك٢ ٓٔظٟٞ حُِٔٞى حُؼيٝح٢ٗ ر٤ٖ ١لاد حُٔيحٍّ حُؼخ٣ٞٗش ح٣ٌُٖ .3

 ٣ٔخٍٕٓٞ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش رخهظلاف حُٜ٘ق حُي ح٢ٍٓ ؟

 َٛ ٛ٘خى كَٝم ًحص ىلاُش اكٜخث٤ش ك٢ ٓٔظٟٞ حُِٔٞى حُؼيٝح٢ٗ ر٤ٖ ١لاد حُٔيحٍّ حُؼخ٣ٞٗش ح٣ٌُٖ .4

 ٣ٔخٍٕٓٞ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش رخهظلاف ػيى ٓخػخص ٓٔخٍٓش حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ٤ٓٞ٣خ ؟

 َٛ ٛ٘خى كَٝم ًحص ىلاُش اكٜخث٤ش ك٢ ٓٔظٟٞ حُِٔٞى حُؼيٝح٢ٗ ر٤ٖ ١لاد حُٔيحٍّ حُؼخ٣ٞٗش ح٣ٌُٖ .5

٣ٔخٍٕٓٞ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش رخهظلاف أٗٞحع حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش حُظ٢ ٣ظْ ٓٔخٍٓظٜخ ؟ 

ك٤غ حػظٔي حُزخكغ ك٢ هطش ى حٍٓظٚ ػ٠ِ هطش طلظ١ٞ ػ٠ِ هْٔ كٍٜٞ، ك٤غ حٗظَٔ حُلَٜ حلأٍٝ 

ػ٠ِ حُٔيهَ ا٠ُ حُزلغ، أٓخ حُلَٜ حُؼخ٢ٗ كظ٠ٖٔ حلإ١خٍ حُ٘ظ١َ، أٓخ ك٤ٔخ ٣وٚ حُلَٜ حُؼخُغ كوي 

طٔلٍٞ ػ٘خَٛٙ كٍٞ ٜٓ٘ؾ حُزلغ ٝ ػ٤٘ش حُي حٍٓش ٝ أىٝحطٚ ٝ اؽ حٍءحطٚ ، ك٤غ هٜٚ حُلَٜ حٍ 

حٍرغ ا٠ُ ػَٝ ٝ طل٤َٔ حُ٘ظخثؾ حُزلغ ، أٓخ ك٤ٔخ ٣وٚ حُلَٜ حُوخْٓ ط٠ٖٔ ػَٝ حُ٘ظخثؾ ٝ 

 .حُظ٤ٛٞخص 
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 طٜ٘ق حُي حٍٓش ٟٖٔ حُي حٍٓخص حُٞٛل٤ش حُظل٤ِ٤ِش ، ك٤غ حػظٔي حُزخكغ ك٢ ٌٛٙ حُي حٍٓش ػ٠ِ حُٜٔ٘ؾ

حُٞٛل٢ حلاٍطزخ٢١ ،ك٤غ حهظ٤خٍ حُزخكغ حُطخُذ حُٔؼٞى١ ًٔـظٔغ ُزلؼٚ ، ك٤غ طٌٞٗض ػ٤٘ش ى حٍٓظٚ 

 ١خُذ ٖٓ ١لاد حَُٔكِش حُؼخ٣ٞٗش رٔي٣٘ش ح٣َُخٝ ، ك٤غ طْ حهظ٤خٍْٛ رط٣َوش ػ٘ٞحث٤ش 531أٝرلؼٚ ٖٓ 

ٖٓ ػَ٘ ٓيحٍّ ك٢ ٓي٣٘ش ح٣َُخٝ هْٔ ٜٓ٘خ أ٤ِٛش ٝ هٔٔش ك٤ٌٓٞش ٝ ًخٗض أْٛ حُ٘ظخثؾ حُظ٢ طَٞٛ 

:  ا٤ُٜخ حُزخكغ 

 إٔ ٛ٘خى ػلاهش حٍطزخ٤١ٚ ٓٞك٤ش ر٤ٖ ٓٔخٍٓش حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ٝ حُِٔٞى حُؼيٝح٢ٗ ٝ إٔ ١لاد- 

 حُٔيحٍّ حلأ٤ِٛش حُؼخ٣ٞٗش ًخٗٞح أًؼَ ػيحث٤ش ٖٓ ١لاد حُٔيحٍّ حُل٤ٌٓٞش ٗظ٤ـش ُٔٔخٍٓش حلأُؼخد

 حلاٌُظ٤َٗٝش ، ًٌُٝي إٔ حُطلاد ح٣ٌُٖ ًخٗٞح ٣ٔخٍٕٓٞ حلأُؼخد طظْٔ رخُؼ٘ق ٓؼَ حُلَد ٝ حُوظخٍ ٝ ًخٕ

 ٓٔظٟٞ حُؼيٝحٕ ُي٣ْٜ أػ٠ِ ٖٓ ح٥ه٣َٖ ، ٝحٕ حُطلاد ح٣ٌُٖ ٣و٠ٕٞ ػيى ٓخػخص أ١ٍٞ ًخٕ حُؼيٝحٕ

 ُي٣ْٜ أػ٠ِ ٖٓ ح٥ه٣َٖ ، ًٔخ طِٞٛض أ٠٣خ ا٠ُ  لا ٣ٞؿي كَٝم ك٢ ٓٔظٟٞ حُِٔٞى حُؼيٝح٢ٗ ر٤ٖ

١لاد حُٔيحٍّ حُؼخ٣ٞٗش ح٣ٌُٖ ٣ٔخٍٕٓٞ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش رخهظلاف حُْ حًٍِ حُظَر٣ٞش رٔي٣٘ش ح٣َُخٝ 

 .ٝ رخهظلاف حُؼ٘ق حُي ح٢ٍٓ 

 ٖٓ هلاٍ ى حٍٓظ٘خ حُظ٢ هٔ٘خ رٜخ ٌٝٛٙ حُي حٍٓش حُظ٢ حػظٔيٗخ ػ٤ِٜخ ًي حٍٓش ٓخروش لاكظ٘خ ػيّ ٝؿٞى

حهظلاكخص ًز٤َس ر٤ٜ٘ٔخ ك٤غ إٔ ى حٍٓظ٢ ط٘خُٝض حػَ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ػزَ حُٜٞحطق ح٤ًٌُش ػ٠ِ 

حُظل٤َٜ حُي ح٢ٍٓ ُِظ٤ٌِٔ أٓخ ٌٛٙ حُي حٍٓش كظ٘خُٝض حُؼلاهش ر٤ٖ ٓٔخٍٓش حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ٝحُِٔٞى 

 حُؼيٝح٢ٗ ُيٟ ١لاد حَُٔكِش حُؼخ٣ٞٗش رٔي٣٘ش ح٣َُخٝ ، أ١ ٝؿي ط٘خرٚ ك٢ ٓظـ٤َ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش 

 :حُي حٍٓش حُوخٓٔش

 ح٣ـخر٤خص ٝ ِٓز٤خص حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ٝ ىٝحكغ ٓٔخٍٓظٜخ ٖٓ ٝؿٜش ٗظَ ١لاد حُظؼ٤ِْ حُؼخّ رٔي٣٘ش»

ٍٓخُش ىًظٞ حٍٙ ، ٤ًِش حُظَر٤ش ، ؿخٓؼش " ػزي االله رٖ ػزي حُؼ٣ِِ حُٜيُن " ٖٓ اػيحى حُيًظٍٞ « ح٣َُخٝ 

 .حٌُِٔٔؼٞى ، ح٣َُخٝ ، حٌُِٔٔش حُؼَر٤ش حُٔؼٞى٣ش 

 حٗطِن حُزخكغ ٖٓ اٌٗخ٤ُش ٓلخىٛخ ا٠ُ حُظؼَف ػ٠ِ ح٣ـخر٤خص ٝ ِٓز٤خص حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ٝ ىٝحكغ

 ٓٔخٍٓظٜخ ٖٓ ٝؿٜش ٗظَ حُطلاد حُظؼ٤ِْ حُؼخّ رٔي٣٘ش ح٣َُخٝ  ك٢ ظَ حلاٛظٔخّ حُٔض ح٣ُي رٌٜح حُ٘ٞع ٖٓ

 :حلأُؼخد كليى حُزخكغ حُظٔخإٍ حَُث٢ٔ٤ 

 ٓخ ح٣ـخر٤خص ٝ ِٓز٤خص حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ٝ ٓخ ىٝحكغ ٓٔخٍٓظٜخ ٖٓ ٝؿٜش ٗظَ ١لاد حُظؼ٤ِْ حُؼخّ 

 رٔي٣٘ش ح٣َُخٝ ؟ (حلارظيحث٢ ٝ حُٔظ٢ٓٞ ٝ حُؼخ١ٞٗ)

 :ٝ ٣٘زؼن ٖٓ ٌٛح حُٔئحٍ حلأٓجِش حُلَػ٤ش حُظخ٤ُش 

 ٓخ ىٝحكغ ٓٔخٍّ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ُيٟ ١لاد حُظؼ٤ِْ رٔي٣٘ش ح٣َُخٝ ؟ - 1
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ٓؼَكش ح٣ـخر٤خص ٓٔخٍٓش حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ٖٓ ٝؿٜش ٗظَ ١لاد حُظؼ٤ِْ حُؼخ٢ُ رٔي٣٘ش ح٣َُخٝ؟  - 2

 ٓؼَكش ِٓز٤خص ٓٔخٍٓش حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ٖٓ ٝؿٜش ٗظَ ١لاد حُظؼ٤ِْ حُؼخّ رٔي٣٘ش ح٣َُخٝ ؟ - 3

 :ٝ هي هْٔ حُزخكغ هطش ا١خٍٙ حُ٘ظ١َ ٝ ططَم ا٠ُ حُؼ٘خَٛ ح٥ط٤ش 

 طؼ٣َق حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ٝ ط٤ٜ٘لخطٜخ ٝ أٓزخد ٝ ىٝحػ٢ ٓٔخٍٓظٜخ ٝ ًٌُي ا٠ُ ح٣ـخر٤خص ٝ ِٓز٤خص

 حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش

حػظٔيص ٌٛٙ حُي حٍٓش ػ٠ِ حُٜٔ٘ؾ حُٞٛل٢ حُٔ٘خٓزش ُطز٤ؼش حُي حٍٓش ، ًٔخ حٓظؼخٕ حُزخكغ ك٢ ؿٔغ 

حُز٤خٗخص ػ٠ِ حلآظز٤خٕ ُٓٞػش ػ٠ِ ػلاع ٓلخٍٝ ك٤غ ط٠ٖٔ حُٔلٍٞ حلأٍٝ ىٝحكغ ٓٔخٍٓش حلأُؼخد 

حلاٌُظ٤َٗٝش ، أٓخ حُٔلٍٞ حُؼخ٢ٗ ٟٖٔ ح٣ـخر٤خص ٓٔخٍٓش حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ٝ حُٔلٍٞ حُؼخُغ ط٠ٖٔ 

 .ِٓز٤خص حلأُؼخرخلاٌُظ٤َٗٝش 

 رٔي٣٘ش (حلارظيحث٢ ، حُٔظ٢ٓٞ ، حُؼخ١ٞٗ  )ٝ طٔؼَ ٓـظٔغ حُي حٍٓش حٌُٕٔٞ ٖٓ ؿ٤ٔغ ١لاد حُظؼ٤ِْ حُؼخّ

 ٙ ٝ ٗظَ لاطٔخع ٝ ًزَ ٓـظٔغ حُزلغ1431ٙ/1432ح٣َُخٝ ح٣ٌُٖ ًخٗٞح ٣يٍٕٓٞ ك٢ حُلَٜ حُي ح٢ٍٓ 

 حٓظؼخٕ حُزخكغ رخٓظويحّ حُٔٔق رخُؼ٤٘ش ك٤غ حهظ٤خٍ ططز٤ن ى حٍٓظٚ ػ٠ِ ػ٤٘ش ١لاد حُظؼ٤ِْ حُؼخّ ك٢

  ١خُذ ًخٗٞح359ػلاع ٓيحٍّ حرظيحث٤ش ٝ ػلاع ٓيحٍّ ٓظٞٓطش ٝ ػلاع ٓيحٍّ ػخ٣ٞٗش ح٣ٌُٖ رِؾ ػيىْٛ 

  1432ٙ /٣1431ظِوٕٞ طؼ٤ِْٜٔ ك٢ ٓي٣٘ش ح٣َُخٝ ك٢ حُلَٜ حُي ح٢ٍٓ حُؼخ٢ٗ ٖٓ حُؼخّ حُي ح٢ٍٓ 

 :ًٔخ طِٞٛض ٌٛٙ حُي حٍٓش ا٠ُ ػيى ٖٓ حُ٘ظخثؾ أٜٛٔخ 

إٔ ٛ٘خى ػيى ٖٓ حُؼٞحَٓ حُظ٢ طيكغ ١لاد حُظؼ٤ِْ حُؼخّ ا٠ُ ٓٔخٍٓش حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ٓؼَ حُٔؼ٤ِِلُٞ 

 .حُٔ٘خكٔش، حُظلي١، كذ حلآظطلاع، حُظو٤َ ٝ حُظٍٜٞٝؿ٤َٛخ ٖٓ ػ٘خَٛ حُـٌد ٝحُظ٣ٞ٘ن ٝحلإػخٍس 

ًٔخ ٣َٟ ١لاد حُظؼ٤ِْ حُؼخّ إٔ ُلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش أػخٍ ح٣ـخر٤ش ٝ أهَٟ ِٓز٤ش ، كٖٔ ح٥ػخٍ حلا٣ـخر٤ش 

 إٔ

 طْٜٔ ك٢ طل٤ٖٔ حُٜٔخ حٍص games onlineحلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش حُظ٢ طٔخٍّ ػزَ حلاٗظ٤َٗض 

حلاؿظٔخػ٤ش حلأًخى٤ٔ٣ش ُيٟ حُلاػز٤ٖ ٓؼَ ٜٓخٍس حُزلغ ػٖ حُٔؼِٞٓخص ، ٜٓخٍس حُطزخػش ، ٜٓخٍس حٌُظخرش ، 
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ٜٓخٍس حًظٔخد حُِـخص حلأؿ٘ز٤ش ، ٜٓخ حٍص حُظل٤ٌَ حُ٘خهي ٝ ٜٓخ حٍص كَ حٌُٔ٘لاص ، أٓخ ك٤ٔخ ٣ظؼِن 

أَٟحٍ : رخ٥ػخٍ حُِٔز٤ش حُٔظَطزش ػ٠ِ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ٝ ٢ٛ ػي٣يس ٝ طْ ط٤ٜ٘لٜخ ا٠ُ ٓض كجخص 

ى٤٘٣ش ٝ أٝ حٍٍ ٤ًِٞٓش ٝ أ٤٘ٓش ، أٝ حٍٍ ٛل٤ش ، أٝ حٍٍ حؿظٔخػ٤ش ٝ أٝ حٍٍ أًخى٤ٔ٣ش ، 

 .حَٟحٍػخٓش 

ٖٓ هلاٍ ى حٍٓظ٘خ حُظ٢ هٔ٘خ رٜخ ٌٝٛٙ حُي حٍٓش حُظ٢ حػظٔيٗخ ػ٤ِٜخ ًي حٍٓش ٓخروش لاكظ٘خ ػيّ ٝؿٞى 

حهظلاكخص ًز٤َس ر٤ٜ٘ٔخ ك٤غ إٔ ى حٍٓظ٢ ط٘خُٝض حػَ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ػزَ حُٜٞحطق ح٤ًٌُش ػ٠ِ 

حُظل٤َٜ حُيح٢ٍٓ   ُِظ٤ٌِٔ أٓخ ٌٛٙ حُي حٍٓش كظ٘خُٝض ح٣ـخر٤خص ِٝٓز٤خص حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ىٝحكغ 

 ٓٔخٍٓظٜخ ُيٟ ١لاد حُظؼ٤ِْ حُؼخّ رٔي٣٘ش ح٣َُخٝ ، أ١ ٝؿي ط٘خرٚ ك٢ ٓظـ٤َ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش 

ًٔخ طٔض حلآظلخىس ٖٓ ٌٛٙ حُي حٍٓش ك٢ حلإ١خٍ حُ٘ظ١َ 

 :يُهج انذراصح .8

 :حُٜٔ٘ؾ 

ٝ ٢ٛ ًِٔش ، ًٔخ ٣َٟ أكخُطٕٞ ٣ٔظؼِٜٔخ رٔؼ٠٘ حُزلغ أٝ حُ٘ظَس ،  méthode ٌٛح حُِلع طَؿٔش ٌُِٔش

أٝ  1ًٔخ ٗـيٛخ ًٌُي ػ٘ي أٍٓطٞ طؼ٢٘ حُزلغ ، ٝ حُٔؼ٠٘ حلاٗظوخه٢ حلا٢ِٛ ُٜخ ٣يٍ ػ٠ِ حُط٣َن 

 .ًٔخ أٗٚ ٛٞ حُٜ٘ؾ ٛٞ حُط٣َن حُٞحٟق ًخُٜٔ٘ؾ ٝ حُٜٔ٘خؽ 2 . حُٜٔ٘ؾ ح١ٌُ ٣ٔؼ٠ ا٠ُ حُـَٝ حُٔطِٞد

ٛٞ ٣َ١وش ٟٓٞٞػ٤ش ٣ظزؼٜخ حُزخكغ ُيٍحٓش ظخَٛس ٖٓ حُظٞحَٛ ، روٜي ط٘و٤ٜٜخ ٝ : "ٜٓ٘ؾ حُزلغ 

كخُٜٔ٘ؾ كٖ ط٘ظ٤ْ  . طلي٣ي أرؼخىٛخ ٝ ٓؼَكش أٓزخرٜخ ٝ ١َم ػخُـٜخ ٝ حٍُٞٛٞ ا٠ُ ٗظخثؾ ، ٣ٌٖٔ ططز٤وٜخ

حأُلٌخٍ ٓٞحء ٌُِ٘ق ػٖ كو٤وش ؿ٤َ ٓؼِٞٓش ُ٘خ ، أٝ حاُؼزخص كو٤وش ٗؼَكٜخ ، ٝ ريٕٝ ٜٓ٘ؾ ، كخُزلغ 

ك٤ـ٤ذ رٌُي  ٣3ٜزق ٓـَى كَٜ ٝ طـ٤ٔغ ٓؼخٍف ىٕٝ حَُر٢ ر٤ٜ٘خ ، ٝ ر٤ٖ حٓظويحٜٓخ ُؼخُؾ ٌِٓ٘ش 

كل٢ ىٍحٓظ٘خ ٌٛٙ ٗٔؼ٠ ا٠ُ ؿٔغ حُٔؼِٞٓخص ٝ حُلٍٜٞ ػ٤ِٜخ ٖٓ هخَُ ٓٔظوي٢ٓ " .حاُزيحع حُؼ٢ِٔ

حُٞٓخث٢ حُظٌُ٘ٞٞؿ٤ش ٝ هخٛش ححُ٘ظَٗض ، ٝ هي أػَص ٌٛٙ حأُو٤َس ػ٠ِ حُؼخُوخص حأ٣َُٔش َُِٔأس ، ك٘لخٍٝ 

كوي حهظَٗخ ك٢ ىٍحٓظ٘خ  .ك٢ ٌٛٙ حُيٍحٓش طل٤َِ ٝ طل٤َٔ ٌٛٙ حُظخَٛس ، ٝ ًُي ٖٓ أؿَ حٍُٞٛٞ ا٠ُ ٗظخثؾ

ٝ حػظٔيٗخ ػ٠ِ حُٜٔ٘ؾ حُٞٛل٢ رخػظزخٍٙ حُٜٔ٘ؾ حأُٔؼَ ٝ حُٔ٘خٓذ ُـٔغ حُٔؼِٞٓخص ٝ ًٌح ٛٞ حُٜٔ٘ؾ 

 .ح١ٌُ ٣ظ٘خٓذ ٓغ ١ز٤ؼش حُزلغ
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:  حُٜٔ٘ؾ حأُؼ٘ٞؿَحك٢ 

ٛٞ ٜٓ٘ؾ هي٣ْ ، هي طْ طٞظ٤لٚ ك٢ ٤ٓيحٕ حلارلخع حلاؿظٔخػ٤ش ، ا٠ُ إٔ أرلخع حلاطٜخٍ ُْ طؼظٔي ػ٤ِٚ حلا 

٣ٝؼظٔي حُٜٔ٘ؾ حلاػ٘ٞؿَحك٢ ػ٠ِ حُٞٛق ٝ حُظل٤َِ رخٓظويحّ حٌُِٔش ٝ حُؼزخٍس  .ك٢ ٜٗخ٣ش حُوَٕ حُٔخ٢ٟ

اٟخكش ا٠ُ ًُي كخُٜٔ٘ؾ حلاػ٘ٞؿَحك٢ طٌٕٞ حُٔلاكظش ٢ٛ  5 .، ػٞٝ ػٖ حأَُهخّ ٝ حُـيحٍٝ حلاكٜخث٤ش

أِٓٞد حُٔؼَكش أٝ حلاىٍحى حُٔل١ٍٞ ، ٝ ٌُٖ أًزَ ٓخ ٤ٔ٣ِ حُٜٔ٘ؾ حلاػؼ٘ٞؿَحك٢ ػٖ ؿ٤َٙ ٖٓ حُٔ٘خٛؾ 

 .حلاهَٟ ٛٞ ىٍٝ حُلخػَ حَُث٢ٔ٤ ح١ٌُ ٣وّٞ رخُٔلاكظش 

ٝ ٣ظ٠ٖٔ حُٜٔ٘ؾ حلاػ٘ٞؿَحك٢ آظَحط٤ـ٤ظ٤ٖ رلؼ٤ظ٤ٖ حُٔلاكظش ؿ٤َ حُٔ٘خًٍش ٝ حُٔلاكظش رخُٔ٘خًٍش 

ًٌُي حُٜٔ٘ؾ حلاػ٘ٞؿَحك٢ ٣ٔخػي ك٢  .٣ؼط٢ حلا٣ُٞٝش ُِٔلاكظش ًٜٔيٍ ٍث٢ٔ٤ ُِٔؼِٞٓخص 1كٜٞ 

 .ٖٓ هلاٍ حُيٍحٓخص ح٤ٌُل٤ش 2حُلٍٜٞ ػ٠ِ ٓؼط٤خص ٖٓ حُٜؼذ أٝ حُٔٔظل٤َ حٍُٞٛٞ ا٤ُٜخ 

 :حلاػ٘ٞؿَحك٤خ 

٢ٛ ًُي حُزلغ ح٤ُٔيح٢ٗ ح١ٌُ ٣٘خٍى ك٤ٚ حُزخكغ حُٔزلٞع ، هلاٍ كظَس ٓليىس ُـٔغ حُٔؼِٞٓخص ٝر٤خٗخص 

ٝحهؼ٤ش كٍٞ حُٟٔٞٞع ٓلَ حُيٍحٓش ، ٣ٜيف ٌٛح حُٜٔ٘ؾ ا٠ُ حُيٍحٓش حُظل٤ِ٤ِش حُٞٛل٤ش ُؼخىحص              

ٝ أػَحف ٗؼٞد ٓليىس 

:  حُزلؼخلاػ٘ٞؿَحك٢ 

إٔ حُزلغ حلاػ٘ٞؿَحك٢ ٣َ١وش ٝ أىحس ُلْٜ أٓخ٤ُذ حُٔـظٔغ أٝ ؿٔخػش ٝ ١َهٚ ك٢ حُل٤خس " ٣َٟ ؿ٤زٞ"

ح٤ٓٞ٤ُش ، ٖٓ هخَُ ٓؼَكش حكٌخٍ أػ٠خثٚ ٝ ٓؼظويحطْٜ ٝ ه٤ْٜٔ ٝ ٤ًِٞٓخطْٜ ٝ ٓخ ٣ٜ٘ؼٞٗٚ ٖٓ أ٤ٗخء ، 

٣ظؼخِٕٓٞ ٓؼٜخ ، ٝ ٣ظْ ًُي ػٖ ٣َ١ن حُٔلاكظش رخُٔ٘خًٍش ، ٝرٔخ أٗ٘خ ك٢ ىٍحٓظ٘خ ٌٛٙ ٗٔؼ٠ ا٠ُ ؿٔغ 

ٓؼِٞٓخص كٍٞ طلا٤ٌٓ حُٔ٘ش حُؼخُؼش ٓظ٢ٓٞ ح١ٌُ ٣ٔخٍٕٓٞ ُؼذ حلاُؼخد حلاًظ٤َٗٝش ٤ًق أػَص ٌٛٙ 

حأُو٤َس ػ٠ِ طل٤ِْٜٜ حُيٍح٢ٓ ،كخٕ ٌٛٙ حُيٍحٓش ط٘يٍؽ ٟٖٔ حُزلٞع حلاػ٘ٞؿَحك٤ش حُظ٢ طٜظْ 

حُٔلاكظش رخُٔ٘خًٍش ُِزخكغ ُٔـظٔغ حُزلغ ُلْٜ أٓخ٤ُزٚ ١َٝهٚ ك٢ ك٤خطْٜ ح٤ٓٞ٤ُش ٝٓؼَكش 

أكٌخٍْٛ ٝ ٤ًِٞٓخطْٜ ٤ًٝل٤ش ٓٔخٍٓظْٜ ُٜخطٚ حلأُؼخد ٖٓ هلاٍ حُٔ٘خًٍش ك٢ حُؤْ حػ٘خء حُيٍحٓش ٝ ػزَ 

 .كٔخرخطْٜ حُوخٛش ُلأُؼخد حُل٤ي٣ٞ

ٝٗٔظٜيف ٖٓ ٌٛح حُٜٔ٘ؾ ك٢ ىٍحٓظ٘خ ا٠ُ ؿٔغ حُلوخثن ٝحُٔؼِٞٓخص ٝطل٤ِِٜخ ٝ طل٤َٔٛخ ٍُِٞٛٞ ا٠ُ  
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طؼ٤ٔٔخص ٓوزُٞش ٖٓ هخَُ طلي٣ي هٜخثٜٚ ٝارؼخى حُؼخُوش حُظ٢ طـٔؼٜخ رٜيف حٍُٞٛٞ ا٠ُ رلغ ػ٢ِٔ  

 ٝحُٜٔ٘ؾ حاُؼ٘ٞؿَحك٢ ٛٞ حُٜٔ٘ؾ ح١ٌُ ٣ظ٘خٓذ ٓغ ١ز٤ؼش حُزلغ ٝٓظطِزخطٚ ٣ٝؼٞى حُٔزذ ك٢ .ٓظٌخَٓ

حهظ٤خٍٗخ ٌُٜح حُٜٔ٘ؾ ك٢ ٌٛٙ حُيٍحٓش رخُيٍؿش حلأ٠ُٝ  ا٠ُ حػظزخٍٙ حكي حلاٌٗخٍ حُوخٛش ك٢ طو٤٤ْ ر٤جش 

 .حُٔـظٔغ ٤ٓٝخهٜخ رًٍٜٞش ٓظٌخِٓش ٝطوي٣ْ طو٣ََح ٓلٜلا  ػٖ حُزلغ

:  أدواخ جًغ انثُاَاخ .9

ك٤ٔخ ٣وٚ أىٝحص ؿٔغ حُز٤خٗخص ٝ حُظ٢ طؼظزَ حُٞٓخثَ حُظ٢ طٔٔق رـٔغ حُٔؼِٞٓخص ٝ حُٔؼط٤خص ، كوي 

حػظٔيٗخ ك٢ ىٍحٓظ٘خ ػ٠ِ حُٔلاكظش رخُٔ٘خًٍش ٝ  ٝحُٔوخرِش 

 :حُٔلاكظش رخُٔ٘خًٍش ٝ حُٔ٘خًٍش حلاٌُظ٤َٗٝش 

، لاكظش٢ٛ اكيٟ حُٞٓخثَ حُٜٔٔش ك٢ ؿٔغ حُز٤خٗخص ٝ حُٔؼِٞٓخص ، ٝ ٛ٘خى هٍٞ ٗخثغ رؤٕ حُؼِْ ٣زيأ رخُْ

حٌُٔ٘لاص حُظ٢  1ٝ طزَُ أ٤ٔٛش ٌٛٙ ح٤ُِٓٞش ك٢ حُيٍحٓخص حلاؿظٔخػ٤ش ٝ حلاٗؼَرُٞٞؿ٤ش ٝ حُ٘ل٤ٔش ٝ ؿ٤ٔغ 

ٝ ٢ٛ ًٌُي اٟخكش ا٠ُ ًُي طؼ٢٘ حُٔ٘خٛيس ٝ حَُٔحهزش  .طظؼِن رخُِٔٞى حلاٗٔخ٢ٗ ٝ ٓٞحهق حُل٤خس حُٞحهؼ٤ش

ُِٔٞى أٝ ظخَٛس ٓؼ٤٘ش ٝ طٔـ٤َ حُٔلاكظخص ػٜ٘خ ، ٝ حلآظؼخٗش رؤٓخ٤ُذ حُيٍحٓش حُٔ٘خٓزش ُطز٤ؼش ًُي 

،كـخُزخ ٓخ ٣ٌٕٞ حُزخكغ ػ٠ٞح كؼخٍ حُِٔٞى أٝ طِي حُظخَٛس ، ٝ حٓخ حُٔلاكظش رخُٔ٘خًٍش حلاًظ٤َٗٝش 

  ٣ٌٕٝٞ رٌَ رٔخ١ش ػَٟش ُِلؼَ أٝ  )أٝٓخ١ حُؼخد حُل٤ي٣ٞ حلاًظ٤َٗٝش  ( ىحهَ حُٔٞحهغ حلاكظَح٤ٟش 

ح٤ُِٓٞش هخٛش ك٢ ىٍحٓش حُٔـظٔؼخص ح٤ُِٔٔس أٝ حُٔـِوش  ٌٛٙ ؿِءح ٖٓ حُظلخػَ ححٌُِظ٢َٗٝ ٝطٔظؼَٔ 

كٌٜٙ ح٤ُِٓٞش طٌٖٔ حُزخكغ أ٤ٌٕٗٞ ؿِءح ٖٓ حُٔـظٔغ حُٔيٍّٝ ٝ أْٛ ٓخ ٣ـذ إٔ ٣ٌٕٞ ػ٘ي حُٔلاكظش 

رخُٔ٘خًٍشحلاٌُظ٤َٗٝش ٛٞ حُٞٛق حُيه٤ن ٌَُ ٓلآق حُظخَٛس ٖٓ ٌٓخٕ ٝهٞػٜخ ٝٓوظِق حٍحء  

ٝطَؿٔش ٝطؤ٣َٝ حُزخكغ لأ٤ُوٞٗخص ٝحَُُٓٞ حُٔٔظويٓش ىحهَ حُٔـظٔؼخص حلاكظَح٤ٟش أٝٓخ١ حُؼخد 

   ًٔخ ٛٞ حُلخٍ ك٢ ىٍحٓظ٘خ ٌٛٙ حُظ٢ حػظٔيٗخ ػ٠ِ حُٔلاكظش رخُٔ٘خًٍش  ٝ حُٔ٘خًٍش )حُل٤ي٣ٞ حلاًظ٤َٗٝش 

حلاًظ٤َٗٝش ٖٓ أؿَ ٓظخرؼش حُٟٔٞٞع ػٖ هَد ٝحلاكظٌخى رؤكَحى ٓـظٔغ حُزلغ ،ٝرٌُي هٔ٘خ رخٗ٘خء 

 كخُؼ٤ِٔش ُْ طٌٖ ٛؼزش ٖٓ ٗخك٤ش حلاكظٌخى )ك١َ كخ٣َ/رزـ٢ (كٔخد ك٢ حُِؼزظ٤ٖ حلأًؼَ حٓظويحٓخ 

رخُٔـظٔغ حُٔزلٞع َٝٓحهزش ٢ٓٝ ر٤جظٚ حلاكظَح٤ٟش حُٔظٔؼِش ك٢ ك٠خءحص حُؼخد حُل٤ي٣ٞ كٔذ ُؼزظ٤ٖ 

ٓوظِلظ٤ٖ ٖٓ ك٤غ حٌَُ٘ كٜ٘خى ُؼزش ك١َ كخ٣َ ٝ ُؼزش رزـ٢ ٛ٘خ حلأًؼَ حٓظويحٓخ ُظلا٤ٌٓ حُٔ٘ش حُؼخُؼش 
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ٓظ٢ٓٞ  كلاك٠٘خ حهزخٍ ًز٤َ ػِٜخ ٖٓ هزَ حُظلا٤ٌٓ  ،كؤ٘خ ػ٠ِ ًُي أٓخّ ًُي رز٘خء ٗزٌش ٓلاكظش 

ػَٟ٘خ ٖٓ هلاُٜخ  رٌَ٘ ٓلَٜ ؿ٤ٔغ حُظلخػلاص ٝ حلأٝهخص  حُظ٢ ٣يهَ ك٤ٜخ حُظلا٤ٌٓ ُِِؼزش رلٌْ حٜٗخ 

. حُؼخد حٕٝ لا٣ٖ ٝ كظ٠ ك٢ حُؤْ  ٤ًق ٣يهِٕٞ ك٤ٜخ ك٢ أٝهخص حُيٍّ 

 :انًقاتهح 

٢ٛ حلآظز٤خٕ حُ٘ل١ٞ ٝ طؼ٢٘ حلاطوخء رؼيى ٖٓ حُ٘خّ ٝ ٓئحُْٜ ٗل٣ٞخ ، ػٖ رؼٞ حلآٍٞ  حُظ٢ طْٜ 

حهظزخٍ  3حُزخكغ ، ٣ٜيف ا٠ُ ؿٔغ اؿخرخص طظ٠ٖٔ ٓؼِٞٓخص ٝ ر٤خٗخص ٣ل٤ي طل٤ِِٜخ ك٢ طل٤َٔ حٌُِٔ٘ش أٝ 

حُلٌَٟٝٔخ طٔٔق حُٔوخرِش ربؿَحء ٣ِٓي ٖٓ حُظؼٔن ك٢ حُزلغ ٝ حلآظلٔخٍ ػٖ حُٔوٜٞى ػٖ حلأٓجِش ، ٝ 

ط٢٤ٔ٘ ٝ طٞك٤ي حُٔؼ٠٘ حُؼخّ ُِٔئحٍ ، ٝ اُحُش أ١ ُزْ أٝ ٓٞء كْٜ ُِٔئحٍ ، ٝ طؼظزَ ٌَٗ ٖٓ أٌٗخٍ 

 حُزخكغ ٝ ر٤ٖ حُٔلَىس حُظ٢ ٣ٔظو٢ ٜٓ٘خ حُٔؼِٞٓخص ٝ حُز٤خٗخطٌٌُي ك٢ ىٍحٓظ٘خ حػظٔيٗخ ػ٠ِ  4حُظلخػَ  

 ٓلخٍٝ ٝ طٔؼِض ٌٛٙ 4اؿَحء ٓوخرلاص ، رل٤غ ِٗٔض ٌٛٙ حُٔوخرلاص ٓـٔٞػش ٖٓ حلآجِش ، ٓؤٔش ػ٠ِ 

 : حُٔلخٍٝ ك٢

  آٌخ٤ٗش ٝؿٞى حُٜٞحطق ح٤ًٌُش ٝ حُِٞكخص حلا٤ٌَُٗٝش ٝ ٓغ آٌخ٤ٗش حك٠خٍٛخ ح٠ُ حُٔيٍٓش ٝ ك٢

ٓٔخٍٓش حُِؼذ ك٢ حُؤْ حػ٘خء حُيٍّ  

   ٌٓخٗش حلأُؼخد حلاًظ٤َٗٝش  ػ٘ي ط٤ٌِٔ حُٔ٘ش حُؼخُؼش ٓظٞٓطش ػزي حُٖٔٞٓ حُـخ٢ُ

  ٝ ٞٓٞحُٗش  ط٤ٌِٔ حُٔ٘ش حُؼخُؼش ٓظٞٓطش ػزي حُٖٔٞٓ ؿخ٢ُ  ر٤ٖ أٝهخص حٓظويحّ حُؼخد حُل٤ي٣

أٝهخص حُيٍحٓش  

   طؤػ٤َ حُؼخد حُل٤ي٣ٞ ػ٠ِ حُظل٤َٜ حُيٍح٢ٓ ُظ٤ٌِٔ حُٔ٘ش حُؼخُؼش ٓظ٢ٓٞ ػزي حُٖٔٞٓ ؿخ٢ُ

 ٝ ك٢ َٓكِش اػيحىٗخ لآجِش  حُٔوخرِش   هٔ٘خ رٟٞغ ٓـٔٞػش ٖٓ حلأٓجِش  حُٔظؼِوش رخُٟٔٞٞع حُيٍحٓش 

ٝرؼي ًُي هيٓض ُلآخطٌس حَُٔ٘كش ٝ رؼي حُٔٞحكوش ػ٤ِٜخ هٔ٘خ ربؿَحء ٣ُخٍحص أ٣ُٞٝش  ُٔيٍٓش ػزي حُٖٔٞٓ 

ؿخ٢ُ  ٝ ٢ٛ ٣ُخٍحص ًخٗض ػ٠ِ أٓخّ حُلٍٜٞ ػ٠ِ حُٔٞحكوش ٝ حلآظؼيحى لاؿَحء حُزلغ ٖٓ ١َف 

حُؼ٤٘ش ٝ ٢ٛ طلا٤ٌٓ حُٔ٘ش حُؼخ٤ٗش ٓظ٢ٓٞ ٝ رؼي ًُي هٔ٘خ رخ٣ُِخٍس َٓس أهَٟ ٝ اؿَحء حُٔوخرِش  رل٤غ 

 . ٓٔلض ُ٘خ ٌٛٙ حُٔوخرلاص رـٔغ حُٔؼِٞٓخص حُٔظؼِوش رٟٔٞٞػ٘خ
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 :يجرًغ انثحس .10

 طؼظزَ َٓكِش طلي٣ي ٓـظٔغ حُزلغ  ٖٓ أْٛ حُوطٞحص حُٜٔ٘ـ٤ش ك٢ حُزلٞع حُؼ٤ِٔش ٝهزَ إٔ ٣ليى حُزخكغ 

ػ٤٘ش ىٍحٓظٚ ، حٍ ري إٔ ٣ليى ؿٍٜٔٞ رلؼٚ أٝ ٓـظٔغ رلؼٚ كٔذ حُظخَٛس أٝ حٌُِٔ٘ش ه٤ي حُزلغ  ٛٞ 

حلأ٤ٗخء ح٣ٌُٖ ٣ٌٕٞٗٞ  2ؿ٤ٔغ ٓلَىحص حُظخَٛس حُظ٢ ٣يٍٜٓخ حُزخكغ  أٝ ؿ٤ٔغ حلاكَحى أٝ حلاٗوخٙ أٝ 

ٓـٔٞػش ٓ٘ظ٤ٜش : ٝٛٞ ًٌُي . ٟٓٞٞع ٌِٓ٘ش حُزلغ ، أ١ أٗٚ ًَ حُؼ٘خَٛ حُظ٢ ط٘ظ٢ٔ ُٔـخٍ حُيٍحٓش

أٝ ؿ٤َ ٓ٘ظ٤ٜش ٖٓ حُؼ٘خَٛ حُٔليىس ٓٔزوخ ، ٝ حُظ٢ طَطٌِ ػ٤ِٜخ حُٔلاكظخص ، ٝ ٖٓ ٌٛح حُٔ٘طِن 

ٝٛ٘خى ٖٓ ٣طِن  .٣ٔظط٤غ حُزخكغ حُظ٤٤ِٔ ٝ طلي٣ي ػ٤٘ش ٖٓ حلاكَحى  ٝ حلأ٤ٗخء  ٝ ط٤٤ِْٔٛ ػٖ ؿ٤َْٛ

حُٔ٘خٛيحص ٟٓٞٞع  3ػ٠ِ ٓـظٔغ حُيٍحٓش حُٔـظٔغ حلا٢ِٛ ، ٝ ٣وٜي رٚ ًخَٓ حلاكَحى  أٝ أكيحع أٝ 

ٝهي ْٟ ٓـظٔغ رلؼ٢  ؿ٤ٔغ طلا٤ٓغ طلا٤ٌٓ حُٔ٘ش حُؼخُؼش ٓظٞٓطش ػزي حُٖٔٞٓ ؿخ٢ُ     .حُزلغ أٝ حُيٍحٓش

 :ػُُح انذراصح .11

 أٜٗخ ؿِء ٖٓ حُٔـظٔغ ٣ظْ حهظ٤خٍٛخ ُـَٝ ىٍحٓظٜخ ، ٝ حٍُٞٛٞ ا٠ُ رؼٞ حلآظ٘ظخؿخص :طؼ٣َق حُؼ٤٘ش 

 . ػٖ حُٔـظٔغ ٝ حُزخكغ ٣ِـؤ ا٠ُ حُؼ٤٘ش ك٤ٖ ٣ٌٕٞ ٖٓ حُٜؼذ حٍُٞٛٞ ا٠ُ ًخكش أكَحى حُٔـظٔغ 4

 حُؼ٤٘ش ٤ُٔض ٓـَى ؿِء ٖٓ حُٔـظٔغ ، ٝ ٌُٜ٘خ طوظخٍ حهظ٤خٍ ح ٝحػ٤خ ، طَحػ٢ ك٤ٚ هٞحػي :حهظ٤خٍ حُؼ٤٘ش 

 .حػظزخٍحص ٣ٌٖٔ طؼ٤ْٔ ٗظخثـٜخ ، ُوي حهظَٗخ ك٢ ىٍحٓظ٘خ ٌٛٙ حُؼ٤٘ش حُوٜي٣ش أٝ حُؼٔي٣ش 5ٝ 

 ٢ٛ حُؼ٤٘خص حُظ٢ ٣ظْ حٗظوخء أكَحىٛخ رٌَ٘ ٓوٜٞى ، ٖٓ هزَ حُزخكغ ٗظَح ُظٞحكَ :طؼ٣َق حُؼ٤٘ش حُوٜي٣ش 

رؼٞ حُوٜخثٚ ك٢ أُٝجي حلاكَحى  ىٕٝ ؿ٤َْٛ ، ٝ ٌُٕٞ طِي حُوٜخثٚ ٢ٛ ٖٓ حلأٍٓٞ حُٜخٓش 

، ك٢ كخُش طٞحكَ حُز٤خٗخص حلآُش ُِيٍحٓش ، ُيٟ 1ًٔخ ٣ظْ حُِـٞء ٌُٜح حُ٘ٞع ٖٓ حُؼ٤٘خص  . رخُ٘ٔزش ُِيٍحٓش

كجش ٖٓ ٓـظٔغ حُيٍحٓش حلأ٢ِٛ ، كٔؼَ ىٍحٓظ٘خ هٔ٘خ  رخُزلغ ػٖ طخػ٤َ حلاػخد حُل٤ي٣ٞ ػ٠ِ حُظل٤َٜ 

حُيٍح٢ٓ كؼ٤ِ٘خ ك٢ ٌٛٙ حُلخُش حهظ٤خٍ ػ٤٘ش ٖٓ هزَ حلاكَحى ح٣ٌُٖ ٣ٔخٍٕٓٞ ٛخطٚ حلاػخد ٝ ُي٣ْٜ  رؼٞ 

حُطخُغ ػ٠ِ طِي حلاُؼخد ٝ ٓخ ٣ليع ك٤ٜخ  ، لاٗٚ ٖٓ ؿ٤َ حُٔ٘طو٢ إٔ ٠٣ٖٔ ىٍحٓظٚ أكَحى ح٣ٌُٖ لا 

  .٣ٔظويٕٓٞ ٝ لا ٣طِؼٕٞ ػ٠ِ ٓـخٍ طِي حلأُؼخد  حًٌٍُٔٞس

أٜٗخ حُؼ٤٘ش حُظ٢ ٣ظؼٔي حُزخكغ ك٤ٜخ إٔ طظٌٕٞ ٖٓ ٝكيحص ٓؼ٤٘ش ، حػظوخىح ٓ٘ٚ أٜٗخ طٔؼَ : ًٔخ طؼَف ًٌُي 

حُٔـظٔغ حلأ٢ِٛ   ه٤َ طٔؼ٤َ ٝٝحٟق ، ٝ إٔ ٌٛٙ حُط٣َوش طٞكَ ػ٠ِ حُزخكغ ًؼ٤َح ٖٓ حُٞهض ٝ  2
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 ٝ 1ٝهي حػظٔيٗخ ػ٤٘ش ِٗٔض ؿ٤ٔغ حهٔخّ حُٔ٘ش حُؼخُؼش ٓظ٢ٓٞ ك٤غ طٔؼِض ك٢ هْٔ حُٔ٘ش حُؼخُؼش ّ .حُـٜي

ًًٍٞ 28   حٗخع 25 ك٤غ حكظٞص حُٔـٔٞػش حٌُخِٓش ػ٠ِ 2ٓ٘ش حُؼخُؼش  ّ

  :يجالاخ انذراصح .12

طٜ٘ذ حُيٍحٓش ح٤ُٔيح٤ٗش ػ٠ِ طل٤َِ ٝحهغ ح٤ُٔيحٕ ح١ٌُ ٣ـَٟ ك٤ٚ حُزلغ ، ٝ ًٔخ إٔ أ١ ىٍحٓش ٤ٓيح٤ٗش 

:   طظطِذ ٓـخلاص  حُٔظٔؼِش ك٢ حُٔـخٍ حٌُٔخ٢ٗ ٝ حُِٓخ٢ٗ ٝ حُز١َ٘ ، ك٢ٜ ك٢ ىٍحٓظ٘خ ًخلاط٢ 

 أؿ٣َض ٌٛٙ حُيٍحٓش رٞلا٣ش ٓٔظـخْٗ ىحثَس ٓٔظـخْٗ ٓظٞٓطش ػزي حُٖٔٞٓ ؿخ٢ُ  :انًجال انًكاٍَ

 ٝ ٛٞ حُٔيس حُظ٢ حٓظـَهٜخ حُزخكغ ك٢ اؿَحء رلؼٚ ، ٝ هَٝؿٚ ا٠ُ ح٤ُٔيحٕ ٝ ٖٓ ػْ :انًجال انزياٍَ 

أَٜٗ ، ٓؤٔش ر٤ٖ حُـخٗذ 3كوي حٓظـَه٘خ ك٢ ىٍحٓظ٘خ ٌٛٙ رٔوظِق َٓحكِٜخ  . ححُ٘ظوخٍ ا٠ُ حُظل٤َِ

 ، ٝ ٌٛح رؼيٓخ طٔض حُٔٞحكوش 2022ٓخٍّحُٜٔ٘ـ٢ ٝ حُـخٗذ ح٤ُٔيح٢ٗ ، رل٤غ حٗطِو٘خ ك٢ حُؼَٔ ٖٓ َٜٗ 

ػ٠ِ حُٟٔٞٞع، ريأٗخ ك٢ حُـخٗذ حُٜٔ٘ـ٢ حُٔظؼِن رخُيٍحٓش ٝ رؼي ححُ٘ظٜخء ٓ٘ٚ ، حٗظوِ٘خ ا٠ُ حُـخٗذ 

 2022ؿٞحٕ ح٤ُٔيح٢ٗ ُِيٍحٓش ٌٝٛح ا٠ُ ؿخ٣ش
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  : ط٤ٜٔي

٣ظ٘خٍٝ ٌٛح حُلَٜ حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش ػزَ حُٜٞحطق ح٤ًٌُش حُظ٢ طؼظزَ ظخَٛس ٓ٘ظَ٘س ك٢ أٗلخء حُؼخُْ ، 

ًٔخ أٛزلض طؼ٤َ حلإٗظزخٙ ٝ طٔظلن حُزلغ ٝ حُيٍحٓش رخٌَُ٘ حُٔ٘خٓذ ٖٓ ك٤غ ٓٔخطٜخ ٝىلالاطٜخ 

حُظَر٣ٞش ، ًٔخ إٔ حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش اٗظَ٘ص ك٢ ًؼ٤َ ٖٓ حُٔـظٔؼخص حُؼَر٤ش ٝ حلأؿ٘ز٤ش اً لا ٣ٌخى 

٣وِٞ ٜٓ٘خ ر٤ض ٝلا ٓظـَ ، ك٢ٜ طـٌد حلأ١لخٍ ٝ حَُٔحٛو٤ٖ ٝ كظ٠ حُ٘زخد رل٤غ اٗظَ٘ص اٗظ٘خٍح 

ٝحٓؼخ ٝ ٗٔض ٗٔٞح ِٓلٞظخ هخٛش ك٢ حلأٝٗش حلأه٤َس ، ٝأٛزلض حُ٘ـَ حُ٘خؿَ َُِٔحٛو٤ٖ ٝ حلأ١لخٍ ٝ 

ٓلٍٞ أكخى٣غ ٝ اٛظٔخّ ر٤ٖ حُ٘زخد ٝحَُٔحٛو٤ٖ ، ًُٝي ٖٓ هلاٍ ط٢٤ِٔ ح٠ُٞء ػ٠ِ أؿيى حلأُؼخد ٝ 

أهٞحٛخ طظ٤ِٔ رٔٔظٟٞ ػخ٢ُ ٖٓ حُـٞىس ؿؼَ ٖٓ ر٤جش حُِؼزش ر٤جش طؼ٤ٔ٤ِش طَك٤ٜ٤ش ٝ اطٜخ٤ُش رخُيٍؿش 

حلأ٠ُٝ هخٛش ٝ إ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝٚ ح٥ٕ أٛزلض طظْٔ رخُظلخػ٤ِش ٝ ح٥ط٤ش حًؼَ ٖٓ ًٜٞٗخ ٓـَى ُؼزش 

ط٤ِٔش طٔخْٛ ك٢ ط٢٤٘٘ ٓوظِق حُؼ٤ِٔخص ٝ طل٤ٖٔ ٓٔظٟٞ حُظل٤ٌَ ُِ٘زخد حَُٔحٛو٤ٖ ، ٝ رٌٜح ٓ٘ظطَم 

 . ك٢ ٌٛح حُلَٜ ا٠ُ حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش ػزَ حُٜٞحطق ح٤ًٌُش ٝٗ٘ؤطٜخ ٝ أٗٞحػٜخ ٝ ا٣ـخر٤خطٜخ ِٝٓز٤خطٜخ
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حُٜٞحطق ح٤ًٌُش ٝططز٤وخطٜخ ٤ًِٓٞش ُِؼذ :انًثحس الأول

 : انهىاذف انذكُه يذخم ويكىَاذها .1

حٗض ٜٓٔٚ ٗوَ حلاهزخٍ ٝحَُٓخثَ ٝحُٔؼِٞٓخص ٗخهٚ ك٤ٔخ ٓؼ٠٘ طٔظِٜي ػخَٓ حُٞهض ، ٣ٌٝٔ٘٘خ حػظزخٍ ى

حُلٔخّ حُِحؿَ حٍٝ ٛخطق ُ٘وَ حُـٜخُ حٍٓخٍ ٝحٓظوزخٍ ك٢ ٓظ٘خٍٝ ح٤ُي ، ٍرٔخ ٢ٛ ط٤ٔٔش ٌٓخٜٗخ حُو٤خٍ ، 

ٌُٖ حُٞحهغ حٗظؾ ٓخ طو٤ِٚ حلاٗٔخٕ ػزَ حُؼٍٜٞ ، ٣َٜٔ ٓـٔٞع حلاطٜخلاص ر٤ٖ حلاكَحى ، كـخء حُؼوَ 

حُز١َ٘ رخلإطٜخٍ ح٢ٌُِٔ ٝحُلا٢ٌِٓ ًٝٞحرَ ، ٝحكَحؽ ٗظخّ حَُهٔ٘ش حُظلٍٞ ٖٓ حلإطٜخٍ حُظٔخػ٢ِ ح٠ُ 

حَُه٢ٔ ٝطؼيىص ٓوظَػخص حلإطٜخٍ هخٛش رٔـ٢ء حلأهٔخٍ حُٜ٘خػ٤ش ٝحُزغ حُل٠خث٢ ح١ٌُ ط٘ؤ رٚ 

ك٢ ٓئُلخطٚ حُو٤خ٤ُش ، ؿ٤َ أٗٚ ٖٓ ًخٕ ٣ظٖ أٗ٘خ ك٢ ٣ّٞ ٝ رـٜخُ رلـْ " ًلاٍى"حَُٝحث٢ حُز٣َطخ٢ٗ 

ٜٗق ًق ح٤ُي ٝرٌزٔش ٍُ ٝحكيس ٗـي ٖٓ ٗزلغ ػ٘ٚ ك٢ ح١ ٗوطش ٖٓ حُؼخُْ ٝط٘وَ ُٚ ٓخ ًخٕ ٣وّٞ رٚ 

حُظ٢ " آُٞ"اٗٚ حُٜخطق حُو١ِٞ حٝ حُ٘وخٍ ، حُوِن حُظٌُ٘ٞٞؿ٢ ٌُِٔش  .حُلٔخّ حُِحؿَ ك٢ ؿِء ٖٓ حُؼخ٤ٗش

 ح٠ُ 2012حُـٜخُ ح١ٌُ ريأ ٍكِظٚ ٖٓ حُٜخطق ح٢ٌُِٔ ٤َُٜ ك٢ ٓ٘ٚ " حٌُٔ٘يٍ ؿَحٛخّ رَ"حط٠ رٜخ 

ٝحُٜخطق حُ٘وخٍ حٝ حُو١ِٞ ٛٞ ؿٜخُ  . حُٜخطق ح٢ًٌُ حُٔوٜٚ ٤ٗٞ٤َُِِٔحص ٍؿخٍ حلأػٔخٍ ك٢ حُؼخُْ

اطٜخٍ لا٢ٌِٓ ٓلٍٔٞ ، ٣ظ٘وَ ٓغ حُلَى أ٣٘ٔخ طلَى ٣ٌٖٝٔ حلإطٜخٍ ٖٓ هلاُٚ ٖٓ أ١ ٗوطش ك٢ حُؼخُْ 

 ٝ حُ٘زٌٚ حُو٣ِٞش . ك٢ ح١خٍ ٓخ ٣ؼَف رخُ٘زٌٚ حُو٣ِٞش (١َٗ طٞكَ طـط٤ش ى٤ُٝش)ح٠ُ ٗوطٚ أهَٟ 

cellular Net Work  ًَ ْٔ٢ٛ ٗزٌٚ حطٜخلاص ٜٓٔٔش ه٤ٜٜخ ُظوي٣ْ حؿِٜس حُٜخطق حُٔلُٔٞش ، طظ

٣ٝوّٞ ََٓٓ ، ٓٔظوزَ حٝ أًؼَ رظوي٣ْ  (ٖٝٓ ٛ٘خ ؿخءص حُظ٤ٔٔش)ٗزٌش ه٣ِٞش ح٠ُ ٓـٔٞػش ٖٓ حُولا٣خ 

ًَ ه٤ِش ، ٝهي طٞٓغ ىٍٝ حُ٘زٌخص حُو٣ِٞش ٖٓ طٞك٤َ حلإطٜخٍ حُٜخطل٢ ٤َُ٘ٔ ٗوَ حُٔؼط٤خص ٝحٍُٜٞ 

 Harte"ٝرلٔذ ٛخٍص ٍُْٞٗ . ٝحَُر٢ رخلاٗظ٤َٗض ٝح٠ُ ؿ٤َ ًُي ٖٓ حُويٓخص حُلي٣ؼش

Lawrence" ّػْ ريأ أ٠ُٝ حٌُظخرخص ػٖ حلإطٜخٍ حُٔظلَى 1946ظَٜ حُٜخطق حُٔظلَى طـخ٣ٍخ ك٢ ػخ 

 ، ٌُٖٝ كظ٠ ٝهض ه٣َذ ُْ ٣ٌٖ حُظطز٤ن ػ٠ِ حلأٍٝ ؿي٣خ ٖٓ ؿ٤ٔغ حُ٘ٞحك٢ ، ٝهي 1947حُو١ِٞ ك٢ 

أهٌ حُظط٣َٞ رٔزذ حُٔؼ٢ 

1 
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ُظٌُ٘ٞٞؿ٤خ ٝ ر٤َٝهَح٤١ش حُـٜخص حُٔ٘ظٔش ُوطخع حلاطٜخلاص ُلإطلخم ػ٠ِ أٗظٔش حلاطٜخٍ ٝهزَ ظٍٜٞ 

حُٜخطق حُٔظلَى ٖٓ حُ٘ٞع حُو١ِٞ ، ًخٕ حُو٤َِ ٖٓ حُ٘خّ ٣لظخؿٕٞ ٛخطق ٓظلَى ٣ٔظويٕٓٞ ٛٞحطق 

ٍحى٣ٞ ك٢ ٤ٓخٍحطْٜ ، حٝ ك٢ أٓخًٖ ٣لظخؿٕٞ ك٤ٜخ ٌُٜح حُ٘ٞع ٖٓ حُٜٞحطق ، ٝهي ًخٕ ٗظخّ ٣ؼظٔي ػ٠ِ 

 ه٘خس ٍحى٣ٞ ، ٓٔخ ًخٕ ٣ظطِذ هيٍس آٍخٍ ًز٤َس ػ٠ِ 25ٜٗذ رَؽ ١ًَِٓ ك٢ ًَ ٓي٣٘ٚ ٤ُؤٖٓ هَحرش 

حلأ٤ٌ٣َٓٚ ٗظخّ  AT & T  ح١ِوض 1945ًَٚٗٝك٢ ٓ٘ٚ  .  ٤ًِٞٓظ70َحٍُٞٛٞ ح٠ُ ٓٔخكش طَٜ ح٠ُ 

ٝرؼيٛخ رٔ٘ش ريأص أ٠ُٝ هيٓخص حُٜخطق  By Air phone me حطٜخلاص لا٢ٌِٓ ح١ِوض ػ٤ِٚ طؼز٤َ

حُٔظويّ ٖٓ  MTS  ٝك٢ ٓخٕ ٣ُْٞ ٖٓ هلاٍ ٗظخ1946ّحَُحى٣ٞ رخُٞلا٣خص حُٔظليس حلأ٤ٌ٣َٓش ٓ٘ش 

رخهظَحع حُٜخطق حُ٘وخٍ ح١ٌُ ١ٍٞٙ ك٤ٔخ رؼي  Mortin cooper  حهظَف1947ٝك٢ ٓ٘ش  AT & T ١َف

ح٣ٌُٖ ٜٗزٞح حٍٝ ٓلطش هخػي٣ش ك٢ ٣ٞ٤ٍٗٞى ًٝخٕ حُـٜخُ حُ٘وخٍ حلأٍٝ  Motorola ٜٓ٘يٓٞ ًَٗش

 طْ حًظ٘خف ٣َ١وٚ ؿي٣يس ٤َٓص حلإطٜخٍ رٌَ ٖٓ 1948ٝك٢ ػخّ  . Motorola dyn tac ٣لَٔ آْ

ُي٣ٚ ؿٜخُ هخٙ ، ػْ ١ٍٞص أٗظٔش ٛخطل٤ش ٤٘١ٝش ط٘ٔن ُؼيى ٓليٝى ٖٓ حُٔٞح٤٘١ٖ حلاؿ٤٘خء حلإٗظلخع 

 هخّ ح٣ُٞٔي رظ٤ْٜٔ ٗظخّ هخٙ 1951ٝك٢ ٓ٘ش . رويٓخطٚ ًُٝي هزَ حٕ طَكغ حٓؼخٍٙ ٣ٝ٘ظَ٘ ؿٔخ٤َٛٛخ

ح٣ُٞٔي٣ش ٢ٛ  Ericsson ًٔخ ًٍِص ًَٗش MTA رخُٜخطق حُٔظلَى ٖٓ حُ٘ٞع حُو١ِٞ ٣لَٔ حْٓ

َ .حلأهَٟ أرلخػٜخ ُظط٣َٞ حُٜخطق حُ٘وخٍ   TACS رؼي ًُي ظَٜص ك٢ ر٣َطخ٤ٗخ حُ٘ظخّ حُو١ِٞ حُ٘خٓ

٢ٔٗٝ حلأؿِٜس ، ٓٔخ ظَٜ رٔؼظْ حُيٍٝ حلأٍٝٝر٤ش ا٠ُ ط٣ٌٖٞ ُـ٘ش ٓ٘ظًَش  AMPS حُٔظلَع ٖٓ ٗظخّ

 ًِلض رخُؼَٔ ح٠ُ اٗ٘خء ٗزٌش ؿي٣يس ُلإطٜخلاص حُلا٤ٌِٓش طٔٔق رخلإػظٔخى ٗظخّ ٍه٢ٔ ٓ٘ظَى 1982

 ٝرٔؼخ٤٣َ ٓـخ٣َس

1
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ح١ٌُ  GSM  أػِٖ ٤ٍٔٓخ ػٖ ظٍٜٞ حُ٘ظخّ حلأٍٝٝر٢ حُ٘خَٓ ُلإطٜخلاص حُٔظلًَش1991ٝك٢ حًظٞرَ 

 رؼيٛخ ظَٜص ٗزٌٞ ػخ٤ُٔش طـط٢ ؿ٤ٔغ ٓ٘خ١ن 1998لاه٠ ٍٝؿخ ًز٤َح ك٢ ٓوظِق أٗلخء حُؼخُْ ٖٓ ػخّ 

 1ح : َٓ ططٍٞ حُٜخطق حُ٘وخٍ ػزَ أ٤ٗخء ٓوظِلش ٢ٛٝ . حُؼخُْ

ػ٠ِ حُظٌُ٘ٞٞؿ٤خ حُظٔخػ٤ِش ،  G 1اػظٔيص ٗزٌخص حُـ٤َ حلأٍٝ ٝ ٣َِٓ ُٚ رخهظٜخٍ : ُـ٤َ حلأٍٝح

ٝٛٔٔض ُٜيف ر٢٤ٔ ٛٞ ؿؼَ حُلي٣غ ٌٖٓٔ حػ٘خء حُظ٘وَ ًٝخٗض طيػْ كو٢ حُٜٞص ٝلا طيػْ هيٓش ٗوَ 

حُز٤خٗخص أ٠ُٝ حلأٗظٔش حُو٣ِٞش حُظ٢ طؼظٔي ػ٠ِ حلإٗخٍٙ حُظٔخػ٤ِش ، ٝحُظ٢ ظَٜص ريح٣ش حُؼٔخ٤ٗ٘خص ط٘ٞع ٖٓ 

 2 . حُظطٍٞ لاٗظٔٚ حَُحى٣ٞ

ك٢ٜ حٍٝ حلأٗظٔش حُو٣ِٞش حُظ٢ طؼظٔي ػ٠ِ حلإٗخٍس  G2 ٖٓ ٗزٌخص حلإطٜخٍ حُو١ِٞ: حُـ٤َ حُؼخ٢ٗ

 2,5حَُه٤ٔش ٝ حُظ٢ أ١ِوض ك٢ ريح٣ش حُظٔؼ٤٘خص ػْ ظَٜ ٗٞع ٓطٍٞ ٖٓ حُـ٤َ حُؼخ٢ٗ ُ٘زٌخص ٣ؼَف 

  .  ٤ًِٞ رخ٣ض ك٢ حُؼخ٤ٗش ًلي حى144٠ٗحٍطلؼض ٓؼٚ َٓػش ٗوَ حُز٤خٗخص ح٠ُ 

ٛٞ اطخكش هيٓخص حُٞٓخث٢ حُٔظؼيىس  3gحٕ حُٜيف حَُث٢ٔ٤ ح١ٌُ ًخٗض طٔؼ٠ ُٚ ٗزٌخص : حُـ٤َ حُؼخُغ

حُن ٝطؤ٤ٖٓ حٍُٞٛٞ ح٣َُٔغ ُلاٗظَٗض ٝحُزغ حُٜٞط٢ ... حُظ٢ طٔٔق رِٔؽ حُٜٞص ٝحٍُٜٞس ٝحَُّٓٞ 

 ٤ٓـخ رخ٣ض ك٢ حُؼخ٤ٗش ، 2.5ح٠ُ طلو٤ن ر٤خٗخص طَٜ ح٠ُ  G 3ٝحُل٢ِٔ٤ ك٢ حُٞهض حُلو٤و٢ ، ٓؼش ٗزٌخص 

ٝحٍُٞٛٞ ح٠ُ طلو٤ن حطٜخلاص ٗو٤ٜش ٓظلًَش ػخ٤ُٔش ٓغ حٓظويحّ حلإطٜخٍ حُ٘و٢ٜ ٝٗزٌخص ح٤ًٌُش 

حُظ٢ طليى ٌٓخٕ حُ٘وٚ حُطخُذ ٝٛٞ ٓخ ٣ٔ٘ق حُٔٔظويّ حُل٣َش ك٢ طٞحؿي ك٢ ح١ ٌٓخٕ ك٢ حُؼخُْ ٝرِؾ 

 . 3 ٓظؼخ150َٓ ٤ِٕٓٞ ٓٔظويّ رؤًؼَ ٖٓ 350 حًؼَ ٖٓ 2006ٓ٘ظٜق  G 3ػيى ٓٔظوي٢ٓ ٗزٌٚ 
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ٖٓ حُ٘زٌخص حُ٘وَ ح٠ُ ٣ُخىس َٓػش ٗوَ حُز٤خٗخص رظٌِلش أهَ ، ٝٛٞ ٜٓطِق  G ٣4ٜيف : حُـ٤َ حَُحرغ

ٍه٤ٔش ٗزٌخص  G4 أٝٓغ ٣ٌٔ٘ٚ حٕ ٣َ٘ٔ ٓؼخ٤٣َ هخٍؽ حلاطٜخلاص حُٔظويٓٚ حُي٤ُٝٚ ، ٣ٌٖٔ ُ٘ظخّ

حلاطٜخلاص حُلخ٤ُش ، ٣ٝظٞهغ حٕ ٣ٞكَ كلا ٗخٓلا ٝحٛلخ ػ٠ِ رَٝطًٍٞٞ حلاٗظَٗض ك٤غ طويّ حُٜٞص 

ٝحُز٤خٗخص ٝحُٞٓخث٢ حُٔظؼيىس حُٔظيكوش ح٠ُ حُٔٔظوي٤ٖٓ ػ٠ِ هخػيس أ١ ُٓخٕ ٝ ٌٓخٕ ٝرٔؼيلاص ر٤خٗخص 

كخ٤ُخ ُِظٞحكن ٓغ ؿٞىس حُويٓش ٝ حُٔؼيلاص حُظ٢  G4 أػ٠ِ رٌؼ٤َ ٓوخٍٗش رخلأؿ٤خٍ حُٔخروش ٣ظْ طط٣َٞ

طليىٛخ حُظطز٤وخص حُوخىٓش ٓؼَ حُيهٍٞ حُلا٢ٌِٓ ػ٠ِ حُ٘طخم حُؼ٣َٞ هيٓش ٍٓخثَ حُٞٓخث٢ حُٔظؼيىس ٝ 

إ أٍٝ  . DVB ىٍىٗٚ حُل٤ي٣ٞ ٝحُظِل٣ِٕٞ حُٔظ٘وَ ٝ ٓلظٟٞ حُظِل٣ِٕٞ ػ٠ِ حُيهٚ ، رغ حُل٤ي٣ٞ حَُه٤ٔش

 ًٔخ 1993 ك٤غ طْ حلإكَحؽ ػ٘ٚ ُِـٍٜٔٞ ك٢ 1992ح١ٌُ ْٛٔ ك٢ ػخّ  IBM ٛخطق ٢ًً ًخٕ ٤ٕٓٔٞ

 ، 1996ػخّ 1 ٤ًٞٗخ ح١ٌُ ٛيٍ ك٢ 9000حٕ أٍٝ ًَٗٚ ٛٔٔض حُٜٞحطق ح٤ًٌُٚ ه٢ ٤ًٞٗخ ريءح ٖٓ 

 .ًخٕ ٌٛح ٗظ٤ـٚ حُـٜي حُظؼخ٢ٗٝ حُٔزظٌَ حُ٘خؿق

حُ٘خٗٚ  - : ٣ظٌٕٞ حُٜخطق حُ٘وخٍ ٖٓ ٓـٔٞػٚ حُٔؼيحص حُٔخى٣ٚ ٝ حُزَٓـ٤خص: ٌٓٞٗخص حُٜٞحطق ح٤ًٌُٚ

: ُٞكٚ حُٔلخط٤ق  - .  حٓطَ ٌُِظخرش ٝ حٍُٜٞ ٝ ح٢ٛٝ53َُّٞٓ ًحص ١خهٚ آظ٤ؼخر٤ش طظَحٝف ٓخ ر٤ٖ : 

 (.....حُظٔـ٤َ ، حُظو٣ِٖ ، حُلَٜٓٚ )ٓظـيىس حُٞظخثق : حٌُحًَس  - . (اطٜخ٤ُش ٝٝحهخث٤ش)ٓظؼيىٙ حُٞظخثق 

 ٓخػش ٝٝهض اطٜخٍ 450 ٓخػش 53هخرِٚ ُِ٘لٖ ٝحُظـ٤٤َ ٣ٝظَحٝف ػَٔٛخ حُؼخّ ٓخ ر٤ٖ : حُزطخ٣ٍش  -

ػزخٍس ػٖ رطخهش ٛـ٤َس رٜخ ٝكيس  : (SIM) ٣َٗلش حلاٗظَحى - . كؼ٢ِ ٓظٞحَٛ أهٜخٙ ػٔخ٢ٗ ٓخػخص

طو٣ِٖ ٛـ٤َس ؿيح ٝىه٤وش ٝ ٝكيس ٓؼخُـش طوِٕ رٜخ ر٤خٗخص حُٔٔظويّ ٝحُز٣َي ح١ٌُ ٣وّٞ رخٓظويحٓٚ 

 2 . ُلاطٜخٍ رخ٥ه٣َٖ

1
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ٌٛٙ حٌُٔٞٗخص حلأٓخ٤ٓش ، حُظ٢ طٌَ٘ حُٜخطق حُ٘وخٍ ٌُٖ هي طٞؿي ٛ٘خى ٌٓٞٗخص اٟخك٤ش أهَٟ ٍحؿؼش 

ُٞؿٞى ػيس ٓ٘ظـخص ٝػلآخص طـخ٣ٍش ، طظؼخَٓ ٓغ ٓٞم حُٜٞحطق حُ٘وخُش ، كٜ٘خى حُٜٞحطق حُؼخى٣ش 

ٝحُٜٞحطق حُٔظؼيىس حُٞٓخث٢ حُظ٢ طظٞكَ ػ٠ِ آُٚ ط٣َٜٞ ، ًٝخ٤َٓح ك٤ي٣ٞ ، طو٤٘خص حٍٓخٍ كي٣ؼش ، 

  . ٝهيٓخص ٗزٌخص حلاٗظَٗض حُٔـِٜس رٜخ

 : خذياخ انهىاذف انذكُح .2

ُوي أٛزق ُِٜٞحطق حُ٘وخُش أٝ ح٤ًٌُش ٤ِٓٝش ٖٓ حُٞٓخثَ حلإطٜخٍ حُـٔخ١َ٤ٛ رخػظزخٍٙ أىحس ٖٓ أىٝحص 

حلإػلاّ ، ًِٝٔخ اُىحىص حُويٓخص حُظ٢ طويٜٓخ ٌٛٙ حلاىأه٤َٙ ًِٔخ حُىحى ػيى حُٔ٘ظ٤ًَٖ ك٢ أٗلخء حُؼخُْ 

 كَكخ 60حُظ٢ لا طظـخُٝ  : (SMS) حَُٓخثَ ح٤ُٜ٘ش حُو٤َٜس - : ٝطظٔؼَ ٌٛٙ حُويٓخص ك٢ هيٓٚ

ٝ ٣وّٞ حُؼي٣ي ٖٓ ططز٤وخص  MSSD ٝحَُٓخثَ حُل٣ٍٞش رخٓظويحّ ر٤خٗخص حُويٓش حٌُِٔٔش ؿ٤َ حًَُٔزش

حُ٘وخٍ حلأهيّ ػٜيح هخٛش ك٢ رِيحٕ حُؼخُْ حُ٘خ٤ٓش ػ٠ِ ٛخط٤ٖ حُويٓظ٤ٖ لأٜٗٔخ لا طظطِزخٕ هيٓش حُز٤خٗخص 

ٌٛٙ حُويٓخص رَٜحكش ٣٘زـ٢ حٕ ط٠ٔٔ هيٓخص ٗزٌش حُظطز٤وخص ٝطْ حىهخٍ حلأؿِٜس حُوخىٍس ػ٠ِ ىهٍٞ 

  . حلاٗظَٗض

٢ٛٝ رَحٓؾ اٌُظ٤َٗٝش طٔظوَ رٌحًَس حُٜخطق ٝطوّٞ رٞظخثق : حُظطز٤وخص حُوخٛٚ رخُٜٞحطق ح٤ًٌُش

ٓؼ٤٘ش ٓؼَ حُيهٍٞ ا٠ُ حُٔٞحهغ حلإٌُظ٤َٗٝش أٝ حلإرلاؽ ػٖ ٓٞهغ حُٜخطق حُ٘وخٍ ٟٝٝؼٚ ، ٝ أًؼَ 

 20رٜخ ٣َٜ ح٠ُ ٗلٞ  : (MPESA)هيٓش حُيكغ ػزَ حُٜخطق حُ٘وخٍ  - . حُظطز٤وخص ٤ٗٞػخ ٢ٛ حلاُؼخد

ك٤غ طؼط٢ ٓ٘ظٞٓظٚ هيٓش حُيكغ ػزَ  (2010حُز٘ي حُي٢ُٝ )ٖٓ اؿٔخ٢ُ حُ٘ظخثؾ حُٔل٢ِ ح٢٘١ُٞ % 

حُٜخطق حُ٘وخٍ ٓؼخلا ؿ٤يح رخػظزخٍٙ ًٗٔٞؿخ ُ٘ظْ حلإطٜخٍ حُٔ٘ظَى ُظطز٤وخص حُٜخطق حُٔلٍٔٞ ٖٓ حؿَ 

-J ظَٜ أٍٝ ؿٜخُ طـخ١ٍ ٣لَٔ ًخ٤َٓح ط٣َٜٞ ك٢ ح٤ُخرخٕ طلض حْٓ: ططز٤وخص حُظ٣َٜٞ  - . حُظ٤ٔ٘ش

SHOU ح١ٌُ طْ طط٣َٞٙ ٖٓ ١َف ًَٗٚ ٗخٍد ح٤ُخرخ٤ٗش ٝحٗطِن ػ٤ِٜخ ٝكظلٜخ.
1
. 
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 ُظ٘ظَ٘ ٌٛٙ 2002ػْ ك٢ حُٞلا٣خص حُٔظليس حلأ٤ٌ٣َٓش ػخّ  j - phone  رٞحٓطش1999طْ ط٣ٞٔوٚ ػخّ 

 . حُظٌُ٘ٞٞؿ٤خ ك٢ ٓخ رؼي ك٢ حُؼخُْ رخَٓس

ٝٛٞ ػزخٍس ػٖ ٓؼ٤خٍ حطٜخلاص ه٤َٜس حُٔيٟ ٣ٜيف ح٠ُ ٍر٢ حلاؿِٜس : bluetouthهيٓش حُزِٞطٞع

ط٘ظؾ : ططز٤وخص ط٤ِٔٚ  - . USB ٝ NDA حلاٌُظ٤َٗٝش رؼ٠ٜخ رزؼٞ رط٣َوش لا٤ٌِٓش ٝهي ؿخء ًزي٣َ

أؿِٜس حُٜخطق حُ٘وخٍ ٝح٢ًٌُ حُؼي٣ي ٖٓ هيٓخص حُظ٤ِٔش ٓظٔؼِش أٓخٓخ ك٢ حلأُؼخد، ك٤غ رخطض ٓؼظْ 

حلأؿِٜس ػزخٍس ػٖ ٓلطخص ٜٓـَس ُلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش ، ٝطؼظزَ رٔؼخرش ٣َ١وش ِٜٓش ٝر٤ٔطش طٜ٘غ 

حُ٘وخٍ ٌُٖ طزو٠ ري٣لا  WAP طـَرش ٓـخَٓس ؿ٤َ حٕ رؼٞ ٌٛٙ حلاُؼخد لا ٣ٌٖٔ طل٣ِٜٞخ رُٜٔٞش ح٠ُ

اٟخكٚ ا٠ُ ٌٛٙ حلأُؼخد ططز٤وخص ح٤ُٓٞٔو٠  . ٓلٔٞلا ُٔٔخٍٓش ٌٛٙ حلأُؼخد ٓغ ح٥ه٣َٖ ك٢ أ١ ٌٓخٕ

رخطض طظ٤ق حُٜٞحطق 1ٝ ٓٔـَ ٍه٢ٔ ًٔخ  FM ٝ حَُحى٣ٞ AAC ٝ ِٓلخص MP3 , MPL حُوخٙ رخُ٘وخٍ

 حُن ..... ح٤ًٌُش هيٓخص حُظَؿٔش حُل٣ٍٞش ، ٓ٘خٛيس حلأكلاّ ٤ٓ٘ٔخث٤ش ، كلع حًٌَُٔحص ، حَُٗخص 

 :ج يجالاخ اصرخذاو انهىاذف انذكٍ .3

أٛزق حُٜخطق حُ٘وخٍ ٤ِٓٝش اطٜخٍ ٣َٓغ ٣٘ـَ ؿ٤ٔغ حُل٤خس ح٤ٓٞ٤ُش حُؼخٓش ٝ حُوخٛش ، ٗظ٤ـش ُِؼٍٞس حُظ٢ 

أكيػظٜخ طٌُ٘ٞٞؿ٤خ حُٔؼِٞٓخص ٝ حلإطٜخلاص ك٤غ أىص ٌٛٙ حُؼٍٞٙ ا٠ُ ظٍٜٞ ٓـظٔغ حُٔؼِٞٓخص ح١ٌُ 

٢َٓ٣ ا٠ُ حلإٓظـلاٍ حٌُٔؼق ٝحلأٓؼَ ُِٔؼِٞٓخص ك٢ ٗظ٠ حُٔـخلاص ، ك٤غ ريأ ٣ٔظويّ ك٢ حُظـخٍح 

أٛزلض حُظـخٍس رٞحٓطش حُٜخطق حُ٘وخٍ  : حُٔـخٍ حُظـخ١ٍ . ٝحلأٖٓ ٝحُٜلش ٝحُظؼ٤ِْ ٝحلإػلإ ٝحلأهزخٍ

٤َٓٔٙ ًُٝي ك٢ ٤ٓخم ٓخ ٣ؼَف رخُظـخٍس حلإٌُظ٤َٗٝش ، ك٤غ كَ ٓلَ حٌُٔز٤ٞطَ ٤ًٓٞش اطٜخٍ 

رخلأٓٞحم حُؼخ٤ُٔش ٝاٗـخُ حُؼ٤ِٔخص حُظـخ٣ٍش ىٕٝ حُظو٤ي رخٌُٔخٕ ٝحلإٓظلخىس ٖٓ حُويٓخص حُز٤ٌ٘ش حَُٜٔك٤ش 

 2. ، ًٔخ طٔظويٓش حًَُ٘خص حُي٤ُٝٚ ُِط٤َحٕ ك٢ طٔـ٤َ حُلـُٞحص ٝطوي٣ْ هيٓٚ حلآظؼٔخلاص

1
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٣ٔظويّ ُٜخطق حُ٘وخٍ رؼي طـ٤ِٜٙ ر٘ظخّ ؿي٣ي ْٛٔ ه٤ٜٜخ ُي٣ٍٝخص ح١َُ٘ٚ : حُٔـخٍ حلأ٢٘ٓ

  . ٝحُٔـخلاص حلأ٤٘ٓٚ

١ٍٞص ٗٔخًؽ ُظو٤٘خص حلإطٜخٍ حُ٘وخٍ هخٛش رخلأ١زخء ٝٗظْ حَُػخ٣ٚ حُٜل٤ش ٝ : حُٔـخٍ حُٜل٢

هخٛش أػ٘خء ط٘ولاطْٜ ٣ُٝخٍطْٜ ح٤ُٔيح٤ٗش ٠َُِٟٔ ك٤غ طظزخىٍ حُٔؼِٞٓخص ٗظخثؾ حُللٞٛخص ٓغ حَُٔحًِ 

  . حُٜل٤ش ُٝٓلاء حُٜٔ٘ش

هي ٣ٔظؼَٔ حُٜخطق حُ٘وخٍ ك٢ حلإٍٗخى ٝحُظؼ٤ِْ هخٍؽ حُٔيٍٓش ُِٜـخٍ ٝحٌُزخٍ ك٢ : ُٔـخٍ حُظؼ٢ٔ٤ِح

  . حُظؼ٤ِْ حُٔٞح١ُ ٝح٢َُٔٓ

ُْ رؼي ٓـَى ٤ِٓٝٚ حطٜخٍ ، رَ أٛزق ًَِٓ ٓلٍٔٞ ُلاطٜخلاص حلاػلا٤ٓش ، ك٤غ : حُٔـخٍ حلاػلا٢ٓ

ريأص حُٜلخكش طٔظل٤ي ٖٓ طو٤٘ش حُٜخطق حُٔلٍٔٞ حٝ حُ٘وخٍ ك٢ َٗ٘ ١زوخص ٣ًَِٓش ٖٓ حُٜلخكش ، أٝ ٖٓ 

حُٜلل٤ش 1هلاٍ طوي٣ْ هيٓخص حهزخ٣ٍش ًٔخ ٣ؼي حُٜخطق حُ٘وخٍ ٖٓ حُٞٓخث٢ حُٔظليػٚ ٓئهَح ُ٘وَ حٍُٜٞ 

لا٤ٌِٓخ ػزَ حُٔٞؿخص حٌَُٜٝٓـ٘خ٤ٔ٤١ٚ حُظ٢ ط٤َٔ ك٢ حُـلاف حُـ١ٞ ، ٝرؼي آظويحّ حُٜخطق حُ٘وخٍ 

أًؼَ حُطَم رزٔخ١ش ٝحَُٔػش ُ٘وَ حٍُٜٞس حُٜلل٤ش ٖٓ ٓٞحهغ حلأكيحع ح٠ُ ٓوَ حُٜل٤لش ٓزخَٗس أٝ 

  . ح٠ُ حُو٘ٞحص حلاػلا٤ٓش حُٔٔؼ٤ش ٝ حُز٣َٜش

  : اَجاتُاخ وصهثُاخ انهىاذف انذكُح .4

أٛزلض حُظٌُ٘ٞٞؿ٤خ ػٔخى حُٔـظٔغ ك٤غ لا ٣ٌخى ٣وِٞ أ١ ٓـظٔغ اٗٔخ٢ٗ ٖٓ أ١ ٌَٗ ٖٓ حلأٌٗخٍ 

حُظٌُ٘ٞٞؿ٤خ لا ٣ٌخى ٣وظِق اػ٘خٕ ػ٠ِ أ٤ٔٛش حُظٌُ٘ٞٞؿ٤خ ك٢ طلو٤ن حُظويّ ك٢ ٓوظِق ٓـخلاص حُل٤خس ٝسٖٓ 

ر٤ٖ ٝٓخثَ حُظٌُ٘ٞٞؿ٤خ ٗـي حؿِٜس حُٜٞحطق حُ٘وخُٚ ح٤ًٌُش حُظ٢ طيهَ ٟٖٔ ح١خٍ ٌٛٙ حُظٌُ٘ٞٞؿ٤خ حُظ٢ 

رٞٓخثِٚ حُٔوظِلش ٓلاف ًٝ كي٣ٖ 1حكيػض حُؼٍٞس ك٢ ػخُْ حلاطٜخلاص كخلإطٜخٍ 2
1

 

 

 

                                                             

  131مرجع سبك ذكره ، ص / مدخل الى الاتصال الجماهٌري  : فضٌل دلٌو1
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طؼظزَ حُٜٞحطق حُ٘وخُش ح٤ًٌُٚ ٗؼٔش ٖٓ االله ك٢ ٓٞحًزش ػَٜ حُٔؼِٞٓخص : ح٣ـخر٤خص ٌٛٙ حلاؿِٜس ح٤ًٌُش

حُ٘خثؼش ٝحهظٜخٍ حلاٝهخص ٝحُٔٔخكخص ٝط٤ٔ٤َ رِٞؽ حُـخ٣ٚ ، ًٔخ ٣ٌٖٔ ُلاٗٔخٕ حٕ ٣ظَٜ رخهَ رلاى حُي٤ٗخ 

٣ٝظِو٠ حلاطٜخلاص ٣ََٝٓ حَُٓخثَ ٣ٝٔظوزِٜخ حٜٗخ رلا ٗي هيٓخص ػظ٤ٔش ٝٓ٘خكغ ؿخ٤ُٚ طؼٞى ػ٠ِ 

  . حلإٗٔخٕ رخُو٤َ حُؼ٤ْٔ اًح أكٖٔ حٓظـلاُٜخ

ًٔخ ٓخٛٔض ٌٛٙ حلاؿِٜس ك٢ طؼ٣ِِ حُؼلاهخص حلاؿظٔخػ٤ش ٝطلو٤ن حلإٗٔـخّ ٝ حُظَحر٢ حلإؿظٔخػ٢ ٓٞحء 

  . ًخٗض ر٤ٖ حلأكَحى حلأَٓٙ حُٞحكيس أٝ ر٤ٖ حلأٛيهخء

حلإٛظٔخٓخص حُـي٣يس حُظ٢ هِوظٜخ ططز٤وخص حُٜخطق حُ٘وخٍ ُيٟ ٓٔظوي٤ٓٚ ًبُظوخ١ حٍُٜٞ ٝطل٤َٔ ح٤ُٓٞٔو٠ 

  . ٝٓوخ١غ حُل٤ي٣ٞ ٝٓ٘خًٍظٜخ ٓغ حلاٛيهخء

٣ٔٔق ُِلَى إٔ ٣وِن ػخُْ هخٙ رٚ لا ٣لَٔ الا ٓخ ٣َؿذ ك٤ٚ ٓٞحء حُٔظؼِوٚ رظ٤ٜجظٚ حُٜخطق ًخٍُٜٞ 

  . حُِٔظوطش حٝ ح٤ُٓٞٔو٠ حٝ حُٔظؼِن رخلأٗوخٙ ح٣ٌُٖ ٣ظٞحَٛ ٓؼْٜ ػزَ حُٜخطق حُ٘وخٍ

ٛٞ ٤ِٓٝش ُللع حُٔؼِٞٓخص ٝطٔـ٤َ حُٔٞحػ٤ي ٝط٤ًٌَ رٜخ ، ًٌٝح ٌٓظذ ٓظ٘وَ ٣ٔٔق رخٗـخُ حلاػٔخٍ ٝ 

  . ح٠ُ حهَٙ....... ًٌح آُٚ كخٓزش ٝ ٓ٘زٚ 

لا ٌَٗ٘ إٔ ُلأؿِٜس ح٤ًٌُٚ ا٣ـخر٤خص ػيس ، الا إٔ ُٜخ ِٓز٤خص ٝهطٍٞطٜخ ٝحَٟحٍٛخ رٔخ ٣لٞم : ِٓز٤خص

  : كٔخطٜخ حًح ُْ طـ٤ي حٓظويحٜٓخ رط٣َوش ٛل٤لٚ ٤ِٓٝٔش ٖٝٓ ر٤ٖ ٌٛٙ حُِٔز٤خص

  . َٓػش حُؼطذ ٝحُؼطخُش ٝحُٔزخُؾ حُٔخ٤ُش حُٔظَطزش ػ٠ِ حُلخطٍٞس ح٣َُٜ٘ش

  . ؿلاء كخطٍٞس حُظ٤ِٜق

  . ٓٞء حلإٓظويحّ ك٤غ ٣وّٞ حُزؼٞ رخٓظويحٓٚ ُِٔظخٛخص ٝٗي حُ٘ؼٍٞ رخُ٘وٚ

٣ظ٤ق حُلَٜٛش َُِٔحٛو٤ٖ ٝكظ٠ ك٢ ٓوظِق حلأػٔخٍ طزخىٍ حٍُٜٞ حُـ٤ٔ٘ش ٝحَُٓخثَ حُلخٟلش ٓخ ٣ٔزذ 

أهلاه٤خكٔخىح 
1

 

                                                             

 79 ، ص 2006 ، تشرٌن الثانً 1428 شوال 14دراسات ، موصلٌة العدد  : هناء جاسم السجاوي .1

، ط  (الانترنت والمحمول نموذجا )الاثار الالتصادٌة والاجتماعٌة لثورة الاتصالات والتكنولوجٌا المعلومات على الدول العربٌة  : ابراهٌم الأخرس2

 . 292 ، ص 2008إٌتران للنشر والتوزٌع ، الماهره ، 
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  . ٣ؼَٔ ػ٠ِ ط٘ظض ك٢ حلاكٌخٍ حُوخٛٚ ُيٟ حَُٔحٛو٤ٖ ٝػيّ حُظ٤ًَِ ػ٠ِ حُٞحؿزخص حُٔي٤ٍٓش

حٓظويحّ ًٔلاف ٟي حُ٘زخد ٝحٓظويحٓٚ ك٢ ط٣َٜٞ حُلظ٤خص ك٢ حلآخًٖ حُؼخٓش ، ًُٝي ٣ٌٕٞ هي ػَٔ 

  . ػ٠ِ اُـخء حُو٤ٜٛٞش ُيٟ حلاىأكَحى

٣ٌٖٔ حٕ طٔظويّ ٌٛٙ حلأؿِٜس ح٤ًٌُش ًؤىحس طٔـ٤َ لأٛٞحص حلاٗوخٙ ، ٓخ ٣ئى١ ح٠ُ هِن ٓ٘خًَ ٓغ 

  . حلاه٣َٖ ، روخٛش اًح أٓظويّ ٤ٜٓيٙ ُْٜ

حٟخػش حُٞهض ، ٣ٌٖٔ ُِٜخطق حُ٘وخٍ حٕ ٣ؼَٔ ػ٠ِ اٟخػش حُٞهض حُؼ٤ٖٔ ُيٟ حُ٘وٚ ٖٓ هلاٍ 

  . حٓظويحٓٚ ك٢ آٍخٍ حَُٓخثَ حُظَك٤ٜ٤ٚ ، ٝحُظليع ٖٓ ىٕٝ أ١ ٍَٟٝس

  . حُلٞحىع حٌُؼ٤َس ٝحُٔظٌٍَس حػ٘خء ه٤خىس ح٤ُٔخٍس ٗظ٤ـش ُلإٓظويحّ حُٜخطق

 ح١ ٛٞص ٤ٍٖٗ حُٜخطق هي ٣ٔزذ اُػخؿخ ٝاٍرخًخ هخٛش ، ك٢ حُٔلخَٟحص ٝحُٔئطَٔحص حُظ٢ :حلاُػخؽ 

  . طلظخؽ ح٠ُ حُٜيٝء ٝحُظ٤ًَِ

حٕ حُظؼَٝ حُٔٔظَٔ ُلإٗخػخص حٌَُٜٝٓـ٘خ٤ٔ٤١ٚ حُٔٞؿٞىس ك٢ : حُظخػ٤َحص حُٜل٤ٚ ػ٠ِ حلاٗٔخٕ 

  . حُٜخطق حُ٘وخٍ ٣ٌٔ٘ٚ حٕ ٣ٔزذ حُؼوْ ُِ٘ٔخء ٝ حَُؿخٍ

  . حٓظويحٓٚ حُٔل١َ ٣ٔزذ حَٓحٝ ١َٓخ٤ٗٚ ك٢ حُيٓخؽ

إ حلإٗخػخص حٌَُٜٝٓـ٘خ٤ٔ٤١ٚ حُٜخىٍٙ ػٖ حُٜخطق حُ٘وخٍ ط٤ٜذ هلا٣خ حُـْٔ ٓٔخ ٣ئى١ ح٠ُ ٟؼق 

  . حُولا٣خ ٝحُ٘ؼٍٞ رخلأٍم ٝحُؤٍٞ ٝحُظٞطَحص حُؼٜز٤ش

1
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 . حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش ٝأٓخ٤ٓخطٜخ: انصاٍَ يثحسال

  :َشاج وذارَخ الأنؼاب الانكرزوَُح  .1

رؤٕ ػخُْ حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش ِٓٓ٘ٚ َٓحكَ كظ٠ "Alin le Débarder""آلإ ُٞ ى٣زخٍ ىحٍ"٣َٟ 

 كخلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش ٢ٛ حَُٔكِش حُٔظويٓش ٖٓ أُؼخد حُل٤ي٣ٞ ٝ حُظ٢ طِؼذ ػ٠ِ ٓوظِق أؿِٜس 2003

حُِؼذ ٝ كظ٠ ػ٠ِ حُظِل٣ِٕٞ ٝحُٜخطق حُ٘وخٍ ٝؿ٤َٛخ ، طظ٤ِٔ ًَ َٓكِش ٖٓ َٓحكَ ططٍٞ ٝٗ٘ؤس حلأُؼخد 

حلإٌُظ٤َٗٝش رظٌُ٘ٞٞؿ٤خ ؿي٣يس ٝرٜؼٞى ه١ٞ ُِوطخع ٝرظخَٛس ا٤ٜٗخٍ ٓغ ط٤ٌَ٘ ٓٔزن حَُٔكِش حُظ٢ ط٤ِٜخ 

 .ُٞى٣زخٍىحٍ" أ١ ك٢ ٓ٘ش حُظ٢ طِض ٛيٍٝ ًظخد 2004، ٝريأص حَُٔكِش حُٔخروش ػخّ 

اٗطِوض ك٢ ريح٣ذ حُٔظ٤٘خص ٓغ ظٍٜٞ حلأُؼخد ػ٠ِ حٌُٔز٤ٞطَ ٝحُظ٢ ١ٍٞٛخ ك٣ِ٤خث٤ٕٞ  : حَُٔكِٚ حلأ٠ُٝ

 Space"ٝكَد حُل٠خء"Pong رٞٗؾ"كو٢ ُظ٤٠ٔش حُٞهض أٝ لإٓظؼَحٝ حُظٌُ٘ٞٞؿ٤خ ، ٝطؼي أُؼخد 

War" حُظ٢ اهظَػٜخ ك٣ِ٤خث٢ ٜٝٓ٘يّ حٌُظ٤َٗٝي ػٔخٍ ٌٛٙ حُلظَس ، كل٢ ريح٣ش حُٔظ٤٘خص ًخٗض ح١َُٝ٘

ىهٍٞ حُظِل٣ِٕٞ ٌُؼ٤َ  . ٛ٘خػٚ أُؼخد ه٣ٞش : حُظو٤٘ش ٝحلاهظٜخى٣ش ح٣ٍَٝ٠ُش ُظٍٜٞ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش

ططٍٞ حُويٍس  . حُٔٔخٍٓٚ حلاؿظٔخػ٤ش حلأُؼخد ح٤ٌُٔخ٤ٌ٤ٗش ٝأُؼخد حلأهٞحّ ك٢ حُوخػخص . ٖٓ حُز٤ٞص

ططٍٞ حٓظؼٔخلاص حلإػلاّ ح٢ُ٥ ك٤غ ُْ طوظَٜ  . حَُ٘حث٤ش ُلأ١لخٍ ٝحَُٔحٛو٤ٖ ٌٓ٘ ٓ٘ٞحص حُو٤ٔٔ٘خص

  . ػ٠ِ حُظ٤٤َٔ حٝ حُلخٓزخص حُؼ٤ِٔش

 Pescesseur Micro ٣ٝؼي حُظطٍٞ حُظٌُ٘ٞٞؿ٢ حُٔطِن ٌُٜٙ حَُٔكِش ٓغ ظٍٜٞ حَُهخهش حُٜٔـَس

 أْٓ ٗٞلإ رٞٗ٘خٍ أٍٝ ٓئٓٔش 1972 ، ٝك٢ ػخّ 1971ػخّ  Intel "حٗظخٍ"حُٔٔٞهش ٓغ ٓئٓٔش 

ٝ ك٢ أٍٝ ػخّ "Pong رٞٗؾ"ٝ أىهَ أٍٝ ُؼزش أهٞحّ حٌُظ٤َٗٝش "Atari حطخ١ٍ"حلاُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝٚ 

 طْ ط٣ٞٔن أٍٝ ُؼزش لا طظزغ حلا حُِؼذ رِؼزش رٞٗؾ 1976 آلاف آُش ، ٝك٢ ػخّ 10رخػض آطخ١ٍ أًؼَ ٖٓ 

ٝهي حىٟ حُ٘ـخف حُل١ٍٞ ٝحُٔؼظزَ ٥طخ١ٍ ح٠ُ ط٠خػلخص ػخٍٟخص حُظلٌْ حُٔ٘خكٔش ، ٝك٢ حُٞهض ح١ٌُ 

أىص ؿِحٍس "Apple 2آرَ "طٔظؼي لإ١لام أؿِٜس حٌُٔز٤ٞطَ "Apple آرَ"ًخٗض ك٤ٚ حُٔئٓٔش 

1
 ، ٝ ٤ٓزو٠ 1977حُٔ٘ظـخص حُظ٢ ٛؼذ حٕ طـيى ٗلٜٔخ ، ح٠ُ اٜٗخء حُيٍٝس حلأ٠ُٝ لأُؼخد حُل٤ي٣ٞ ػخّ 

 . حلأرطخٍ حَُث٤ٔ٤ش َُِٔكِش حُؼخ٤ٗش ٖٓ ٤َٔٓس حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش" آطخ١ٍ"ٝ "رٞٗ٘خٍ"
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 2600طزيأ حَُٔكِش حُؼخ٤ٗش ٓغ حلإػلإ ػٖ أٍٝ ػخٍٟش حُظلٌْ ٓظؼيىس حلأُؼخد ٢ٛٝ  : حَُٔكِش حُؼخ٤ٗش

VC  أطخ١ٍ ٝ حُظ٢ طظ٠ٖٔ ِْٓ أُؼخد رؤٛيحف ٝهٞحػي ؿي٣يس ٝرخُظخ٢ُ ُٝيص ٛ٘خػٚ طَ٘٘ حلاُؼخد ٖٓ( 

jeux Edition DES )  رخى ٓخٕ"ٝحُظ٢ طلي ٍِٓ حُِؼزش ك٢ ٌٛٙ حُلظَس""PAC MAN" حُظ٢

 VCS ٝ حٗظَص أطخ١ٍ أؿِٜس"NAMCO""ٗخٌٓٞ"حُٔئٓٔٚ "طٍٞٝح٣ٞح ػخ٢ٗ"أهظَػض ك٢ ح٤ُخرخٕ 

 ٤ِٕٓٞ ىٝلاٍ ٌٛٙ حلأٍهخّ حُظ٢ طؼ٤َ ه٤خٍ ٍؿخٍ حلأػٔخٍ ٝح٠ُٔخٍر٤ٖ ، أىص ح٠ُ 22حُظ٢ ٓظز٤غ لاكوخ 

ٝأظَٜ ٛؼٞى أؿِٜس حٌُٔز٤ٞطَ ٝٛق حلإريحع ،  . ط٠وْ اٗظخؽ حلأُؼخد ٝٓؼظٜٔخ ٝٛق رخَُى

 ، ٝأٓخّ ٌٛٙ 1983ػخٍٟخص حُظلٌْ ًٝؤٜٗخ آلاص طـخُٝٛخ حُِٖٓ ، ٝ حٜٗخٍص حُٔز٤ؼخص ارظيحءح ٖٓ ٓ٘ٚ 

 ًٞٓٞىٍٝ"لأكي ٓئ٢ٔٓ ٛ٘خػش أؿِٜٙ حٌُٔز٤ٞطَ " ٝحٍَٗ"حُؤخثَ حُظ٢ ٛخٍص ُٜٓٞش رخػض ٓئٓٔش 

Commodore" ٗخٓخًٞ"ٝكَع أُؼخد حلأهٞحّ ُِٔئٓٔٚ ح٤ُخرخ٤ٗش Namaco" ك٢ ٌٛٙ حُظَٝف رخٌُحص

٢ٛٝ "Nintendo ٤ٗ٘ظخٗيٝ"ريأص حُٜلخكش ٗؼِض ٜٗخ٣ش أُؼخد حُل٤ي٣ٞ ، ٌُٖ ك٢ ٗلْ حُلظَس أػِٖ 

ٓئٓٔش أٗ٘جض ك٢ حُوَٕ حُظخٓغ ػَ٘ ٝٓوظٜٚ ك٢ ٛ٘خػش حلأُؼخد حٍُٞه٤ش ٝأُؼخد حُـ٤ذ ٝحُٜلاص ، 

٤ُٔـَ ىهٍٞ ح٤ُخرخ٤٤ٖٗ ك٢ ػخُْ أُؼخد حُل٤ي٣ٞ ٝك٢ "NES ٤ْٗ"أٜٗخ ػ٠ِ ٝٗي ا١لام ػخٍٟش حُظلٌْ 

ٓيُِش ح٤ُخرخ٤٤ٖٗ ، ٣ٝؼٞى ٌٛح حُ٘ـخف ح٠ُ ػلاػش حٓزخد "NES ٤ْٗ"ظَف أهَ ٖٓ ػلاػش حَٜٗ أٛزلض 

طٌُ٘ٞٞؿ٤خ طٔٔق ٤ُ٘٘ظخٗيٝ رخ٤ُٔطَس ػ٠ِ  -2 . ػٖٔ لا ٣ظـخُٝ ٜٗق ػٖٔ حلأُؼخد حُٔ٘خكٔش -1 : ٍث٤ٔ٤ش

 10 ح٠ُ 08حلأُؼخد حُٔطٍٞس ػ٠ِ ػخٍٟظٜخ ُِظلٌْ ٝرخُظخ٢ُ هيٓخص حُ٘ٞػ٤ش ٝأِٓٞد ٣ظلاثْ ٓغ كجش 

ٝٛٞ ٍٛخٙ ر٘ٞحٍد ٣زيأ ٓ٘ٞحٍٙ  MARIO ٝٛٞ ٓخ٣ٍٞ" ٤ْٗ"حُزطَ ح٤ُِٔٔ ٍ -3 . ٓ٘ٞحص

٣ؼي ١ ْٜٓٔ ٌٛٙ حُِؼزش حُٔوظٚ "Donkey Kong ى٢ٌٗٝ ًٞٗؾ"رٜٔخٍػش ؿ٣ٍٞلا ٓـ٘ٞٗٚ 

ٝ ؿٜخُ ٍحثي ك٢ ٛ٘خػش حُو٤خٍ  Miyamoto Shig ٤ٗـ٤َٝ ٤ٓخٓٞطٞ Graphiste رخَُٓٞٓخص حُز٤خ٤ٗش

رؤُؼخد حُل٤ي٣ٞ
1
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ؿَص ٌٛٙ حَُٔكِش أٓخٓخ ك٢ أٍٝٝرخ ٝ حُٞلا٣خص حُٔظليس حلأ٤ٌ٣َٓش ٓغ طط٣َٞ أؿِٜس  :حَُٔكِش حُؼخُؼش

 أٓٔض حٍى» ٝ  » SINCLAIR ٤ٌِ٘٤َٓ» ٝ " COMMODORE ًٞٓٞىٍٝ""ًٔز٤ٞطَ ػخث٤ِش

AMSTRAD  ّأػخ١ٍ أ ّ ط٢ «1986، ٝ ك٢ ػخ ST ATARI «  ٌٙٛ ح١ٌُ ٣ٔـَ ٗوطش حٌٍُٝس ك٢

ٝ  (حُز٤خ٤ٗش  )حَُٔكِش ، كٌٜٙ حلأُؼخد طظ٤ق ٓٔخٍٓش أُؼخد ؿي٣يس ك٢ ١ز٤ؼظٜخ ٝ ك٢ ٗٞػ٤ظٜخ ح٤َُٔٓش 

حُٜٞط٤ش ، كٔؼخُْ ًَ ٓٔظٟٞ ٓوظِلش ػٖ طِي حُٔٞؿٞىس ك٢ ٓٔظٟٞ آهَ ، ٝ ٢ٛ طظـيى رخُظظخرغ حُـخٗز٢ 

حلاٛط٘خع ك٢ حُٞهض حُلو٤و٢ طـي٣يح ك٢ ح٢٣َُ٘ حُٔٔؼ٢ ُْ ٣ظْ  .ػ٠ِ حُ٘خٗش ىحهَ ًَ ٓٔظٟٞ ٝ ٣ظ٤ق 

رِٞؿٚ ٖٓ هزَ ٝ طٔٔق أؿِٜس حٌُٔز٤ٞطَ ٌٛٙ أ٠٣خ رخٓظٌ٘خف حُزَٓـش ٝ حُظو٤٘خص حُٔظؼيىس حُٞٓخث٢ ، 

حُٔٔظوز٤ِٖ ٝ ح٤ُٓٞٔو٤٤ٖ أظَٜٝح ٜٓخ  » INFOGRAPHISTES » كخٌُؼ٤َ ٖٓ ح٤ُٜٖٔٔٔ حُز٤خ٤٤ٖٗ

حٗظٜض ٌٛٙ حَُٔكِش رٔزذ  .S A Atari أٝ أػخ١ٍ » AMIGA أ٤ٓـخ»حٍطْٜ ٖٓ هلاٍ أُؼخد ٓؼَ 

ط٘خ٢ٓ حلآظ٘ٔخم ؿ٤َ حُوخ٢ٗٞٗ ُلأُؼخد ٝ هٜٞٛخ حُٜ٘ق حُؼخثي ُِوخ٤ٛش حُظ٘خٓو٤ش ٌُٜٙ : ظخَٛط٤ٖ 

كَٔػخٕ ٓخ ٛخٍص ٌٛٙ ح٥لاص ؿ٤َ هخىٍس ػ٠ِ حُٔـخ حٍس حُظو٤٘ش ٝ حُٔخ٤ُش  (ًِٜخ ٓظ٘خرٜش)ح٥لاص 

أٝ » pc ر٢ ٢ٓ»: ُؼخٍٟخص حُظلٌْ حُلو٤و٤ش حُوخىٓش ٖٓ ح٤ُخرخٕ أٝ أٓخّ أؿِٜس حٌُٔز٤ٞطَ حُلو٤و٤ش ٓؼَ 

 أٝهق ًَ ٛخٗؼ٢ ٌٛح حُ٘ٞع ٖٓ ح٥لاص اٗظخؿْٜ ٝ طؼَٝ ٓؼظْٜٔ 1989ٝك٢ ٓ٘ش »،  apple أرَ»

حَُٔكِش حٍ  .ك٢ أك٠َ كخلاطٜخ ٝ حكظٌَص طو٣َزخ حُٔٞم« ٣٘٘ظخٗيٝ»ُلإكلاّ ، ٌُٖ ك٢ ح٤ُخرخٕ رو٤ض 

 ""ٓٞر٤َْٗ"ٝ ػزَ " ٤ٗ٘ظخٗيٝ " طظٞحكن ٌٛٙ حَُٔكِش ٓغ حلاٗظٜخٍ ح٤ُخرخ٢ٗ حُٔلٞ ح١ٌُ طـٔيٙ  :حٍرؼش

super nes " ٤ٓـخ» ٝ ًٌح حُٔئٓٔش طٜ٘لٜخ ِٓٔٞى ٖٓ ح٤ُخرخ٤٤ٖٗ ٝ ٢ٛ sega  ،«  ٝطؼي ٌٛٙ حَُٔكِش

، ٝظٍٜٞ أُؼخد حُٔـخَٓس ٝ حلأُـخُ ٓؼَ  pc أ٠٣خ َٓكِش حُظط٣َٞ حلأُؼخد ػزَ أؿِٜس حلإػلاّ ح٢ُ٥
1
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، ٝٓغ " fantasy final كخ٣َ٘ كخ١ِ٤ٗ" ٝ ًٌح أُؼخد حلأىٝحٍ ٓؼَ  » quist seven ٤ٓلٖ ٣ًٞٔض»أٝ 

  .  ، ريح ٤ٓلخ طلٞم ػ٠ِ ٓخ1995ٞ٣ٍٜٗخ٣ش ٌٛٙ حَُٔكِش ػخّ 

 ٝ طظٞحكن ٌٛٙ حَُٔكِش ٓغ حٓظويحّ حلأُؼخد ُظو٤٘خص حلإػلاّ حُٔظؼيىس حُٞٓخث٢ : حَُٔكِش حُوخٓٔش

multimédia  ٓؼخُـش حٍُٜٞ حُؼلاػ٤ش حلأرؼخى ك٢ حُِٖٓ حُلو٤و٢ : حُظ٢ ُْ ططٍٞ ه٤ٜٜخ ٌُٜح حُٜيف

ٝ حٓظؼٔخٍ حُوَٝ ح٠ُٞث٢  dédies processeurs حُلٔخد حُٔظٞح١ُ ٓغ حُٔؼخُـش حُٔوٜٞٛش

ًٔخ طٔـَ ١ ٌٛٙ  . 1ٝ ػ٠ِ حلاٗظ٤َٗض  lan ٝ حلأُؼخد ػ٠ِ حُ٘زٌخص حُٔل٤ِش rom-cd ح٠ُٔـ١ٞ

 station رلا٣ٔظ٤ٖ٘»رِؼزظٚ  sony ٢ٗٞٓ"حَُٔكِش ىهٍٞ لاػذ ؿي٣ي ك٢ َٓٔف أُؼخد حُل٤ي٣ٞ ٝ ٛٞ 

play « ٖحُظ٢ حٗٔلزض "٤ٓلخ"ٓٔخ أ حٍُ " ٤ٗ٘ظخٗيٝ" ٝ " ٢ٗٞٓ"ٝ حكظظْ ك٢ ٌٛٙ حَُٔكِش حُٚ حٍع ر٤

 laraحًٍَٝكض » ٖٓ ٓٞم ػخٍٟخص حُظلٌْ ، ًٔخ ٓظؼَف ٌٛٙ حَُٔكِش ظٍٜٞ رطِش أُؼخد حُل٤ي٣ٞ 

croft «  ح٣ل٣ًَٞٔض» حُظ٢ كووض أٍهخٓخ ه٤ٔخ٤ٓش ، ٝظٍٜٞ أُؼخد رؼٞحُْ ر٤خ٤ٗش quist ever «  ٝ« 

حُٔظؼيىس حُلاػز٤ٖ ٝ ٢ٛ أُؼخد  » fps أ ف ر٢ أّ» ٝ أُؼخد  » online ultima أُٝظ٤ٔخ أٝٗلا٣ٖ

حُلًَش حَُٔطٌِس ػ٠ِ ٜٓخ حٍص ح٢َُٓ رؤٌٓش ٓظؼيىس ، ػِٔخ إٔ حٍُٜٞس حُٔ٘خٛيس ٢ٛ ٓلخًخس ُٔخ ص حٍٙ 

ٝطزو٠  »، life half ٛخُق لا٣ق» ػْ ،  » doom ىّٝ»حُ٘و٤ٜش حُظ٢ ٣ظلٌْ ك٤ٜخ حُلاػذ ٝ ٖٓ أٓؼِظٜخ 

حُظ٢  pokemones les حُز٤ًٞٔٞٗخص" حُٞك٤يس ك٢ ٓٞم ػخٍٟخص حُظلٌْ حُـ٤ز٤ش ٝ طٔؼَ " ٤ٗ٘ظخٗيٝ " 

 2أريػظٜخ طـ٤ٔيح ُؼخُْ ؿي٣ي ١ل٢ُٞ ، ٝطـخُٝ ٍهْ أػٔخٍ حلأُؼخد حُل٤ي٣ٞ رٌُي ٓز٤ؼخص حُظٌحًَ ك٢ 

ٝ ك٢  .ح٤ُٔ٘ٔخ ، ٝك٢ ظَ حُىٛخٍ حلاهظٜخى حُـي٣ي حٍطلؼض أْٜٓ ػ٘خ٣ٖٝ ٓئٓٔخص حَُ٘٘ ٝ كِوض ػخ٤ُخ 

 هخّ ح٠ُٔخٍرٕٞ ح٣ٌُٖ أهِطٞح ر٤ٖ حلأُؼخد ٝ حُٞػٞى حُٔٔزوش رخُىٛخٍ ٓٞم حلاٗظ٤َٗض 2001ػخّ 

  . رخلاٗٔلخد ، ٌٛح حلاٗٔلخد أىٟ ا٠ُ أُٓش ؿ٤َ ٓٔزٞهش ك٢ ػخُْ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ٝ أُؼخد حُل٤ي٣ٞ

1
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ٝ حُٚ حٍع حَُّ٘ ر٤ٖ " microsoft "ريأص حَُٔكِش حُٔخىٓش ريهٍٞ ٤ٌَٓٝٓلض : حَُٔكِش حُٔخىٓش

حَُٔكِش box x.  ٝ ح٣ٌْ رًْٞ cube game ٝ ؿخ٣ْ ًٞد ps2 –2ػخٍٟخص حُظلٌْ ر٢ أّ 

ٖٓ هٜخثٚ ٌٛٙ حَُٔكِش ظٍٜٞ ػخٍٟخص حُظلٌْ ح٤ُي٣ٝش حُٔ٘ظوِش ٖٓ ١َف حُؼٔخُوش حُؼلاػش ،  :حُٔخرؼش

ٝ ٛٞ ػزخٍس ػٖ ؿٜخُ " ٤ٗ٘ظخٗيٝ"  ربٛيحٍ ؿي٣ي ٤ًِخ أ١ِوظٚ 2004ٝريأص ٌٛٙ حَُٔكِش ٓغ ىهٍٞ حُؼخّ 

 ًٔخ أػِ٘ض ٢ٗٞٓ ػٖ ح١لام ؿٜخُ حُزلا٣ٔظ٤ٖ٘ s d nintendo طلٌْ ٣ي١ٝ ٓظ٘وَ ٤ٗ٘ظخٗيٝ ى١ أّ

play station َحُٔظ٘و psd  َٝك٢ ٓخٍّ  .2004ٝ ح١ٌُ ١َكٚ ك٢ حلأٓٞحم ح٤ُخرخ٤ٗش ك٢ َٛ ٓزظٔز

ر٢ أّ ى١ ا٠ُ حلأٓٞحم حلأ٤ٌ٣َٓش ٝ ػَٟض حًَُ٘ش ك٢ حُٔئطَٔ حُؼخ٢ُٔ "  َٝٛ ؿٜخُ ٢ٗٞٓ 2005

 ؿٜخُ رلا٣ٔظ٤ٖ٘ ح١ٌُ َٝٛ ا٠ُ حلأٓٞحم ع 2005لأُؼخد حُل٤ي٣ٞ ح١ٌُ أه٤ْ ك٢ ُّٞ حٗـِْ ك٢ ٓخ١ 

 ؿٜخُٛخ حُـي٣ي أ٣ٌْ 2005 ، ًٔخ أ١ِوض ٓخ٣ٌَٝٓٞكض هلاٍ حُٜ٘ق حلأٍٝ ٖٓ ػخّ 2006ريح٣ش ػخّ 

 ، ك٢ 2006ٝ هي أْٜٓ حُـ٤َ حُـي٣ي ٖٓ ػخٍٟخص حُظلٌْ ح١ٌُ أ١ِن ػخّ  .box x 360-360رًْٞ 

حُ٘وِش حُظ٢ حٟطَص حُٔط٣ٍٖٞ ا٠ُ حُظ٤ٌق ٓؼٜخ ، ٝ هي َٓ ًُي ػزَ حُظؼِْ ػ٠ِ حلأىٝحص حُـي٣يس ك٢ 

حُظط٣َٞ حُٔظويٓش ٖٓ هزَ ٛخٗؼ٢ ػخٍٟخص حُظلٌْ ، كٌٜٙ حَُٔكِش ؿخُزخ ٓخ ًخٗض ه٤ِِش حُظوي٣َ ٌُٖ 

ؿ٤َ إٔ حُيػْ حُظٌُ٘ٞٞؿ٢ ٝطؤػی حٍطٚ ٤ُٔض حُؼ٘خَٛ  . آػخٍٛخ ًخٗض ًز٤َس ػ٠ِ ٓی ح٤ُٗش حلإٗظخؽ

حُٞك٤يس حُظ٢ أىهِٜخ ٓطٍٞٝ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ، كخُِؼزش حلاٌُظ٤َٗٝش هطخع ٣ؼَف ٤ٔٓٞٓش ًز٤َس ك٢ 

ػ٤ِٔش ط٣ٞٔن حُؼ٘خ٣ٖٝ ٝ ك٢ ىٍٝس ك٤خس حلأؿِٜس ٝ ٌٛٙ حُظخَٛس حلأه٤َس أهٌص ٌٗلا ٝحٟلخ ، كوطخع 

حُظلٌْ ٝ رٌَ٘ ٗزٚ ٓظٞح١ُ ٖٓ هزَ  1 .أُؼخد حُل٤ي٣ٞ ٣يكغ ٗلٞ حلأػ٠ِ ٖٓ ١َف ٓٞم ػخٍٟخص 

 ٓ٘ٞحص ، 6 ٝ 5ٓٞم د حٍٓؾ حلأُؼخد ػ٠ِ ػخٍٟخص حُظلٌْ إ ىٍٝس ك٤خس ػخٍٟش ٣ويٍ ٓخ ر٤ٖ 

طٔي٣ي كظَس ك٤خس ػخٍٟخص حُظلٌْ ٖٓ هلاٍ طط٣َٞ ػخٍٟخطٜخ ٖٓ ٓؼَ " sony ٢ٗٞٓ" ٝطلخٍٝ ٓئٓٔش 

ا٠ُ " station play رلا٣ٔظ٤ٖ٘" طط٣َٞ 
1
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ٝ طٔؼ٠ حُٔـٔٞػش ح٤ُخرخ٤ٗش  psx ا٠ُ رلا٣ظ٤ٖ٘ حًْ ps2 ٝ رلا٣ٔظ٤ٖ٘ طٞ » one ps رلا٣ٔظ٤ٖ٘ ٝحٕ»

 رٌُي ا٠ُ ر٤غ أهَ ١زؼش ٖٓ ػخٍٟخطٜخ هلاٍ حُؼَ٘ حُٔ٘ٞحص حُٔوزِش ، ًٔخ طؼَٔ ٓئٓٔش ٤ٌَٓٝٓٞكض

Microsoft «  َٝػ٠ِ حهظٜخٍ ػَٔ آلاطٜخ ٖٓ أؿَ طـخُٝ ٓ٘خكٔخطٜخ ، ٌُٖ هي لا ٣ٌٕٞ ًُي ًخك٢ ُل

حػظٔيص ػ٠ِ ٌٛٙ حلإٓض حٍط٤ـ٤ش ٝ أ١ِوض ػخٍٟخص طلٌْ ػ٠ِ ٌٛح  Sega ٗلٜٔخ ، هخٛش ٝ إٔ ٤ٓـخ

ُوي هلِص حلأُؼخد  . حلأٓخّ ٌُٜ٘خ أػِ٘ض ػلاع ٓ٘ٞحص ك٤ٔخ رؼي طو٤ِٜخ ػٖ ط٤ٜ٘غ ػخٍٟخص حُظلٌْ

حلاٌُظ٤َٗٝش ك٢ حُؼٜي حلأه٤َ هق حُص طو٤٘ش ٛخثِش ؿؼِض حُٔٞم ٛٞ حلأًؼَ ٍٝحؿخ ٖٓ ر٤ٖ ٝٓخثَ حُظَك٤ٚ 

حلأهَٟ ًخ٤ُٓٞٔو٠ ٝ حلأكلاّ ، ٝ هي أىٟ ًُي حَُٝحؽ ريٍٝٙ ا٠ُ اهزخٍ حًَُ٘خص حٌُزَٟ ػ٠ِ ًُي حُٔـخٍ 

٤ِٓخٍ  2.5ح٤َُٜ٘س ٌَُس ُويّ ٝ حُظ٢ طزِؾ ػٞحثيٛخ  » Fifa أٍطْ حُٔ٘ظـش ُِؼزش» ٓؼَ ًَٗش ا٤ٌُظ٤َٗٝي 

ىٝلاٍ ٣ٞ٘ٓخ ، ُٝوي هخٓض ٌٛٙ حًَُ٘خص رٟٞغ حٓظؼٔخ حٍص ٟؤش ك٢ رَٓـش ٝ ط٤ْٜٔ حلأُؼخد ك٤غ 

ٝ ُوي ططٍٞص  . طلظ٠ رويٍ ًز٤َ ٝ ؿ٤َ ٓٔزٞم ٖٓ حُٔلخًخس ُِٞحهغ ٠٣ل٢ ػ٤ِٜخ حُٜٔيحه٤ش ٝ حُٔظؼش

حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش حُظ٢ أٛزلض ًحص أرؼخى ػلاػش ، ٓؼلا ك٢ ُؼزش حُ٘طَٗؾ ٓغ رطَ ؿخُْ لأٓخٓ٘خ 

ٓـخ٣ُخ أٝ ٓٞحؿٜش ٗو٤ٜخص ٓٔظ٘ٔوش ك٢ ًَس ح٠َُٔد ٝ ًَس حُويّ ، ك٤غ كظ٠ أٗٚ طْ اٗ٘خء 

ٓظِ٘ٛخص ٓـخ٣ُش ك٤غ ٣ٔظط٤غ حٍ حُثَ حُظيٍد ػ٠ِ حُظُِؾ أٝ ُؼذ حُز٤ٔزٍٞ ٓوخرَ ٍٛٞ ٓٔظ٘ٔوش ٖٓ 

حلأرطخٍ أٝ ُؼذ حُلُٞق ك٢ حؿَ حلأٌٓ٘ش ك٢ حُؼخُْ ٝ ٍِٗٝ حُٔ٘لي حٍص حلأًؼَ ٍٝػش ، ٝحٛط٤خى 

حُل٤ٞحٗخص حُز٣َش ك٢ أىؿخٍ اك٣َو٤خ ، ٣ُٝخٍس حُٔيٕ حُيحه٤ِش ك٢ ٓزخم حُؼَرخص ك٢ ٍٝٓخ أٝ ٓؼًَش 

1 .طخ٣ٍو٤ش رخ٤ُٔٞف ٝ حُو٤ٍٞ
1
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 َىاع انغىاذف انذكُح و يجالاذها .2

طٞؿي هٔٔش ٓـخلاص ٍث٤ٔ٤ش ٓؼَٝكش ٖٓ حُٔـخلاص حُظ٢ ٣ٌٖٔ ٖٓ هلاُٜخ : ٓـخلاص حُِؼذ حلإٌُظ٤َٗٝش

آٌخ٤ٗش حُِؼذ رخُِؼزش حلإٌُظ٤َٗٝش، هخٛش رؼي حُظطٍٞ حُظو٢٘ حٌُز٤َ ح١ٌُ ٣ٜ٘يٙ ٌٛح حُٔـخٍ ٖٓ حلأُؼخد 

كٌَ ٗٞع ٣ٞكَ ػيى ًز٤َ ٖٓ حلأُؼخد، كخلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش ٌٛٙ حُظ٢ طِؼذ ك٢ ٌٛٙ حُٔـخلاص طوظِق ػٖ 

أُؼخد حُل٤ي٣ٞ ك٢ ًٜٞٗخ أُؼخد طِؼذ ػ٠ِ حُٜٞحطق حُٔلُٔٞش ٝػ٠ِ ؿٜخُ حٌُٔز٤ٞطَ ٝٗزٌش حلأٗظ٤َٗض 

ٝهخٛش ػ٠ِ ػخٍٟخص حُظلٌْ حُوخٛش رٌٜٙ حلأُؼخد، رخلإٟخكش ا٠ُ حُِؼذ ػ٠ِ أؿِٜس حلأُؼخد 

حلإٌُظ٤َٗٝش ك٢ هخػخص حُِؼذ حُؼخٓش، ػ٠ِ هلاف أُؼخد حُل٤ي٣ٞ حُظ٢ طِؼذ كو٢ ػ٠ِ ػخٍٟخص حُظلٌْ 

حُوخٛش رٜخ ٝحُظ٢ طؼظزَ ٖٓ حُلٞحَٓ حُوي٣ٔش ًؤطخ١ٍ ٤ٗٝظخٗيٝ، كٔ٘ٚ ٣ٌٖٔ ط٤ٜ٘ق ٓـخلاص حلأُؼخد 

 :حلإٌُظ٤َٗٝش ا٠ُ ٓخ ٢ِ٣

٣ؼي ٓٞم حلأُؼخد ػ٠ِ حُٜٞحطق حُٔلُٔٞش رٟٞٞف ٓٞم : حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش ػ٠ِ حُٜٞحطق حُٔلُٔٞش

حُٔٔظوزَ ٓؼِٔخ طيٍ ػ٤ِٚ ٓوظِق حلإٓظؼٔخٍحص حُظ٢ هخّ رٜخ ًزخٍ حُ٘خ٣َٖٗ حُؼخ٤٤ُٖٔ، ٝهي أظَٜص ىٍحٓش 

٢ٛٝ ك٢ طِح٣ي  (ػيس آلاف ٖٓ حُؼ٘خ٣ٖٝ)ػٖ ٝؿٞى ط٤ٌِ٘ش ٝحٓؼش " K.F.G ًخ. أف. ؿ٢"هخٓض رٜخ 

ٓٔظَٔ، ًٔخ إٔ ط٘ٞع أٛ٘خف حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش حُٔظخكش ٢ٛ ك٢ طِح٣ي ٓٔظَٔ ٓٔخ أىٟ ا٠ُ حطـخٙ 

. أف. ؿ٢"ٝطظَٜ حُظل٤ِلاص حُظ٢ هخٓض رٜخ . ػٔخُوش حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش ا٠ُ ٌٛح حُ٘ٞع ٖٓ حُلٞحَٓ

  :رؤٕ ٛ٘خُي أٗٞحػخ ٓؼ٤٘ش ٢ٛ حلأًؼَ حٗظ٘خٍح ٓوخٍٗش رزو٤ش حُؼ٘خ٣ٖٝ"ًخ

أُؼخد ح٣َُخٟش  

حلأُؼخد حٌُلا٤ٌ٤ٓش  

أُؼخد حُظؤٚ  

أُؼخد حُٔـظٔغ 

 ٝرخُٔوخٍٗش ٓغ أُؼخد حُل٤ي٣ٞ حُظو٤ِي٣ش ٣ظ٠ق ٝؿٞى كخٍم ًز٤َ، ػ٠ِ ٓز٤َ حُٔؼخٍ أُؼخد حلأىٝحٍ لا طزيٝ 

ًخُٝحٍ "ٓلاثٔش ُِٜٞحطق حُلُٔٞش، ك٢ ك٤ٖ ٢ٛ حلأُؼخد حلأًؼَ ٓز٤ؼخ لأؿِٜس حٌُٔز٤ٞطَ، ًٔخ طٔؼَ أُؼخد 

ٗٞػخ هخٛخ رٔٞم حلأُؼخد ػ٠ِ حُٜٞحطق حُٔلُٔٞش، ك٢ٜ ػزخٍس ػٖ أُؼخد " Games Casual ؿخ٣ْٔ

حًُ٘ٔٞؽ " Tetris ط٤ظ٣َْ"ر٤ٔطش ٣ٌٖٔ ٓٔخٍٓظٜخ رَٔػش ٝك٢ ٓوظِق حُٟٞؼ٤خص ح٤ٓٞ٤ُش، ٝطؼي ُؼزش 

حَُِٓ ٝحلأًؼَ حٗظ٘خٍح ك٢ أٍٝٝرخ ٓؼلا،
1
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 Mansion Mystery ٤ٓٔظ١َ ٤ٕٔٗٞٓٞ" ٌُٖ طٞؿي أُؼخد أهَٟ ػ٠ِ ؿَحٍ أُؼخد حُز٤ِخٍىٝ 

ٝأُؼخد ًَٔ " Pool 3Dى١ رٍٞ"ٝ" Pinball GTIر٤٘زٍٞ، . ا١. ط٢. ؿ٢"ٝ"، Pinball ر٤٘زٍٞ"ٝ"،

 ٤ٓيٗخ٣ض ر٤ُٞ٘ؾ"أٝ أُؼخد حُز٤ُٞ٘ؾ " Deluxe Breaker Bloc رٍٞى ر٣ٌََ ىًُْٝٞ: "حلأكـخٍ ٓؼَ

Bowling Midnight... " ٍٞحُن، ٝطؼي أُؼخد حلأرؼخى حُؼلاػش ٖٓ ١َف حُٔوظ٤ٜٖ ًحص ٓئَٗحص طط

ًز٤َس ًٌُٝي حلأُؼخد ػ٠ِ حلإٗظ٤َٗض، رل٤غ ٣ؼظزَ ٌٛح حُٔٞم أًؼَ ططٍٞح ك٢ آ٤ٓخ ٝأ٣ٌَٓخ حُ٘ٔخ٤ُش 

ٓوخٍٗش رؤٍٝٝرخ حُظ٢ ُي٣ٜخ ٓئٛلاص ططٍٞ ٛخٓش، ؿ٤َ إٔ حُٜٞحطق حُٔلُٔٞش لا طظٞكَ ًِٜخ ػ٠ِ آٌخ٤ٗش 

حَُٞٛ رخلإٗظ٤َٗض ٝطـ٤ِٜحطٜخ لا طظ٤ق رخ٠ٍَُٝس اىهخٍ أُؼخد ك٤ٜخ، ٌُٖ طي٣ٍـ٤خ طظٞٓغ كظ٤َس 

حُٜٞحطق حُ٘وخُش حُوخرِش لإىهخٍ أُؼخد ك٤ٜخ، ٣ٝظْ اىهخٍ ٌٛٙ حلأُؼخد ػخىس رٞحٓطشرٞحرخص 

 1ُٔظؼخ٢ِٓ حُٜخطق حُ٘وخٍ كظ٠ ٝإ طِح٣يص ٓئهَح رٞحرخص ٓٞؿٜش ه٤ٜٜخ لأُؼخد ك٢ 1حلإٗظ٤َٗض

إ ا١لام ُؼزش ػ٠ِ حُٜٞحطق حُ٘وخُش ٣ظطِذ ط٤٤ٌق ٌٛٙ حلأُؼخد ػ٠ِ ٓوظِق أٗٞحع حُٜٞحطق  .أٍٝٝرخ

، ٌُُي كبٕ (اُن... حُؼَٝ ٝأٍُحٍ حُظلٌْ)حُٔلُٔٞش حُٔٞؿٞىس، ٝحُظ٢ لا طٞكَ ٗلْ حُوٜخثٚ حُظو٤٘ش 

حلأُؼخد . 2 .حلأُؼخد ٣ويٍ رخُٔجخص، ٌُٖ ٣زو٠ إٔ أٓؼخٍ حُز٤غ ُِٔٔظ٤ٌِٜٖ ك٢ حُٔظ٘خٍٝ 2ػيى أٗٞحع 

إ حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش ػ٠ِ ؿٜخُ حٌُٔز٤ٞطَ ٢ٛ ػزخٍس ػٖ رَٗخٓؾ : حلإٌُظ٤َٗٝش ػ٠ِ ؿٜخُ حٌُٔز٤ٞطَ

طْ ط٤ًَزٚ ػ٠ِ ؿٜخُ ًٔز٤ٞطَ ٗو٢ٜ ًٝ آٌخ٤ٗش ُظزخىٍ حُٔؼِٞٓخص ر٤ٖ "، Logiciel"ٓؼِٞٓخط٢ آ٢ُ

، حُوخٛظخٕ (ُٞكش حٌُظخرش، حُلؤٍس)حلأٗظٔش ح٤ُ٥ش ُلأُؼخد، ٖٝٓ ر٤ٖ ٌٛٙ حلإٌٓخ٤ٗش ٣ٌٖٔ إٔ ًٌَٗ حُؼ٘خث٤ش 

رـٜخُ حٌُٔز٤ٞطَ، ٝطٌٖٔ حُلؤٍس حُيهٍٞ رَٔػش ٌِٓٛش ا٠ُ حُظلٌٔخص حٌُؼ٤َس حُظ٢ طٔخػيٛخ ك٢ ًُي ُٞكش 

حُظلٌْ أٝ حٌُظخرش، ٍٝحكش أك٠َ ٣ٌٖٔ ُلاػذ إٔ ٣َٜ ؿٜخُٙ رؤؿِٜس أهَٟ حُظ٢ طـِذ ُٚ أك٠َ ٍحكش، 

حٍُٜٞس طظْ ػزَ ٗخٗش حٌُٔز٤ٞطَ  .ٓؼَ ػ٠ٜ ه٤خىس حَُٔٝك٤ش أٝ حُطخثَس ٝٓوٞى ح٤ُٔخٍس لأُؼخد حُٔزخم

أٓخ )، 3D)ٝرٔٔخػيس ٓوَؽ حٍُٜٞس ٣ٌٖٔ اهَحؿٜخ ػزَ ٗخٗش هخٍؿ٤ش أًزَ، أٝ ه٘خع حلأرؼخى حُؼلاػش 

 .ؿٜخُ طل٤ٖٔ حُٜٞص 3حُٜٞص ٣ـذ ا٣ٜخُٚ رٌٔزَ ٛٞص هخٍؿ٢ أٝ ٓوَؽ ٛٞص ٤َُٜ ا٠ُ 

1
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:  حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش ػ٠ِ ٗزٌش حلأٗظ٤َٗض. 3

إ ٓلخٝلاص حُ٘خ٣َٖٗ لاهظلخّ حلإٗظ٤َٗض ٤ُٔض ًز٤َس ؿيح ٝحُٔزذ لا ٣ظٔؼَ ك٢ إٔ حلأٗظ٤َٗض ٤ُٔض ٜٓٔش 

ٌُٖٝ لإٔ حٗلـخٍ حُ٘زٌش حُؼٌ٘زٞط٤ش أىٟ رٔوظِق حُلخػ٤ِٖ ا٠ُ حُظ٣َغ، كخُ٘٘خ١خص حُـ٤َ ٓؼَٔس طْ حُظو٢ِ 

ػٜ٘خ ٖٓ ١َف حُ٘خ٣َٖٗ، ٌُٖ ك٢ حُٔ٘ظ٤ٖ حلأه٤َط٤ٖ ػخى حلاٛظٔخّ رٌٜٙ حُظو٤٘ش، ٣ٌٖٝٔ طٔـ٤َ 

 :حُٔلاكظخص حُظخ٤ُش ػ٠ِ حُ٘٘خ١ ك٢ ٌٛح حُٔـخٍ

 طط٣َٞ رٞحرخص رٔؼخرش ٝحؿٜخص ُِ٘خ٣َٖٗ ٖٓ أؿَ ػَٝ ٝط٣ٞٔن ٓـٔٞع حُظ٤ٌِ٘ش.  

  ٌْطط٣َٞ حُؼ٘خ٣ٖٝ حُوخرِش ُِؼذ ػ٠ِ حُو٢، ريح٣ش ػ٠ِ أؿِٜس حٌُٔز٤ٞطَ ػْ ػ٠ِ ػخٍٟخص حُظل

حُُٔٞٛٞش رخلإٗظ٤َٗض 

  َطل٤َٔ ػخٍٟخص حُظلٌْ رؼ٘خ٣ٖٝ ٗخؿلش هخرِش ُِؼذ ػ٠ِ حُو٢ رـٜخُ حٌُٔز٤ٞط

  ٕطٞك٤َ ػ٘خ٣ٖٝ هي٣ٔش هخرِش ُِؼذ ػ٠ِ حُو٢ رخُٔـخ

 ط٤٤َٔ رٞحرش حلأُؼخد ػ٠ِ حُو٢ رخهظَحف حلأُؼخد حُٔظؼيىس حُلاػز٤ٖ رٌؼخكشmassivement jeux 

multijoueurs أٝ حلأُؼخد ح٣َُٔؼش أٝ حُويٓخص حُظـخ٣ٍش ػزَ حُو٢

  طط٣َٞ َٝٗ٘ ٝط٣ُٞغ ٝط٤٤َٔ حلأُؼخد حُٔظؼيىس حُلاػز٤ٖ رٌؼخكش

:  حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش ػ٠ِ ػخٍٟخص حُظلٌْ

ػخٍٟش حُظلٌْ أٝ ؿٜخُ حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش ٛٞ ؿٜخُ كخٓذ اٌُظ٢َٗٝ ٓظوٜٚ ك٢ ط٘ل٤ٌ ٝظخثق 

ٓؼَ  Processor ٓليىس ُٚ، ٝٛٞ ؿٜخُ ًٝ ٓٞحٛلخص ػخ٤ُش ًٝلخءس رخُـش حُـٞىس، ٣ظٌٕٞ ٖٓ ٓؼخُؾ

حُٔؼخُـخص حُظ٢ طٞؿي رخُلخٓزخص حُ٘و٤ٜش حُظ٢ ٗٔظويٜٓخ، ٢ٌُٝ ٣ظْ ر٤غ أؿِٜس حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش 

رظٌِلٚ ٓؼوُٞش كبٜٗخ طٔظويّ حُٔؼخُـخص حُٔ٘ظَ٘س رٌؼَس ك٢ حلأٓٞحم ٝلا طِـؤ ا٠ُ حُٔؼخُـخص حُلي٣ؼش ؿيح 

ٝحُظ٢ ؿخُزخ ٓخ ٣ٌٕٞ ٓؼَٛخ َٓطلغ، ٌٛٙ حُظو٤٘ش طٔظؼَٔ ٝكو٢ ٓغ حلأؿِٜس حُوخٛش رٌٜح حُ٘ؤٕ، ٌُٜٞٗخ 

ٓخىس ك٣َيس ٖٓ ٗٞػٜخ ٓظزٞػش رَٔحهذ ٓٞؿٚ لإٗظخؽ حُٜٞص ٝحٍُٜٞس، ٝٝٓخثَ حُيهٍٞ ا٠ُ ٓلظ٣ٞخص 

حُِؼزش، ٝأًؼَ كؤًؼَ أٛزلض ٌٛٙ حلأؿِٜس ًـٜخُ ًٔز٤ٞطَ ٗو٢ٜ ٓغ طزخىٍ حُٔؼِٞٓخص ر٤ٖ حلأٗظٔش 

 .ح٤ُ٥ش ُظز٢٤ٔ ٝطٞؿ٤ٚ َٝٓحهزش حُِؼزش

طَٞٛ أؿِٜس حُِؼذ ؿخُزخ ا٠ُ ٗخٗش ؿٜخُ حُظ٤ِل٣ِٕٞ ًٔخ ٣ٌٖٔ ُلاػذ أ٠٣خ ٖٓ حٓظويحّ ػ٠ٜ حُو٤خىس 

ٝٛٞ حُـٜخُ حُظخرغ ًَُ٘ش  Xbox أٝ حُٔوٞى، حَُٗخٕ حُ٘ظ١َ أٝ ح١ٍِ٤ُِ ٖٝٓ أٓؼِش ٌٛٙ حلأؿِٜس ٗـي

ٓؼَ رلا١  Sony ُٝٚ ػيس أٗٞحع ٝٗٔخًؽ، ًٔخ ٗـي أؿِٜس ًَٗش ٢ٗٞٓ Microsoft ٤ٌَٓٝٓٞكض

 Cube 2حُظ٢ طؼَف رخْٓ Nintendo  ،ٝأؿِٜس ًَٗش ٤ٗظخٗيPS2ٝ- 2 ٝؿٜخُ أ3ّ 2ٝ 1ٝٓظخ٣ٖ٘ 

Game.
1
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ٌٛح حُ٘ٞع ٖٓ حلأؿِٜس ٓظؼيى ًٝؼ٤َ حلاٗظ٘خٍ ًَٝ ؿٜخُ : أؿِٜس هخػخص حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش حُؼ٤ٓٞٔش. 5

ٓ٘يٝى ا٠ُ أىٝحص ٝأؿِٜس طلٌْ ٓظ٘ٞػش، حُـٜخُ حَُث٢ٔ٤ حًَُٔذ أٓخٓخ ٖٓ ٛ٘يٝم ُـٔغ حُوطغ 

حُ٘وٞى، ٗخٗش لإهَحؽ حٍُٜٞس، ؿٜخُ طلٌْ ٌٕٓٞ ٖٓ ُٞكش حُو٤خىس حُظ٢ ريٍٝٛخ طظٌٕٞ ٖٓ أٍُحٍ ٓوظِلش 

حُٔٔيّ أٝ حَُٗخٕ، حُٔوٞى، ٢ًَٓ : ك٢ ٓزخىة ػِٜٔخ ٝٝظ٤لظٜخ، رخلإٟخكش ا٠ُ أىٝحص أهَٟ ٓؼَ

حُيٍحؿش حُ٘خ٣ٍش أٝ ح٤ُٔخٍس، ٣ٌٖٝٔ إٔ ٤ِٔٗ ر٤ٖ ٗٞػ٤ٖ أٓخ٤٤ٖٓ ٖٓ أؿِٜس حُِؼذ حلإٌُظ٤َٗٝش ك٢ ٌٛٙ 

ٝحُظ٢ طٔٔق رزَٓـش ُؼزش ٝحكيس كو٢ ٣ؼَٔ ػ٠ِ أٓخٜٓخ أؿِٜس حُظلٌْ : أؿِٜس أكخى٣ش حُِؼذ- أ :حُوخػخص

ٝحُظ٢ : أؿِٜس ٓظؼيىس حُِؼذ- د .ٝحُو٤خىس ًٔخ ٣ٌٖٔ ُ٘وٚ ٝحكي أٝ ػيس أٗوخٙ حُٔ٘خًٍش ك٢ حُِؼذ

ح١ٌُ ٣ٔٔق  Jamma  رل٠َ حُظز٢٤ٔ ح١ٌُ أىٟ ا٠ُ حهظَحع ٗظخ1980ّظَٜص ك٢ ريح٣ش حُؼٔخ٤ٗ٘خص 

ك٢ ٣ٞٓ٘خ ٌٛح ٓؼظْ حلأُؼخد طٔظويّ  .رظـ٤٤َ حُِؼزش ٖٓ حُيحهَ ٖٓ ك٤غ حٌُٔخٕ ٝحُِٓخٕ ٣َ١ٝوش حُِؼذ

ك٢ ٓل٤طٜخ ٝٓظٞكَس ُِٔل٤طخص حلأهَٟ ٓٞحء ػ٠ِ ؿٜخُ حٌُٔز٤ٞطَ أٝ ؿ٤َٙ ٖٓ حلأؿِٜس ك٤غ ٗـي ك٤ٜخ 

طو٣َزخ ٗلْ هخثٔش حلأُؼخد، ٝحُٔزذ حَُث٢ٔ٤ ٌُٜٙ حُلخُش ٣َؿغ ا٠ُ ٛؼٞى حُو٤خ٢ٓ ٝحُو١ٞ ُ٘ظخثؾ أؿِٜس 

حُِؼذ حُؼ٤ٓٞٔش ػ٠ِ كٔخد حُ٘٘خ١خص حُظَك٤ٜ٤ش حلأهَٟ، ك٤غ ٗـي حُٔزَٓـ٤ٖ ٣ًَِٕٝ ػ٠ِ طط٣َٞ 

 .ٝحَُرق رَٔػش Code حلأُؼخد ُِلٍٜٞ ػ٠ِ أكٖٔ ٗلَس

 أٝ Box-X ٝحُزَٓـش ح٤ُّٞ طٌٕٞ رَٔػش ٌٛح ٓخ ٣ٞكَ آٌخ٤ٗش طٞكَ حلأُؼخد حُٔوظِلش ٓؼخ ػ٠ِ ؿٜخُ

Play 1 Station ٝأ Cube Game أٗٞحع  - (د .ك٢ ٝهض ٝحكي ٝحُظ٢ ٢ٛ أؿِٜس ُٜخ هٞس هخٍهش

ػ٠ِ ؿَحٍ ًَ ػ٤ِٔخص حُظ٤ٜ٘ق، ٣لَٔ ط٤ٜ٘ق حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش ٗٞػخ ٖٓ : حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش

ٝط٠خػق حُٔ٘ظـخص حُٜـ٤٘ش حُظ٢ طظٔٞهغ ك٢ كيٝى حلأٗٞحع، طيكغ " Supports"حُظ٘خهٞ، كظؼيى حُلٞحَٓ

حُٔ٘ظ٣َٖ ا٠ُ ح٣ُِخىس ك٢ حلأٗٞحع حُـِث٤ش ح٣ٞ٠ُ٘ٔش طلض أٗٞحع أػْ، ٓٔخ ٣ئى١ ا٠ُ ٗٞع ٖٓ حُو٢ِ 

ٝحلإُظزخّ ٝٓغ ًُي ٣ٌٖٔ ٟٖٔ ٌٛح حُظ٘ٞع طلي٣ي ػلاع ػخثلاص ًزَٟ، طظطِذ ًَ ٝحكيس ٜٓ٘خ هٜخثٚ 

أُؼخد حُلًَش ٝحلأُؼخد : ٓؼ٤٘ش ُيٟ حُلاػذ، ٝطظ٤ِٔ رظ٘خرٚ هٞحػيٛخ ٝرظٞكي ٛيكٜخ، ٌٛٙ حلأٗٞحع ٢ٛ

 1.حلإٓظَحط٤ـ٤ش ٝأُؼخد حُٔلخًخس

أؿيحى "، forme Plate"٣ظٜخىف ٤ٓلاى أُؼخد حُلًَش ٓغ ٤ٓلاى أُؼخد حلأ٤ٍٟخص: أُؼخد حُلًَش. 1

حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش حُظ٢ ًخٕ أٍٝ ظٍٜٞ ُٜخ ك٢ هخػخص حُِؼذ ًٝخٕ ُٜخ ٗـخف ًز٤َ ػ٠ِ ػخٍٟخص 

 طٔؼَ أ٠ُٝ ٌٛٙ حلأُؼخد، ُظظٞح٠ُ رؼيٛخ ػ٘خ٣ٖٝ 1972حُظ٢ حهظَػض ػخّ " Pong رٞٗؾ"حُظلٌْ، كِؼزش 

حُظ٢ ٛٔٔض ػ٠ِ ٌَٗ ُؼزش طي٤َٓ، أ٣ٖ ٣ظٞؿذ " Arkanoid أًٍخ٣ٞٗي"ػَكض ًِٜخ ٗـخكخ رخَٛح، ٓؼَ 

ًَٔ كخث٢ ٖٓ حُو٤َٓي ٖٓ هلاٍ ط٣ٜٞذ ػزَ ٠َٓد، ٝٛٞ ًَس ٓٔؼِش ػ٠ِ ٌَٗ َٓرغ ر٢٤ٔ ًٝخٗض 

ٝكي٣ؼخ " Tetris ط٤ظ٣َْ"ٝؿخءص رؼيٛخ ُؼزش "، Atari أطخ١ٍ"ٓظٞكَس ػ٠ِ ػخٍٟش حُظلٌْ حُزيحث٤ش 

 ػ٠ِ حُظلٌْ ك٢ حُلًَش، 4ٝطَطٌِ ٌٛٙ حلأُؼخد "، Mario ٓخ٣ٍٞ"ِِٝٓٔش " Pacmanرخًٔخٕ "ِِٓٔش 

ُظٜزق أًؼَ ٛؼٞرش، ٓٔخ ٣ظطِذ حٗظزخٛخ  (حُـيحٍٝ)ٝطظ٤ِٔ رظِح٣ي حَُٔػش ٝحُٜٔخٍس، ٝطظٞح٠ُ حُٔٔظ٣ٞخص 

ٍٝىص كؼَ ٣َٓؼش، ًٔخ ٣وظ٢٠ ًُي َٓػش ك٢ حُظـخٝد أٓخّ حُٜؼٞرخص حُظ٢ طظَٜ ٝا٣ـخى حُٔٔخُي 

حلأهَ ٛؼٞرش أٝ طـ٤ٔغ أًزَ ػيى ٌٖٓٔ ٖٓ حُ٘وخ١، ًٔخ طظطِذ ًَ ٌٛٙ حلأُؼخد هيٍح ٖٓ حُظلٌْ ك٢ 

حلأىٝحص، ٓٞحء طؼِن حلأَٓ رؤٍُحٍ ُٞكش حَُهٖ أٝ ٓوخرٞ حُظلٌْ رؤٍُحٍٛخ، 2
1
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حُن، هي طٔظؼَٔ رٌَ٘ ٓ٘لَٜ أٝ رخُظٞحكن، ...ًَٝ أىحس طلٌْ طٔظؼَٔ ُِـ١َ أٝ حُولِ أٝ حلاٗولخٝ

ٝطٔظٜيف حٌُؼ٤َ ٖٓ أُؼخد حلأ٤ٍٟخص ؿٍٜٔٞح ٗخرخ، كؤٌٗخُٜخ ١ل٤ُٞش ٝٗو٤ٜخطٜخ ٓٔظٞكخس ٖٓ أرطخٍ 

حَُّٓٞ حُٔظلًَش أٝ ٓـلاص حَُّٓٞ، ٝهي ٗـي أك٤خٗخ حٓظؼ٘خءحص ٖٓ هلاٍ ٗو٤ٜخص ؿي٣يس ٓٔلض ُٜخ 

 .ٗـخكخطٜخ ك٢ حلاٍطوخء ا٠ُ ٜٓخف ٗو٤ٜخص رطِش ًَٝ حلأؿ٤خٍ حُظ٢ طلزٜخ أٝ لا طلزٜخ، طؼَكٜخ

َٓػش حُظ٘ل٤ٌ، حُظلٌْ ك٢ )ٝطظوخْٓ أُؼخد كًَخص أهَٟ ٓغ أُؼخد حلأ٤ٍٟخص ٗلْ ١َٝٗ حُ٘ـخف 

، ٌُٖ طظ٤ِٔ ػٜ٘خ رؤٛيحكٜخ حُوخٛش، ٣ٝظؼِن حلأَٓ رؤُؼخد حُٔـخَٓحص ٝأُؼخد (ٓوظِق أؿِٜس حُظلٌْ

حُوظخٍ ٝأُؼخد ح٢َُٓ، ٝاًح ٓخ ًخٗض أُؼخد حُٔـخَٓحص طظوخ١غ ٗٔز٤خ ٓغ أُؼخد حلإٓظَحط٤ـ٤ش، كبٕ أُؼخد 

أهَٟ ٜٓ٘خ طؼي رٍٜٞس هطؼ٤ش أُؼخد كًَش، ك٢ٜ طلظ١ٞ ًَ حُؼ٘خَٛ حُوخٛش رخلأكلاّ أٝ ٍٝح٣خص 

كخُلاػذ ٣ظؤٚ ىٍٝ حُ٘و٤ٜش : حُٔـخَٓس، ك٤ٔ٘خ٣ٍٞ ٌٛٙ حلأُؼخد ٓٔظٞك٠ ٖٓ حلأِٓٞد حُِٔل٢ٔ

حَُث٤ٔ٤ش أ١ حُزطلالإكظَح٢ٟ، ُظظخرغ حُٜٔٔخص رب٣وخع ًز٤َ طظـٚ ًِٜخ ُلي ػويس حُوٜش، ًب٣ـخى ٗو٤ٜش 

ٓوظل٤ش أٝ ارطخٍ ٓوططخص ٣ََٗس لأَٗحٍ ٓ٘لَى٣ٖ أٝ ػخ٤ِٖٓ ك٢ ا١خٍ ػٜخرخص ٓ٘ظٔش أٝ رٌَ رٔخ١ش 

اٗوخً ٗلٔٚ، ٝػ٠ِ حُلاػذ إٔ ٣٘ـق ك٢ ٜٓٔخطٚ رلٔخ٣ش هِل٤ظٚ ٝٓٞحؿٜش ًَ حلأهطخٍ ُٝٔخ لا طي٤َٓ ًَ 

حُظ٢ كووض ٗـخكخ " Raider Tomb طٞٓذ ٍح٣يٍ"ح٣ٌُٖ ٣ولٕٞ ك٢ ٣َ١وٚ، ٖٝٓ ر٤ٖ أَٜٗ ٌٛٙ حلأُؼخد 

ك٢ٜ )، Croft Lara لاٍح ًَٝكض)رخَٛح ُيٟ حُلظ٤خص ٝكظ٠ ُيٟ حًٌٍُٞ ٍؿْ إٔ ُِؼزش رطِش ٤ُْٝ رطلا 

 .كظخس لا طظَحؿغ أٓخّ أ١ ٢ٗء، ٝهي طْ طـ٤ٔي ٌٛٙ حُِؼزش ك٢ ك٤ِْ ٤ٓ٘ٔخث٢ كون ريٍٝٙ ٗـخكخ ًز٤َح

ٓٔظوَس ك٢ ك٠خء ٓـِن ه٣َذ ٖٓ حُلِزش أٝ طوظخٍ " أُؼخد حُوظخٍ"ر٤ٔ٘خ٣ٍٞٛخص ٓليٝىس ػخىس، رو٤ض 

ُ٘لٜٔخ ك٠خء ٓ٘وٜخ لأٓخًٖ ٢ٛ ٓٔخٍف ُِوظخٍ، حٌُِٔخص ٝح٠َُرخص رخَُؿَ ٝرخَُأّ أٝ كظ٠ 

رخٌُٔخ٤ًٖ ٝٓوظِق حلأِٓلش حُوخٛش رخ٣َُخٟخص حُوظخ٤ُش، ػ٠ِ ؿَحٍ ح٤ُٔق ًِٜخ ٓٔٔٞكش، ٝط٠ٔٔ 

رظؼز٤َ لاػز٢ أُؼخد حُل٤ي٣ٞ، ٢ٛٝ أُؼخد طظ٤ِٔ ػٖ أُؼخد " tous les-Cognez أٌُْٜٔ ؿ٤ٔؼخ"ؿِٔش 

ٖٓ هلاٍ حلأِٓلش حُٔٔظؼِٔش، كٌَ حُٔؼخٍى ٛ٘خ طـ١َ رؤ٣ي١ " tous les-Tuez – هخطِْٞٛ ؿ٤ٔؼخ"

ػخ٣ٍش أٝ رؤِٓلش ر٠٤خء، ٝٛ٘خ أ٠٣خ طلظَ حَُٔػش ٝحُظلٌْ ك٢ حلأؿِٜس ٌٓخٗش ًز٤َس ك٢ ٗـخف حُِؼزش، 

ٓؼلا، هَحرش ػَ٘ ٗو٤ٜخص طِٔي ًَ ٝحكيس ٜٓ٘خ طو٤٘خطٜخ حُوخٛش " Tekken3 -3ط٤ٌٖ"ٝطوظَف ُؼزش 

أٓخ أُؼخد  .ك٢ حُوظخٍ، ٣ٝظطِذ ط٘ٞع أٌٗخٍ حُٜـّٞ ٝحُٜـّٞ ح٠ُٔخى حُٔظخكش حُظل٣َي حٌُؼ٤ق ُلأٛخرغ

 ىّٝ"ك٢ٜ ٓظؤػَس رٌَ٘ ٓطِن رخُ٘ـخف حلأٍٝ ح١ٌُ كووظٚ ػزَ أُؼخد " up en’Shoot حهظِْٞٛ ؿ٤ٔؼخ"

Doom ،" ٣ٌٖٝٔ حػظزخٍ إٔ ٌٛح حلأه٤َ ٛٞ ح١ٌُ ىٖٗ ٌٛح حٌَُ٘ ٖٓ حُِؼذ، ١خُٔخ إٔ ًَ حلأُؼخد حُظ٢

، ٝأَٜٗ ُؼزظ٤ٖ "ىّٝ"أ١ ٓؼَ " Like-Doom ىّٝ لا٣ي"طِظٚ طؤػَص رٌٜٙ حُؼخثِش حٌُز٤َس حُظ٢ ط٠ٔٔ 

ٝٛ٘خ ٣ٌٖٔ ٓلاكظش إٔ حُٔزيأ ٌَٝٗ "، Unreal أ٣َٗٝخٍ"ٝ" Quake ًٞح٣ي"ٖٓ ٌٛٙ حُؼخثِش ًٌَٗ 

ٛٞ ٗلٔٚ، كؼ٠ِ حُٔٔظٟٞ حلأٍٝ ٖٓ حُ٘خٗش ٗـي " up en’Shoot حهظِْٞٛ ؿ٤ٔؼخ"حُظوي٣ْ ك٢ ًَ ُؼزش 

، ٣ـذ حٓظؼٔخُٚ ُِو٠خء ػ٠ِ حُـِحس ٝحُٞكٕٞ حُظ٢ طظويّ ٗلٞ حُلاػذ ك٢ ى٣ٌٍٞحص (ُلاػذ)ٓلاكخ 
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ٓٔظوز٤ِش أٝ ػٞحُْ ٓظٞك٘ش، ٝلإٔ ٓزيأ حُِؼزش ٝح٤ُٔ٘خ٣ٍٞ ك٤ٜخ ٓليٝى ٗٔز٤خ، كبٕ ٗٞػ٤ش حَُْٓ ٝحُٔل٢٤ 

حُٔٔؼ٢ طلظَ ٌٓخٗش ٛخٓش
1
. 

  :ط٘ؤْ أُؼخد حلإٓظَحط٤ـ٤ش أٝ أُؼخد حُظل٤ٌَ ا٠ُ أٍرؼش أٗٞحع كَػ٤ش: أُؼخد آظَحط٤ـ٤ش . 2

٢ٛٝ ٖٓ ٓ٘ظٍٞ حُٔظلَؽ حُز٢٤ٔ ط٘زٚ ": reflexion-aventures’d Jeux"أُؼخد حُٔـخَٓحص ٝحُظل٤ٌَ

أهٞحطٜخ أُؼخد حُٔـخَٓحص ٝحُلًَش، كخُلاػذ ٣ظؤٚ حُيٍٝ ح١ًَُِٔ ٖٓ هلاٍ رطَ حكظَح٢ٟ كخَٟ 

أٝلا ك٢ حُ٘خٗش، ٌُٜ٘خ طظ٤ِٔ ػٜ٘خ ك٢ ٓٔظٟٞ حُـٔٞٝ ك٤ٜخ ٝح١ٌُ ٣لظَ ٌٓخٗش ٛخٓش ك٢ ٤ٍَٓٝس 

ح٤ُٔ٘خ٣ٍٞ، ٣ٝؼي حلآظ٘ظخؽ ٝحُٔلاكظش ١َٗخٕ أٓخ٤ٓخٕ ُ٘ـخف حُلاػذ، كؼ٠ِ ٣َ١وش حُٔلون حُوخٙ، 

٣ؼَٔ حُلاػذ هلاٍ حُِؼزش ػ٠ِ كَ ٓوظِق حُـٔٞٝ حُٔل٢٤ رخُِـِ حَُث٢ٔ٤، ٣ٝظ٘ٞع حُٔل٢٤ رٌَ٘ 

ًز٤َ ٖٓ ُؼزش ا٠ُ أهَٟ، ؿ٤َ أٗٚ ٣ًَِ ًِٚ ػ٠ِ حُٞحهؼ٤ش ٝؿٔخٍ حَُْٓ، ٝرٌٜح طلخٍٝ ٌٛٙ حلأُؼخد ؿؼَ 

حُلاػذ ٣زلَ ك٢ ٤ٓ٘خ٣ٍٞٛخص ُٔلاكْ ط٤ِن رؤك٠َ حلأكلاّ، ك٤غ طزو٢ ػ٠ِ حُظ٣ٞ٘ن رٜلش ىحثٔش، ٤ُوٞىٙ 

ٝرل٠َ حُظوي٣َ حُيه٤ن ُٔٔظ٣ٞخص حُٜؼٞرش حُظ٢ لا ٣ـذ إٔ طٌٕٞ ِٜٓش ؿيح ٝلا . رز٢ء ٗلٞ ط٘ل٤ٌ حُٜٔٔش

 .ٛؼزش ؿيح، ٣٘ـق حُٜٕٔٔٔٞ ك٢ ط٣ٞ٘ن أًؼَ حُلاػز٤ٖ ٗلٍٞح ٖٓ أُؼخد حُلًَش

٢ٛٝ ه٣َزش ٖٓ حُظؤٚ، ": économique stratégie de Jeux"أُؼخد حلإٓظَحط٤ـ٤ش حلاهظٜخى٣ش

١خُٔخ أٜٗخ طؼ٤ي اٗظخؽ ٝطٔؼ٤َ ح٤ٌُٔخ٤ِٗٓخص حلأٓخ٤ٓش ٤َُٔ ٓي٣٘ش ٝروخثٜخ، ٌُٜ٘خ طظطِذ حُظل٤ٌَ ٝحُويٍس 

ػ٠ِ ط٤٤َٔ ٝحٓظؼٔخٍ حُٔٞحٍى حُظ٢ طٟٞغ طلض طَٜف حُلاػذ، ٝحُٔـخلاص حُظ٢ ٣ظٞؿذ ط٤٤َٔٛخ ٢ٛ 

حهظ٤خٍ حُٔٞهغ حُــَحك٢ لإهخٓش حُٔي٣٘ش، ط٤٤َٔ ٓٞحٍىٛخ حُطز٤ؼ٤ش، حُظـخٍس، : ًؼ٤َس رؼيى ٓخ ك٢ حُٞحهغ

حُن، ٝحُٜيف ٛٞ حُو٤خّ رؤك٠َ ط٤٤َٔ ٖٓ هلاٍ ًَ حُؼ٘خَٛ حٌُٔٞٗش ُٔي٣٘ش ػ٘ي ...حُٜ٘خػخص، حُي٣ٔـَحك٤خ

اٗ٘خثٜخ، ٖٓ حُٜ٘خػخص ٝحُٔخ٤ُش ًٌٝح حُظٞطَحص حلاؿظٔخػ٤ش حُٞحٍىس حُليٝع ٖٓ أؿَ حُىٛخٍ ٌٛٙ حُٔي٣٘ش 

حلإكظَح٤ٟش ٝاهخٓش طٞحُٕ ر٤ٖ ًَ ػٞحِٜٓخ، ٝطؼط٢ أُؼخد حلإٓظَحط٤ـ٤ش حلاهظٜخى٣ش حُلَٛش أ٠٣خ 

 ُظـ٣َذ ٓوِلخص ٗٔٞ ٓظـخُٝ ُِليٝى ُِٜ٘خػش أٝ حلإهظلاٍ حُلخَٛ ػ٘ي حٍطلخع حُلوَ ر٤ٖ حُٔٞح٤٘١ٖ

٢ٛٝ أُؼخد طَطٌِ ػ٠ِ ٗلْ حُٔزيأ، ": militaire stratégie de Jeux"أُؼخد حلإٓظَحط٤ـ٤ش حُؼ٣ٌَٔش

ٌُٖ ٓٞؿٜش ٗلٞ ٟٓٞٞع ٓوظِق، كٌٜٙ حلأُؼخد طـؼَ ٖٓ حُلاػذ ٣ٍٝؼخ ُوخثي ػ١ٌَٔ كو٤و٢، كٖٔ 

أؿَ حُ٘ـخف ٣ـذ ػ٤ِٚ حٓظـلاٍ ٓٞحٍى ٓوخ١ؼخطٚ ٝأٍح٤ٟٚ ٝر٘خء ٓزخ٢ٗ ػ٣ٌَٔش ٝط٤ٌَ٘ ك٤خُن ُـِٝ 

أٍح٢ٟ حُٔ٘خكْ، ٌُح ػ٠ِ حُلاػذ إٔ ٣ؼَف هيٍحص حُـ٤ٖ ح١ٌُ حهظخٍٙ ٟٝٝغ آظَحط٤ـ٤ش كو٤و٤ش 

ُِٜـّٞ ٝحُيكخع ٖٓ أؿَ كٖٔ حُظٞهغ أٝ حَُى ػ٠ِ طلًَخص حُوّٜٞ، ٝطظطِذ ٌٛٙ حلأُؼخد ػ٠ِ ؿَحٍ 

أُؼخد حلإٓظَحط٤ـ٤ش حلاهظٜخى٣ش، هيٍحص ُِظل٤َِ ٝحُظو٤٤ْ َٝٓػش ك٢ حُظل٤ٌَ أرؼي ٖٓ طِي حُٔٞؿٞىس ك٢ 

 .حلأُؼخد حلاهظٜخى٣ش أ٣ٖ ٖٓ حُ٘خىٍ حطوخً هَحٍحص ك٣ٍٞش

ٝحُٔوٜٞى رٜخ أُؼخد حٍُٞم، ٢ٛٝ حلأًؼَ َٜٗس ٖٓ ر٤ٖ ": Traditionnels Jeux"حلأُؼخد حُظو٤ِي٣ش

، ٢ٛٝ طْٔ رٌُي "٣ٝ٘يُٝ"حلأُؼخد حلإٓظَحط٤ـ٤ش، كزؼٞ ٌٛٙ حلأُؼخد ٓٞؿٞىس أٝ ٓزَٓـش ك٢ ٗظخّ 

ؿٍٜٔٞح ػ٠٣َخ ٖٓ حُ٘خىٍ إٔ ٣ٜق ٗلٔٚ رخُلاػذ
2
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طؼي أُؼخد حُٔلخًخس اػخىس اٗظخؽ ٍُٜٞ ٗ٘خ١خص ٝحهؼ٤ش، ٣ٍخ٤ٟش أٓخٓخ، كوٞحػي ٌٛٙ : أُؼخد حُٔلخًخس . 3

حُ٘٘خ١خص ٣ظْ حلإكظلخظ رٜخ ٓغ ط٘زغ ًز٤َ رخُـِث٤خص، ٝطٔظٞك٠ ٌٛٙ حلأُؼخد آخ ٖٓ حُٞحهغ أٝ ٖٓ 

طٍٜٞٗخ ٌُٜح حُٞحهغ، ٢ٛٝ رٌُي أهَد ا٠ُ حُٜٔخىٍ حُٔٔظٞكخس ٜٓ٘خ، ٝلا طَطٌِ ٌٛٙ حلأُؼخد كو٢ ػ٠ِ 

حَُْٓ حُو٣َذ ٖٓ حُٞحهغ، ٌُٖٝ أ٠٣خ ػ٠ِ حٌُٔخٗش حُظ٢ طؼط٠ ُلاػذ ٗلٔٚ، كل٢ أُؼخد ٓلخًخس حُط٤َحٕ 

ٖٓ ٤ٌَٓٝٓٞكض، ٝحُظ٢ طؼظزَ ٖٓ ر٤ٖ حلأًؼَ حلأُؼخد " Simulator Flight كلا٣ض ٤ٓٔٞلاطٍٞ"ٓؼَ 

َٜٗس ٝحلأهيّ أ٠٣خ، ٣ؤهٌ حُلاػذ رٍٜٞس كؼ٤ِش ٌٓخٕ حُط٤خٍ، كٜٞ ٣ـِْ حكظَح٤ٟخ ٌٓخٕ هخثي حُطخثَس 

٣َٟٝ ػزَ حُ٘خٗش ٓويٓش ١خثَطٚ ُٝٞكخص حُظلٌْ، ٣َٟٝ هخٍؽ حُطخثَس ٤ِٓجخ رطخثَحص حُوْٜ، ٝػ٠ِ 

ؿَحٍ حُٞحهغ كبٕ أؿِٜس ح٠ُز٢ ٝحُظلٌْ ًؼ٤َس ٝطظطِذ ٖٓ حُلاػذ حُٔزظية حُظؼٞى ػ٤ِٜخ ٖٓ هلاٍ ػ٤ِٔش 

طؼِْ كو٤و٤ش، ٝريٕٝ ط٤ًَِ ًٝحًَس ٝرَحػش لا ٣ٌٖٔ ُلاػذ إٔ ٣ط٤َ لأًؼَ ٖٓ ر٠غ ىهخثن أٝ كظ٠ 

حلإهلاع، ٝطِٔي ٌٛٙ حلأُؼخد ؿٍٜٔٞح ٝك٤خ ٖٓ حُلاػز٤ٖ ح٣ٌُٖ ٣ـيٕٝ ك٢ ط٘ٞع حُو٤خٍحص حُٔٞؿٞىس ك٤ٜخ 

ٓظؼش اٟخك٤ش َٓطزطش رخُٜؼٞرخص، ٗلْ حٌُلاّ ٣وخٍ ػٖ أُؼخد ح٤ُٔخٍحص حُٔؼ٤َس ؿيح، اً ٣ظـخُٝ حلإٛظٔخّ 

رخُي٣ٌٍٞ ٝحُٔٔخُي حُٔظؼيىس، ٓـَى حُـٞحٗذ حُـٔخ٤ُش، كل٢ رؼٞ حلأُؼخد ٣ٌٖٔ ُلاػذ إٔ ٠٣ز٢ كـْ 

حَُٔآس حُؼخًٔش أٝ حلإ١خٍحص أٝ كظ٠ ػِزش حَُٔػخص، ٝلإٔ ًَ ٤ٓخٍس طوظِق ػٖ حلأهَٟ ٖٓ ٗخك٤ش 

 one كٍٞٓٞلا ٝحٕ"ٌِٜٗخ حلا٤ٔٗخر٢، كبٕ ًُي ٣ظطِذ ٟزطخ طو٤٘خ هخٛخ، ٝك٢ رؼٞ حلأُؼخد ٓؼَ 

Formula ،" حٌُٖٔٔ ٟز٢ ٓخىس حُؼـلاص أٝ ٓٔظٚ حُٜيٓخص، ٌٝٛح ٝكوخ ُِـٞ ح١ٌُ ٣ٔٞى ك٢ ٖٓ

ٖٓ ؿٜظٜخ ٝرخٓظلخىطٜخ حُؼ٠٣َش ٖٓ ٝهغ ًؤّ حُؼخُْ، حٓظطخػض أُؼخد ًَس  .ْٗٔ 1حُِٔٔي ٖٓ ٓطَ أٝ 

حُويّ ك٢ ر٠غ ٍٜٗٞ كو٢ إٔ طؤَٓ ؿٍٜٔٞح ٣ًًٍٞخ رخُيٍؿش حلأ٠ُٝ ٝٗخرخ، كؤك٠َ ٌٛٙ حلأُؼخد طـ١َ 

ػ٠ِ ٌَٗ رطُٞش، أ٣ٖ طزيأ حُٜؼٞرخص ٖٓ حهظ٤خٍ ك٣َن ُظٔظَٔ ػزَ ٓوظِق حُٔزخ٣ٍخص، ٝك٢ رؼٞ ٌٛٙ 

حلأُؼخد ٣ؤهٌ حُلاػذ ػيس أىٝحٍ، كٜٞ حُلاػذ رل٤غ ٣ظٞؿذ ػ٤ِٚ حُظلٌْ ك٢ هٞحػي حُِؼزش ٝك٢ حُظلًَخص 

ٝك٢ ط٣ٜٞذ حٌَُس، ًٔخ أٗٚ ٣ؤهٌ ىٍٝ حُٔظلَؽ ػزَ اػخىس حٍُٜٞ رز٢ء ٓؼِٔخ ٣ليع ٓغ حٍُٜٞ 

ٝاًح ٓخ ًخٗض ٓزخهخص ح٤ُٔخٍحص ًَٝس حُويّ طلظَ ٛيحٍس ٌٛٙ حلأُؼخد، كبٕ رو٤ش ح٣َُخٟخص . حُظِل٤ٗٞ٣ِش

ًَس حُويّ "ٝ" حُـُٞق"ٝ" حُظْ٘"ٝ" حٌَُس حُطخثَس"طٔظوطذ أ٠٣خ حٌُؼ٤َ ٖٓ حُلاػز٤ٖ، ٜٓ٘خ أُؼخد 

 "حُز٤ِخٍىٝ"ٝ" ح٢ًُٜٞ"ٝ" حلأ٤ٌ٣َٓش

ػ٠ِ أكي حلأٗٞحع حُؼلاػش حُٔخروش، ٝٓغ ًُي " ُؼزش اٌُظ٤َٗٝش"ػ٠ِ حُؼّٔٞ طيٍ ػزخٍس : أُؼخد ؿ٤َ حُٜٔ٘لش

طٞؿي رَحٓؾ ٓظؼيىس حُٞٓخث٢ ٝرَحٓؾ ُؼذ لا ٣ٌٖٔ ط٤ٜ٘لٜخ ٟٖٔ أُؼخد حُلًَش أٝ أُؼخد حلإٓظَحط٤ـ٤ش 

ٝحُظل٤ٌَ أٝ أُؼخد حُٔلخًخس، ٝك٤ٔخ ٢ِ٣ ػلاػش أٗٞحع ط٤ِٔش ػزَ حٌُٔز٤ٞطَ ٢ٛٝ ؿ٤َ ٓظٞكَس ػزَ 

حُظ٢ " éducatifs-ludo Logiciels رَحٓؾ حُِؼذ حُظَر٣ٞش"ػخٍٟخص حُظلٌْ ك٢ حُٔوخّ حلأٍٝ ٛ٘خى 

 ػخٓخ، 12طؤهٌٍٛٞس أُؼخد ٓـخَٓس كو٤و٤ش، ك٢ٜ ٓٞؿٜش ٤ٌٓٝلش ُلأ١لخٍ ح٣ٌُٖ طوَ أػٔخٍْٛ ػٖ 

 .ٝطظَٜ ػخىس ػ٠ِ ٌَٗ ٍّٓٞ ٓظلًَش طلخػ٤ِش

كخلأُـخُ ط٘وٚ هٜش ط٠خ٢ٛ أك٠َ حلأُؼخد، ٌُٖ حلإهظلاف ٣ٌٖٔ ك٢ ١ز٤ؼش حلأُـخُ اً إٔ ٓؼظٜٔخ 

ػزخٍس ػٖ طٔخ٣ٍٖ ٓ٘طن أٝ حٗظزخٙ، ٝك٢ رؼٞ حلأُؼخد ٣ٌٕٞ حُظل٤ٌَ ٝحُٔلاكظش ؿَٞٛ حُ٘ـخف ك٤ٜخ، 
1
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 interactives arts’d œuvres Les حلأػٔخٍ حُل٤٘ش حُظلخػ٤ِش"ٟٖٝٔ ٗٞع آهَ، ٖٓ حُٜؼذ ٟٝغ 

ٟٖٔ أكي حلأٛ٘خف حُؼلاػش حُٔخروش، كزؼٞ حُزَٓـ٤خص طظوخ١غ أٝ طظِحٝؽ ٓغ حلأػٔخٍ حُٔؼَٟٝش ٓٞحء "

ك٢ حُٔظخكق أٝ ىٍٝ حُؼَٝ أ٣ٖ ٗـي حلأٛٞحص ٝٓ٘خٛي حُل٤ي٣ٞ ٝحُز٘خءحص حُل٤٘ش طظ٤ٌق ٓغ طلًَخص أٝ 

، ٝٛ٘خ ٣ظٞحكن حَُْٓ ٝحٌُظخرش "حُـْٔ حُٔ٘خٛي"أٛٞحص حُٔظلَؿ٤ٖ، ٝك٢ ٌٛٙ حلأهَحٙ طؤهٌ حُلؤٍس ٌٓخٕ 

ٝحُظو٤٘خص ح٤ُٔ٘ٔخث٤ش ك٢ ػلاهش ٤ِٔٓس ٓغ حُلاػذ ح١ٌُ ٣ـذ إٔ ٣ظَٜ رَحػش ك٢ حًظ٘خف حُؼَحء 

ر٘خء ٌٛٙ حلأُؼخد ًلا٢ٌ٤ٓ، ك٤غ طٔظؼ٤ي هٜٜخ ُلأ١لخٍ ٝكٌخ٣خص . حُ٘خػ١َ حُٔٞؿٞى ك٢ ٌٛح حُلخَٓ

ٗؼز٤ش أٝ هٜٜخ أىر٤ش ٓؼَٝكش، ٝاًح ٓخ ًخٗض ٌٛٙ حلأهَحٙ طوظَد ٖٓ أُؼخد حُٔـخَٓحص، ١خُٔخ إٔ 

حُٜيف حلأٓخ٢ٓ ٛٞ حًظ٘خف حلأ٤ٗخء حُٔول٤ش ك٢ أُزّٞ حكظَح٢ٟ، ٝطظَى ك٤ِح ًز٤َح ُِو٤خٍ، كٜ٘خ طؼط٢ 

ٌٛٙ حُِؼزش حلأىٝحص ُِطلَ ح١ٌُ ٣زو٠ كَح ك٢ حٓظؼٔخُٜخ ػ٠ِ حُ٘لٞ ح١ٌُ ٣َؿذ ك٤ٚ ٤ُوّٞ رخهظَحع هٞحػي 

 créatifs ٍٝٗخص حلإريحع"أٓخ  .حُظلخػ٤ِش ٓٞؿٞىس أ٠٣خ ٌُِزخٍ 1ُ٘لٔٚ، كٌٜٙ حلأُؼخد حُ٘خػ٣َش 

Ateliers " ٖػخٓخ، ك٢ٜ طؼـذ ًؼ٤َح حلأ١لخٍ حُٜـخٍ 12 5ٝحُٜٔٔٔش ُلأ١لخٍ ح٣ٌُٖ ٣ظَحٝف ْٜٓ٘ ر٤ 

اً أٜٗخ ٍٝٗخص أػٔخٍ ٣ي٣ٝش طيكغ ا٠ُ طـ٤ٔي حُو٤خٍ ػزَ آُش ١زغ، ٜٝٓ٘خ ٗـي ُؼزش طيكغ حلأ١لخٍ ا٠ُ 

ط٤ٜ٘لخ آهَ ٣ؼظٔي " Natkin Stéphane ٓظ٤لخٕ ٗخط٤ٌٖ"٣ٝويّ  .اريحع أٗٞحع ٖٓ حُل٢ِ ُي٤ٓظْٜ حُٔل٠ِش

ػ٠ِ ػيى حُٔٔخ٤ٍٖٓ ُِؼزش ك٢ إٓ ٝحكي، ٝٛٞ ٣يٍؽ حلأٗٞحع حُظ٢ ٓزن ًًَٛخ ك٢ حُظ٤ٜ٘ق حلأٍٝ ٟٜٔ٘خ 

رٌَ٘ أٝ رآهَ، أ١ رٌَ٘ ٓطخرن أٝ رٌَ٘ ط٤ًَز٢ ر٤ٜ٘خ، ٝػ٠ِ ٌٛح حلأٓخّ كبٕ ٛ٘خُي ٗٞػخٕ ٖٓ أُؼخد 

حلأُؼخد حُظ٢ . أ .حلأُؼخد حُظ٢ طٔخٍّ ٖٓ لاػذ ٝحكي، ٝحلأُؼخد حُظ٢ طٔخٍّ ٖٓ ػيس لاػز٤ٖ: حُل٤ي٣ٞ

٢ٛٝ حلأُؼخد حُظ٢ ٣ٞحؿٚ ك٤ٜخ حُلاػذ هٜٔخ ٝحكيح ٝٛٞ ح٥ُش، ٟٖٝٔ ٌٛٙ : طٔخٍّ ٖٓ لاػذ ٝحكي

 .حلأُؼخد ط٘يٍؽ حلأُؼخد حُٔخروش ٢ٛٝ أُؼخد حُلًَش ٝأُؼخد حلإٓظَحط٤ـ٤ش رٌَ طلَػخطٜخ ٝأُؼخد حُٔلخًخس

ٟٜٝٔ٘خ ٗـي ٗلْ حلأٗٞحع حُٔخروش حًٌَُ، ١خُٔخ إٔ طِي حلأٗٞحع طظ٤ق : حلأُؼخد حُٔظؼيىس حُلاػز٤ٖ. د

٤ٛـخ ُِؼذ ٓ٘لَىح أٝ ٓغ ػيس لاػز٤ٖ، ؿ٤َ إٔ ىٝحكغ حُلاػز٤ٖ ك٢ ٌٛح حُ٘ٞع ٓوظِلش ؿيح، كبًح 

ُلأُؼخد رلاػذ ٝحكي رؼي طط٣ٞغ حؿظٔخػ٢ ٣لِض أك٤خٗخ ٖٓ حُظلخ٤َُ حُ٘وي٣ش ٝحُٔطل٤ش، كبٕ حُزؼي 1ًخٕ

كخُِؼزش حُٔظؼيىس حُلاػز٤ٖ ٣ٌٖٔ إٔ طٌٕٞ طؼخ٤ٗٝش، ٝٛ٘خ  .حلاؿظٔخػ٢ ٛٞ ك٢ هِذ حلأُؼخد حُٔظؼيىس حُلاػز٤ٖ

، أٝ ط٘خك٤ٔش ٝٛ٘خ ٣ٔخٍّ حُلاػزٕٞ ُٞكيْٛ أٝ "حٌُٔز٤ٞطَ"٣ِؼذ حُلاػزٕٞ ٟي ؿٜخُ حلإػلاّ ح٢ُ٥ 

ٟٖٔ ك٣َن ٟي رؼ٠ْٜ حُزؼٞ، ٝأُؼخد حُظؼخٕٝ ٢ٛ حٓظيحى ُلأُؼخد حُٔ٘لَىس ٓغ اٟخكش رؼي حُٔـٜٞى 

حُـٔخػ٢ ٖٓ أؿَ حُظـِذ ػ٠ِ ح٥ُش، أٓخ أُؼخد حُظ٘خكْ كظًَِ ػ٠ِ ٓزخىة أهَٟ طوَرٜخ ٖٓ حلأُؼخد 

حُٔـظٔؼ٤ش أٝ حلأُؼخد ح٣َُخ٤ٟش حُٔ٘يٍؿش ٟٖٔ أُؼخد حُٔلخًخس ك٢ حُظ٤ٜ٘ق حلأٍٝ، ٣ٌٖٝٔ حُلخٍم 

حلأٓخ٢ٓ ر٤ٖ حُٜ٘ل٤ٖ ك٢ ٓؼَكش حُوٞحػي، كخلأُؼخد حُظ٢ ٣ٞحؿٚ ك٤ٜخ حٌُٔز٤ٞطَ لا ٣ؼَف حُلاػذ رخُظلي٣ي 

 (حُلاػز٤ٖ ك٢ ُؼزش حُظؼخٕٝ)هٞحػي حُِؼزش، كخُظلٌْ ك٢ حُظؼِْ ٣يهَ ٟٖٔ حُِؼذ ٝحُؼلاهش ر٤ٖ حُلاػذ 2

ٝؿٜخُ حٌُٔز٤ٞطَ ٤ُٔض طٔخػ٤ِش أٝ ط٘خظ٣َش، كل٢ أُؼخد حُظ٘خكْ ٣ـذ إٔ ٣ٌٕٞ ٌَُ حُلاػز٤ٖ ٗلْ ٓٔظٟٞ 
1
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 ٝلأُؼخد  .ك٢ حُِؼزش 1حُٔؼَكش رخُوٞحػي، كظ٠ ٝإ ًخٗٞح ٣وزِٕٞ ك٢ رؼٞ حُلخلاص ػيّ ُؼذ ٗلْ حُيٍٝ 

حلأُؼخد حُٔ٘لَىس أٝ حلأُؼخد حُـٔخػ٤ش ٣ؼ٢٘ ٟٖٔ ك٣َن، كٔلّٜٞ : حُظ٘خكْ ٤ٛـظ٤ٖ ًٔخ ٓزن ًًَٙ

 " Partie"ىٍٝس

 حُٔطٍٞ ك٢ أُؼخد حُلاػذ حُٞحكي ط٘طزن أ٠٣خ ػ٠ِ حلأُؼخد حُٔظؼيىس حُلاػز٤ٖ، كخلأُؼخد ًحص 

حُيٍٝس حُو٤َٜس ٢ٛ آخ أُؼخد ح٣َُخٟش ًٔزخم ح٤ُٔخٍحص ٓؼلا ٝآخ أُؼخد كًَش، ٝك٢ حُـخُذ أُؼخد هظخٍ 

أٝ ٢ٍٓ ٝحلأُؼخد ًحص حُيٍٝحص حُط٣ِٞش ك٢ٜ أُؼخد حلإٓظَحط٤ـ٤ش، أٓخ حلأُؼخد حُظ٢ لا طلظ١ٞ ػ٠ِ 

 2ىٍٝحص ك٢ٜ حلأُؼخد حُٔٔظَٔس، كخُِؼزش لا طظٞهق ػٖ حُظطٍٞ كظ٠ اًح ٓخ طٞهق رؼٞ حُلاػز٤ٖ ػٖ 

 .حُِؼذ
1
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 ػ٠ِ حُلَى ٝحُٔـظٔغ إ ر٤جش حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش لا طئػَ كو٢ ػ٠ِ ٖٓ طؤػ٤َ حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش: 

٣ٔظويٜٓخ، اٗٔخ طٔظي آػخٍٛخ ا٠ُ ًَ ح٤ُٔخم حلاؿظٔخػ٢، ٝرؼٞ ٌٛٙ ح٥ػخٍ ٣ٌٖٔ إٔ طلاكع رٟٞٞف ك٢ 

حُل٤ي٣ٞ، كخٓٞد، أٗظ٤َٗض، حُٜخطق "حُٔـظٔغ، ٌُٜٝح كظ٤ض حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش رؤٌٗخُٜخ حُٔوظِلش 

رخٛظٔخّ حُزخكؼ٤ٖ ًُٝي رلؼَ طؤػ٤َٛخ حٌُز٤َ ػ٠ِ حلأ١لخٍ ْٝٗٔٞٛ ح٢ٌُ٘ٛ ٝحلاؿظٔخػ٢ " حُٔلٍٔٞ

ٝحُل٢ًَ ٝحُظَر١ٞ ػ٠ِ كي ٓٞحء، ٣ًَِٝ ٌٛح حلاٛظٔخّ ك٢ حُزيح٣ش ػ٠ِ ح٥ػخٍ حُِٔز٤ش ُظِي حلأُؼخد 

حُن، ػْ ظَٜ ٗلَ ٖٓ حُزخكؼ٤ٖ ح٣ٌُٖ ...ٓٔؼِش ك٢ حُؼ٘ق، ٝحُؼُِش حلاؿظٔخػ٤ش ٝحلإىٓخٕ ٤٠ٓٝؼش حُٞهض

ًٍِٝح ؿٜٞىْٛ ك٢ حُزلغ ػٖ ح٥ػخٍ حلإ٣ـخر٤ش ُظِي حلأُؼخد ػ٠ِ حُؼ٤ِٔخص حُٔؼَك٤ش ٝحُل٣ٌَش، رل٤غ إٔ 

. ٛ٘خى ىٍحٓخص ٜٓٔش طظ٘خٍٝ أ٤ٔٛش حلأُؼخد ٝطؤػ٤َٛخ حُِٔز٢ ٝحلا٣ـخر٢ ػ٠ِ حلأ١لخٍ، ٜٓ٘خ رلغ ى

 ًٔخ إٔ ٛ٘خى أرلخػخ ػي٣يس ط٘خُٝض ٌٛح حُٟٔٞٞع ٣ٌٖٔ 2004ك٢  gentile.A douglas.D ىٝؿلاّ

  :إٔ ٗٔظوِٚ ٜٓ٘خ ٓخ ٢ِ٣

 :حلإ٣ـخر٤شح٥ػخٍ 

 أػزظض ٌٛٙ حلأُؼخد أٜٗخ طؼط٢ ُلأ١لخٍ ٝح٤ُخكؼ٤ٖ اكٔخٓخ رخلإٗـخُ

 .4 .ط٢ٔ٘ هيٍحطْٜ حُٔؼَك٤شط٢ٔ٘ ًٌُي رؼٞ حُويٍحص حلإىٍح٤ًش

  .ط٢ٔ٘ حُويٍس ػ٠ِ حُظوط٢٤ ٝحُظؼخَٓ ٓغ حُٔٞحهق حُظ٢ هي طٌٕٞ ؿ٤َ ٓؼظخىس ٝٓؼويس

 : 1 ح٥ػخٍ حُِٔز٤ش

إ ه٠خء ٓخػخص ٣ٞ١ِش أٓخّ ٌٛٙ حلأُؼخد ٣ئى١ ا٠ُ اٛٔخٍ حُيٍحٓش حُ٘ظخ٤ٓش ٓٔخ ٣ظٔزذ ك٢ ٟؼلْٜ 1

 حُيٍح٢ٓ رٌَ٘ ػخّ

 حلأ١لخٍ ح٣ٌُٖ ٣ِؼزٕٞ أُؼخرخ ػ٤٘لش ٣ظَٜ ُي٣ْٜ ٤َٓ ٗي٣ي ُِِٔٞى حُؼيٝح٢ٗ ك٢ حُل٤خس حُلو٤و٤ش2

 طٔزذ ٌٓ٘لاص أ٣َٓش، ك٤غ ٣ٌٕٞ حُظلخػَ ر٤ٖ حُطلَ ٝأَٓطٚ أهَ ٖٓ حُطلَ حُؼخى١ 3

 . حُظؤػ٤َ ك٢ حٌُحًَس حُِلظ٤ش4

 ك٢ أك٤خٕ ًؼ٤َس ٣ٔظـَم حُطلَ ك٢ حلأُؼخد ٣ٝ٘لَٜ ػٖ حُٞحهغ ح١ٌُ ٣ؼ5ٚ٘٤

 ٣ُخىس حُُٕٞ رٔخ ٣ظظزؼٜخ ٖٓ أَٓح6ٝ

ُوي ًخٕ ٌٛح حلاهظلاف ٜٓيٍح ُِل٤َس َٛ ٣ِؼذ حلأ١لخٍ أّ ٣ٔ٘ؼٕٞ ٖٓ حُِؼذ؟ َٛ ػ٠ِ حُيٍٝ إٔ  .

حُٜ٘خػخص حُوخٛش رٌٜٙ حلأُؼخد ػ٠ِ حَُؿْ أٜٗخ طٌَ٘ ٜٓيٍح ٟؤخ ُلآظؼٔخٍ؟ ٝٓ٘ظ٘خٍٝ  2طٞهق 

ك٤ٔخ ٢ِ٣ طؤػ٤َ طِي حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش ػ٠ِ حُطلَ ٝحَُٔحٛن رٜلش هخٛش ٝػ٠ِ حُٔـظٔغ رٜلش ػخٓش 

 :ٝح١ٌُ ٣ظٔؼَ ك٤ٔخ ٢ِ٣

1
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ً٘لض حُيٍحٓخص رَٔػش إٔ ٓٔظؼ٢ِٔ حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش ٣ٔظؼِٕٔٞ ٝٓخثَ طَك٤ٚ : حُظؤػ٤َ حُٜل٢. 1

ه٤ِِش ًٔ٘خٛيس حُظِلخُ ٝه٤ِلا ٓخ ٣طخُؼٕٞ حٌُظذ، ًٔخ أًيص حُيٍحٓخص إٔ اىٓخٕ ٗٔزش ًز٤َس ٖٓ حُ٘خّ 

رٔوظِق حلأػٔخٍ ػ٠ِ حلأُؼخد ػزخٍس ػٖ ٓٔؤُش ٝهض كظ٠ ٓغ حُلجش حُظ٢ ًخٗض طوٍٞ إٔ حُٞهض حٌَُّٔ 

ُِٜٞ ػزخٍس ػٖ طز٣ٌَ ُِٞهض، ٝهي ًًَص رؼٞ حُيٍحٓخص إٔ رؼٞ حلأ٤ُٝخء ٣٘ظٌٕٞ كخُش أ١لخُْٜ ٖٓٔ 

أ٤ٛزٞح رّٜٞ حهظ٘خء حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش ٝحلإىٓخٕ ػ٤ِٜخ ٖٓ ٝؿٞى رؼٞ حُٔ٘خًَ حُٜل٤ش ٝحُظَر٣ٞش 

حٓظ٘لخً ١خهخص حلأ١لخٍ ٝحَُٔحٛو٤ٖ، طيٓغ حُؼ٤٘٤ٖ، ٟؼق حُزَٜ، حلإٛخرش رخٗل٘خء : ر٤ٖ أ١لخُْٜ ٓؼَ

حُظَٜ ٝطوّٞ حُؼٔٞى حُلو١َ، ٍػ٘ش ط٤ٜذ أٛخرغ ح٤ُي٣ٖ، حُٜيحع ٝحُيٝحٍ ا٠ُ ٟؼق حُظل٤َٜ 

ٝحُ٘ظخثؾ حُيٍح٤ٓش، ًٌُٝي حُؼُِش ػٖ حُ٘خّ ٝحٗظ٘خٍ حُٔٔ٘ش ر٤ٖ حلأ١لخٍ رٔزذ ٗوٚ حُلًَش ٝحلارظؼخى 

ػٖ حلأٗ٘طش ح٣َُخ٤ٟش، كٌؼ٤َ ٖٓ أ٤ُٝخء ٣َٕٝ ك٢ حهظ٘خء ٌٛٙ حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش رؼٞ حُلٞحثي ًؤٕ طلي 

 1ٖٓ هَٝؽ حُطلَ هخٍؽ حٍُِٔ٘ أٝ ًزي٣َ لأهٌ أر٘خثْٜ ك٢ ِٗٛش ٤ٓيح٤ٗش ُِليحثن أٝ حُـخرخص ٗظَح لأْٜٗ 

ٝرٌٜح كبٕ ٓؼظْ حلأ٤ُٝخء لا ٣يًٍٕٞ ٓوخ١َ ٝطخرؼ٤خص ٌٛٙ  .ٓ٘ـُٕٞٞ ُٝي٣ْٜ حٌُؼ٤َ ٖٓ حلاٍطزخ١خص

حلأُؼخد هٜٞٛخً ػ٘يٓخ ٣ٜخكذ ًُي ٓٞء حٓظويحّ ٖٓ هزَ حُطلَ، ًٔخ إٔ ؿ٤خد حَُهخرش ػ٠ِ ٓللاص 

حُز٤غ أىٟ ا٠ُ ٝؿٞى أُؼخد ُٜخ آػخٍ ٛل٤ش ٤ًِٞٓٝش ٤ٓجش ػ٠ِ حُٔٔظويّ، ُٝوي أػزظض حلإكٜخءحص 

حُٜخىٍس ٖٓ رؼٞ حُـٜخص حُي٤ُٝش حُٔظوٜٜش إٔ آػخٍ ٌٛٙ حلأُؼخد ػ٠ِ ٛلش ِٝٓٞى حُطلَ، طوغ ٓخ 

ر٤ٖ حلإىٓخٕ ػ٠ِ ٓٔخٍٓش ٌٛٙ حلأُؼخد، ٝر٤ٖ حلإٛخرخص حُٔوظِلش لأػ٠خء حُـْٔ، ا٠ُ ؿ٤َ ًُي ٖٓ 

ح٥ػخٍ حلأهَٟ ػ٠ِ ٗو٤ٜش حُطلَ، ػلاٝس ػ٠ِ ٓخ طٔززٚ ٌٛٙ حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش ٖٓ أَٟحٍ ٗظ٤ـش ٓخ 

طلَُٙ ٖٓ اٗؼخػخص ًٝرٌرخص ػ٠ِ ؿْٔ حُطلَ، ٝٓخ ٣ٜخكذ ًُي لاكوخً ٖٓ ط٤ٜجخص ٝأكلاّ ٓلِػش أػ٘خء 

ح٤َُِ ُزؼٞ حلأ١لخٍ هٜٞٛخ طِي حلأُؼخد، ٝحُوٜٚ، ٝحُٔ٘خٛي حَُٔػزش حُٔظٞكَس ػ٠ِ حلأهَحٙ 

ٝهي هخّ ػيى ٖٓ حُزخكؼ٤ٖ  .ك٢ أٍٓٞ ٓظ٘خه٠ش 2حُٔيٓـش طئى١ أ٠٣خ ا٠ُ أ١ِوخ حُؼ٘خٕ ُو٤خٍ حُطلَ 

ريٍحٓش أػَ حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش ػ٠ِ حُيٓخؽ، ٝهي ٝؿيص رؼٞ حُيٍحٓخص رؤٕ أُؼخد حٌُٔز٤ٞطَ طظـٚ ٗلٞ 

طي٤َٓ أىٓـش حَُٔحٛو٤ٖ ًُٝي ٖٓ هلاٍ اػخهش ططٍٞ حُيٓخؽ، ٝإٔ ٌٛٙ حلأُؼخد ط٘ظؾ أؿ٤خلا ؿز٤ش ٝ ط٤َٔ 

ا٠ُ ٓٔخٍٓش حُؼيٝحٕ أًؼَ ٖٓ حلأؿ٤خٍ حُٔخروش، ًٔخ إٔ ُي٣ْٜ ح٤َُٔ ٗلٞ كويحٕ ح٤ُٔطَس ػ٠ِ أٗلْٜٔ، ٝهي 

ٝهٍٕٞ " Nintendo"طْ ه٤خّ ٓٔظٟٞ حُ٘٘خ١ ُيٟ ٓجخص ٖٓ حَُٔحٛو٤ٖ ح٣ٌُٖ ٣ِؼزٕٞ ُؼزش حُلخٓٞد

رؤىٓـش ١ِزش آه٣َٖ ٣وٕٞٓٞ رؤٗ٘طش كٔخر٤ش ر٤ٔطش، أظَٜص حُ٘ظخثؾ رؤٕ ٓٔظٟٞ ٗ٘خ١ حُيٓخؽ ُيٟ 

.حُلخٓٞد 3حَُٔحٛو٤ٖ ح١ٌُ ٣وٕٞٓٞ رخُؼ٤ِٔخص حُلٔخر٤ش أًؼَ ٖٓ ٛئلاء ح٣ٌُٖ ٣ِؼزٕٞ رؤُؼخد 
1
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٣ظؤػَ حُطلَ ٝحَُٔحٛن ِٓزخً رٔخ ٣٘خٛيٙ ٖٓ حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش ٝحلأهَحٙ : حُظؤػ٤َ حُ٘ل٢ٔ ٝح٢ًُِٞٔ. 2

حُٔيٓـش ػزَ ٗخٗخص حُظِل٣ِٕٞ ٝحٌُٔز٤ٞطَ ٝهخػخص حُِؼذ حلإٌُظ٤َٗٝش، ك٢ٜ طؼَٔ ػ٠ِ ط٤ُٞي ِٗػش 

حُـزٖ ُيٟ حلأ١لخٍ ٝطو١ٞ اٍحىطْٜ ُظ٤ُٞي حُؼ٘ق ٝحُؼيٝح٤ٗش ٝحُظو٤ِي ٝحٌَُٔ ٝحُؤٍٞ، ٝهخىطْٜ ا٠ُ 

حًظٔخد ِٓٞى ٝكخلاص ٤َٟٓش ٗظ٤ـش ُلاُظٜخم حُ٘ي٣ي رٌٜٙ حلأُؼخد حُوطَس، ربٟخكش ا٠ُ طؤ٤ْٓ ِٗػش 

حَُ٘ ٝحُؼيٝح٤ٗش ٝحُـ٣َٔش ك٢ ٗلّٞ ٛئلاء، ٝؿ٤َ ًُي ٖٓ ٓظخَٛ حُِٔٞى حٌُٔظٔذ رٔزذ ٌٛٙ 

حُٔ٘خٛيحص حُٔظ٘ٞػش ٝحُٔؼ٤َس، ٣ٝزو٠ أِٓٞد طَٜف حُطلَ ٝحَُٔحٛن ك٢ ٓٞحؿٜش حُٔ٘خًَ حُظ٢ 

طٜخىكٚ ٣ـِذ ػ٤ِٚ ١خرغ حُؼ٘ق، رل٤غ أػزظض حلأرلخع حُظ٢ أؿ٣َض ك٢ حُـَد ٝؿٞى ػلاهش ر٤ٖ حُِٔٞى 

ح لا ٣لٌَ ك٢ ٢ٗء حُؼ٤٘ق ُِطلَ ٝٓ٘خٛي حُؼ٘ق حُظ٢ ٣َحٛخ ك٢ ٌٛٙ حلأُؼخد، ًٔخ أٜٗخ طٜ٘غ ١للاً أٗخ٢ٗ

ح ٓخ طؼخٍ حٌُٔ٘لاص ر٤ٖ حلإهٞس حلأٗوخء كٍٞ ٖٓ ٣ِؼذ؟ ػ٠ِ ٟٓٞ اٗزخع كخؿظٚ ٖٓ ٌٛٙ حُِؼزش، ًٝؼ٤َ

ػٌْ حلأُؼخد حُ٘ؼز٤شحُـٔخػ٤ش حُظ٢ ٣يػٞ ك٤ٜخ حُطلَ ٛي٣وٚ ُِؼذ ٓؼٚ، ًٔخ أٜٗخ هي طؼِْ حلأ١لخٍ أٍٓٞ 

حُٜ٘ذ ٝحلاكظ٤خٍ، كخُطلَ ٣لظخٍ ػ٠ِ ٝحُي٣ٚ ٤ُوظ٘ٚ ٜٓ٘ٔخ ٓخ ٣لظخؽ ا٤ُٚ ٖٓ أٓٞحٍ ُلإٗلخم ػ٠ِ ٌٛٙ 

ًٔخ إٔ رؼٞ ٠ٓخ٤ٖٓ حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش حُو٤خ٤ُش طؼَٔ ػ٠ِ حُظؤػ٤َ ك٢ ٗل٤ٔش حلأ١لخٍ ٝطـؼِْٜ  .حُِؼزش

 ٣1زظؼيٕٝ ػٖ حُٞحهغ ٣ٝوظَرٕٞ ٖٓ ػخُْ ه٤خ٢ُ ؿ٤َ ٓٞؿٞى، ٝطؼُِ ك٤ْٜ حُظل٤ٌَ حُو٤خ٢ُ ػ٠ِ كٔخد 

كٔٔخٍٓش حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش حُؼ٤٘لش  .حُٞحهؼ٤ش ٤ُظَٜ ٖٓ هلاٍ ٤ًِٞٓخطْٜ ٝأهٞحُْٜ ٝٗظَطْٜ ا٠ُ حُل٤خس

ٝحُؼيٝح٤ٗش ٣ٌٖٔ إٔ طوٞى ا٠ُ ٣ُخىس ك٢ ػيٝح٤ٗش حلأٗوخٙ ح٣ٌُٖ ٣ِؼزٕٞ رٜخ ػ٠ِ حُٔيٟ حُو٣َذ، ًٔخ 

٣ٌٖٔ إٔ ٣ٌٕٞ ُٜخ طؤػ٤َحص ًز٤َس ػ٠ِ حُٔيٟ حُط٣َٞ، ؿخء ٌٛح ك٢ ىٍحٓش ٓؼ٤َس ُِـيٍ َٗ٘طٜخ ٓـِش 

حلأ٤ٌ٣َٓش، ٣ٝؼ٤َ رؼٞ " حُ٘و٤ٜش ٝح٤ٌُُٔٞٞؿ٤ش حلاؿظٔخػ٤ش""ر٤َٓٞٗخ٤ُظ٢ أٗي ٤ٗٞٓخٍ ٓخ٣ٌُٞٞؿ٢"

حُوزَحء حُـيٍ ٣ٝظٔخءُٕٞ إ ٛ٘خى ٓزذ كؼ٢ِ أٝ ٗظ٤ـش ِٓٔٞٓش ك٢ ٌٛٙ حُيٍحٓش، ٝهي حهظزَص حُيٍحٓش 

ٖٓ " ٣ًَؾ أٗيٍٖٓ" ١خُذ ٖٓ ح٤ٌُِخص رل٤غ ُؼزٞح ُؼزش ػيٝح٤ٗش أٝ ُؼزش طؼ٤ٔ٤ِش، ٝهخّ حُزخكغ 200

حُ٘ٔخ٤ُش، رظٞؿ٤ٚ حلأٓجِش ا٠ُ "ًخ٤ٍُٝ٘خ"ك٢ " ٣ٞ٘٤َُ ٍح٣ٖ"ٖٓ ٤ًِش " ًخ٣ٍٖ ىرَ"ٝ" ١ٍٞٔ٤ٓ"ؿخٓؼش 

" حٗلـخٍ ٛٞط٢ ٓي١ٝ"حُٔ٘خ٤ًٍٖ ك٢ ًِظخ حُٔـٔٞػظ٤ٖ ٝحُطِذ ْٜٓ٘ ٓؼخهزش ٝحكي ٖٓ هْٜٜٞٓ رـ 

أ١ٍٞ ٤ُ٘ٓخ، ٝؿخء "ىكوخص ٛٞط٤ش"ٝلاكع حُزخكؼخٕ إٔ أُٝجي ح٣ٌُٖ ٣ِؼزٕٞ حلأُؼخد حُؼيٝح٤ٗش حٓظويٓٞح 

 ك٢ ٓيٍٓش ُظِظٕٞ ك٢ 1999حٛظٔخّ حُوزَحء رٌٜح حُزلغ رؼي حُلخىػش حُي٣ٞٓش حُظ٢ ٝهؼض ػخّ 

ٝظَٜ أٜٗٔخ  2 ١خُزخ آهَ ٖٓ هزَ ١خُز٤ٖ حٗظلَح ك٤ٔخ رؼي، 23 ١خُزخ ٝؿَف 23، ك٤غ ًرق "ًٍُٞٞحىٕٝ"

ًخٗخ ٣ٔخٍٓخٕ حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش حُؼيٝح٤ٗش رٌَ٘ ٓظٞحَٛ
1
. 
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ك٢ حُٔ٘ٞحص حلأه٤َس ٌِٗض حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش ربٟخكش ا٠ُ حُلخٓزخص : حُظؤػ٤َ حُؼ٢ِٔ ٝحُظؼ٢ٔ٤ِ. 3

ح٤ُُِ٘ٔش ٝحلأٗظ٤َٗض ر٤جش ٛخٓش ك٢ ك٤خس حلأ١لخٍ، ٝطٔززض ك٢ طـ٤َحص ٍث٤ٔ٤ش ك٢ ١ز٤ؼش حُظؼِْ، ٌٛٙ 

حُظـ٤َحص هِوض كـٞس ٓخ ر٤ٖ حُطَحثن حُظ٢ طؼِْ رٜخ ح٥رخء ٝحلأؿيحى ٝطِي حُظ٢ طؼخِٓض رٜخ حلأؿ٤خٍ حُـي٣يس 

ٓغ حُٔؼِٞٓخص ٝحُٔؼخٍف، ٝٓغ ًُي كبٕ حُٞٓخثَ حُظؼ٤ٔ٤ِش حُـي٣يس ٓخ ُحُض ه٤ِِش ك٢ حُٔٞحهق حُظَر٣ٞش 

كٌَس ٣ًَِٓش ك٢  Enviromant Learning Virtual ح٤َُٔٓش، ٝٓغ ًُي كبٕ ر٤جش حُظؼِْ حلاكظَح٢ٟ

حُٔـظٔؼخص حُلي٣ؼش، ٣ٝوٜي رٌٜٙ حُز٤جش ٓـٔٞػش أىٝحص حُظؼِْ ٝحُظؼ٤ِْ ٝحُظ٢ ٖٓ ر٤ٜ٘خ حُلخٓٞد 

 1إ ر٤جخص . ٝحلأٗظ٤َٗض، ٝحُظ٢ طؼ٢ِ ٖٓ هزَحص حُظلا٤ٌٓ حُظؼ٤ٔ٤ِش ٝط٢٤ٜء طلخػَ حُٔظؼِْ ٓغ حُظٌُ٘ٞٞؿ٤خ

 Distrubution ،ٝحلإٗظ٘خٍ Flexibility حَُٔٝٗش: حُظؼِْ حلإكظَح٢ٟ طويّ حٌُؼ٤َ ٖٓ حُلٞحثي ٜٓ٘خ

إٔ ػٔش ٓـخلا آهَ ؿ٢٘ ربٌٓخ٤ٗخطٚ حٌُخٓ٘ش ك٢ ٓـخٍ حُظؼ٤ِْ " Gros ؿَّٝ"٣ٝؼظوي حُزخكغ  .ٝحُظ٤ٌل٤ش

ٝحُيحكؼ٤ش ٝحلإٗيٓخؽ حُظخّ ُِٔظؼ٤ِٖٔ، ٌٛح حُٔـخٍ ٛٞ ػخُْ حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش حُظ٢ طٌَ٘ ٜٓيٍ ٓؼظْ 

ُوي ٗـق حلأ١لخٍ ك٢ ىهٍٞ ػخُْ حُؼوخكش حَُه٤ٔش ٖٓ هلاٍ  .حُٞٓخثَ حلأًؼَ طلخػلا ك٢ ػوخكظ٘خ حُلخ٤ُش

ُوي حًظٔزٞح حُؼوخكش حَُه٤ٔش هلاٍ حُِؼذ ؿ٤َ ح٢َُٔٓ، ٝػ٤ِٚ كلا  Games Digital حلأُؼخد حَُه٤ٔش

حُٔيحٍّ ٝلا حُٔئٓٔخص حُظَر٣ٞش حلأهَٟ هي أُٝض ٌٛح حُٔـخٍ حُٜخّ حلأ٤ٔٛش حُظ٢ ٣ٔظلوٜخ، ًٔخ إٔ 

إ  .ط٤ْٜٔ حُٞٓخث٢ حُظؼ٤ٔ٤ِش حُٔظؼيىس ٣ظ٠ٖٔ ح٤ُِٔحص حُظ٢ ط٢٤ٜء ُظلخػَ حُٔظؼ٤ِٖٔ ٓغ حُظٌُ٘ٞٞؿ٤خ

حٓظويحّ حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش ٖٓ ١َف حلأ١لخٍ ٝحَُٔحٛو٤ٖ ٝحُ٘زخد ٓؼخٍ ؿ٤ي ُيهُْٜٞ ا٠ُ ػخُْ 

حُظٌُ٘ٞٞؿ٤خ، كخُظؼخَٓ ٓغ أُؼخد حُلخٓٞد ٣ٔؼَ ريح٣خص حطٜخُْٜ رخُلخٓٞد، كخلأ١لخٍ ٖٓ هلاٍ ُؼزْٜ ٌٛح 

٣ظؼِٕٔٞ حلإٓظَحط٤ـ٤خص حلأٓخ٤ٓش ٝحُٜٔخٍحص حُظ٢ ٓظٔخػيْٛ ُُِٞٞؽ ا٠ُ حُؼخُْ حلإكظَح٢ٟ، اٟخكش ا٠ُ 

 2ًُي كبٕ حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش طٔؼَ رَحٓؾ ٣َٜٔ إٔ طؼِْ ٖٓ هلاُٜخ حُٔ٘خٛؾ حُٔي٤ٍٓش رٜيف طؼ٤ِْ 

ٝرٌٜح ٣و٢٠ ٓؼظْ حلأ١لخٍ ٓخػخص ٣ٞ١ِش أٓخّ أؿِٜس حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش  .حٓظَحط٤ـ٤خص ١َٝحثن كخػِٚ

ٌٝٛح ٓخ ٣ئػَ ِٓزخ ػ٠ِ طل٤ِْٜٜ حُيٍح٢ٓ ٝحُؼ٢ِٔ، ًُٝي رٔزذ حٗ٘ـخُْٜ ٝحٗـٔخْٜٓ ك٢ ػخُْ حلأُؼخد 

حلإٌُظ٤َٗٝش ح١ٌُ ٣ـؼِْٜ ٣ِٜٕٔٞ ىٍْٜٝٓ ٝٝحؿزخطْٜ حُٔي٤ٍٓش، ٣ٝوَ ٤ِْٜٓ ُِٔطخُؼش ٝهَحءس حٌُظذ، 

ح ٣لظوَ ُلأىٓـش حُز٣َ٘ش ٝحُؼِٔخء ٣ِ٣ٝي ٟؼلْٜ ك٢ حُظل٤َٜ حُيٍح٢ٓ، ٓٔخ ٣وِن ٓـظٔؼخ أ٢ٓ

.ٝحُٔل٣ٌَٖ، ٣ٜٝزق ٓـظٔؼخ ٓٔظٌِٜخ لا ٓ٘ظـخ
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ٖٓ ر٤ٖ حُٔظخَٛ حُلاأهلاه٤ش حُظ٢ طَٝؽ ُٜخ حُؼي٣ي ٖٓ حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش : حُظؤػ٤َ حلأهلاه٢ حُظٞر١ٞ. 4

٢ٛ حُٔذ ٝحُ٘ظْ ح١ٌُ ٣لَٜ ر٤ٖ حُٔظٔخرو٤ٖ، ك٢ حُـخُذ ٓذ ٝٗظْ ٝػ٘خى أػ٘خء حُِؼذ، ٌٝٛح ٤ُْ ٖٓ 
ؼ٤ََِِّْٜٞٓ ٠َِّٜ حَُِّٜ ٍُ حَُِّٜ ٍٞٓ ٍَ ِٖ ٝلَا : «ٛلخص حُِْٔٔ ًٔخ هخَ ُْلخَك ِٕ ٝلَا ح ِٕ ٝلَا حُطَّؼخ ُْٔئ٤َِْ٘ٓٔزخَُِِّؼخ اِٗخ

ُْز١ٌء ٖٝٓ ر٤ٖ ٌٛٙ حُٔظخَٛ حُلاأهلاه٤ش ٝح٤ُٔٔجش ُِظَر٤ش حلإٓلا٤ٓش ًٌُي، ٛ٘خى أُؼخد طلَٔ ك٢  ».ح

٠ٓخ٤ٜٓ٘خ ٍٛٞ ػخ٣ٍش ٝكخٟلش ٝؿ٤َ أهلاه٤ش، ٓٞحء ك٢ أُؼخد حٌُٔز٤ٞطَ أٝ ك٢ أُؼخد حُزلا١ ٓظ٤ٖ٘، 

ٝطوّٞ ٌٛٙ حلأُؼخد رلٌَطٜخ حُوز٤ؼش رظلط٤ْ ًؼ٤َ ٖٓ حلأهلاه٤خص حُظ٢ ٣ظؼِٜٔخ حُطلَ ك٢ حُٔـظٔغ حُِْٔٔ، 

ٝطـؼِٚ ٌٓرٌرخً ر٤ٖ ٓخ ٣ظِوخٙ ٖٓ ٝحُي٣ٚ ٝٓؼ٤ِٔٚ، ٝر٤ٖ ٓخ ٣يّ ُٚ ٖٓ هلاٍ حلأكيحع حُـخ٣ٍش، ٝحٍُٜٞ 

حُؼخ٣ٍش، ٝحلأُلخظ ٝح٤ُٓٞٔو٠ رٞٓخثَ ط٣ٞ٘و٤ش ًؼ٤َس، كخًٌُخء ٣ٍٜٞ ػ٠ِ أٗٚ حُوزغ ٝحُط٤زش ػ٠ِ أٜٗخ 

حٌُٔحؿش ٝهِش حُل٤ِش، ٓٔخ ٣٘ؼٌْ رٍٜٞس أٝ رؤهَٟ ك٢ ػو٤ِش حُطلَ ٣َ١ٝوش طل٤ٌَٙ، ٝطـؼِٚ ٣ٔظويّ 

أٓخ ظخَٛس ه٤٠ش حلإرخك٤ش، ه٤٠ش حُـْ٘، ه٤٠ش حُؼ١َ، كٌٜٙ  .ًًخءٙ ك٢ أٍٓٞ ٟخٍس رٚ ٝرٖٔ كُٞٚ

١زؼخً ٖٓ أٓٞأ ٓخ ط٘ط١ٞ ػ٤ِٚ ٌٛٙ حلأُؼخد، ربٟخكش ا٠ُ ه٤٠ش َٗ٘ حلإٗللاٍ حُوِو٢ ٝحُلخك٘ش ٝحُظ٘ـ٤غ 

ػ٤ِٜخ ا٠ُ آهَٙ، كخ٢ُ٘ء حُْٜٔ ح١ٌُ لا ٣ٌٖٔ طـخَٛ ٛٞ إٔ ٛ٘خى أ٤ٗخء ك٢ ١ز٤ؼش حلإٗٔخٕ كظ٠ ُٞ ًخٕ 

ٛـ٤َحً ٛ٘خى اٗخٍحص ٝط٘زٜخص طظؼِن رخُٜ٘ٞحص، ٌٖٓٔ طزيأ ٌٛٙ حلإٗخٍحص ٖٓ ٖٓ حُظخٓؼش ػ٘ي حلأٝلاى 

ٝط٢ًِ ٌٛٙ حلأ٤ٗخء ٝطـؼَ ٖٓ حلأ١لخٍ ٣ٔؼٕٞ ُظظزؼٜخ ٝطَٛيٛخ  ٣1ؼ٢٘ هزَ حُزِٞؽ، كٌٜٙ حلأُؼخد طؤط٢ 

 ٝرلغ ػٜ٘خ ٝح٢٠ُٔ هِلٜخ

إ حُـِّٞ ك٢ كي ًحطٚ أٓخّ حُظِلخُ ٝحٌُٔز٤ٞطَ لا ٣ٜ٘غ ١للا ؿ٤َ حؿظٔخػ٢ لأٗٚ : حُظؤػ٤َ حلاؿظٔخػ٢

٣ظؼخَٓ ٓغ ؿٜخُ، ٝحُـٜخُ لا ٣ٜ٘غ حُٔٞحهق حلإؿظٔخػ٤ش ٝحُٞؿيح٤ٗش، اٗٔخ ٌٛح حُـِّٞ ُِظ٤ِٔش كو٢ 

ٝط٤ٔ٘ش حُو٤خٍ اًح حهظ٤َ حُزغ حُٔ٘خٓذ، أٓخ ح١ٌُ ٣ٜ٘غ ١للا ؿ٤َ حؿظٔخػ٢ كٜٞ ح٢ُٓٞ ح١ٌُ ٣ؼ٤ٖ ك٤ٚ 

حُطلَ ٝحُظ٘٘جش حلإؿظٔخػ٤ش، ٌُٖٝ اًح ؿؼَ ٛ٘خى ِٓؽ ر٤ٖ حُظ٘٘جش حلإؿظٔخػ٤ش حلإٓلا٤ٓش حُٜل٤لش ٝر٤ٖ 

٣َٟ حٌُؼ٤َ ٖٓ حُزخكؼ٤ٖ إٔ ؿِّٞ حُطلَ  .ط٤ٔ٘ش حُو٤خٍ حُٞحهؼ٢ ُٔخ ٣٘خٛيٙ حلأ١لخٍ كٌٜح ٛٞ حُٔطِٞد 2

ُٔيس ٣ٞ١ِش ػ٠ِ أؿِٜس حُِؼذ حلإٌُظ٤َٗٝش ٣ـؼَ ٖٓ حُطلَ كَىح ٓ٘ؼِلا حؿظٔخػ٤خ رٔزذ اىٓخٗٚ ػ٠ِ ٌٛٙ 

حلأُؼخد ٝرٔزذ ١ٍٞ حُٔيس حُظ٢ ٣و٤٠ٜخ ك٢ ٓٔخٍٓش ٌٛح حُ٘ٞع ٖٓ حُظَك٤ٚ حلإٌُظ٢َٗٝ، ًٔخ ٣٘ظ٢ٌ 

حٌُؼ٤َ ٖٓ ٓي٢٘ٓ حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش ٖٓ ٟؼق حُظٞحَٛ حلإؿظٔخػ٢ ك٢ حلأَٓس ٝك٢ حُٔـظٔغ ًٌَ، 

ًٔخ أْٜٗ ٣ظـ٘زٕٞ حُٔ٘خٓزخص حُؼخٓش ٝحُٞلاثْ حُلللاص ٝحلإؿظٔخػخص ٝحُظ٢ ٣٘ؼَٕٝ ك٤ٜخ أْٜٗ ك٢ طلي١ 

أٓخٜٓخ، ٝرٌٜح كْٜ لا ٣ٔظط٤ؼٕٞ حُوٞٝ أٝ حُيهٍٞ ك٤ٜخ ٓٔخ ٣يهِْٜ ك٢ اػخهش حؿظٔخػ٤ش، ًٔخ طئى١ ٌٛٙ 

حلأُؼخد ك٢ رؼٞ حلأك٤خٕ ا٠ُ ط٘خ٢ٓ ٍٝف حُؼُِش ُيٟ حلأ١لخٍ، ربٟخكش ا٠ُ حُؼَٜ٘ حُْٜٔ ك٢ حُظؤػ٤َ 

حلإؿظٔخػ٢ ٛٞ حُظلٌي حلإؿظٔخػ٢ حلأ١َٓ ر٤ٖ حُِٝؿ٤ٖ أٝ ر٤ٖ حُٞحُي ُٝٝيٙ أٝ كظ٠ ر٤ٖ ٝاهٞس 

.ٝحلأهٞحص ك٤ٔخ ر٤ْٜ٘
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ٖٓ حُٔظخَٛ ح٤ُٔجش ُٔلطش حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش إٔ ٌٛٙ حلأُؼخد ط٘ظَٔ ػ٠ِ : حُظؤػ٤َ حُؼوخثي١ حُي٢٘٣

هٞحىف ك٢ حُظٞك٤ي ٜٝٓخىٓخص ك٢ حُؼو٤يس، ٓؼَ اظٜخٍ ه٤٠ش حلإػظيحء ػ٠ِ طٞك٤ي حَُرٞر٤ش، ك٢ ه٤٠ش 

اك٤خء حُٔٞط٠ ٓؼلا ٝحُ٘لخء ٖٓ حَُٔٝ ٝاِٗحٍ حُٔطَ ٝآٍخٍ حُٜٞحػن ٝط٤٤َٔ ح٣َُخف، كؤرطخٍ حُِؼزش 

 ْٛ ح٣ٌُٖ ٣لؼِٕٞ ًُي ًِٚ، رخلإٟخكش ا٠ُ ه٤٠ش اظٜخٍ ح٤ُِٜذ ٝحُ٘ـٔش حُٔيح٤ٓش ٝه٤٠ش اظٜخٍ حُٔلَ

ٝحُ٘ؼًٞس، ٝحُؼي٣ي ٖٓ حلأ٤ٗخء حُظ٢ ك٤ٜخ اٛخٗش حُوَإٓ ٝحَُُٓٞ حلإٓلا٤ٓش، ربٟخكش ا٠ُ ٓزخىة أًؼَ 

حٗلَحك٤ش ٝط٤ٜ٣ٞ٘ش ًظي٤َٓ ٓٔش ح٤ُِٖٔٔٔ ح٣ٌُٖ ٣ـذ هظِْٜ ٝحُو٠خء ػ٤ِْٜ ك٢ رؼٞ ٌٛٙ حلأُؼخد، ك٢ٜ 

طؼَٔ ػ٠ِ اػخٍس حَُٝف حُؼيٝح٤ٗش ٟي ح٤ُِٖٔٔٔ ٍُٝع ح٣ُِٜٔش حُ٘ل٤ٔش ك٤ْٜ، كٌٜٙ ٖٓ أْٛ حُِٔز٤خص 

ًٔخ طؼَٔ رؼٞ ًَٗخص حلإٗظخؽ ػ٠ِ حٓظـلاٍ حلأُؼخد  .حُؼوخثي٣ش حُٔٞؿٞىس ك٢ رؼٞ ٌٛٙ حلأُؼخد

حلإٌُظ٤َٗٝش ك٢ طٜي٣ْ رؼٞ حُو٤ْ ٝحُٔؼظويحص ٝط٣َٝٞ حُطلَ ٤ُؼٍٞ ٟي ه٤ٔٚ ٝٓؼظويحطٚ، كوي ًظزض اكيٟ 

حُٜلق حُـِحث٣َش طو٣ََح ػٖ اكيٟ حُِؼذ حلإٌُظ٤َٗٝش حُظ٢ أػخٍص ٟـش ك٢ حُيٍٝ حُؼَر٤ش ٝحلإٓلا٤ٓش، 

ك٢ٜ طلظ١ٞ ػ٠ِ ٓؼخٍى طـ١َ ك٢ حُٔيٕ حَُ٘ه٤ش طٜيّ ك٤ٜخ حُٔٔخؿي ٣ٝوظَ ك٤ٜخ حُِٜٕٔٞ ٖٓ ١َف 

ٌٛح  .ػ٤٣ٌَٖٔ، ٝح٣ٌُٖ ٣ظْ حُظلٌْ ك٤ْٜ ٖٓ ١َف حُلاػذ ح١ٌُ ٣ٔظؼَٔ ًَ أِٓلش كظخًش ٖٓ أؿَ ًُي

حُ٘ٞع ٖٓ حلأُؼخد ًحص حُوِل٤ش حلإ٣ي٣ُٞٞؿ٤ش ٣ٜيف رخُظؤ٤ًي ا٠ُ ط٤ْٔٔ ػوٍٞ حلأ١لخٍ هخٛش ح٤ُِٖٔٔٔ، 

ٖٓ هلاٍ طـ٤ٔي ح٤ُِٜٖٔ ٝحُٔٔخؿي ًؤٛيحف ٣٘زـ٢ حًظٔخكٜخ ٝاُحُظٜخ ٖٓ حُٞؿٞى، ػ٠ِ حػظزخٍ أْٜٗ 

 1هِوٞح اٍٛخر٤٤ٖ، ًٔخ إٔ ح٠ُٔخ٤ٖٓ حُظ٢ طلِٜٔخ رؼٞ حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش طٍِع ك٢ ٗلّٞ حلأ١لخٍ 

ٖٓ ؿٜش أهَٟ  .كذ حُظو٤ِي، ٝطئى١ رْٜ ك٢ حٌُؼ٤َ ٖٓ حلأك٤خٕ ا٠ُ طو٤ِيٛخ، ٓٔخ ٣ٔزذ ًٞحٍع كو٤و٤ش

كبٕ حُِؼذ رٌٜٙ حلأُؼخد ٣ـؼَ حُطلَ ٤٠٣غ حٌُؼ٤َ ٖٓ حُؼزخىحص ًخُٜلاس ٓؼلا، هخٛش حُٜلاس ك٢ أٝهخطٜخ 

هّٞ "ٝحلأد ٣وٍٞ "٣خ ُٝي١ ٢ِٛ"ًُٝي لاٗ٘ـخُٚ ٝحٍطزخ١ٚ رٌٜٙ حلأُؼخد ُٔخػخص ٣ٞ١ِش، كخلأّ ط٘خى١ 

ًَٝ ٌٛح ريٕٝ ؿيٟٝ، كخُطلَ ٣ظٜخٕٝ ك٢ ًُي ٣ٌٝٛذ ُِٜلاس رظٔخ١َ ٝرظٌخَٓ ٍٝرٔخ هي " ٓؼ٢ ُِٜلاس

ٝأك٤خٗخً ٓؼَ ٌٛٙ حلأُؼخد طـؼَ حُُٞي أٗخ٢ٗ، ٣وطغ ٍكٔٚ، ٣ٝؼظي١ ػ٠ِ اهٞحٗٚ، ٍٝرٔخ . لا ٢ِٜ٣ أٛلا

٣لظخٍ ػ٠ِ ٝحُي٣ٚ ٣َٝٔم أٓٞحُْٜ َُ٘حء أٓطٞحٗخص حلأُؼخد حُزخٛظش حُؼٖٔ رلـش أٜٗخ أ٤ِٛش، ١ٝزؼخً 

.ٌٖٓٔ ٣ئى١ ا٠ُ حػظيحء ػ٠ِ اهٞحٗٚ
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٣ٝظـٔي ٌٛح حُظؤػ٤َ ك٢ طؼ٤ِْ حلأ١لخٍ ٖٓ هلاٍ ٌٛٙ حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش حٌُؼ٤َ ٖٓ : حُظؤػ٤َ حُؼوخك٢

حُؼخىحص ٝحُؼوخكخص حُـَر٤ش ٝحُل٠خٍحص حُيه٤ِش ػ٠ِ ػوخكخط٘خ حُؼَر٤ش ًؤٗٞحع حُٔذ ٝحُ٘ظْ ُٝؼذ حُؤخٍ 

ٝح٤َُٔٔ، رخلإٟخكش ا٠ُ طـ٤ٔي حُؼوخكخص حُـ٤ٔ٘ش ًخلأُؼخد حُظ٢ طلظ١ٞ ػ٠ِ ٍٛٞ ه٤ِؼش ٝػ٠ِ كًَخص 

ٝٓ٘خٛي ٍٝٛٞ ؿ٤َ أهلاه٤ش طظ٘خك٠ ٓغ ٓزخىث٘خ ٝأهلاه٘خ حلإٓلا٤ٓش، ٓٔخ ٣ـؼَ ٍإ٣ش ٍٛٞ حُو٤ِؼش 

ٝحُلٔخى أَٓ ػخى١ رخُ٘ٔزش ٌُٜح حُ٘وٚ، ًُٝي لأٗٚ حػظخى ػ٠ِ ٓ٘خٛيطٜخ ٍٝإ٣ظٜخ ك٢ حٌُؼ٤َ ٖٓ حلأُؼخد 

حلإٌُظ٤َٗٝش ح١ٌُ أُق حُِؼذ رٜخ، ًٔخ إٔ ٓؼظْ ٌٛٙ حلأُؼخد طؼَٔ ػ٠ِ ط٣ََٔ كٌَس أهَٟ هط٤َس ٤ٓٝجش 

٣َ٣ي ْٜٓٔ ٝٓ٘ظؾ حُِؼزش ا٣ٜخُٜخ ا٠ُ ٛئلاء حُٔظ٤َٖٓٔ ك٢ ٌٛٙ حلأُؼخد، ٢ٛٝ إٔ ْٜٓٔ ٌٛٙ حلأُؼخد 

٣يٍؽ ك٢ حٌُؼ٤َ ٖٓ حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش ح٤ُٓٞٔو٠ ٝحلأؿخ٢ٗ حُـَر٤ش هخٛش، ٜٝٓ٘خ ٖٓ ٣يٍؽ ك٤ٜخ 

ح٤ُٓٞٔو٠ حُؼخ٤ُٔش، ًُٝي ُظؼ٣ٞي حُلاػز٤ٖ ػ٠ِ حُِؼذ ٝحُظ٤ِٔش رخلإٓظٔخع ٤ُِٓٞٔو٠ ٝحلأؿخ٢ٗ، ٓٔخ ٣ـؼَ 

 حلأ١لخٍ ٣٘٘جٕٞ ػ٠ِ كذ ح٤ُٓٞٔو٠ ٝحلإٓظٔخع ُلأؿخ٢ٗ حُٔلَٓش ٝحُل٤ي٣ٞٛخص حُلاأهلاه٤ش، ٌٝٛح ٓخ ٣٘ظؾ

ػ٘ٚ أَٟحٍ ٗل٤ٔش ًؼ٤َس ٝهط٤َس ٣ِ٣ٝي ٖٓ ط٘خ٢ٓ ٍٝف حُؼُِش ُيٟ حلأ١لخٍ، ك٤غ ٣٘٘ؤ ُيٟ حُطلَ 

َٓٝ حُظٞكي ٝروخءٙ ٝك٤يح ٓ٘ؼٍِ ػٖ حلأَٓس ٝػٖ حلإهٞس، ٝرٌٜح ًِٚ ٣ٜزق حُلَى حُٔيٖٓ ػ٠ِ حلأُؼخد 

 حلإٌُظ٤َٗٝش ٗوٜخ ٟؼ٤لخ ٗو٤ٜخ ٝػوخك٤خ ٝك٣ٌَخ ٝػ٤ِٔخ

ٌٝٛح حلأػَ ٣ظٔؼَ ك٢ اٛيحٍ ٝطز٣ٌَ حلأٓٞحٍ ك٢ َٗحء طِي حلأؿِٜس حلإٌُظ٤َٗٝش : حُظؤػ٤َ حُٔخى١ حلاهظٜخى١

ٝحَُه٤ٔش حُلي٣ؼش حُوخٛش رخُِؼذ حُظ٢ طؼي رخٛظش حُؼٖٔ، كخلأ١لخٍ رلؼَ حُظل٣َٞ حُ٘و٢ٜ ٖٓ 

أٛيهخثْٜ ٝحُظ٘خكْ ك٤ٔخ ر٤ْٜ٘، ٣يكؼٕٞ رؤ٤ُٝخثْٜ ٣ٝـزَْٜٝٗ ػ٠ِ َٗحء آهَ ٤ٛلخص ٌٛٙ حلأُؼخد 

حلإٌُظ٤َٗٝش حَُه٤ٔش، ٝحُظ٢ طٌٕٞ ك٢ ٓـِٜٔخ أؿ٠ِ رٌؼ٤َ ػٖ حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش حُوخٛش رخُطَحُ 

حُوي٣ْ، رخلإٟخكش أ٠٣خ ا٠ُ اٛيحٍ حٌُؼ٤َ حُٔخٍ ٝحُ٘وٞى ك٢ َٗحء حُزَحٓؾ ٝحلأُؼخد حُوخٛش رٜخ حُٔٞؿٞىس 

ك٢ حلأهَحٙ ح٠ُٔـ١ٞش، ػْ اٛيحٍ حُٔيهٍٞ حُٔخى١ ك٢ ٤ٛخٗش ٝط٤ِٜق ٌٛٙ حلأؿِٜس لأٜٗخ ًؼ٤َحً ٓخ 

طؼَٝ ُِظِق رٔزذ ٓٞء حلآظويحّ ًٝؼَطٚ، كزٔخ أٜٗخ أؿِٜس رخٛظش حُؼٖٔ كٖٔ حُطز٤ؼ٢ إٔ طٌٕٞ 

٤ٛخٗظٜخ ؿخ٤ُش حُؼٖٔ ُٔخ طلظ٣ٞٚ ٖٓ هطغ ًَٓزش ٝىه٤وش ٝكي٣ؼش ٝٛؼزش حُظ٤ِٜق ٝح٤ُٜخٗش، ٝ رٌٜح ٌٕٗٞ 

 .هي أػ٘خ أػيحءٗخ رؤٓٞحُ٘خ ػ٠ِ ٓلخٍرظ٘خ ك٢ ػو٤يط٘خ ٝه٤ٔ٘خ ٝأهلاه٘خ ٤ًِٞٓٝخط٘خ
1
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 : ح٣ـخر٤خص ٝ ِٓز٤خص حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش

إ حلاٍطزخ١ حُو١ٞ ح١ٌُ ؿٔغ ر٤ٖ أ١لخُ٘خ ٝ حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش، ٝح١ٌُ أٛزق ؿِءح لا ٣ظؾ أُ ٖٓ ػوخكش 

حلأُل٤ش حُؼخُؼش، أىٟ ا٠ُ ٓـخٍ ر٤ٖ ػِٔخء حُ٘لْ ٝ ٝحُظَر٤ش كٍٞ ٓيٟ أػَ ٌٛٙ حلأُؼخد رؤٌٗخُٜخ حُٔوظِلش 

أ١لخُ٘خ، ٓٞحء ٖٓ حُ٘خك٤ش حُٜل٤ش ٝ ح٤ًُِٞٔش ٝ حلاٗلؼخ٤ُش، ك٠لا ػٖ آػخٍٛخ حُو٤ٔ٤ش ٝ حُؼوخك٤ش  1ػ٠ِ 

رٌَ٘ ػخّ كخُٔٞهق حلأٍٝ ح١ٌُ ٣َٟ ُلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش طؤػی حٍ ا٣ـخر٤خ ك٢ حُطلَ، هي أْٓ ٓٞهلٚ ٝ 

ٓؼظْ ١َٝكخطٚ ًِي إٔ ٌٛٙ حلأُؼخد طٔخػي رٌَ٘ ًز٤َ ك٢ طؼ٤ِْ حُطلَ ػ٠ِ حُـخٗذ حُٔؼَك٢ حُظؼ٢ٔ٤ِ 

 ُِطلَ، رل٤غ ی ٜٓخ حٍص ػ٤ِٔش ٝ طِو٤٘٤ش ٓؼِٞٓخص ٓؼَك٤ش، طٔخْٛ ك٢ ٣ُخىس ًًخثٚ ٝ طل٤ِٜٚ حُؼ٢ِٔ

كخلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش ُٜخ ىٍٝ ًز٤َ ك٢ طط٣َٞ هي حٍص  . ٝ ٓٔظٞحٙ حُل١ٌَ ٝ حلإريحػ٢ رٌَ٘ ػخّ

حلأ١لخٍ، ك٤غ طٌٔزْٜ حُؼوش ك٢ حُ٘لْ ػ٘ي حُلُٞ ك٤ٜخ ًٔخ إٔ ُٜخ ىٝ حٍ طَر٣ٞخ ا٣ـخر٤خ ٣ظٔؼَ ك٢ طؼِْ 

حلأ١لخٍ ٜٓخ حٍص ٓؼَ حٌُظخرش ٝ حُيهش ٝ حُٔظخرؼش ٝ حُظ٢ًَ ٝ حُلٔخد، ٝطٔخػي ػ٠ِ ط٢٤٘٘ حٌُحًَس ٝطُٞي 

حُلٌَ حلإريحػ٢ ُي٣ْٜ ٝطٔخػي ك٢ ط٤ٌٖٔ حلأ١لخٍ ٖٓ حُظؼز٤َ ػٖ ٓ٘خػَْٛ ٝػ٠ِ حُظلٌْ ك٢ ػ٘ل٤ظْٜ ٝ 

٣ٌٖٔ إٔ طٔخْٛ ٌٛٙ حلأُؼخد ك٢ ط٤ٔ٘ش ٜٓخٍس حُو٤خىس ُيٟ حُطلَ ٤ُظؼٞى ٌٓ٘ حُٜـَ ػ٠ِ حُويٍس ػ٠ِ حطوخً 

حُن حٍٍ لإٔ ٓؼظْ حلأُؼخد طٔ٘ق حُطلَ ػيس ه٤خ حٍص أػ٘خء حُِؼذ ٝ طٔ٘لٚ ك٣َش حُظلٌْ ك٢ ٓٔخٍٛخ، 

ٝٗع حٍ َُِٔػش حُلخثوش حُظ٢ طٔظخُ رٜخ ٌٛٙ حلأُؼخد، ٣ظطِذ حُظؼخَٓ ٓؼٜخ حَُٔػش ك٢ حطوخً حُن حٍ حٍص ٝ 

ٝ  .حُوخثي 2ًُي ُٔٞحًزظٜخ ٝ طلو٤ن حُظلخػَ حُظخّ ٓؼٜخ، ٌٝٛٙ اٟخكش ح٣ـخر٤ش ط٠خف ا٠ُ ٤ٍٛي حُطلَ 

٤٠٣ق حُـخٍٝى١ رؤٕ حُطلَ ك٤ٖ ٣ِؼذ ٣ٌٕٞ ؿخُزخ ٝك٤يح ٌُٖ لا طـخى حُلٍِٞ ٝ كَ حلأُـخُ، ٣لظخؽ 

ُلآظؼلاّ ٖٓ أٛيهخثٚ ٖٝٓ حُزخػش ػٖ حلأُؼخد ه٤َ ٕ حٍثٜخ، ٝ أك٤خٗخ حُِـٞء ا٠ُ حُٔـلاص حُٔظوٜٜش 

رخلأُؼخد ٝ حٓظؼخٍطٜخ، اً ٣لظخؽ ا٠ُ اهخٓش حُلـؾ، ١َٝف حلأٓجِش ٝ حُلٍٜٞ ػ٠ِ َٗٝكخص ٝ طزخىٍ 

 .حُٔؼِٞٓخص ٌٝٛٙ ٖٓ حُٔ٘خًٍش ٜٓٔش،كظ٠ ٝ اً ًخٕ حلأَٓ لا ٣لاكظٜٞٗخ

ًٔخ أٜٗخ طَٝف ػٖ حُ٘لْ ك٢ أٝهخص حُق حٍؽ، ًٔخ إٔ حُِؼذ ٣ٔخػي ػ٠ِ ط٤ٓٞغ حُظل٤ٌَ ُيٟ حُلاػذ ٝ 

ه٤خُٚ، ًٔخ طؼظزَ أٜٗخ ٓل٢ ٓ٘خكٔش ر٤ٖ حلأٛيهخء ٖٓ هلاٍ حُِؼذ رخلأُؼخد ٓظؼيىس حُلاػز٤ٖ، ًٔخ ططِغ 

 حُلاػز٤ٖ ػ٠ِ أكٌخٍ ؿي٣يس ٝ ٓؼِٞٓخص كي٣ؼش

 ٝ ٣ٌٔ٘٘خ إٔ َٗٛي أْٛ حلإ٣ـخر٤خص حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش ك٢ حُطلَ رٌَ٘ ػخّ ك٤ٔخ ٢ِ٣

 ٍحىط٤ٔ٘ش حُوي حٍص حُؼو٤ِش ُلأف

اػخٍس حُلٌَ رٔظخرؼش حلأُؼخد ٝ كَ حلأُـخُ 

 .٣ؼُِ ػوش حُطلَ رظٌُ٘ٞٞؿ٤خص حُلي٣ؼش ٝ ٣ؼظزَ ىٍٝ ٛخّ ك٢ اٗزخع ٍؿزخطٚ ٝ طلو٤ن كخؿخطٚ

  ٗي٣يحلارظؼخى ٖٓ حلاٗق حٍكخص حُـٔي٣ش ٝ ح٠ُلالاص حُل٣ٌَش لاٗ٘ـخٍ طل٤ٌَ حُطلَ حُٔظٞحَٛ رخلأُؼخد



 الفصل الأول                                                        الألعاب الالكترونٌة عبر الهواتف الذكٌة 

 62 

٣٘ظوَ حُظؼ٤ِْ ٝ حُظؼِْ ٖٓ كلع ٝ ط٤ٔٔغ ا٠ُ ٓٔخٍٓخص ٝ طلخػَ ٓغ ٛٞحطق حُظؼِْ ٝ حُظؼ٤ِْ 

حُٔزَٓـشطظٞحَٛ حُٔؼَكش ٖٓ هلاُٚ ر٤ٖ حُٔيٍٓش ٝ حُز٤ض رخٓظلاى حُطلَ ُلأم حٍٙ حُِٜزش ٝحَُٔٗش، ٝ 

ط٘وِٜخ ا٠ُ كو٤و٤ظٜخ حُٔيٍٓش ٓخ ر٤ٖ حُز٤ض ٝ حُٔيٍٓش
1
 

ط٤ٔ٘ش حلإريحع ٝ حلارظٌخٍ ك٢ ا٣ـخى أُؼخد كخٓٞر٤ش ٝ ط٤ٜٜٔٔخ ٖٓ هزَ حلأ١لخٍ ٝ طو٣ِٜ٘خ ػ٠ِ حُلخٓٞد 

ٝ طزخىُٜخ ٓغ حلأم حٍٕ 

اػخٍس ٍٝف حُظ٘خكْ ر٤ٖ حلأ١لخٍ ُظلو٤ن حُلُٞ ػ٠ِ حلأم حٍٕ ك٢ ٓٔخروخص حلأُؼخد حُلخٓٞر٤ش 

٣ؼظخى حُطلَ حُٜيٝء ٝ ح٤ٌُٔ٘ش ػ٘ي ٓٔخٍٓش حلأُؼخد، ٝ ٣ظـ٘ذ حُٚ حٍم ٝ حُل٠ٟٞ 

٣ؼن رٖ حُٛش حُظل٤ٌْ ٝ ٣ظوزَ حَُٜ٘ أٝ ح٣ُِٜٔش رو٘خػش طخٓش 

٣ؼظخى حلأ١لخٍ حلإٙ حٍٍ ػ٠ِ حُلُٞ ٝ طلو٤ن حٌُحص ٖٓ هلاٍ حُٔلخُٝش ٝ حُوطؤ 

حُظؼخٕٝ ٝ حُٜيم ك٢ : طزخىٍ أُؼخد حُلخٓٞد ر٤ٖ حلأ١لخٍ ٣ؼُِ ٓزخىة ٝ أهلام آلا٤ٓش ٓخ٤ٓش ٓؼَ

.حُظلخػَ ٝ كلع حلأٓخٗش ٝر٘خء ٛيحهخص ك٤ٔ٤ٔش
2

 

٣ظٌٖٔ ؿ٤ٔغ حلأ١لخٍ ٖٓ اٗزخع كخؿخطْٜ ٝكن هي حٍطْٜ حُـٔي٣ش ٝ حُؼو٤ِش رخهظزخٍ حلأُؼخد حُٔظٞحكوش ٓغ هي 

ٖٓ  1حٍطْٜ، ٝ ًٔخ ٣َٟ حُيًظٍٞ ػزي حُٞٛخر٢ رٞه٘ٞهش إٔ حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش طؼِْ ٝ طِوٖ أ١لخُ٘خ حٌُؼ٤َ 

ٌُٖ ٍؿْ حلإ٣ـخر٤خص حًٌٍُٔٞس  .حُو٤ْ ٝ حلأهلام حُـ٤يس، رٔويٍس ٝ كخػ٤ِش أًؼَ، ٓٔخ ٣ظْ رٞحٓطش حلأ٤ُٝخء 

أػلاٙ ُظؤػ٤َ حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش ػ٠ِ حُطلَ، الا إٔ حٌُلش لا حُُض ط٤َٔ ا٠ُ ١ـ٤خٕ حُِٔز٤خص ػ٠ِ 

ٓـٔٞع حُظؤػی حٍص، كظ٠ إٔ حُٔٞهق ح١ٌُ ٣َٟ إٔ حُِٔز٤خص ٢ٛ حُطخؿ٤ش طو٢٘ ك٢ ًؼ٤َ ٖٓ حُي حٍٓخص 

٣ٝؼظزَ  .حُؼي٣ي ٖٓ حلإ٣ـخر٤خص حًٌٍُٔٞس ٓخروخ ٓئًي أٜٗخ ٗخىٍس حُظٞحؿي ٝ حُليٝع، ٝلا ٣ٌٖٔ حُو٤خّ ػ٤ِٜخ

ٓ٘٘ؤ ٌٛٙ حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش ٝ ُذ ِٓز٤ش ٌٛٙ حُظؤػی حٍص، كٌٕٞ حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش ؿ٣َزش حُٔ٘٘ؤ ٝ 

حُظ٤ٜ٘غ ك٢ كي ًحطٚ ٣ٍٞى ُ٘خ ٓـٔٞػش ٖٓ حلإٌٗخ٤ُخص حُظَر٣ٞش ٝ حلأهلاه٤ش، اً طوظِق ػوخكخص ٝ أهلام ٝ 

ٓٔظٌِٜٞ حُؼخُْ حُـَر٢ ػٖ حُؼخُْ حُؼَر٢ ٝ حُؾ حُث١َ اٟخكش ا٠ُ حلإٌٓخ٤ٗخص حُظ٤ٔ٤ٜٔش حُٜخثِش حُظ٢ 

ُٝوي حٓظـِض ًَٗخص حلإٗظخؽ حُـَر٤ش ًُي ًِٚ ُظٍَٔ ٓخ ط٣َي ٖٓ أكٌخٍ  . ٣ٔظويٜٓخ حُؼَد ك٢ ط٤ٜ٘لْٜ

ٍُٝٓٞ ٝ ٗو٤ٜخص ٗٔط٤ش أٛزلض رلؼَ طي حٍٍٛخ ٝ ؿخًر٤ظٜخ ٗٔخًؽ ٣وِيٛخ ٣ٝٔؼِٜخ حُطلَ حُؼَر٢ 

، كٜٞ ٓخ ٣ـؼَ ك٤خس حُطلَ حُٔظِو٢ طيحهَ ٓغ ػخُْ حُلٖ حلاكض ...أٓؼخٍ ٗو٤ٜخص ٓٞرَٓخٕ، رخطٔخٕ

ح٢ٍٟ ح١ٌُ ٤ٔ٣طَ ػ٠ِ طل٤ٌَٙ ٝٓ٘خػَٙ ًِٝٓٞٚ ًِٔخ حُىص ٓٔخٍٓش ٝ ط٠خػلض حٛظٔخٓخطٚ رخلأىٝحٍ 

حَُٔٓٞٓش ٓٔزوخ، ٝٛ٘خ طٌٖٔ هطٍٞس ٌٛح حلإىٓخٕ ح١ٌُ ٤ٌٕٓٞ ٖٓ هلاٍ ٓخ ٣ٞك٢ رٚ حُؼخُْ حلاكض 

ك٤غ إٔ ٌٛح حلإىٓخٕ ػ٠ِ ٓٔخٍٓش حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش أط٠ رخٌُؼ٤َ ٖٓ حلأٝ حٍٍ ػ٠ِ حُطلَ . ح٢ٍٟ

كخؿظٔخػ٤خ ٣ٔزذ حلإىٓخٕ حٗغ حٍُ حُطلَ ػٖ ٓل٤طٚ . هخٛش ٖٓ حُ٘خك٤ش حلاؿظٔخػ٤ش ٝ حُٜل٤ش

 .حلاؿظٔخػ٢، ٓٔخ ٣ٔزذ ُٚ ٛؼٞرش ك٢ حُظؼ٣َق ػٖ ًحطٚ ٝ حُوـَ ٖٓ ح٥ه٣َٖ ٝ ٤ًل٤ش حُظؼخَٓ ٓؼْٜ

                                                             
 بالمدٌنة 1الانعكاسات التربوٌة لاستخدام الأطفال للألعاب الالكترونٌة كما ی ارها معلموا أو لٌاء طلبة المدارس الابتدائٌة : ماجد محمد الزٌودي 1

  2 .16 ، ص 2015 ، 1 ،العدد 10جامعة طٌبة للعلوم التربوٌة ، المجلد 2المنورة ، مجلة 
الألعاب الالكترونٌة عبر الوسائط الإعلامٌة الجدٌدة و تأثٌرها على الطفل الج ازئري ، مذكرة ماجٌسٌتر ، لسم العلوم الإنسانٌة ، كلٌة : فاطمة همال 2

  ، الج ازئر2012-2011الج ازئر ، – العلوم الاجتماعٌة و الإنسانٌة ، جامعة لخضر باتنة 
www.alufak . net4 20/05/19 اطلع علٌه ٌوم 



 الفصل الأول                                                        الألعاب الالكترونٌة عبر الهواتف الذكٌة 

 63 

ٖٝٓ حُ٘خك٤ش حُٜل٤ش ً٘لض ى حٍٓش ١ز٤ش كي٣ؼش إٔ ح٤ُٓٞٞ حُٔظوطغ ٓزذ حُٔٔظ٣ٞخص حُؼخ٤ُش ٝ حُٔظزخ٣٘ش 

ٖٓ حلإٟخءس حُٔٞؿٞىس ك٢ حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش، ٣ظٔزذ ك٢ كيٝع ٗٞرخص ٖٓ حُٜيع ُيٟ حلأ١لخٍ، ٝ إٔ 

حكظٔخٍ َٓٝ حلأ١لخٍ رخلاٍطؼخٕ حلأًٍع ٝ ‘حٓظويحّ حُٔض ح٣ُي رٌٜٙ حلأُؼخد حلاٛض ح٣ُُش ٣ِ٣ي 

حلأًق، ًٔخ أٗخٍ حلأ١زخء ا٠ُ ظٍٜٞ ٓـٔٞػش ٖٓ حلإٛخرخص حُوخٛش رخُـٜخُ حُؼ٢ِ٠ ٝ حُؼظ٠ٔ، ٗظ٤ـش 

ُِلًَش
1

ح٣َُٔؼش حُٔظٌٍَس أػ٘خء ٓٔخٍٓش ٌٛٙ حلأُؼخد، ٝ إٔ ًؼَس كًَش حلأٛخرغ ػ٠ِ ُٞكش ً حٍع حُِؼزش 

ٝط٤َ٘  .ٝ حُٔلخط٤ق طٔزذ أٝ حٍٍ رخُـش لأٛزغ حلإرٜخّ ٝ ٓلَٜ حَُٓؾ ٗظ٤ـش ُؼ٤ٜ٘ٔخ رٍٜٞس ٓٔظَٔس

حلأرلخع حُؼخ٤ُٔش ؿ٠ِ إٔ كًَش ح٤٤٘٤ُٜٖ طٌٕٞ ٣َٓؼش ؿيح أػ٘خء ٓٔخٍٓش حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش ٓٔخ ٣ِ٣ي 

ٖٓ كَٙ اؿٜخىٛخ، ًٔخ إٔ ٓـخلاص حٌَُٜٝٓـ٘خ٤ٔ٤١ش ٝ حُٔ٘زؼؼش ٖٓ حُ٘خٗخص طئى١ ا٠ُ كيٝع حكْ 

حٍٍ حُؼ٤ٖ ٝ ؿلخكٜخ ٝ ًٌُي حُِؿِِش، ًِٜٝخ أع حٍٝ طئى١ ا٠ُ حلإكٔخّ رخُٜيحع ٝ حُ٘ؼٍٞ رخلإؿٜخى 

أٓخ ػٖ حلأٝ حٍٍ حُظَر٣ٞش هيٓض حُؼي٣ي ٖٓ حُي حٍٓخص أىُش ه٣ٞش  . حُزي٢ٗ ٝأك٤خٗخ رخُوِن ٝ حلاًظجخد 1

طؼزض إٔ حلأ١لخٍ ح٣ٌُٖ ٠ٔ٣ٕٞ أٝهخص ٣ٞ١ِش ك٢ ٓٔخٍٓش حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش لا٤ٓٔخ أُؼخد حُؼ٘ق طئى١ 

ا٠ُ ٟؼق طل٤ِْٜٜ حُي ح٢ٍٓ ك٢ حُٔيٍٓش، ًٔخ ٣ئػَ أ٠٣خ ػ٠ِ ٗطخم طل٤ٌَْٛ ٝ ى حٍٓظْٜ ِٓزخ، ًٔخ 

إٔ َٜٓ حلأ١لخٍ ٝ حُْ حٍٛو٤ٖ ٤١ِش ح٤َُِ ك٢ ٓٔخٍٓش حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ٣ئػَ رٌَ٘ ٓزخَٗ ػ٠ِ 

ٓـٜٞىحْٛ حُي ح٤ٍٓش ك٢ ح٤ُّٞ حُظخ٢ُ، ٝهي ٣ـؼَ حلأ١لخٍ ؿ٤َ هخى٣ٍٖ ػ٠ِ حلآظ٤وخظ ٌُِٛخد ا٠ُ 

حُٔيٍٓش، ٌٝٛح ٓخ ٣ظلن ٓغ ٓخ طِٞٛض ا٤ُٚ ى حٍٓش ٜٓخ حُ٘ل١ٍَٝ ٖٓ إٔ ًؼَس ٓٔخٍٓش حلأ١لخٍ 

ُلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش ك٢ حُٔ٘ٞحص حلأ٠ُٝ ٖٓ ػَٔ حُطلَ، طئى١ ا٠ُ رؼٞ حلا٢ٟ حٍرخص ك٢ ٓويٍس 

حُطلَ ػ٠ِ حُظ٤ًَِ ك٢ أػٔخٍ أهَٟ ٓؼَ حُي حٍٓش ٝ حُظل٤َٜ
2
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ٓوخ١َٛخ ٝ ٤ِٔٓحطٜخ ٗٔخًم حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ٝ : انًثحس انصانس

حُٔؼَٝكش أ٠٣خ رِؼزش ٓخكخص ٓؼخٍى حُلاػز٤ٖ حُٔـ٤ُٜٖٞ ػخّ ........... ٛيٍص ُؼزش رزـ٢:نؼثح تثجٍ

ٓخٍّ، ٝ ًخٗض ٗٔوظٜخ حلأ٠ُٝ ٓوٜٜش لأؿِٜس حٌُٔز٤ٞطَ ٝ أٗظٔش ط٘ـ٤َ / ك٢ َٜٗ آًح2017ٍ

٣ٝ٘يُٝ ٝ اًْ رًْٞ ٕٝ ، ٤ُظْ ك٤ٔخ رؼي ١َف حُ٘ٔوش حُـي٣يس ُِٜٞحطق حُٔلُٔٞش ٝ ٝأٗظٔش ط٘ـ٤َ 

  * .ios آٗي٣ٍٝي ٝ ٗظخّ

أىص ُؼزش رزـ٢ ا٠ُ كخلاص ػ٘ق ٝ هلاكخص ُٝؿ٤ش ك٢ رؼٞ حُيٍٝ ػ٠ِ ٝؿٚ  :ٓوخ١َ ُؼزش رزـ٢

حُؼّٔٞ أُؼخد حُل٤ي٣ٞ ٖٓ ٢ٔٗ ُؼزش رزـ٢ حُظ٢ طظ٤ِٔ رويٍ ًز٤َ ٖٓ حُؼ٘ق ٝ حٓظويحّ حلأِٓلش حُ٘خ٣ٍش ٝ 

حلأِٓلش حُز٠٤خء؛ ط٘ظَى رؤٜٗخ ط٢ٔ٘ حُـخٗذ ح٣ََُ٘ ُيٟ حُلاػذ، هخٛش أُؼخد حُزوخء حُظ٢ طـؼَ 

ٝ ٖٓ حُزي٢ٜ٣ حٕ ٓوخ١َ أُؼخد حُل٤ي٣ٞ ٖٓ  .حُلاػذ ٣َٟ ك٢ حُوظَ ٝ حُؼ٘ق ٤ِٓٝش ٝك٤يس ُِ٘ـخس ٝ حُلُٞ

ٌٛح ح٢ُٔ٘ طؼظزَ أًؼَ طؤػ٤َح ػ٠ِ حلأ١لخٍ ٝ حَُٔحٛو٤ٖ ٜٓ٘خ ػ٠ِ حٌُزخٍ ، ٌُٖ حٌُزخٍ ٤ُٔٞ رٔؼٍِ ػٖ 

ٝ ٣ٌٖٔ إٔ ِٗوٚ هطٍٞس ُؼزش رزـ٢  .حلإىٓخٕ ػ٠ِ أُؼخد حُل٤ي٣ٞ حُؼ٤٘لش ٓؼَ ُؼزش رزـ٢ رَ ٝ حُظؤػَ رٜخ

  :رخُ٘وخ١ حَُث٤ٔ٤ش حُظخ٤ُش

ط٤ٔ٘ش حُؼ٘ق ػ٘ي حُلاػز٤ٖ رٌَ٘ ًز٤َ ٖٓ هلاٍ طؼخ٤١ْٜ ٓغ ٓوظِق أٗٞحع حلأِٓلش حُ٘خ٣ٍش ٝ حُز٠٤خء، 

 .  لاػذ99ٟٝٝغ ٛيف هظَ 

هطٍٞس حلإىٓخٕ ػ٠ِ ُؼزش رزـ٢ كؼخىس ٓخ طوِن ٓؼَ ٌٛٙ حلأُؼخد ٛٞٓخ ػ٘ي حُلاػذ طـؼِٚ ٣و٢٠ ٓخػخص 

  ) .٣ٞ١ِش هِق ٗخٗش حٌُٔز٤ٞطَ أٝ حُٜخطق حُٔلٍٔٞ

طؼَف أًؼَ ػ٠ِ ٓوخ١َ ه٠خء حلأ١لخٍ أٝهخطْٜ هِق حُ٘خٗخطخُظٌَٓ حُِحثي ك٤غ أكخى حٌُؼ٤َ ٖٓ أَٛ إٔ 

أر٘خءْٛ ٣ظٌَٕٓٝ ٖٓ أر٢ٔ حُطِزخص أٝ كظ٠ ٖٓ أىحء ٝحؿزخطْٜ لأْٜٗ ٣َؿزٕٞ رب١لام حُ٘خٍ ٝ هظَ 

، ٝ ٌٛح ٓخ َٓ٘حٙ ك٢ حُوٜٚ حُٞحهؼ٤ٚ حُظ٢ ٍٓ٘ٞىٛخ ك٢ ! حُلاػز٤ٖ ح٥ه٣َٖ كظ٠ حُٜ٘خ٣ش ىٕٝ ٓوخ١ؼش

  .ٜٗخ٣ش ٌٛٙ حُٔخىس

حُظو٢ِ حُظخّ أٝ ٗزٚ حُظخّ ػٖ حُٔٔئ٤ُٝخص ك٤غ ٣ظو٠ِ ٓيٖٓ حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش ٝ ٜٓ٘خ رزـ٢ ػٖ 

  .ٓٔئ٤ُٝخطٚ طـخٙ ػخثِظٚ

  .حُظَحؿغ حُيٍح٢ٓ ػ٘ي حلأ١لخٍ ٝ حَُٔحٛو٤ٖ ٗظ٤ـش طؼِوْٜ رٔؼَ ٌٛٙ حلأُؼخد

ططٍٞ حُِٔٞى حُؼيٝح٢ٗ ٝ حُؼ٤٘ق ك٢ ٗو٤ٜش حلأ١لخٍ ٝ حَُٔحٛو٤ٖ ٗظ٤ـش ٓخ ٣ظؼَٟٕٞ ُٚ ٖٓ ٓلظٟٞ 

  .ػ٘ل٢ ػزَ ُؼزش رزـ٢ ٝ ٗز٤ٜخطٜخ

  .كيٝع هلاكخص ُٝؿ٤ش ٗظ٤ـش اىٓخٕ حلأُٝحؽ ػ٠ِ ُؼزش رزـ٢ ٝ ٓخ ٗخرٚ

 .طلٍٞ رؼٞ حُلاػز٤ٖ ا٠ُ ٓـ٤َٖٓ حٍطٌزٞح ؿَحثْ هظَ ٝ َٗٝع رخُوظَ
1
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:  كٔخ٣ش حلأ١لخٍ ٝ حَُٔحٛو٤ٖ ٖٓ ُؼزش رزـ٢

لا ٣ٞؿي هلاف كٍٞ هطٍٞس حلأُؼخد حُؼ٤٘لش ػ٠ِ أ١لخُ٘خ ، ٌُٖ ٣َ١وش حُظؼخَٓ ٓغ حلأر٘خء ك٢ كخٍ 

ٝهٞػْٜ ك٣َٔش لإىٓخٕ حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش ٛٞ ٓخ ٣ؼ٤َ حُولاف ر٤ٖ حلأَٛ، كٜ٘خى ٖٓ ٣ظؼخَٓ ٓغ 

حُٟٔٞٞع رؼ٘ق، ٝ ٛ٘خى ٖٓ ٣ظؼخَٓ ٓؼٚ رلآزخلاس ٝ ٛ٘خى ٖٓ ٣لخٍٝ إٔ ٣ـي حلأِٓٞد حُٜل٤ق، ٗويّ 

  :ٌُْ رؼٞ ٌٛٙ حُٜ٘خثق ُلٔخ٣ش أ١لخٌُْ ٖٓ ٓوخ١َ رزـ٢ ٝ ؿ٤َٛخ ٖٓ حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش

رخُيٍؿش حلأ٠ُٝ ٣ـذ طٞػ٤ش حلأ١لخٍ حُٜـخٍ رؤهطخٍ حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش،ٝ طؼ٣ٞيْٛ ػ٠ِ حُظؼخَٓ ٓغ 

حُؼخُْ حُلو٤و٢ ًٔخ ٛٞ ، لإٔ حلآظٜظخٍ رظؼِن حلأ١لخٍ رخلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش أٝ طًَْٜ ٣ِؼزٕٞ ُِظول٤ق ٖٓ 

  .ٗ٘خ١ْٜ ٝ حلآظَحكش ٖٓ ػ٘خء حلاٛظٔخّ رْٜ َٓػخٕ ٓخ ٣٘ؼٌْ رٌَ٘ ًخٍػ٢ ػ٠ِ ٛلظْٜ حُ٘ل٤ٔش

ًٔخ ٣ـذ إٔ ٣ٔظِي حلأ١لخٍ ٝ ٌٓ٘ حُٜـَ ٓخ ٤ٔ٣ِْٛ ػٖ أهَحْٜٗ ٖٓ ٜٓخٍحص ٝ ٓٞحٛذ طٔلأ ٝهظْٜ ٝ 

  .طزؼيْٛ ػٖ أهطخٍ حلإىٓخٕ ؿ٤ٔؼٜخ

ك٢ كخٍ ًخٕ حُطلَ أٝ حَُٔحٛن ٓيٓ٘خ ػ٠ِ حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش كلا ري ٖٓ اؿ٘خء ٝهظٚ رؤٍٓٞ ٣٘ؼَ 

  .رؤ٤ٔٛظٜخ ٝ ط٤ِٜٚ ػٖ ٌٛٙ حلأُؼخد

لا ٣ـذ إٔ ٣ظَىى حلأَٛ رخٓظ٘خٍس حلأهٜخث٢ حُ٘ل٢ٔ ػ٘ي ٓلاكظش طؼِن أر٘خثْٜ حُِحثي رخلأُؼخد 

  .حلإٌُظ٤َٗٝش هزَ حٕ ٣ِٜٞح ا٠ُ َٓحكَ لا طلٔي ػوزخٛخ

ٖٓ حُْٜٔ إٔ ٠٣غ حلأَٛ رَٗخٓؾ ٢ُ٘ٓ ُِٞهض ح١ٌُ ٣و٤٠ٚ حلأر٘خء ك٢ حُِؼذ أٝ حٓظويحّ حلأٗظَٗض، ًٔخ لا 

أه٤َح طؼظزَ  .ري حٕ ٣ٔظِي حلأَٛ أىٝحص ٍهخرش كؼخُش ػ٠ِ حُٔلظٟٞ حلإٌُظ٢َٗٝ ح١ٌُ ٣ظؼخَٓ ٓؼٚ أر٘خءْٛ

ُؼزش رزـ٢ ٖٓ حلأُؼخد حُوط٤َس حُظ٢ ٣ـذ حلإٗظزخٙ ٥ػخٍٛخ هخٛش رخُ٘ٔزش ُلأ١لخٍ ٝ حَُٔحٛو٤ٖ، ٝ ٢ٛ 

رٌُي ط٠ْ٘ ا٠ُ أهٞحطٜخ ُؼزش ٣َْٓ ٝ ُؼزش حُلٞص حلأٍُم ٝ ُؼزش كٍٞط٘خ٣ض ٝ ؿ٤َٛخ ًؤُؼخد ٜٓيىس ُِل٤خس 

ٝ ٌٛح ٓخ ىكغ حلأؿِٜس حلأ٤٘ٓش ك٢ رؼٞ حُيٍٝ ح٠ُ حُظل٣ٌَ ٖٓ هطٍٞس حُِؼزش؛ ٝ  .ٝ ٜٓيىس ُلأٖٓ حُؼخّ

. ىكغ رؼٞ ح٤ُ٘ٞم ا٠ُ اٛيحٍ كظخٟٝ رظل٣َْ حُِؼزش
1
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 Free Fire فاَز رٌنؼثح ف

حُ٘زخد ٝط٤ًَِْٛ ٝحٓظُٞض ػ٠ِ ك٤خطْٜ حُ٘و٤ٜش ٝرؼ٠خً   ُؼزش اٌُظ٤َٗٝش ػزَ حلاٗظَٗخص َٓهض ػوٍٞ 

حُِؼزش طلي٣يح؟ً طزيأ حُِؼزش رـٔغ هَحرش ه٤ٖٔٔ لاػذ ؿ٤َ ِٓٔق ٓغ رؼ٠ْٜ  كٔخ ٢ٛ ٌٛٙ ./ ٖٓ أٓٞحُْٜ

حُزؼٞ ك٢ ٌٓخٕ ٝحكي ػْ رؼي ًُي ٣ظْ ٗوِْٜ رٞحٓطش ١خثَس ا٠ُ ؿ٣َِس ٗخث٤ش، ك١َ كخ٣َك٤غ ٣ٔٔق 

ُلّاػذ رخهظ٤خٍ حٌُٔخٕ ح١ٌُ ٣ل٠ِٚ ُِولِ ٖٓ حُطخثَسٝحٓظويحّ حُٔظِش ُِٜز١ٞ ػ٠ِ حُـ٣َِس ٤ُزيأ ٓزخم 

حُظِٔق، كؼ٘ي ٛز١ٞي ٓظٌٕٞ أػِلاً طٔخٓخً، ٝػ٤ِي حُزلغ ػٖ حلأِٓلش ٝحُؼظخى ىحهَ حُٔ٘خٍُ ك٢ ٌٛٙ 

حُـ٣َِس، ًٔخ ٣ٌٔ٘ي أ٠٣خً حُزلغ ػٖ حُؼَرخص ٝحٓظويحٜٓخ ك٢ حُ٘وَ، أٝ ىْٛ حُلاػز٤ٖ ح٥ه٣َٖ، اًح 

ً٘ض ٖٓ ٓلز٢ حُظلي١ كخهظَ ٓ٘طوش ٌٓظظّش رخُلاػز٤ٖ ُزيأ حُِؼزش، أٓخ إ ً٘ض طَؿذ رخُظ٤ًَِ ػ٠ِ 

٣ٞؿي ك٢ حُِؼزش ٓ٘طوظخٕ ٤ِٔٓطخٕ، حُٔ٘طوش حُلَٔحء ٝحُٔ٘طوش ح٥ٓ٘ش./ حُ٘ـخس كخهظَ ٓ٘خ١وخً أًؼَ ٛيٝءحً 
1

، 

ٖٓ ٤ِٔٓحص ُؼزش ك١َ كخ٣َ ٢ٛ ٝؿٞى آٌخ٤ٗش ٗلٖ حُـٞحَٛ َُ٘حء أ١ ٢ٗء  : ٤ِٔٓحص ُؼزش ك١َ كخ٣َ

ىحهَ حُِؼزش ٝ ح١ٌُ ٖٓ هلاُٚ ٣ٌٖٔ ُلاػز٤ٖ حلآظٔظخع أًؼَ رطَم ُؼذ ٓوظِلش، ك٤غ طٌْٜٔ٘ ٖٓ َٗحء 

 أِٓلش ؿي٣يس طٔخػيْٛ ك٢ حُلُٞ ٝ هظَ حلأػيحء رُٜٔٞش 

  .طٔظِي حُِؼزش ؿَحك٤ي ػخ٢ُ حُـٞىس

  .طلظ١ٞ حُِؼزش ػ٠ِ ه٣َطش ًز٤َس ٝ ًٌُي حٓخًٖ ًؼ٤َس

  .طلظ١ٞ ػ٠ِ أٛٞحص ٝ طؤػ٤َحص ٤ِٔٓس

  Battre Royaleكـْ ُؼزش ك١َ كخ٣َ ٛـ٤َس ٓوخٍٗش رٌَ أُؼخد 

  . لاػذ كو٢ ك٢ حَُٔس ٓٔخ ٣َٜٔ حُِؼذ أًؼَ ٌَُ ػ٘خم حُِؼزش50طٔٔق حُِؼزش ٍ 

٣ٌٖٔ ط٘ـ٤َ حُِؼزش ػ٠ِ ٓٔخكش ٝحكي ؿ٤ـخ كو٢ أٝ أهَ ٝ ًٌُي ٍٓخص ٝحكي ؿ٤ـخ كزٌُي طؼي حلأك٠َ 

  .ُـ٤ٔغ ٛٞحطق حلأٗي٣ٍٝي

لا طلظخؽ حُِؼزش ا٠ُ ٓؼخُؾ ًز٤َ أٝ آٌخ٤ٗخص ًز٤َس ُظ٘ـ٤ِٜخ ك٢ٜ طؼَٔ ػ٠ِ ٓؼظْ ٛٞحطق حلأٗي٣ٍٝي ٖٓ 

 .حُلجخص حُٔظٞٓطش رؼٌْ ُؼزش رزـ٢ ٓٞرخ٣َ

حُٔ٘طوش ح٥ٓ٘ش ك٢ ريح٣ش حُِؼزش طٌٕٞ طَ٘ٔ ًخَٓ حُـ٣َِس، ػْ رؼي ٍَٓٝ رؼٞ حُٞهض ٓظؼط٤ي حُِؼزش 

ٍٓخُش طل٣ٌَ رؤٕ حُٔ٘طوش ح٥ٓ٘ش ٓظٌٖ٘ٔ، ٝٛ٘خ ػ٤ِي إٔ طظلَى ٢ٌُ طزو٠ ىحهِٜخ، لإٔ روخءى هخٍؿٜخ 

٣ؼ٢٘ ط٘خهٚ ٗوخ١ ك٤خطي طي٣ٍـ٤خً كظ٠ حُٔٞص، ٌُح ػ٤ِي إٔ طزو٠ ٣وظخً طـخٙ طـ٤َحص ٌٛٙ حُٔ٘طوش، ك٤غ 

إٔ ٌٛٙ حُٔ٘طوش ٓظٔظَٔ رخُظ٠خ٣ن كظ٠ طـزَ آهَ حُ٘خؿ٤ٖ ػ٠ِ حُظٞحؿٚ ك٤ٔخ ر٤ْٜ٘ ُظلي٣ي حُ٘خؿ٢ حُٞك٤ي، 

ًُٝي ُِلٍِٞ ىٕٝ ط٤٤٠غ حُٞهظل٢ حُزلغ ػٖ أرَس ك٢ ًٞٓش هٖ، أٓخ حُٔ٘طوش حُؼخ٤ٗش ٢ٛ حُٔ٘طوش 

حُلَٔحء، ٝحُظ٢ طظلَى ٟٖٔ حُٔ٘طوش ح٥ٓ٘ش ٝػ٤ِي طلخى٣ٜخ، لإٔ ٝهٞػي ٟٜٔ٘خ ٤ٓظٔزذ رٌ٘ق ٓٞهؼي 
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ٝطٔظَٔ حُِؼزش ا٠ُ إٔ ٣زو٠ ٗوٚ ٝحكي كو٢ ./ ُلأػيحء ٝرخُظخ٢ُ ٤ٌَٓ٘ هطَحً ػ٤ِي ٌُٞٗي ٛيكخً ٜٓلاً 

٣ٌٖٝٔ حُِؼذ ًل٣َن أٝ رٌَ٘ ٓ٘لَى، ك٤غ ٣ٌٖٔ لأػ٠خء حُل٣َن إٔ ٣ظٞحِٛٞح ٓغ ./ ػ٠ِ ه٤ي حُل٤خس

رؼ٠ْٜ رٞحٓطش حُٜٞص ػزَ حُٔخ٣ٌَٝكٕٞ،٣ٌٖٝٔ ُْٜ أ٠٣خً إٔ ٣ويٓٞ آؼخكخص أ٤ُٝش ك٢ كخٍ ٗخٍف 

ٓخ حلأِٓلش حُظ٢ طٞكَٛخ حُِؼزش؟ طظ٤ِٔ ٌٛٙ حُِؼزش ػٖ ٓؼ٤لاطٜخ، رؤٗٚ لا ٣ٌٔ٘ي َٗحء ./ أكيْٛ ػ٠ِ حُٔٞص

أِٓلش أٝ حهظ٘خثٜخ ٖٓ حُٔظـَ ٓوخرَ ٓخ طـٔغ ٖٓ ٓخٍ أٝ ٗوخ١ أػ٘خء طويٓي ك٢ حُِؼزش، ك٤غ إٔ ٓظـَ ٌٛٙ 

حُِؼزش لا ٣ٞكَ ُي ٟٓٞ حُٔلارْ ٝحُٔظخَٛ حُظ٣َلش، أٓخ حلأِٓلش ك٤ـذ إٔ طزلغ ػٜ٘خ ر٘لٔي ك٢ ٓزخ٢ٗ 

 حُـ٣َِس كززٔخ١ش ٣ٌٖٔ إٔ طٌٕٞ ٓلظٞظخً رؼؼٍٞى ػ٠ِ أهٟٞ حلأِٓلش ٖٓ حُزيح٣ش أٝ هي طٞحؿٚ

ريح٣ش ٓظؼؼَس ٖٓ ٗخك٤ش حُؼظخى، ٝرٌَ٘ ػخّ كبٕ أِٓلش ٌٛٙ حُِؼزش ٓظ٘ٞػش ط٠ْ ألأكيع حٗظخؿخ ك٢ حُؼخُْ 

.حُٞحهؼ٢ رخلاٟخكش ح٠ُ حلأُـخّ ٝ حُٔظلـَحص
1
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٢ٛ ٓٔظؼش ٝ طٔخػي حٌُؼ٤َ ػ٠ِ ه٠خء ٝهض حُلَحؽ ٝ ػيّ حَُِٔ أٝ :أنؼاب أخزي تذوٌ اَرزَد 3

حُِٛن؛ ٝ ٜٓ٘خ ًٌَٗ ٓؼظْ حلأُؼخد حُظ٢ طؼَٔ ريٕٝ ٗض ٝ حُظ٢ ٢ٛ أًؼَ حٓظويحٓخ 

: Subway surfers حُِؼزش ٌٓ٘ ُِٜٗٝخ ػ٠ِ رلا١ ٝ ٢ٛ طلون أٍهخّ ه٤خ٤ٓش ٓٞحء ٖٓ ٗخك٤ش ػيى ٌٙٛ

 .حُظل٤ٔلاص ح١ٌُ طؼي١ ح٤ُِٔخٍ طل٤َٔ ػ٢ِ ٓظـَ رلا١ ٝ ٌُٜ٘خ طٔظلن رـيحٍس رل٠َ حُـَحك٤ي ح٤ُِٔٔ

  : ٤ِٔٓحص حُِؼزش

طٔظخُ حُِؼزش رخُـَحك٤ي حُٔٔظخُس ٝ حُؼخ٢ُ  

  . أٛٞحص حُظؤػ٤َحص حُٔٔظخُس ٝ حلاٛظِحُ ػ٘ي حلاٛطيحّ رخُوطخٍحص

  .ح٤ُٓٞٔو٠ ح٤ُِٔٔس حُظ٢ طزيأ ٌٓ٘ ريأ حُِؼزش

  . ٝؿٞى ٓٔخكخص ًز٤َس ُِؼذ

  .أُٞحٕ حُِؼزش حُٔ٘ؼزش، ُٜٓٞش حُِؼذ ٝ ىػْ حُِْٔ حُٔظؼيى

 . طؼيى حُٔٔظ٣ٞخص حُوخٛش رخُِؼزش
1

 

ػيّ ٝؿٞى ٝهض ٢ٌُ لا ٣ٞهق ُي ٓظؼش حُِؼذ 

٣٘زـ٢ حٕ ٗؼَف إٔ حلأ١لخٍ ٣ظؼِٕٔٞ رَٔػش كٍٞ حُؼخُْ ٝ ك٢ ٓوظِق حُٔـخلاص ٝ  : ُؼزش طِز٤ْ حُز٘خص

. أك٤خٗخ أْٜٗ لا ٣َ٣يٕٝ إٔ ٣ط٤ؼٞح أ١ أكي ٖٓ حٌُزخٍ ، ُي٣ْٜ حَُؿزش ىحثٔخ ك٢ حُيكخع ػٖ حٓظولاُٜخ

هٜٞٛخ إٔ حُلظ٤خص هي طَكٞ رؼٞ حُطِزخص ٖٓ ح٥رخء ٝ حلآٜخص ، ٓغ ٍَٓٝ حُٞهض ك٢ حُؼخد طِز٤ْ 

ٝ حُظَك٤ش ، ػ٠ِ ٓز٤َ )ر٘خص، اً ًخٗض طؼِْ ١َم ٢ٜ١ حُطؼخّ رط٣َوش ٓخ، أٝ طـ٤ِٜ ٓلارٜٔخ ٝ حُوَٝؽ 

 (حُٔؼخٍ 

كو٤وش حُؼخد طِز٤ْ حُز٘خص طٜيف ػخىس ا٠ُ طط٣َٞ أ١ ٜٓخٍحص ك٤غ حٕ ٢ٜٔٔٓ  :٤ِٔٓحص ٌٛٙ حُِؼزش . 

أُؼخد ر٘خص طِز٤ْ ٣ؼِٕٔٞ رِطق ح٤ُٔيحص حُ٘خرخص حلا٤ٗخء حلآخ٤ٓش حُظ٢ ٣لظخؿٜٞٗخ ك٢ حُل٤خس اً ًخٗض 

حُِؼزش ٢ٛ ٓز٤٘ش حٓخٓخ ػ٤ِٔخ ػ٠ِ اػيحى حلأ١زخم حُظ٢ طز٤ٖ ؿ٤ٔغ حٌُٔٞٗخص ٝ ِِٓٔش ٖٓ حلاؿَحءحص ٝ 

رخُٔؼَ ٌٛح حُظَك٤ش ٣ٌٖٔ إٔ ٗلْٜ ٤ًل٤ش حٓظؼخىس حُ٘ظخّ ك٢ حُيحهَ أٝ ٤ًل٤ش حُِزخّ ُو٠خء ػطِش ػ٤ي 

لا ٣ٌٔ٘٘خ حٕ ٗوٍٞ إٔ أُؼخد طِز٤ْ ر٘خص كو٢ ٝؿيص ٖٓ أؿَ حُٔظؼش ٝ حُظَك٤ش ٝ حُو٠خء ػ٠ِ  .ح٤ُٔلاى

ٝهض حُلَحؽ كلٔذ ًلا ٝ إ ً٘خ ٓظلو٤ٖ أٜٗخ ط٠ل٠ حٌُؼ٤َ ٝ حٌُؼ٤َ ٖٓ حُزٜـش ٝ حُٔؼخىس ٝ حٍَُٔٝ الا 

  .إٔ ُٜخ ىٍٝح ًز٤َح ك٢ ػوَ حُٜٔخٍحص حلاريحػ٤ش ُيٟ حُلظ٤خص

٣ٌٔ٘ي حُِؼذ  .ُؼزش ٓـخ٤ٗش طٔخٓخ، ٝ لا طظطِذ ٓ٘ي ىكغ أ١ ٍّٓٞ ٓوخرَ حٓظويحٓي ُِٔلارْ ٝ ؿ٤َ ًُي

  . ىٕٝ طٞحَٛ حلاٗظَٗض، ٝ طـي ؿ٤ٔغ ٤ِٔٓحص حُِؼزش ٓظخكش حلآظويحّ
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ط٠ْ حُِؼزش ٛٞص ٤ٓٞٓو٠ ٛخىة   .طٔ٘ق ُي٣ي حلاهظ٤خٍ ك٢ حُحُش رؼٞ حُِٔلوخص ٝ ٟٝؼٜخ رخٌُخَٓ

َّٕ حُِؼذ ُٚ أ٤ٔٛشً ًز٤َسً ك٢ ططٍٞ كٌَْٛ ٝر٘خثْٜ :ٝكٞحثيٛخ  حًٌُخء حُؼخد   رخُ٘ٔزش ا٠ُ حلأ١لخٍ، كب

 :حُـٔٔخ٢ٗ ٝحُ٘ل٢ٔ رط٣َوشٍ ٛل٤لشٍ ٤ِٓٝٔش، ٝٓٞف ٍٗٞى ك٤ٔخ ٢ِ٣ أْٛ كٞحثي أُؼخد حًٌُخء ُلأ١لخٍ

طٔخػي ٌٛٙ حلأُؼخد ػ٠ِ طط٣َٞ ٜٓخٍس كَ حٌُٔ٘لاط٢ٛٞ طل٤ي ك٢ ط٤ٔ٘ش حًٌُخء ُيٟ حُطلَ رٌَ٘ ًز٤َ ٖٓ 

ك٤غ هيٍطٚ ػ٠ِ كَ حٌُٔ٘لاص حُظ٢ طؼظَٟٚ، ٝطَطٌِ أُؼخد حًٌُخء ؿ٤ٔؼٜخ طو٣َزخً ػ٠ِ هخْٓ ٓ٘ظَى؛ 

ٝٛٞ إٔ ٣ـي حلأ١لخٍ أٗلْٜٔ ك٢ ٓؤُم ٟٝٝغٍ حكظَح٢ٟ ٛؼذ ٣لظخؽ ا٠ُ كٍِٞ، ٢ٌُ ٣لخُٝٞح طـخُٝ 

ٌٛٙ حُٜؼٞرش ٝحُويٍس ػ٠ِ اٜٗخء حَُٔكِش ٝحلاٗظوخٍ ا٠ُ َٓكِش ٓظويٓش ٝأًؼَ ٛؼٞرش، ٝٓلخُٝش حُلُٞ 

أه٤َحً ك٢ حُٜ٘خ٣ش، ٝرٌٜٙ حُؼ٤ِٔش ٣زيأ حُطلَ رظؼُِّْ ٜٓخٍس كَ حٌُٔ٘لاص ٝحلاُظلخف كُٜٞخ رًٌخء ٝكٌ٘ش، 

كٖٔ :١ٝزؼخً ٓظل٤يٙ ٌٛٙ حلأُؼخد ٓٔظوزلاً ٝطؼ٤٘ٚ ػ٠ِ ٓخ ٤ٓلاه٤ٚ ك٢ ك٤خطٚ حُٞحهؼ٤شط٣َٖٔ ٝطو٣ٞش حٌُحًَس

خ طٔخػي ػ٠ِ ر٘خء حٌُحًَس حُز٣َٜش ٝحُٔٔؼ٤ش ٝحُٔلٔٞٓش ػ٘ي حلأ١لخٍ؛ ًُٝي  ٤ِٔٓحص أُؼخد حًٌُخء أَّٜٗ

 َّٕ ٢ ًَ ٝحكيس ٜٓ٘خ ٜٓخٍس ٓظؼِوش ك٤ٔخ ٣وٚ حٌُحًَس، ٝك٢ ٜٗخ٣ش حلأَٓ كب ِّٔ ػٖ ٣َ١ن أُؼخد ػيس طُ٘

ٍَ ؿ٤يٍ ؿيحً ِٝٓلٞظ  حلإًؼخٍ ٖٓ ٌٛٙ حلأُؼخد ٢٘٘٣ حٌُحًَس ٣ٝز٤ٜ٘خ ػ٘ي حُطلَ رٌ٘

طٔظ٘ي أُؼخد حًٌُخء ا٠ُ طط٣َٞ ٓٔظٟٞ حُظ٤ًَِ ػ٘ي حلأ١لخٍ ػ٘يٓخ ٣ِؼزٕٞ  :طٔخػي ػ٠ِ طط٣َٞ حُظ٤ًَِ

طِي حلأُؼخد، ٌٝٛح حُظطٍٞ ٣٘ظوَ ا٠ُ ط٤ًَِٙ ك٢ ٗٞحك٢ حُل٤خس ًِٜخ ٓؼَ حُظؼُِّْ ٝهيٍس حُللع ٝحُظليع 

ٝحُظل٤َِ ٝحُظ٤ًَذ ٝحُظو٤٤ْ ٝٓٞحٛخ ٖٓ حُٜٔخّ حُظ٢ طظطِذ ىٍؿش ػخ٤ُش ٖٓ حُظ٤ًَِ 

ك٢ حلأُؼخد، ٣ـذ حُظ٤ًَِ ك٢ حٌُؼ٤َ ٖٓ حُؼ٘خَٛ حُٜخٓش حُظ٢ طٔخْٛ ك٢ طل٤ٖٔ  :طط٣َٞ ٓؼَكش حلأٗٔخ١

حًٌُخء ٝطط٣َٞ ٓٔظٞحٙ ػ٘ي حلأ١لخٍ، ٖٝٓ أٜٛٔخ ٓؼَكش حلأٗٔخ١ ٝحُٔويٍس ػ٠ِ حُظل٣َن ر٤ٜ٘خ، ٝحلاٗظزخٙ 

ا٠ُ حُلٞحٍم ٝحُظزخ٣ٖ ر٤ٖ حُلـّٞ ٝحُٔوخٓخص ٝحُظل٤ٜلاص حُٜـ٤َس حُظ٢ طٔخػي حُطلَ ػ٠ِ إٔ ٣ٜزق 

٣َٓغ حُزي٣ٜش 

ف ا٠ُ حٌُٔخٕ َُّ ٖٓ هلاٍ حلأُؼخد حُٞحهؼ٤ش حُظ٢ ٣ِؼزٜخ حُطلَ، طظلٖٔ هيٍطٚ ػ٠ِ ٓؼَكش  :طل٤ٖٔ حُظؼ

حٌُٔخٕ حُٔل٢٤ رٚ ٝٓزَ أؿٞحٍٙ، ٝطظلٖٔ هيٍطٚ ػ٠ِ ٓؼَكش حُؼ٘خَٛ حُظ٢ طل٢٤ رٚ، ٝحُظل٤ٜلاص 

حُٜـ٤َس حُظ٢ ٤ٓٔظويٜٓخ ك٢ ٓل٤طٚ حُٞحهؼ٢
1
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ٖٓ هلاٍ حلأُؼخد حُظ٢ طٔخػي حُيٓخؽ ػ٠ِ طؼ٣ِِ حُٜٔخٍحص حلإىٍح٤ًش حُٔظؼِوش  :طط٣َٞ حُٔؼَكش حُز٣َٜش

رخُ٘ظَ، ٝحُٔويٍس ػ٠ِ ط٤ٜ٘ق حلأ٤ٗخء ٝحُظلخ٤َٛ ٝحٓظ٤ؼخرٜخ رَٔػش، ٝٓؼَكش ٤ًق ٤ٓظؼخَٓ ٓؼٜخ 

 .رط٣َوشٍ ٛل٤لشٍ 

٤ًق ٗوظخٍ أُؼخرخً ط٘خٓذ حلأ١لخٍ؟ ٢ٌُ ٗوظخٍ حلأُؼخد حُٔ٘خٓزش ُلأ١لخٍ ٣ـذ حلاُظِحّ رٌٜٙ حُٜ٘خثق 

  :ٝحلاٗظزخٙ ا٤ُٜخ ٢ً طٌٕٞ ًحص كخثيس ٢ٛٝ

خ طٔخػيْٛ ػ٠ِ طلل٤ِ ٗ٘خ١ْٜ حُظل١َ٤ٌ؛  :حُظؼِْ ٢ أُؼخد حًٌُخء ٜٓخٍس حُٔؼَكش ػ٘ي حلأ١لخٍ، ًٔخ أَّٜٗ ِّٔ طُ٘

اً اَّٗٚ ػ٘يٓخ ٣ٔخٍّ حلأ١لخٍ أُؼخد حًٌُخء، كْٜ ٣ٔخٍٕٓٞ ك٢ حُٞهض ٗلٔٚ ٜٓخٍس حُوَحءس ٜٝٓخٍس حُظ٤ٔ٘ن 

ر٤ٖ حُؼ٤٘٤ٖ ٝح٤ُي٣ٖ ٝحُظَِٔٔ ٝحلإىٍحى حُز١َٜ، ًٔخ ٣ٔظل٤يٕٝ أ٠٣خً ٖٓ ٜٓخٍس حُظلخػَ ٝحُظ٘ز٤ٚ 

 حُٔؼَك٢

أُؼخد حًٌُخء ُٜخ كخثيس ػظ٤ٔش، ك٢ٜ طؼط٢ ٌَُ لاػذ ٤ًٔش ٖٓ حلأكـ٤خص رخُظيٍؽ ٖٓ حلأَٜٓ  :حُظلي١

ا٠ُ حلأٛؼذ؛ ك٤غ ٣ِ٣ي حُظلي١ ٣َٝرق ًَ لاػذ ح٣ُِٔي ٖٓ حُوزَس ٣ٝٔظٔظغ ر٘ـخكٚ، ٖٓ هلاٍ 

 حٍُٞٛٞ ا٠ُ حُيٍؿخص حُٔظويٓش ك٢ حُِؼذ

ٌَُ ُؼزش أٓخ٤ٓخطٜخ ك٢ حُِؼذ، ك٤ـذ إٔ طٌٕٞ حُٟٔٞٞػخص ٝحٟلش ُِـ٤ٔغ، ٣ٝـذ إٔ طٌٕٞ  :حُزٔخ١ش

حلأُؼخد ك٢ حُزيح٣ش ريٍؿش ٖٓ حُُٜٔٞش؛ ك٤غ ٣ٔظط٤غ أ١ ٗوٚ ٓؼَكش ٤ًق ٤ِٓؼذ، ٝطؼ٤ِْ ٤ًٔش ٖٓ 

 حُٜٔخٍحص ٌَُ حُٔ٘ظ٤ًَٖ

ٖٓ حُٔلظَٝ إٔ طٌٕٞ أُؼخد حًٌُخء ٗخِٓش؛ ك٤غ طِز٢ ٍؿزخص حلأَٛ ٝحلأ١لخٍ ٓؼخً،  :ٓظؼيىس حلأؿ٤خٍ

 ٣ٝـذ إٔ ٣ٔظٔظغ ؿ٤ٔغ حلأ١َحف ك٢ حُِؼذ، ك٤ٌٕٞ حلاٛظٔخّ ٝحلآظَٔحٍ رٜخ ٓٔش ٓ٘ظًَش

ٖٓ أٓخ٤ٓخص حُِؼزش حُـ٤يس، ٝؿٞى حَُٔف ٝهِن ح٠ُلٌش؛ اً ٣ـذ إٔ طٌٕٞ ٓٔخٍٓش أُؼخد  :حلإٟلخى

ٌْ أٓخ٢ٌّٓ لإ٣ـخى ح٣ُِٔي ٖٓ طوي٣َ حٌُحص ٝطول٤ق حُؼٜز٤ش  حًٌُخء ٣َ١ن ح٠ُلي حُـ٤َٔ، ٢ٛٝ ِٜٓ

 ٝحُٔٔخػيس ػ٠ِ ىػْ حُلاػز٤ٖ ؿ٤ٔؼْٜ، ٖٝٓ حُٞحؿذ حكظَحّ حُٔ٘خػَ ٝطوي٣َ حُطزخع حُٔوظِلش

٢ حُٔو٤ِش، ٢ٛٝ طٔخػي ًؼ٤َحً ػ٠ِ حُوَٝؽ ٖٓ ٟـ٢ حُيٍحٓش ٝحلأػٔخٍ  :حُو٤خٍ ِّ٘ أُؼخد حًٌُخء طُ٘
1
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 حَُٝط٤٘٤ش، ٝحُِؼذ رٜخ ٣ؼُِ ٓٔخٍٓش حُِـش ر٤ٖ حُلاػز٤ٖ هلاٍ حُِؼزش، ٣ٝيكغ حلأ١لخٍ ا٠ُ حُظليُّع ك٤ٔخ 

 ر٤ْٜ٘ ػٖ طـخٍرْٜ

٣ـذ إٔ طٌٕٞ حلأُؼخد ٓوظِلش ػٖ رؼ٠ٜخ رؼ٠خً، ٝطٞكَ ًَ ُؼزش ٜٓ٘خ ٤ًٔش ٖٓ حُ٘٘خ١خص حُظ٢  :حُظلَى

طظ٤ق طـَرش ك٣َيس ٝطٔظلن حلاٛظٔخّ، طظ٘خٓذ ٓغ طٌخ٤ُق حُِؼزش، ٣ٝـذ إٔ طٌٕٞ ٗ٘خ١خً ٓلزٞرخً ٣َ٣ي 

 ؿ٤ٔغ حلأ١لخٍ اػخىس حُو٤خّ رٚ

٣ـذ إٔ طٔ٘ق ًَ ُؼزش كيػخً ٓٔظؼخً ٌَُ ١لَ، ٓٞحءً ًخٕ ٣ِؼذ رٔلَىٙ أّ ٓغ حُٔـٔٞػش، ٣ٝـذ إٔ  :حُو٤ٔش

هٕٞ ىٝٓخً ا٠ُ اػخىس حُِؼزش ك٢ أهَد كَٛش  َّٞ ٣ٌٕٞ حُـ٤ٔغ ٓٔظٔظؼ٤ٖ، ٣َٝؿزٕٞ ك٢ أًخٍ حُِؼزش، ٣ٝظ٘

 ٌٓٔ٘ش

ٖٓ حُٔلظَٝ إٔ طٌٕٞ حُِؼزش ٜٓ٘ٞػش ٖٓ ٓٞحى أ٤ُٝش ٓٔظخُس؛ ك٤غ طزو٠ ٓغ ٍَٓٝ حُٞهض،  :حُـٞىس .

 ٝطظلَٔ حلآظويحّ حُٔظٌٍَ، ٣ٝـذ إٔ طٌٕٞ أؿِحء حُِؼزش هخٟؼش ُٔؼخ٤٣َ هخٛش ٝٓظ٤٘ش حُظ٤ْٜٔ

٣ـذ إٔ طو٠غ أُؼخد حًٌُخء ا٠ُ حٌُؼ٤َ ٖٓ حلاهظزخٍحص ٝحُظـخٍد حُٔوظِلش؛ ًُٝي هزَ  :هخر٤ِش حُظطز٤ن

١َكٜخ ُلآظويحّ ك٢ حلأٓٞحم
1
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 :خلاصح انفصم 

 

ٖٓ هلاٍ ٌٛح حُلَٜ طِٞٛ٘خ ا٠ُ إٔ حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش كو٤و٤ش ٝحهؼ٤ش ٝحٓؼش حلإٗظ٘خٍ ر٤ٖ ٓوظِق 

حكَحى حُٔـظٔغ ػ٠ِ حهظلاف حؿ٘خْٜٓ ٝ أػٔخٍْٛ هخٛش كجش حُ٘زخد ٝ حَُٔحٛو٤ٖ، ، ٝ ٢ٛ حُلجش حلأًؼَ 

اهزخلا ػ٠ِ ٓؼَ ٌٛٙ حلأُؼخد هي طَٜ ا٠ُ ىٍؿش حلإىٓخٕ ػ٤ِٜخ، ٝ ًٌُي حلاٍطزخ١ حُو١ٞ ح١ٌُ ؿٔغ ر٤ٖ 

أ١لخُ٘خ ػ٠ِ ٓوظِق أػٔخٍْٛ ٝ حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش ػٖ ١َم حُٜٞحطق حُ٘وخُش، ٝ ح١ٌُ أٛزق ؿِءح لا 

 .٣ظـِأ ٖٓ ػوخكش ٌٛٙ حلأُل٤ش

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

سلون التلمٌذ و تحصٌله الفصل الثانً 

 الدراسً 

 تمهٌد

مضاهر تاثٌرات الإدمان على المبحث الأول 

الألعاب الالكترونٌة على التوافك النفسً 

 للأطفال

ماهٌة التحصٌل الدراسً المبحث الثانً   

الألعاب الالكترونٌة و علالتها المبحث الثالث 

 بالتحصٌل الدراسً 

 خلاصة الفصل 

 



 الفصل الثانً                                                        سلوك التلمٌذ و تحصٌله الدراسً

 

 74 

 سلون التلمٌذ و تحصٌله الدراسً:انفصم انصاٍَ 

 :تمهٌد 

٣ؼظزَ حُظل٤َٜ حُيٍح٢ٓ ٖٓ حْٛ حُٟٔٞٞػخص حُظَر٣ٞش حُظ٢ ٗـِض ًؼ٤َح ٖٓ حُزخكؼ٤ٖ، ٌُح كوي حهظِلض 

حَُإٟ ك٢ ٓلّٜٞ حُظل٤َٜ حُيٍح٢ٓ ٗظَح لإٍطزخ١ٚ رٌؼ٤َ ٖٓ حُٔظـ٤َحص رؼ٠ٜخ ٓظـ٤َحص ٓؼَك٤ش 

ٝرؼ٠ٜخ حٗلؼخ٤ُش ٝحُيحكؼ٤ش، ٝ لأ٤ٔٛظٚ ك٢ ٗـخف حُطخُذ ٝٓظخرؼش ٤َٔٓطٚ حُظؼ٤ٔ٤ِش ٝحُظلو٤ن طٞحكوٚ حُ٘ل٢ٔ 

ك٢ حُز٤ض ٝحُٔيٍٓٚ، ُٝوي حٍطز٢ حُظل٤َٜ حُيٍح٢ٓ رٔلّٜٞ حُظؼِْ حُٔي٢ٍٓ حٍطزخ١خ ٝػ٤وخ الا إٔ حُظؼِْ 

حُٔي٢ٍٓ أًؼَ ٗٔٞلا، كٜٞ ٤٘٣َ ح٠ُ حُظـ٤َحص ك٢ حلأىحء طلض ظَٝف حُظي٣ٍذ ٝحُٔٔخٍٓش ك٢ حُٔيٍٓش 

ًٔخ طظٔؼَ ك٢ اًظٔخد حُٔؼِٞٓخص ٝحُٜٔخٍحص ١َٝم حُظل٤ٌَ ٝطـ٤٤َ حلاطـخٛخص ٝحُو٤ْ ٝحُظؼي٣َ أٓخ٤ُذ 

حُظٞحكن ، ٣َٝ٘ٔ حُ٘ٞحطؾ حَُٔؿٞرش ٝؿ٤َ حَُٔؿٞرش ، أٓخ حُظل٤َٜ حُيٍح٢ٓ كٜٞ أًؼَ اطٜخلا رخُ٘ٞحطؾ 

ٝك٢ ٌٛح حُلَٜ ٓٞف ٗظطَم ا٠ُ ا٠ُ ٓظخَٛ حُظؤػ٤َحص ػ٠ِ  . حَُٔؿٞرش ُِظؼِْ أٝ حلأٛيحف حُظَر٣ٞش

اىٓخٕ حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش ػ٠ِ طٞحكن حُ٘ل٢ٔ ُلأ١لخٍ، ٝٓخ ٤ٛش حُظل٤َٜ حُيٍح٢ٓ ًُٝي ٖٓ هلاٍ 

ٓوظِق حُظؼ٣َلخص حُظ٢ حٓظوِٜٜخ حُزخكؼٕٞ ك٢ ٌٛح حُٔـخٍ رٔخ ك٤ٜخ ٖٓ حلأ٤ٔٛش ٝحُؼٞحَٓ حُٔئػَٙ ك٤ٜخ، 

ًٔخ ٓ٘ؼط٢ ُٔلش ػٖ حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش ٝػلاهظٜخ رخُظل٤َٜ حُيٍح٢ٓ ٖٓ هلاٍ حٗظ٘خٍٛخ ػزَ 

 .حُٜٞحطق ح٤ًٌُٚ ٝحٓظويحّ حُظ٤ٌِٔ ُٜخ
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 ٓظخَٛ طخػ٤َحص حلإىٓخٕ ػ٠ِ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ػ٠ِ طٞحكن حُ٘ل٢ٔ ُلأ١لخٍ ;انًثحس الاول 

٣ؼي حُظٞحكن حُ٘ل٢ٔ حُؼخّ ى٤َُ ػ٠ِ حُٜلش حُ٘ل٤ٔش ٌُِحص حُلَى٣ش ك٢ :الاشار انُفضُح نلأنؼاب الانكرزوَُح 

كٔٞء حُظٞحكن ك٢ حُلو٤وش ٣٘ظؾ ػٖ ٕ . طلخػِٜخ ٓغ حُٔئػَحص حُوخٍؿ٤ش، ٝٛٞ َٓطز٢ رٔيٟ ٝأٛيحك٘خ ٝح 

ٌٓخ٤ٗش طلو٤وٜخ ػـِ حُلَى ػ٠ِ طلو٤ن  (ٓخ ٛٞ ٓظخف)هيٍط٘خ ػ٠ِ حُظ٤ٌق ٝحلاٗٔـخّ ٝحُظوزَ ُٔخ ُي٣٘خ 

أٛيحكٚ ًِٜخ أٝ حُزؼٞ ٜٓ٘خ، ٓٔخ ٣٘ؼَٙ رخلاِٗػخؽ ٝػيّ حَُ ٟخ، ك٤يكغ رٚ ٗلٞ حُزلغ ػٔخ ربٌٓخٗٚ إٔ 

ٝهي ٣ٌٕٞ حُٔز٤َ ٌُى ٛٞ حُـَم ك٢ ػخُْ حكظَح٢ٟ ٣لون ُٚ حٗزخػخطٚ ٤ٔ٘٣ٝٚ . ٣٘ؼَٙ رخُطٔؤ٤ٗ٘ش ٝحَُٟخ

ٝحُطلَ ٤ُْ . ، ٤ُيٖٓ ػ٤ِٚ طي٣ٍـ٤خ ك٤ظؼُِ ػ٘ي ًَ ػوزش طٞحؿٜٚ..ٛٔٞٓٚ ك٢ َٛٝد ٓٔخ ٣ِػـٚ ٣ٝوِوٚ

إ حُطلَ ر٤٘ش ٤ًِش ٓظٌخِٓش ٗلْ ؿٔي٣ش حؿظٔخػ٤ش، ٝٝؿٞى أ١ ٌِٓ٘ش ػ٠ِ ٓٔظٟٞ  .رٔ٘ؤٟ ػٖ ٌٛح حُٞحهغ

ر٤٘ش ٖٓ ٌٛٙ حُز٤٘خص، ٣ليع هِلا ٝحٟطَحرخ ػ٠ِ ٓٔظٟٞ حٌَُ، ٤ُـَم ك٢ ػخُْ حلاٗظَٗض ػخٓش ٝػخُْ 

ٓٔخ لا ٗي ك٤ٚ؛  : .ٝٗلٖ ٗؼِْ إٔ ٓخ ٣يًٍٚ حُطلَ ٣ؼظٔي ٤ًِش ػ٠ِ ٓخ ٣ـٌد حٗظزخٛٚ. أُؼخد حُل٤ي٣ٞ هخٛش

 إٔ لآظويحّ حلأٗظَٗض طؤػ٤َحص ًؼ٤َس ك٢ حُِٔٞى حلاؿظٔخػ٢ حُطلَ رل٤غ 

٠٣ؼق حَُٝحر٢ حلأ٣َٓش؛ ك٤زؼي حُطلَ ػٖ حُـٞ حُؼخث٢ِ ٝطٌخى ط٘ؼيّ حُلٞحٍحص ٝحلأكخى٣غ حُٔظزخىُش  -

 ٟٖٔ حكَحى حُؼخثِش

 ٣زؼيٙ ػٖ حلاٗ٘طش حُؼوخك٤ش ٝح٣َُخ٤ٟش

 ٣ؤَ حُطلَ حٌُؼ٤َ ٖٓ حُؼلاهخص حلاؿظٔخػ٤ش ٝ ٓزَ طلخػِٚ ٓغ ٓل٤طٚ ٝر٤جظٚ

٤ٔ٣َ ا٠ُ حلاٗؼِحٍ ػٖ ٓل٤طٚ حُؼخث٢ِ ٠٤ُغ ٗلٔٚ ك٢ ٓـظٔغ ٢ٔٛٝ، ٓخ ٣ئػَ ِٓزخ ػ٠ِ ١َحثن حُظٞحَٛ 

 ػ٘يٙ

٣٘ٞٙ حٍُٜٞس حلاهلاه٤ش ٝحلاؿظٔخػ٤ش ُِطلَ ػٖ ١َم ٓ٘خٛيس َٟد، ٢ٔٗٝ حؿظٔخػ٢ ٓوخُق ُِؼخىحص 

 ٝحلاػَحف حلاؿظٔخػ٤ش حُظ٢ ط٘طِن حٓخٓخ ٖٓ ٓؼخ٤٣َ حهلاه٤ش ػخرظش

٣ئى١ ا٠ُ حُٞكيس ٝحلاٗلَحى ٝح٤َُٔ ا٠ُ حُظٞكي ٖٓ هلاٍ ػيّ حٌُ٘ق ػٖ حُ٘ٞح٣خ أٝ حلأَٓحٍ، ٝػيّ 

 حُ٘وخٕ أٝ حُظؼز٤َ ػٖ حَُح١

" ٝك٢ ٌٛح ح٤ُٔخم ٣وٍٞ حُيًظٍٞ ػزي حُـٞحى كطخ٣َ ك٢ ًظخرٚ .٣ظؤػَ رؼوخكخص ؿ٣َزش ٣ٝ٘ـٌد ا٠ُ ػخىحطٜخ

أٍٟ حُ٘خّ ٓ٘يٝى٣ٖ ُِ٘زٌش أهَ حٛظٔخٓخ رخلاٗوَح١ أٝ حلاٗٔـخّ ٓغ ٖٓ كُْٜٞ ك٢ حُل٤خس، كْٜ ": "حلإىٓخٕ

ٝٝؿيص إٔ ٛ٘خى ٖٓ ٣ٜظْ . أهَ حٛظٔخٓخ ر٣ٌْٜٝ ٝؿ٤َحْٜٗ ُٝٓلاثْٜ ك٢ حُؼَٔ، ٝأًؼَ طؼِوخ رظِي حلاُش

. ٣ٝو٢٠ ٝهظخ أٓخّ حُ٘زٌش أًؼَ ٓٔخ ٣ٜظْ أٝ ٣ؼظ٢٘ ربٛلاف ػلاهش ٓظٞطَس ر٤٘ٚ ٝر٤ٖ آهَ ْٜٓ ك٢ ك٤خطٚ

أؿي أٗ٘خ ٗلوي حلإكٔخّ رخُِٓخٕ ٝحٌُٔخٕ، ك٤غ ٗ٘لَٜ ػٖ ٝحهؼ٘خ حلاؿظٔخػ٢ أك٤خٗخ أٍٟ إٔ حُظلخػَ 

حلاؿظٔخػ٢ ٛٞ رٔؼخرش حلأًـ٤ٖ ُِؼوُِٞؼَ حٌُِٔ٘ش أهق ١ٝؤس ٝطؤػ٤َح رخُ٘ٔزش ُلجش حٌُزخٍ 

ٓوخٍٗشرخُٜـخٍ؛ ك٤غ إٔ ٓٔظٟٞ اىٍحًْٜ ُٔلظٟٞ ٓخ ٣ظِوٞٗٚ ػزَ حلاٗظَ ٗض ٝحلأْٛ ػزَ حُؼخد حُل٤ي٣ٞ 

. ٓ٘ولٞ
1
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كْٜ ٣و٠ٕٞ ٓخػخص ر٤ٖ أُؼخرْٜ حَُه٤ٔش؛ ك٢ حهظٜخٙ ٖٓ ٌٛح، ٝهظَ ٌُحى ٝحُولِ ػ٠ِ ًُي ك٢ كًَخص 

ًٔخ هي لا . هخٍهش، رؤُٞحٕ ُح٤ٛش ٝؿٌحرش ٝ ٤ٓٞٓو٠ كٔخ٤ٓش، ط٣ِي ٖٓ ىٍؿش حلاٗٔـخّ ٝحلإىٓخٕ ػ٤ِٜخ

إ  .٣ٌظق حُزؼٞ ٖٓ ٛئلاء حلأ١لخٍ رٔظخرؼش حُِؼزش ػزَ حُِٞف ح٢ًٌُ، رَ طظلٍٞ ا٠ُ ٓٔخٍٓخص كو٤و٤ش

رؤٍه٠ حُلٕ٘ٞ حُوظخ٤ُش ٝحُل٤َ  (حُطلَ)ٌٛٙ أُؼخد حُل٤ي٣ٞ أٟلض رٔؼخرش ٓيٍٓش ٣ظِٝى ٖٓ هلاُٜخ حُٔظؼِْ 

ٝطي٣ٍـ٤خ ٣ظيٍد ػ٤ِٜخ هخٛش ك٢ كخٍ ٝؿٞى حُٔللِحص ٝحُٔؼُِحص ُلإط٤خٕ رخلأكؼخٍ ....حلاؿَح٤ٓش

ٝك٢ ٌٛح ح٤ُٔخم ٣ؼظزَ ًلاٍى َٛ ٗٔخ ٣ـذ إٔ ٣ٌٕٞ حُظٌَحٍ . حُؼ٤٘لش حُظ٢ طِوخٛخ ك٢ ٕ ٓيٍٓظٚ حَُه٤ٔش

ٝٛٞ  (ٗظ٣َش حُظؼِْ رخُٔلاكظش )ٜٓلٞرخ إٔ حُظٌَحٍ لا ٣ؼظزَ ًخك٤خ ُِظؼِْ ٝح رلخلاص طؼ٣ِِٝأ٠٣خ ر٘يٍٝح 

ٝ طيٍٝ ٌٛٙ حُ٘ظ٣َش ". حُظؼِْ رخُٔلاكظش ٝحلاىٍحى حُٔؼَك٢ ٝػ٤ِٔخص حُظ٘ظ٤ْ حٌُحط٢"ٛخكذ ٗظ٣َش 

كٍٞ ٓ٘خه٘ش ػ٤ِٔخص حُظؼِْ رخُٔلاكظش، أ١ ٤ًق ٣ظؼِْ حلإٗٔخٕ حلآظـخرخص حُـي٣يس ٖٓ هلاٍ ٓلاكظش 

أُؼخد حُل٤ي٣ٞ هخثٔش ػ٠ِ أٓخّ ط٣ٞٔن طـخ١ٍ ٖٓ هلاٍ ٍٛٞس ؿٌحرش ٝٛٞص ٣ظ٘خٓذ )ح٥ه٣َٖ 

 ٝٛ٘خ لاري ٖٓ حُظ٤ًَِ كٍٞ حُو٠خ٣خ حَُث٤ٔ٤ش ك٢ ٓـخٍ حُظؼِْ رخُٔلاكظش ٢ٛٝ . (حَُٔث٢ 15 :ٝحُٔٞهق 

 حًظٔخد حلآظـخرخص حُـي٣يس -

 حُؼٞحَٓ حُٔئػَس ػ٠ِ حُطز٤ؼش حلاٗظوخث٤ش ُِظؼِْ رخُٔلاكظش - .

ٝلا ٣لٞط٘خ إٔ ٗ٘ٞٙ ا٠ُ إٔ  .حُؼٞحَٓ حُيحكؼ٤ش حُٔليىس ُِـٞحٗذ حلاٗظوخث٤ش ك٢ حلاىحء حُوخثْ ػ٠ِ حُٔلخًخس - .

 16، ٝح١ٌُ أًي (ُٞىُٝٞؿ٢)طْ حٗ٘خء ػِْ ٓظوٜٚ ٣زلغ ك٢ ٟٓٞٞع حلأُؼخد حُل٤ي٣ٞ، ٝٛٞ ػِْ 

 :كو٤وظ٤ٖ ٛٔخ

إ أُؼخد حُل٤ي٣ٞ طلُٞض ٖٓ ٓـَى ٤ِٓٝش ػخ٣ٞٗش ا٠ُ ظخَٛس أٓخ٤ٓش ك٢ ك٤خس حُزَ٘، ٝػ٠ِ أٓخّ ًُي -

 حٓظلوض إٔ ٣ٌٕٞ ُٜخ ػِْ هخٙ رٜخ

إ أُؼخد حُل٤ي٣ٞ ٛخٍص ٜٓيٍ طؤػ٤َ كخػَ ك٢ حُٔـظٔغ، كلا ري ٖٓ طؤ٤ْٓ ػِْ ٣زلغ ك٢ ١ز٤ؼش - .

ػٔٞٓخ ك٤ٔخ ٢ِ٣ ًٌَٗ رؼٞ حُظؤػ٤َحص حُِٔز٤ش لأُؼخد حُل٤ي٣ٞ  .حُظؤػ٤َ لآظؼٔخٍ كٞحثيٙ ٝ ٓؼخُـش حَٟحٍٙ

ػ٠ِ حُظٞحكن حُ٘ل٢ٔ ُلأ١لخٍ
1
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ك٢ رؼٞ حلاك٤خٕ ٣ٌخري حُطلَ َٟٝرخ ٖٓ ٓ٘خػَ حُوٞف، ٝحٗؼيحّ حلآٖ حُ٘ل٢ٔ ٢ٛٝ ًحص حػَ  :حُوٞف

 :ٖٝٓ حلآزخد حَُث٤ٔ٤ش ك٢ ط٣ٌٖٞ ٓ٘خػَ حُوٞف ٝحلاٟطَحد ٓخ ٢ِ٣. كؼخٍ ك٢ ط٣ٌٖٞ ػوي ٗل٤ٔش

 حكظوخٍ حُطلَ ا٠ُ ػطق حكي ٝحُي٣ٚ

 حُظؼخٓش ٝ حُ٘وخء حُؼخث٢ِ

كزؼٞ ٌٛٙ  .ٓلخرخس ١لَ ك٢ حلآَس، ٝ ح٣ؼخٍٙ رخُلظٞس ٝ حُظي٤َُ ٓٔخ ٣ئى١ ا٠ُ ط٘خ٢ٓ حُـ٤َس ر٤ْٜ٘

 Duty Of Call ،(Cell) ٝػ٠ِ ٓز٤َ حُٔؼخٍ ٗـي ُؼزش. حلأُؼخد ٣َٝؽ ا٠ُ كٌَس حُوٞف ٖٓ حلإٓلاّ

Splinter  ك٤غ طَ٘ع ٌٛٙ حلأُؼخد َٗ٘ حُوٞحص حلا٤ٌ٣َٓش كٍٞ حُؼخُْ ٖٓ أؿَ حُو٠خء ػ٠ِ ،

طٔؼ٠ ا٠ُ طي٤َٓ أ٣ٌَٓخ ك٢ ٝهض ٓليى، ٓٔخ ...حلإٍٛخر٤٤ٖ، ك٤غ ط٤َ٘ ا٠ُ ؿٔخػش اٍٛخر٤ش ٖٓ حُؼَد 

 ٖٓ أؿَ حُو٠خء ػ٤ِٜخ...٣يكغ رًٞخُش حُيكخع حلا٤ٌ٣َٓش ا٠ُ طؼ٤٤ٖ ك٣َن ىكخػ٢ ٓظوٜٚ

٣ؼي حَُٔٝ حُؼٜز٢ ًٔظَٜ ٖٓ ٓظخَٛ ٓٞم حُظٞحكن حُ٘ل٢ٔ، ك٤٘ظؾ رٔزذ ػيّ حُويٍس ػ٠ِ  :حُوِن

٣لظخؽ ًَ أٗٔخٕ ٗل٤ٔخ ُٔطخُذ ٗل٤ٔش أٓخ٤ٓش، طئٖٓ ُٚ ك٤خطٚ، ٝطؼط٤ٚ حلا١ٔج٘خٕ ػ٠ِ . حلاٗزخع حُ٘ل٢ٔ

كٌَ اٗٔخٕ ٣لظخؽ ُِظوي٣َ، ُِظوي٣َ حٌُحط٢ ح١ٌُ ٣ؼط٤ٚ حلإكٔخّ رؤ٤ٔٛظٚ، ًٔخ . حُِٔٞى ح٢ٓٞ٤ُ ك٢ حُل٤خس

كخُلذ حُٔظزخىٍ ٣ؼط٢ ٣٘زغ حُ٘لْ ٣َٝر٢ . كٌَ ٝحكي ٣َ٣ي إٔ ٣لذ، ٝ إٔ ٣ٌٕٞ ٓلزٞرخ. ُظوي٣َ حُـ٤َ ُٚ

كٔظ٠ ٗؼَ رٞؿٞى ٓؼطلاص طوق ك٢ ٣َ١وٚ . ٝحلاٗٔخٕ ٣ٜظْ رظلو٤ن أٛيحكٚ ك٢ حُل٤خس....حُلَى رٔـظٔؼٚ

٤ٓطَ ػ٤ِٚ حُوِن، ٝحكْ رؼيّ حٗزخع ًحطٚ، ٝهي طَطز٢ أٛيحف حلإٗٔخٕ رخُظؼ٤ِْ ٝحُظَٝف حلاهظٜخى٣ش، 

ٝكخُظٚ حُٜل٤ش ٝحلآٌخٗخص حُظ٢ ُٚ ٝحُظ٢ طل٢٤ رٜبٕ حُٔظخرغ ُِطلَ ٝٛٞ ٣ٔخٍّ أُؼخد حُل٤ي٣ٞ، ٣ـي أٗٚ 

٣ظلخػَ ٓؼٜخ رٌَ كٔخٓش ٝحٗلؼخ٤ُش ِٝٓحؿ٤ش ٗلٞ أكيحع حُِؼزش، ًؤٜٗخ ٝحهؼ٤ش ك٤٘يٓؾ ٓؼٜخ، ك٤َٜم 

.٣ٝظلخٍٝ ٣ٝظلخػَ ؿٔي٣خ ك٢ ىلالاص ػٖ هِوْٜ ٖٓ حُؤخٍس
1

 

 

 

 

 

 
                                                             

 18 -7 ) ص ص2019 ،جوان 29الوادي العدد- جامعة الشهٌد حمة لخضر-مجلة الدراسات والبحوث الاجتماعٌة 1



 الفصل الثانً                                                        سلوك التلمٌذ و تحصٌله الدراسً

 

 78 

٣ؼي حُؼ٘ق أٝ حُِٔٞى حُؼيٝح٢ٗ ٖٓ حُٔوخ١َ حُلو٤و٤ش حُ٘خطـش ػٖ اىٓخٕ  :حُؼ٘ق حُٞحهؼ٢ ٝ حلاكظَح٢ٟ

أُؼخد حُل٤ي٣ٞ، كخُطلَ ٣ٌٕٞ ك٢ كخُش ٤ٛخؽ ٝحٗلؼخٍ ىحث٤ٖٔ ٓغ حٗـٔخّ ٝحٓظـَحم ٓغ أكيحع حُِؼزش، 

ًؤٗٚ  (..حَٟرٚ، حهظِٚ، حهلِ، ٓض)ك٘ـيٙ ٣٘ظْ ٌٛح ٣ٝوٌف ًحى، ٝ طظؼخ٠ُ أٛٞحطٚ ك٢ طٞؿ٤ٚ حُٔوخطَ 

ك٘ـيٙ ٣ظؼَٝ ٌُٜح . ُظـَٔٙ حُٔؼخىس ك٢ كخُش كُٞٙ، ًٔخ ٣٘ؼَ رخلآظ٤خء ػ٘ي حُؤخٍس. ٣ٔخٍٜٓخ كو٤وش

ُوي طِٞٛض حُيٍحٓش حُظ٢ حػيٛخ حُزخكؼش  .حُٔٞهق َٓحٍح ٝطٌَحٍح، كظِىحى حلآظـخرش حُؼيٝح٤ٗش ُي٣ٚ ٗيس

٣َْٓ ه٣ٞيٍ ا٠ُ إٔ لأُؼخد حُل٤ي٣ٞ طؤػ٤َح ػ٠ِ ِٓٞى حلأ١لخٍ، ك٢ٜ طؼَٔ رظوط٢٤ ٖٓ ٛخٗؼ٤ٜخ ػ٠ِ 

ٍُع حُِٔٞى حُؼيٝح٢ٗ ك٢ ٗو٤ٜش حُطلَ، ؿ٤َ ٓيٍى ُٔيٟ هطٍٞس ٌٛٙ حلأُؼخد ػ٠ِ حُِٔٞى ٝحُو٤ْ 

كْٜ ٣ٔظٌِٜٕٞ ًَ ٓخ ٣ٜ٘غ ٖٓ أُؼخد رـٞ حُ٘ظَ ػٖ ٛخٗؼ٤ٜخ ح٣ٌُٖ ٣طٔلٕٞ ا٠ُ . ٝحُظوخ٤ُي ٝحُي٣ٖ

كظظ٘خ٢ٓ حًُِٔٞخص حُؼيٝح٤ٗش ُيٟ حُطلَ . ط٣ٌٖٞ أؿ٤خٍ طظ٤ِٔ رخُؼ٘ق ٝحُؼيٝح٤ٗش هخٛش ك٢ حُزِيحٕ حُؼَر٤ش

ًٔخ إٔ ٌٛٙ ...ؿَحء حُٔٔخٍٓش حُٔظٌٍَس ٌُٜٙ حلأُؼخد طـؼِٚ ر٤َٔ ُِـ٣َٔش ٝحُوظَ رط٣َوش لاٗؼ٣ٍٞش 

حُٔٔخٍٓخص حُٔٔظَٔس ٌُٜح حُ٘ٞع ٖٓ حلأُؼخد، طزؼي حُطلَ ك٢ طَٜكخطٚ ػٖ حُطلُٞش حُلو٤و٤ش ك٠ٔ٘٤ رٌُي 

.حُطَم حُظو٤ِي٣ش، ٓٔخ ٣ـؼِٚ ٗوٚ ؿ٤َ ٓظٞحُٕ ك٢ ك٤خطٚ
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ُوي أًيص ٗظخثؾ ىٍحٓش ٣َْٓ ه٣ٞيٍ ا٠ُ إٔ أُؼخد حُل٤ي٣ٞ  :حُؼُِش حلاؿظٔخػ٤ش:الاشار الاجرًاػُح 

طـؼلاُطلَ ٤ٔ٣َ ا٠ُ حُؼُِش حلاؿظٔخػ٤ش ٝحلاٗطٞحء ػ٠ِ ٝك٢ ًحص ح٤ُٔخم أًيص ٗظخثؾ حُيٍحٓش حُظ٢ أػيٛخ 

ػ٠ِ إٔ " ٓخؿي محمد ح٣ُِٞى١" .. حُ٘لْ، ٓٔخ ٣ئػَ ِٓزخ ػ٠ِ ٗٔٞٙ حُل١ٌَ ٝحُ٘و٢ٜ ٝحلاؿظٔخػ27٢

حلأ٤ُٝخء ٣ؼخٕٗٞ ٖٓ َٜٓ حلأ١لخٍ ك٢ ٓٔخٍٓش حلأُؼخد، ٓٔخ ٣ئػَ ػ٠ِ ٓـٜٞىحطْٜ حُيٍح٤ٓش، ٝحٓظلٞحًٛخ 

 28ػ٠ِ ٝهض ٝػوٍٞ حلا١لخٍ، ٓٔخ ٣ُٞي ٌٓ٘لاص أ٣َٓش ًؼ٤َس، أٜٛٔخ ٟؼق حُظٞحَٛ حلا١َٓ ر٤ٖ 

حٓظ٘خ٣ٍش حُطذ حُ٘ل٢ٔ ُلأ١لخٍ )ٝك٢ ًحص ح٤ُٔخم أٗخٍص ٛخُش كٔخى  .أكَحى حلآَس، ٝرَُٝ حلأٗخ٤ٗش

، (حُلٞر٤خ)حُوٞحف : ا٠ُ إٔ ُ٘ٞػ٤ش أُؼخد حُل٤ي٣ٞ طؤػ٤َح ػ٠ِ حُظ٣ٌٖٞ حُ٘ل٢ٔ ُلأ١لخٍ ٜٓ٘خ (ٝحَُٔحٛو٤ٖ

حُِٔٞى حُؼيٝح٢ٗ، حُٞٓٞحّ ٝحُّ٘ٞ ح٠ُٔطَد ٟٝؼق حُؼوش ك٢ حُ٘لْ ٝحُوِن حلاٗطٞحء ٝحُِٔؽ ر٤ٖ 

أٓخ ٖٓ حُ٘خك٤ش حلاؿظٔخػ٤ش ح٤ًُِٞٔش ك٢ٜ طئى١ ا٠ُ حلاٗلٜخٍ ػٖ حُٔل٢٤ حلاؿظٔخػ٢ . حُٞحهغ ٝحُو٤خٍ

ٝػيّ حُظؼخٕٝ ٓغ حُِٓلاء ٝحُـ٤َس ٝ حُ٘ي ك٢ ِٓٞى حلاه٣َٖ، ٟٝؼق حُ٘و٤ٜش أػ٘خء ٓلخٍٝس 

ك٘ـي إٔ حُؼِٝف أٝ حلاكظوخٍ ا٠ُ ٜٓخٍس حُيهٍٞ ك٢ ٓٞحهق طلخػَ ا٣ـخر٢ ٓغ ح٥ه٣َٖ ٣ٔؼَ  .حلاه٣َٖ

ٖٝٓ ػْ ٣ـي حٌُٔظجذ رٔزذ ػِٝكٚ ٝحكظوخىٙ ُٜٔخٍس حُٔزخىٍس ك٢ .  حلاًظجخد29أكي حُؼ٘خَٛ حَُث٤ٔ٤ش ك٢ 

أٓخٓٚ كَٛخ ٓليٝىس ٗلٞ ط٣ٌٖٞ ٝطؼ٣ِِ ٜٓخٍحطٚ حلاؿظٔخػ٤ش – ط٣ٌٖٞ ػلاهخص حؿظٔخػ٤ش ٗخؿلش ٝكؼخُش 

ٓٔخ ٣ئى١ ريٍٝٙ ا٠ُ . ك٢ حُظزخىٍ ٝٓـخلاص ٟج٤ِش لاًظٔخد حُوزَس حٌُخك٤ش ُظؼ٤ٔن ػلاهخطٚ رخ٥ه٣َٖ

اً ٤ٓٞحؿٚ . ٌِٓ٘ش اٟخك٤ش ػ٘يٓخ ٠٣طَ ا٠ُ حُيهٍٞ ك٢ حُظلخػلاص حلاؿظٔخػ٤ش حُٔـيٝىس حُٔظخكش ُٚ

رٔزذ هٍٜٞٙ ٝكوَ ٜٓخٍحطٚ حلاؿظٔخػ٤ش ٌُؼ٤َ ٖٓ حُوزَحص ؿ٤َ حُٔخٍس حُظ٢ طيكؼٚ ٣ُِٔي ٖٓ حُؼُِش ٝ 

 حلاِٗٝحء ٝ طِح٣ي حكٔخٓٚ رخٌُآرش 30

ُوي أٛزلض ظخَٛس حلاٗظلخٍ ك٢ حُٔـظٔغ حُـِحث١َ ٌِٓ٘ش كو٤و٤ش، طٔظٞؿذ حُظٞهق ػ٘يٛخ  :حلاٗظلخٍ- 

رٜيف حُظؼَف ػ٠ِ حُؼٞحَٓ ٝحُٔٔززخص حُيحكؼش ٗلٞٛخ، ٝروخٛش أٜٗخ طٔظٜيف كجش حُ٘زخد ٝحَُٔحٛو٤ٖ 

ُٝؼَ حُظخَٛس حُظ٢ رَُص ك٢ ح٥ٝٗش حلأه٤َس ٝحُٔظٔؼِش ك٢ اهيحّ ػيى ٖٓ حَُٔحٛو٤ٖ ػ٠ِ . ٝكظ٠ حلأ١لخٍ

ٝك٢ ه٠ْ ط٘خ٢ٓ ". حُلٞص حلاٍُم"حلاٗظلخٍ أٝ ٓلخُٝش حلاٗظلخٍ، ًُٝي رؼي حطزخع طؼ٤ِٔخص ُؼزش حُل٤ي٣ٞ 

، ٓوخكش اهيحْٜٓ ػ٠ِ (أُؼخد حُل٤ي٣ٞ)ػيى حُٔ٘ظل٣َٖ ط٘زٚ حلأ٤ُٝخء ا٠ُ ٍَٟٝس َٓحهزش أر٘خثْٜ أػ٘خء حُِؼذ 

ٟلخ٣خ رخُـِحثَ كٔذ حُٜٔخىٍ حلإػلا٤ٓش ا٠ُ ) 8)كِوي طْ طٔـ٤َ طٔخ٢ٗ . طل٤ِٜٔخ ٝرخُظخ٢ُ حلاٗظلخٍ
1
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 ،كظْ حُؼؼٍٞ ػ٠ِ ٟلخ٣خ ُؼزش حُلٞص حلاٍُم ٖٓ هلاٍ ٗ٘ن أٗلْٜٔ، ًُٝي رؼي 2018 ؿخٗل٢ 10ؿخ٣ش 

محمد )كخُٔظٔؼٖ ك٢ أػٔخٍ ٟلخ٣خ ٌٛٙ حُِؼزش؛ ٣ـي إٔ حُزؼٞ ْٜٓ٘ أ١لخلا . ٍْٓ حُلٞص ػ٠ِ أكي حلأ٣ي١

٤ٛؼْ، ػزي حَُكٖٔ ) ، ٝأهَٕٝ ك٢ ريح٣ش حَُٔحٛوش إ ؿخُ ًُي ( ٓ٘ٞحص9حلا٤ٖٓ، ػزي حُٔئٖٓ ٣زِـخٕ 

( ٓ٘ش18 ٓ٘ش، ك٤َُٝ 15 ٓ٘ش، رلاٍ، حُؼ١َٔ ٣زِـخ14ٕأ٣ٖٔ  )َٝٓحٛوٕٞ 31 (  ٓ٘ش٣11زِـخٕ 
1
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 :الاشار انرزتىَح 

ُوي أًيص ٗظخثؾ حُيٍحٓش حُظ٢ أؿَطٜخ َٓف ٓئ٣ي كٖٔ ا٠ُ إٔ لأُؼخد حُل٤ي٣ٞ رؼٞ  :حٛٔخٍ حُيٍحٓش-

حُِٔز٤خص حُظ٢ طظَى أػَٛخ ػ٠ِ حُلاػز٤ٖ، ٖٝٓ أرَُٛخ حُظز٣ٌَ حُٔخ٢ُ ك٢ َٗحء حلاؿِٜس ٝأُؼخد حُل٤ي٣ٞ 

 :حُٔؼَٟٝش ٓغ طؼخ٤ُْ ى٣٘٘خ ٝطوخ٤ُي ٓـظٔؼ٘خ  .ٝح ٤ٓش، ٝطؼخٍٝ أكٌخٍ حلأُؼخد ٕ ٛٔخٍ حُٞحؿزخص حُٔيٍ

 ًٔخ حٓلَص حُيٍحٓش حُظ٢ أؿَحٛخ حُزخكغ ػزخّ ٓزظ٢ ػ٠ِ ٗظخثؾ ٛخٓش ٍٗٞىٛخ ًخ٥ط٢ 

ػيّ ٠ٍٟ حُٞحُي٣ٖ  - %) 5.35 )إ ٓٔخٍٓش حُِؼذ ٖٓ ػلاع ٓخػخص كؤًؼَ رخ٤ُّٞ حُٞحكي ر٘ٔزش 

حٗ٘ـخٍ حُطِزش رخُلي٣غ  - %) 3.56 )رخٗ٘ـخٍ حلأٝلاى رخُِؼذ ػ٠ِ كٔخد حُيٍحٓش ٝحلآظًٌخٍ ر٘ٔزش 

َٓكخٕ حُطِزش ٝحُظل٤ٌَ رٌٜٙ  - %) .1.78 )ػٖ أُؼخد حُل٤ي٣ٞ رخُٔيٍٓش، ريٍ حُلي٣غ ر٘جٕٞ حُيٍحٓش

طؤؿ٤َ كَ حُٞحؿزخص ح٤ُُِ٘ٔش ٖٓ حؿَ ٓٔخٍٓش ٌٛٙ  - %) .3.35 )حلأُؼخد ْٝٛ رخُٜق حُيٍح٢ٓ ر٘ٔزش 

 - %) .49)طل٤٠َ ٓٔخٍٓش حلأُؼخد ػ٠ِ ػ٤ِٔش حَُٔحؿؼش ٝحلآظًٌخٍ ر٘ٔزش  - %).48)حلأُؼخد ر٘ٔزش 

طل٤٠َ حُِؼذ  - %) .2.51 )حٗولخٝ ىٍؿخص حُٔٞحى حُيٍح٤ٓش رٔزذ ٓٔخٍٓش ٌٛٙ حلأُؼخد ر٘ٔزش 

حلاٟطَحٍ ا٠ُ أهٌ حُيٍّٝ حُو٤ٜٛٞش  - %) .1.63)حلإٌُظ٢َٗٝ ػ٠ِ هَحءس حٌُظخد حُٔي٢ٍٓ ر٘ٔزش 

%) .1.41)رٔزذ حٗولخٝ حُٔٔظٟٞ حُظؼ٢ٔ٤ِ ُِطِزش 
1
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 ٓخ٢ٛ حُظل٤َٜ حُيٍح٢ٓ;انًثحس انصاٍَ 

إ اؽ حٍءحص ه٤خّ حُظل٤َٜ حُي ح٢ٍٓ َٓص طخ٣ٍو٤خ رؼيس :انرطىر انرارَخٍ نقُاس انرحصُم انذ ارصٍ

ك٤غ حػي أٍٝ حهظزخٍ  RICE ّ حٍكَ ،كٌخٗض ٝلاىطٜخ ك٢ حُٞلا٣خص حُٔظليس حلأ٤ٌ٣َٓش ػ٠ِ ٣ي ٣ٍْ

 ُو٤خّ هيٍس طلا٤ٌٓ حُٔيحٍّ حلارظيحث٤ش ػ٠ِ حُٜـخء، ًٝخٕ حلاهظزخٍ ٣ظؤُق ٖٓ 1985طل٢ِ٤ٜ ك٢ ػخّ 

ط٤ٌِٔ ك٢ حُٜلٞف ٖٓ حٍ حٍرغ ا٠ُ حُؼخٖٓ ، ٝلإ ٌٛح حلاهظزخٍ 16000 ًِٔش ٝهي ١زوٚ ػ٠ِ أًؼَ ٖٓ 50

ؿخءص ٗظخثـٚ ٓظزخ٣٘ش ، كوي هخّ ٣ٍْ ربػيحى حهظزخ٣ٍٖ آه٣َٖ ك٢ حُٜـخء ك٤غ ٣ظؤًي ٖٓ إٔ حُ٘ظخثؾ طؤط٢ 

ك٤ِٜش ُِلَٝم حُلو٤و٤ش ر٤ٖ حُظلا٤ٌٓ ك٢ ٓـخٍ حُويٍس ػ٠ِ حُظٜـ٢ أًؼَ ٖٓ أٜٗخ ٓـَى ٗظخثؾ ػ٤٘ش ٖٓ 

حٌُِٔخص، ٝهي أًي ٣ٍْ أ٠٣خ رـخٗذ ًُي حهظزخ حٍ طل٤ِ٤ٜخ ك٢ حُلٔخد ٝحُِـش حلاٗـ٣ِ٤ِش، ٝرٌُي هي 

ك٤ٔخ رؼي، ٣ٝؼظزَ رلن حلأد حُلو٤و٢  ٣1ٌٕٞ ٣ٍْ هي ٟٝغ كـَ حلأٓخّ ُز٘خء حلاهظزخ حٍص حُظل٤ِ٤ٜش 

ٝك٢ حُؼوي حُؼخ٢ٗ ٖٓ حُوَٕ حُؼ٣َٖ٘ ص ح٣ُي ػيى حلاهظزخ حٍص ٣ُخىس  . لاهظزخ حٍص حُظل٤َٜ ك٢ أ٣ٌَٓخ

 ،ػْ ظَٜص رطخ٣ٍش حهظزخٍ ح٣ٞح 1923ِٓلٞظش، كظَٜص رطخ٣ٍش ٓظخٗلٍٞى حُظل٤ِ٤ٜش َُِٔكِش ك٢ ػخّ 

 ،ٌٝٓ٘ ىُي حُظخ٣ٍن ظَٜص ٓجخص حلاهظزخ حٍص 1925ُِٔلظٟٞ حُي ح٢ٍٓ َُِٔكِش حُؼخ٣ٞٗش ك٢ ػخّ 

حُظل٤ِ٤ٜش ك٢ حُٞلا٣خص حُٔظليس حلأ٤ٌ٣َٓش ٝك٢ حلأٍرؼ٤٘٤خص ٖٓ حُوَٕ حُؼ٣َٖ٘ ريأص كًَش ُز٘خء حلاهظزخ 

حٍص ٖٓ ٓـخٍ حُٟٔٞٞػخص حُٜـ٤َس حُٔظوٜٜش ا٠ُ ٓـخلاص حًزَ ك٢ ٓلظٟٞ ًٔـخٍ حُي حٍٓخص 

حلإٗٔخ٤ٗش ، ٝٓـخٍ حُؼِّٞ حُطز٤ؼ٤ش رخلإٟخكش ا٠ُ طلٍٞ حلاٛظٔخّ ا٠ُ طو٣ْٞ حُٜٔخ حٍص حُي ح٤ٍٓش، ٝحُلْٜ 

ٝك٢ حُٔزؼ٤٘خص ٖٓ حُوَٕ  . ٝحلآظ٤ؼخد ُيٟ حُطِزش ريلا ٖٓ حُظ٤ًَِ ػ٠ِ ط٤ًٌَ حُلوخثن حُؼ٤ِٔش رٌحطٜخ

حُؼ٣َٖ٘ طلٍٞ ًَِٓ حلاٛظٔخّ ك٢ حلاهظزخ حٍص حُظل٤ِ٤ٜش ا٠ُ ر٘خء حهظزخ حٍص ٓو٘٘ش ٤ًلض ٝكن ًظذ 

ٓي٤ٍٓش ٓوٍَس ٓؼ٤٘ش، ٝهي أٛزق ًُي ٗخثؼخ ك٢ ِِٓٔش ًظذ حُن حٍءس حُٔوٍَس، رخَُؿْ ٖٓ إٔ حُزيح٣ش 

حَُٔؿغ  2ًخٗض ك٢ ٓـخٍ ح٣َُخ٤ٟخص، ٝك٢ طِي حُلظَس أ٠٣خ رَُ حلاٛظٔخّ ك٢ اػيحى حهظزخ حٍص ٓل٤ٌٔٚ 

٢ٛ حهظزخ حٍص ٓو٘٘ش ٣ٔظؼِٜٔخ حُٔؼِْ ُو٤خّ هيٍس ! إ حلاهظزخ حٍص حُظل٤ِ٤ٜش  . ٝحهظزخ حٍص حُظ٘و٤ٚ

حُظ٤ٌِٔ، ك٢ٜ ٖٓ حلأ٤ٗخء حُلآُش ك٢ ه٤خّ حُظل٤َٜ حُي ح٢ٍٓ ُِظلا٤ٌٓ ٝهيٍس حٓظ٤ؼخرٚ ُِٔ٘خٛؾ حُي ح٤ٍٓش 

.حُظ٢ طويٜٓخ أٝ ط٠ؼٜخ حُٞ حٍُس حُٔؼ٤٘ش
1
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 :أهًُح انرحصُم انذراصٍ 

طل٤َٜ حُيٍح٢ٓ أ٤ٔٛش ًز٤َس ك٢ حُؼ٤ِٔش حُظؼ٤ٔ٤ِٚ حُظَر٣ٞش اً اٗٚ ٣ؼي ٖٓ أْٛ ٓوَؿخص حُظؼ٤ِْ حُظ٢ حٍ

٣ٝؼظزَ حُظل٤َٜ حُيٍح٢ٓ ٖٓ حُٔـخلاص حُٜخٓش حُظ٢ كظ٤ض رخٛظٔخّ ح٥رخء  . ٣ٔؼ٠ ح٤ُٜخ حُيحُٕٔٞ

ٝحَُٔر٤ٖ رخػظزخٍٙ أكي حلأٛيحف حُظَر٣ٞش حُظ٢ طٔؼ٠ ا٠ُ ط٣ِٝي حُلَى رخُؼِّٞ ٝحُٔؼخٍف حُظ٢ ط٢ٔ٘ 

ٓيحًٍش ٝطلٔق حُٔـخٍ ُ٘و٤ٜظٚ ُظ٘ٔٞ ٗٔٞح ٛل٤لخ ، ٝحُٞحهغ إٔ طِي حلأٛيحف حُظ٢ ٣ٔؼ٠ ا٤ُٜخ حُ٘ظخّ 

حُظؼ٢ٔ٤ِ طظؼيٟ ا٠ُ ٓخ ٛٞ أرؼي ٖٓ ًُي ، كخُٔيٍٓش أٝ حُـخٓؼش ٢ٛ حُٔٔئُٝش حلأ٠ُٝ ػٖ اكيحع حُظٔخٓي 

حلاؿظٔخػ٢ ر٤ٖ أر٘خء حُ٘ؼذ ٝىكغ ػ٤ِٔٚ حُظويّ ُلأٓخّ ٢ٛٝ حُٔٔئُٝش ػٖ ؿَّ حُو٤ْ حلإ٣ـخر٤ش ٝػٖ 

طَر٤ش حُ٘ؼٞد رخُٔٔئ٤ُٝش ُيٟ حلأكَحى  

٣ٔخػي حُظل٤َٜ حُيٍح٢ٓ ك٢ حُلٍٜٞ ػ٠ِ ٓؼِٞٓخص ٝٛل٤ٚ :٤ٌُٓٞٞؿ٤ش حُظؼ٤ِْ ر٤ٖ حُ٘ظ٣َش ٝحُظطز٤ن

طز٤ٖ ٓيٟ ٓخ كَٜ حُظلا٤ٌٓ رط٣َوش ٓزخَٗس ٖٓ ٓلظٟٞ حُٔخىس حُيٍح٢ٓ، ًٔخ ٣ٜيف ٍُِٞٛٞ ا٠ُ 

حُٔؼِٞٓخص حُظ٢ ٖٓ ٗؤٜٗخ اػطخء حُٔئػَ ػٖ طَط٤ذ حُطلاد ك٢ حُوزَس رخُ٘ٔزش ُِٔـٔٞػش  

رلَٜ حُٔيٍٓش ٝ ػلاهظٜخ رخُيحكغ حُٔؼَك٢ ٝ حُظل٤َٜ حُيٍح٢ٓ ُيٟ ػ٤٘ش ٖٓ :حُز٤جش حلإؿظٔخػ٤ش 

حُظل٤َٜ حُيٍح٢ٓ ٣٘زغ كخؿش ٖٓ حُلخؿخص حُ٘ل٤ٔش حُظ٢ ٣ٔؼ٠ ا٤ُٜخ  .(حُظ٤ٌِٔحص رخَُٔكِش حلإرظيحث٤ش

حُيحٍٕٓٞ، ٝ ك٢ كخُٚ ػيّ اٗزخع ٌٛٙ حُلخؿش كبٜٗخ طئى١ ا٠ُ ٗؼٍٞ حُطخُذ رخلإكزخ١ ح١ٌُ ٣٘ظؾ ػ٘ٚ 

  ). حٓظـخرخص ػيٝح٤ٗش ٖٓ هزَ حُظ٤ٌِٔ هي طئى١ ا٠ُ حٟطَحد حُ٘ظخّ حُٔي٢ٍٓ

طٌٖٔ أ٤ٔٛش حُظل٤َٜ حُيٍح٢ٓ ك٢ حُؼ٤ِٔش حُظؼ٤ٔ٤ِش ك٢ ًٞٗٚ ٣ؼخُؾ ًٔؼ٤خٍ ُو٤خّ ٓيٟ ًلخءس حُؼ٤ِٔش 

حُظؼ٤ٔ٤ِش ٝٓيٟ ًلخءطٜخ ك٢ ط٤ٔ٘ش ٓوظِق حُٔٞحٛذ ٝحُويٍحص حُٔظٞكَس ك٢ حُٔـظٔغ ٓٔخ ٣ٜٔي ُلآظـلاٍ 

ٌٛٙ حُويٍحطخُؼٞحَٓ حلأ٣َٓش حُٔئػَس ػ٠ِ حُظل٤َٜ حُيٍح٢ٓ ُِطخُزخص ك٢ حَُٔكِش حُـخٓؼ٤ش ، ىٍحٓش 

٤ٓيح٤ٗش ػ٠ِ ١خُزخص ٤ًِش ح٥ىحد ، طٌٖٔ أ٤ٔٛش حُظل٤َٜ حُيٍح٢ٓ ٝأ٤ٔٛش حُظ٘زئ رٚ رؤٜٗخ ٖٓ أْٛ 

حٌُٔ٘لاص حُظ٢ ٤ُٞ٣ٜخ حُؼخِٕٓٞ ك٢ ٤ٓيحٕ حُظَر٤ش ٝ حُظؼ٤ِْ ٝ ػِْ حُ٘لْ حٛظٔخٓخ ًز٤َح ، ًٔخ ٣ٜظْ رٜخ 

ح٥رخء ٝ حلأٜٓخص ػ٠ِ حػظزخٍ أٗ٘خ ك٢ ٓـظٔغ ٣ؼط٢ هيٍح ًز٤َح ٖٓ حلاٛظٔخّ رخُظل٤َٜ حُيٍح٢ٓ ٝحُ٘ـخف 

ك٤ٚ، ٌُُي ٗـي حلأَٓس ٝحُٔئٓٔخص حُظؼ٤ٔ٤ِش ٣ؼِٕٔٞ ٣ٞٓخ ٍُِٞٛٞ رؼ٤ِٔش حُظل٤َٜ حُيٍح٢ٓ ا٠ُ أه٠ٜ 

ًٔخ طْٜٔ ٓؼَكش حُٔٔظٟٞ حُظل٤َٜ ) .كي ٌٖٓٔ كظ٠ ٣ظٌٖٔ ًَ ١خُذ ٖٓ حؿظ٤خُ َٓحكَ حُظؼ٤ِْ حُٔوظِلش

ك٢ طٞؿ٤ٚ حُؼ٤ِٔش حُظَر٣ٞش ٝحُٜ٘غ هَحٍحطٜخ حُٔظ٘ٞػش ، حُظَر٣ٞش ٝحُ٘ل٤ٔش ٝحلاؿظٔخػ٤ش ٓٔخ ٣ٌٖٔ حُٔؼِْ 

ٝ حلأَٓس ٝحلإىحٍس حُظؼ٤ٔ٤ِش ٖٓ طلو٤ن ٓٔظٟٞ ىٍح٢ٓ أػ٠ِ ُطلارٜخ،ٝ ٖٓ حلآظـخرش ُلخؿخص حُظلا٤ٌٓ 

٣ٝؼي حُظل٤َٜ حُيٍح٢ٓ  .حُظَر٣ٞش ٝحُ٘ل٤ٔش رٔخ ٣ظٞحكن ٓغ هيٍحطْٜ ٝهٜخثْٜٜ حُ٘و٤ٜش ٝحلاؿظٔخػ٤ش

ٖٓ حُلخؿخص حُ٘و٤ٜش حُظ٢ ٣ْٜٔ حُ٘ـخف ٝحُظلٞم ك٤ٚ ك٢ ٣ُخىس طوزَ حُلَى ٌُحطٚ ٝرخُظخ٢ُ ك٢ اكيحع 

حُظٞحكن حُ٘ل٢ٔ ُٚ ، ٣َٝطز٢ رخُظؼ٤ِْ ح١ٌُ ٣َ٘ٔ ػ٠ِ ًخكش حُظـ٤َحص حُظ٢ طليع ك٢ حلأىحء ٝط٠ْ حُـٞحٗذ 

حُظل٤ِ٤ٜش حُٔوظِلش حُظ٢ ٣َٜ ا٤ُٜخ حُلَى طلض ظَٝف حُٔٔخٍٓش ٝحُظي٣ٍذ
1

 . ( 
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  : ٖٓ ح١َُٝ٘ حُظ٢ طٔخْٛ ك٢ ػ٤ِٔش حُظل٤َٜ حُي ح٢ٍٓ ٓخ ٢ِ٣:شزوط انرحصُم انذراصٍ 

٣ؼَف ح٠ُ٘ؾ رؤٗٚ ػ٤ِٔش طط٣َٞ ٝٗٔٞ ىحه٢ِ ٣ظظخرغ رٌَ٘ ٓؼ٤ٖ ٌٓ٘ ريء حُل٤خس، ًُٝي رخطـخٙ : ح٠ُ٘ؾ 

حُو٤ِش ح٣ًٌَُش رخلأٗؼ٣ٞش، ٝلا ىهَ ُِلَى ك٤ٜخ، ٝطَ٘ٔ ٌٛٙ حُؼ٤ِٔخص طـ٤ی حٍص ك٣ِ٤ُٞٞؿ٤ش ٝط٣َ٘ل٤ش 

ًٌُٝي طـی حٍص ػو٤ِش، ٢ٛٝ ٍَٟٝس ٓخروش لاًظٔخد أ١ هزَس، أٝ طؼِْ ٢ٗء ٓؼ٤ٖ، كخ٠ُ٘ؾ ١َٗ 

 . أٓخ٢ٓ كٜٞ ٠٣غ ُِليٝى ٝحلإ١خٍ حُظ٢٘٣ٌٞ حُ٘ظ١َ، ح١ٌُ ٣ٌٕٞ ُِٔٔخٍٓش أػَٛخ ٢ٌُ ٣ليع حُظؼِْ

 ٝظ٤لش ٍحٍ ػَٔ ٓؼ٤ٖ ٣َٜٔ طؼي٣ِٚ ٝط٘ظ٤ٔٚ ػ٘ي حُ٘وٚ حُٔظؼِْ، كظيٍحٍإٔ طي : ٍحٍحُٔٔخٍٓش ٝحُظي

 ٖٓ حُ٘وٚ حُٔظؼِْ كخُٔٔخٍٓش ط٤َٔ ٗٞػخ ٖٓ ٍحٍ ٣ٌٔزٜخ ٗٞػخ ٖٓ حُؼزٞص ٝحُ٘ٔٞ ٝحلآظنٍحص ػيس ّ

 1 ٝ حُٔٔخٍٓش ػخَٓ ٖٓ ٍحٍح٤ُ٥ش ٝرخُظخ٢ُ طٔخػيٙ ػ٠ِ أىحء حلأػٔخٍ رط٣َوش ٣َٓؼش ٝىه٤وش، كخُظي

حُؼٞحَٓ حُظ٢ طٔخػي ػ٠ِ حُظؼِْ حُيه٤ن 

ُوي أػزظض حُي حٍٓخص إٔ حُط٣َوش ح٤ٌُِش أك٠َ ٖٓ حُـِث٤ش،كظ٠ ٣ٌٕٞ حُْ حٍى : حُط٣َوش حُـِث٤ش ٝح٤ٌُِش 

 طؼِٔٚ ٓظِٔٔلا طِٔٔلا ٓ٘طو٤خ، ًِٔخ َٜٓ طؼ٤ِٔٚ ٍحىطؼ٤ِٔٚ َٜٓ ٝه٤َٜ ًِٝٔخ ًخٕ حُٟٔٞٞع حُْ

رطش ر٤ٜ٘خ ٓؼَ ػ٤ِٔش حلإى حٍى ٍححٍُحء رخُط٣َوش ح٤ٌُِش ٖٓ حُٟٔٞٞػخص حٌُٔٞٗش ٖٓ أؽ

كٜٞ حُٔز٤َ حلأٓؼَ لاًظٔخد حُٜٔخ حٍص ٝحُوذ حٍص ٝحُٔؼِٞٓخص حُظ٢ ٣لَٜ ػ٤ِٜخ حُلَى : حُ٘٘خ١ حٌُحط٢ 

ػٖ ٣َ١ن ؿٜيٙ ٝٗ٘خ١ٚ حٌُحط٢، ٣ٌٕٞ حًزَ ػزٞطخ ٍٝٓٞهخ، أٓخ حُظؼِْ حُوخثْ ػ٠ِ حُظِو٤ٖ ٝحَُٔى ٖٓ 

ؿخٗذ حُطخُذ كٜٞ ٗٞع ٢ٓء 

، ٍحكش ٖٓ حٍٍحص٣ٝوٜي رٚ حُظي٣ٍذ ح١ٌُ ٣وّٞ رٚ ػ٠ِ كض حٍص ٓظزخػيس طظوِِٜخ كض: حُظي٣ٍذ حُُٔٞع 

ُٝوي ٝؿي إٔ حُظي٣ٍذ حًَُِٔ ٣ئى١ ا٠ُ حُظؼذ ٝحَُِٔ ًٔخ إٔ ٓخ ٣ظؼِٔٚ حُلَى رخُط٣َوش حًَُِٔس ٣ٌٕٞ 

ػَٟش ٤ُِٔ٘خٕ ًُٝي لإ كض حٍص حٍ حٍكش حُظ٢ طظوَِ كض حٍص حُظي٣ٍذ حُُٔٞع طئى١ ا٠ُ طؼز٤ض ٓخ 

٣ظؼِٔٚ 

كخُظل٤َٜ حُوخثْ ػ٠ِ أْٓ حُظٞؿ٤ٚ ٝحلإٍٗخى، أك٠َ ٖٓ ؿ٤َٙ ح١ٌُ لا ٣ٔظل٤ي ٖٓ : حُظٞؿ٤ٚ ٝحلإٍٗخى 

اٍٗخى حُطخُذ، كخلإٍٗخى ٣ئى١ ا٠ُ كيٝع حُظؼِْ رـٜي حهَ ٝك٢ ٓيس ٤ُ٘ٓش حهَٜ، ًٔخ ُٞ ًخٕ حُظؼِْ ىٕٝ 

اٍٗخى ٝطٞؿ٤ٚ 

ُوي أػزظض حُظـَرش إٔ ٓٔخٍٓش حُٔظؼِْ ٓؼَكش حُ٘ظخثؾ : ٓؼَكش حُٔظؼِْ حُ٘ظخثؾ ُٔخ طؼِٔٚ رٜلش ٓٔظَٔس 

طئى١ ا٠ُ كيٝع حُظؼِْ حُـ٤ي كٔؼَكش حُٔظؼِْ رٔويحٍٛٔخ أكَُٙ ٖٓ ٗـخف أٍٝ ٓخٛٞ ػ٤ِٚ ٖٓ طو٤َٜ 

، ٍح٣يكؼٚ ًُي ا٠ُ ٣ِٓي ٖٓ حُـٜي ُِٔلخكظش ػ٠ِ ٓٔظٞحٙ اًح ًخٕ كٔ٘خ ٝحلاُظلخم رـ٤َٙ اًح ًخٕ ٓوٚ

كٔؼَكش حُٔظؼِْ ر٘ظخثؾ طل٤ِٜٚ طـؼِٚ ٣ؼَٔ ػ٠ِ ٓزخ حٍس ٗلٔٚ ٝٓزخ حٍس ُٓلاثٚ ك٤ٔؼ٠ ىحثٔخ ح٠ُ إٔ ٣لغ 

ٗلٔٚ ٝحٕ ٣ظلٞم ػ٠ِ ُٓلاثٚ
1
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 حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ٝ ػلاهظٜخ رخُظل٤َٜ حُيٍح٢ٓ :انًثحس انصانس 

ك٢ٌ٤ ٍحٓٔخ لاٗي ك٤ٚ إٔ حُظطٍٞ حُٜخثَ ك٢ حُظٌُ٘ٞٞؿ٤خ ؿؼَ حُظ٣َٜٞ حُؾ:اَرشار الأنؼاب الانكرزوَُح 

أًؼَ كو٤وش ٝٝحهؼ٤ش ك٢ ا١خٍ ٓخ٠ٔٔ٣ رخلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ٝحٍطٌِص ٝطٔلٍٞص ػ٠ِ حُظٌُ٘ٞٞؿ٤خ 

حُلي٣ؼش حُظ٢ هيٓض ُ٘خ هٔٞس ٓئُٔش، ُٝلأٓق كخٕ حلأ١لخٍ ْٛ حلأًؼَ ػَٟش ُظِي حلأُؼخد ٝأًؼَْٛ 

حٓظٜلاًخ ُلاٌُظ٤َٗٝخص حٍُٜٔٞس، ٝحُطلَ حُؾ حُث١َ ٍؿْ حُوطَ حُٔلَٝٝ ػ٤ِٚ، رو٢ أًؼَ حٗـٌحرخ ٖٓ 

ٓٞحء ٗلٞ ٓٔخٍٓش طِي حلأُؼخد هخٛش ك٢ حُز٤ض أٝ ٓغ حلأٛيهخء ىٕٝ ٍهخرش، ك٤غ حٌُٔٔذ حُٔخى١ 

إ حُؼي٣ي  . ح٠ُـ٢ ػ٤ِٚ ٖٓ ١َف حُٞحُي٣ٖ ػخ٢ُ ؿيح 1ُلأَٓس ٛٞ حُيحكغ حلأٓخ٢ٓ لا ؿ٤َ ٍٝرٔخ لإ 

ٖٓ حُيٍٝ ك٢ حُؼخُْ أٛزلض طٜيٍ ك٢ حُؼخُْ ٌٛح حُ٘ٞع ٖٓ حُظـٜی حُص حلاٌُظ٤َٗٝش ُِؾ حُثَ،ٌُٖ ٣ـذ 

أٝلا إٔ ٗلَم ر٤ٖ ٖٓ ٛٞ ٜٓيٍ ُٖٓ ٛٞ ٜٓ٘غ، كٔؼلا ؿخُز٤ش حلأؿِٜس حُظ٢ طيهَ حُؾ حُثَ ٢ٛ ك٢ 

حلأَٛ هخىٓش ٖٓ ر٤ٔ٘خء ىر٢ رخلإٓخ حٍص حُؼَر٤ش حُٔظلي، اً هخّ رؼٞ حُظـخٍ رخٓظی حٍىٛخ ٖٓ ح٤ُٜٖ أ٣ٖ 

طٞؿي ٍٝٗخص ػٔلاهش ٛ٘خى، ٝرٌٜح كخٕ أك٠َ ٜٓيٍ ُلآظی حٍى ٢ٛ حلأٓٞحم ىر٢ رخػظزخٍٛخ حلأهَ 

طٌِلش ٝٓغ حٍ رخُٔوخٍٗش رخُيٍٝ حلأٍٝٝر٤ش، ًٕٞ طـخٍ ٌٛٙ حُٔ٘طوش لا ٣يكؼٕٞ حُٔزِؾ حُوخٙ رخُٞ حٍثذ 

لاػظوخىْٛ أٜٗخ ف حٍّ، ًٔخ أٜٗخ ًَ ٌٛٙ حُِٔغ حُوخىٓش ٖٓ ح٤ُٜٖ ٢ٛ ِٓغ ٓوِيس ٌٝٛح ٓخ ٣لَٔ َٓ 

حٗولخٝ أٓؼخٍٛخ رخُٔوخٍٗش رخلأُؼخد حلأهَٟ حُظ٢ ط٘زٜٜخ كـٔخ ٌٝٗلا ٝطلَٔ ك٢ ؿخُذ حلأك٤خٕ ٗلْ 

ٝٛ٘خى أ٠٣خ أُؼخد ٖٓ ٗلْ حُ٘ٞع ٌُٖ ٜٓ٘ؼش ك٢ ىٍٝ أهَٟ ٝطٜيٍ  . حُؼلآش أ١ ٢ٗٞٓ رلا٣ٔظ٤ٖ٘

حُؾ حُثَ ػزَ ٓٞحٗت أهَٟ، كٔؼلا ٛ٘خى حُؼخد طؤط٤٘خ ٖٓ طخ٣لاٗيح ٝٛٞٗؾ ًٞٗؾ ٝٓخ٣ِ٤ُخ ا٠ُ حُيٍٝ 

ٝحُـي٣َ رخًٌَُ إ ٓؼظْ حُِرخثٖ ٣ل٠ِٕٞ حهظ٘خء . حلأ٣ٞ٤ٓش ٝكَٗٔخ ٝ حٓزخ٤ٗخ رخُ٘ٔزش حُيٍٝ حلاٍٝر٤ش 

حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ٖٓ ٛ٘غ حُؼلآش حُظـخ٣ٍش حٍُٜٔ٘ٞس ٢ٗٞٓ ًحص حلأَٛ ح٤ُخرخ٢ٗ ًٞٗٚ ٣ٌٖٔ حُو٤خّ 

إ حُلي٣غ ػٖ حلأُؼخد  .رؼ٤ِٔخص حُوَٛ٘ش رٜخ ٖٓ ١َف حُؾ حُث٤٣َٖ ريٍ ٖٓ ٕ حٍء حُ٘ٔوش حلأ٤ِٛش

حلاٌُظ٤َٗٝش ٖٓ حُ٘خك٤ش حُظو٤٘ش ٤ُْ ؿي٣يح، ك٢ ٗظَ حُٔوظ٤ٜٖ ك٢ طٌُ٘ٞٞؿ٤خ حلإػلاّ ٝحلاطٜخٍ، ًٕٞ 

حُظخَٛس ٓزن ٝحٗظَ٘ ٤ٛظٜخ ك٢ حُؼي٣ي ٖٓ حُيٍٝ، ٝأ١ِن حُظو٤ٕ٘ٞ ػ٠ِ َٓٝؿ٤ٜخ
1

رؤْٜٗ ٝكٕٞ 

حٌُظ٤َٗٝش ٣ظٔظؼٕٞ ريهش ك٢ حهظ٤خٍ ٠ٓخ٤ٖٓ ٌٛح حُِؼذ ػٖ ٣َ١ن حُ٘زٌش حُؼٌ٘زٞط٤ش ٣ٝؼَكٕٞ ؿ٤يح 

ٛ٘ش ٝٛٞحس ٍححٛط٤خى ٟلخ٣خْٛ حُز٣َ٘ش، ٝطيهَ حُظخَٛس ٟٖٔ كجش حُلَد حلاٌُظ٤َٗٝش حُظ٢ ٣زَ٘ٛخ م
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حُظو٤٘ش ػ٠ِ ٗزٌش حلاٗظ٤َٗض ٤٠٣ٝق ًحص حُٔظليع أٜٗخ طلَٔ ك٢ د حٍٓـٜخ ٝهططٜخ ٓخ٠ٔٔ٣ رخُظ٣َٝؾ 

حُظٌُ٘ٞٞؿ٢ ُِلَد حلاكض ح٤ٍٟش 

إ َٓكِش حُطلُٞش حُظ٢ ٣ؼ٤ٜ٘خ حُطلَ رٔوظِق أهٔخٜٓخ طؼط٤ٚ : اصرخذاو انرهًُذ نلأنؼاب الانكرزوَُح

ٓـٔٞػش ٖٓ حُوٜخثٚ حلإٗٔخث٤ش حُظ٢ ط٤ِٔٙ ٝطلَٔ ٤ًِٞٓخطٚ ٝٓؼخٍكٚ، هخٛش ٖٓ حُ٘خك٤ش حُل٤ٔش حُظ٢ 

٣ظ٤ِٔ ك٤ٜخ رخُظٞحكن حُز١َٜ ٝهٞس كخٓٔش حُٔٔغ ٝىهظٚ ٝططٍٞ اى حًٍٚ حُل٢ٔ، ٝحُ٘خك٤ش حُؼو٤ِش ٖٓ ٗٔٞ 

٣َٓغ ك٢ حًٌُخء ٝحُظو٤َ ٝحُظًٌَ ٝحلاٗظزخٙ ٝكْٜ ٝح حُٔلخ٤ْٛ رٌَ٘ ٓـَى أًؼَ، ٝكظ٠ حُ٘خك٤ش حلاٗلؼخ٤ُش 

طؼُِ حُيحكغ ُي٣ٚ ك٢ ٗ٘خ١خطٚ ح٤ٓٞ٤ُش ٝػلاهخطٚ ٕى حٍى حلاؿظٔخػ٤ش حُ٘ل٤ٔش حُظ٢ ٣ٌٜٞٗخ ٣ٝؼ٤ٖ ٟٜٔ٘خ كٜٞ 

٣ؼ٤ٖ ك٢ ؿٞ ٖٓ حَُٔف ٝحُلذ ٝحُ٘ؼٍٞ رخُٔٔئ٤ُٝش ٤ٗجخ ك٤٘جخ ٣ٔظـَم ك٢ أكلاّ ح٤ُوظش ٣ٝلخٍٝ 

كٌَ ٌٛٙ حُٔظخَٛ حلإٗٔخث٤ش َُٔكِظٚ حُؼ٣َٔش ٣ـؼَ ػلاهخطٚ رخُؼخُْ ٖٓ كُٞٚ  .حُظؼز٤َ ػٖ ٓ٘خػَٙ ك٤ٜخ

طوظِق، ٌُُي ٣وظِق حُظِو٢ ػ٘ي حلأ١لخٍ ػٔخ ٛٞ ػ٤ِٚ ُيٟ حٌُزخٍ حٗطلاهخ ٖٓ حٓض حٍط٤ـ٤خص حُظِو٢ 

ٝح٤ُخص حٗظـخٍ حُ٘٘خ١ ح٢ٌُ٘ٛ ٝحٌُٝه٢ ٝحُٔؼَك٢، كخلأَٓ ٓوظِق ر٤ٖ ٓظِن ٛخ١ٝ ٝأهَ ٓظَّٔ ٣ِٔي 

حُوزَس ٝحُٞػ٢ ك٢ حُظل٤َِ ٝحُ٘وي، ًٌُٝي حُلخٍ ك٢ حُلجش حُؼ٣َٔش حُٞحكيس، أ١ ر٤ٖ ١لَ ٝآهَ، كلا ٣ٌٖٔ 

إٔ طٌٕٞ ػ٤ِٔش حُظِو٢ ٝحكيس ٓ٘ظًَش ٝٓظطخروش ُيٟ ؿ٤ٔغ حلأ١لخٍ حُٔؼَك٤ش ٝحلإى ح٤ًٍش ٝهذ حٍص ًَ 

ٝحلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ٢ٛ ط٤ْٜٔ ٢ٌِٗ ٠ٕٓٝٔٞ ىلا٢ُ ك١ٌَ، ٌُُي كٔؼخُـظ٘خ ُظؤػَ حُظ٤ٌِٔ  2 . ْٜٓ٘

رخلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ٓظَ٘ٔ ٌَٗ حلأُؼخد ٠ٜٓٝٔٞٗخ، لأٜٗٔخ طٌخٓلا ك٢ طلو٤ن طؤػ٤َ ٌٛٙ حلأُؼخد ػ٠ِ 

 .حُظ٤ٌِٔ

كٔـٔٞع حُؼٞحَٓ ح٤ٌُِ٘ش ٝحُظ٤ْٜٔ ُلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ٣َْٓ ُِطلَ ٝحهؼخ حكض ح٤ٍٟخ لا٣ٔي رِٜش 

ُٞحهؼٚ حُلو٤و٢، ٓٔخ ٣ـؼِٚ حُٔل٠َ ُي٣ٚ حٗطلاهخ رخٗزٜخٍٙ رظِي حُظٜخ٤ْٓ، رل٤غ ٣ؼٞٝ ٖٓ هلاٍ ػخُْ 

 .حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ٗوخثٚ ػخُٔٚ حُلو٤و٢

إ هطخد حُٔؼِٞٓخط٤ش طوق ٝ حٍءٙ ٝط٘لٌٙ ًز٣َخص حًَُ٘خص حُؼخ٤ُٔش حُزخكؼش ػٖ ح٣ُِٔي ٖٓ حلأٓٞحم 

ٝحُظ٣َٝؾ ٝحلأٍرخف، ٢ٛٝ رٌٜح طلٌَ ىحثٔخ لإٗظخؽ ٓخ ٣ِز٢ حُلخؿخص حُٔظـيىس، ٝٓخ ٣ـٌد ح٣ُِٔي ٖٓ 

حُٔظِو٤ٖ حلأ١لخٍ، ٝطلخٍٝ إٔ طـي أَٜٓ حُٔ٘خكٌ ٍُِٞٛٞ ا٠ُ ىٝحهِْٜ ٝؽ حٍثِْٛ ٓٔظـِش ٓٞحٟغ 
1
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ح٠ُؼق ٝحُلخؿش ٝحُ٘وٚ ٝحُلخؿش ٝحُ٘وٚ ك٢ ٓٔظٟٞ ًلخءس طِو٤ْٜ، ًُٝي ٖٓ هلاٍ ٛ٘خػش ٜٓ٘ي٣ٚ 

طوّٞ ػ٠ِ ػٞحَٓ حُـٌد ٝحلإػخٍس ٝحُظ٣ٞ٘ن ٝحلإؽ حٍء ٝحُْٞٛ ح١ٌُ طـٔيٙ ػ٘خَٛ حُوطخد حُٔظٔؼِش 

ٝط٤َ٘ حُي حٍٓخص حُؼ٤ِٔش إٔ ٓخ ٣ض  .رخٌَُ٘ ٝحُِٕٞ ٝح٤ُٓٞٔو٠ ٝحُِـش ٝحُؾ حٍرش ٝحُو٤خٍ حُلآليٝى

ٖٓ ػوخكش حلإٗٔخٕ ػخٓش ٢ٛ ػوخكش ك٤ٔش ر٣َٜش، ٝحُظ٤ٌِٔ حُؾ حُث١َ ُٖ ٣ٌٕٞ  % 85 ٝ 75حٍٝف ر٤ٖ 

رٔؼٍِ ػٖ ٌٛٙ حُلو٤وش حُؼ٤ِٔش ك٢ ػَٜ ػوخكش حٍُٜٞس، ح١ٌُ أٛزلض ٓطٞس حُظِٔي ك٤ٚ، ك٢ ٣ي حُٔظلٌْ 

ك٤غ إٔ ٓخ ٣ويّ ػ٠ِ حُ٘خٗش حُٜخطق ح٢ًٌُ ٖٓ ٍٛٞ ٍُٓٞ ٝػلآخص ٢ٛ  .ح٢ًٌُ ك٢ طو٤٘خص حٍُٜٞس

ٓـٔٞػش ٖٓ حُؼ٘خَٛ ح٤ٌُِ٘ش ٝحُظ٤ًَز٤ش، حُظ٢ طؼ٤ي ٤ٛخؿش حُٞحهغ رَإٟ ٓظو٤ِش، رَ أٜٗخ ػزخٍس ػٖ 

ْٝٛ حُٞحهغ حُٔظو٤َ ٖٓ هزَ ؿٜش حلإٍٓخٍ لإٗ٘خء ٍٓخُش طظٞكَ ػ٠ِ ػلآخص ٍُٝٓٞ ٣٘ظظَ ٜٓ٘خ ؿٌد 

ك٢ ظَ ىهٍٞ حُٞٓخث٢ حلإػلا٤ٓش حُـي٣يس ًخُِٞكخص  . اٛيحٍ حلأكٌخّ 1حُٔظِو٢ ٝحُظؤػ٤َ ػ٤ِٚ ٖٓ هلاٍ 

حلاٌُظ٤َٗٝش ٝحُٜٞحطق ح٤ًٌُش حُظ٢ ط٠ْ ٗخٗخص ؿٌحرش طٌَّ ٓطٞس حُـخًر٤ش حُز٣َٜش ُلأُؼخد 

حلاٌُظ٤َٗٝش، ك٤غ أٛزلض ٌٛٙ حُٞٓخث٢ طلخَٛ حُل٤خس ح٤ٓٞ٤ُش ٝ حُٞحهؼ٤ش ُِظ٤ٌِٔ حُؾ حُث١َ، هخٛش ك٢ 

ؿ٤خد حَُهخرش حُلو٤و٤ش ريء ٖٓ ح٢ُٓٞ حلأ١َٓ ا٠ُ حُٔـظٔغ ٝح٤ُٜجخص حُٔؼ٤٘ش رْ حٍهزش حُٞحكي حُـَر٢ ٖٓ 

ٌٛٙ حلأُؼخد، كخُٔـخٍ حُل٢ٔ ُِطلَ ٣ٌٕٞ ه٣ٞخ ٖٓ حُ٘خك٤ش حُز٣َٜش، ٓخ ٣ـؼَ حٓظوزخُٚ ُزؼٞ حُٔؼِٞٓخص 

حُـِء حلأ٣ٖٔ ُِيٓخؽ - ك٢ َٓكِش حُطلُٞش – ٣ٌٕٞ ٖٓ هلاٍ حٍُٜٞ ٝحُٔٞحى حُـ٤َ ٌٓظٞرش رل٤غ ٢٘٘٣

رٌَ٘ حًزَ ٖٓ حلأ٣َٔ ًُٝي ٗظ٤ـش لاهظٜخٛٚ رٌَ ٓخ ٛٞ ؿ٤َ ٌٓظٞد ٝرؼ٤ي ػٖ حُظل٤َِ ًُٝي أ٠٣خ 

. ٣ؼط٤ٜ٘خ طلٔی حٍ ُظل٤٠َ حلأ١لخٍ ك٢ ٌٛٙ حَُٔكِش ُِظؼِْ رٞحٓطش حٍُٜٞ ٝحلأٌٗخٍ ٝؿ٤َٛخ
1
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 :اشار الأنؼاب الانكرزوَُح ػهً انرحصُم انذراصٍ 

ٖٓ ر٤ٖ حلاٗظوخىحص حلأًؼَ ٤ٗٞػخ ٖٓ حٓظويحّ حُظ٤ٌِٔ ُلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش أٜٗخ ط٣ِق حلأٗ٘طش حلأهَٟ حُظ٢ 

٣ؼظوي أٜٗخ طٌٕٞ أًؼَ كخثيس ٓؼَ حُِؼذ ك٢ حُٜٞحء حُطِن، ٝأىحء حُٞحؿزخص حُٔي٤ٍٓش، ٝحُن حٍءس ٝحُظَك٤ٚ، 

ًٔخ أًيص ٓـٔٞػش ٖٓ حُي حٍٓخص رؤٕ ٛ٘خى ػلاهش ًحص ىلاُش اكٜخث٤ش ٓخر٤ٖ حٓظويحّ حُطلَ ُلأُؼخد 

حلاٌُظ٤َٗٝش ٝطي٢ٗ ٓٔظٟٞ حُظل٤َٜ حُي ح٢ٍٓ، ك٤غ ٣َٟ حلأٓظخً ٣ؼوٞد حُز٢ِٗٞ إٔ ٓؼَ ٌٛٙ حلأُؼخد 

طٌَ٘ هطٍٞس ًز٤َس ػ٠ِ حلأ١لخٍ، ك٢ كخُش ػيّ ّ حٍهزش ح٥رخء ٝحلأٜٓخص ُْٜ، لإ أًؼَ ٌٛٙ حلأُؼخد 

ى٣ٞٓش ٌُُي ك٢ٜ ط٘ـغ ػ٠ِ ٗٔٞ ِٓٞى حُؼ٘ق ك٢ حُ٘و٤ٜش ُيٟ ٖٓ ٣ٔخٍٜٓخ ٖٓ حلأ١لخٍ، ٝكظ٠ حُْ 

حٍٛو٤ٖ ٗع حٍ ُٞؿٞى حٌُؼ٤َ ٖٓ ٌٛٙ حلأُؼخد حُظ٢ طظ٤ِٔ رخُؼ٘ق ٍٝؿزش ٖٓ ٣ٔخٍٜٓخ ك٢ ٓلخُٝش ططز٤ن 

ٓخ ٣٘خٛيٙ ك٢ حُِؼزش ػ٠ِ أٍٝ حُٞحهغ، ًٌُي ٖٓ ر٤ٖ ِٓز٤خص ٌٛٙ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش أٜٗخ طئى١ ا٠ُ 

ٟؼق حُٔٔظ٣ٞؤُظل٢ِ٤ٜ حلأًخى٢ٔ٣ ػ٘ي حلأ١لخٍ ٝحُْ حٍٛو٤ٖ ح٣ٌُٖ ٣ٔخٍٜٓٞٗخ رٌَ٘ ٓٔظَٔ، لأْٜٗ 

٣َٜٕٔٝ ُٔخػخص ٣ٞ١ِش ك٢ ح٤َُِ ٝرخُظخ٢ُ ٣ٔظ٤وظٕٞ ٓظؤه٣َٖ ػٖ حُيٝحّ حُٔي٢ٍٓ ٝكظ٠ إ ًٛزٞح ا٠ُ 

حُٔيٍٓش ٣ٌٕٞٗٞ ؿ٤َ هخى٣ٍٖ ػ٠ِ حلإٛـخء حُـ٤ي ُِٔؼِْ ك٤ليع ُْٜ ح٢ٟ حٍد ك٢ حُويٍس ػ٠ِ حُلْٜ 

أٓخ حلأٓظخً كخُّ حُٜخ١ٝ ك٤َٟ  . ٝحُظل٤َٜ حلأًخى٢ٔ٣ حُـ٤ي ، رَ ٣َٜ رْٜ حلأَٓ ا٠ُ حُّ٘ٞ ك٢ حُٜق

أٗٚ ٣ـذ ػ٠ِ حُٞحُي٣ٖ طلي٣ي ٝهض ٓؼ٤ٖ ٤ٓٞ٣خ أٝ أٓزٞػ٤خ لأر٘خثْٜ ُٔٔخٍٓش ٌٛٙ حلأُؼخد ٣ٝـذ ػ٤ِْٜ 

أ٠٣خ ّ حٍهزظْٜ ٝحُـِّٞ ٓؼْٜ، كظ٠ لا ٣٘ؼَ حُطلَ أٗٚ رٔلَىٙ ٣ٌٕٝٞ ػَٟش لأ١ ٗوٚ ٓـٍٜٞ 

٣٘ظَى ٓؼٚ ك٢ حُِؼزش، ٤ٔ٤ُطَ ػ٠ِ أكٌخٍٙ لاكظخ إٔ ٓؼَ ٌٛٙ حلأُؼخد ُٜخ أٝ حٍٍ ٛل٤ش طظٔؼَ ك٢ 

كيٝع اؿٜخى ُلإرٜخٍ ٝحُؼ٤ٖ رٔزذ حُٔخػخص حُط٣ِٞش حُظ٢ ٣و٤٠ٜخ حلأ١لخٍ ٝحُْ حٍٛوٕٞ ك٢ ٓٔخٍٓش 

ٌٛٙ حلأُؼخد ًَٝ ٌٛح ٣ئى١ ا٠ُ حُ٘ؼٍٞ رخُٜيحع ٝحلإؿٜخى حُزي٢ٗ رخلإٟخكش ا٠ُ إٔ حٗزؼخػخص حلأٗؼش 

حُزؼ٤ي، ًُٝي  1حُٜخىٍس ػٖ ٌٛٙ حلأُؼخد ط٤ٜذ ٖٓ ٣ٔخٍٜٓخ ر٠ؼق ٗي٣ي ك٢ حلإرٜخٍ ػ٠ِ حُٔيٟ 

إ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ٤ِٓٝش طَر٣ٞش ط٘خكْ  . كٔذ حُؼي٣ي ٖٓ حُي حٍٓخص حُظ٢ أؿ٣َض ك٢ ٌٛح حُ٘ؤٕ

حُٞٓخثَ حلأهَٟ، ك٢ٜ طئػَ ػ٠ِ حُ٘ٔٞ ح٢ٌُ٘ٛ ٝحلاؿظٔخػ٢ ٝحُل٢ًَ ًٔخ طئػَ أ٠٣خ ػ٠ِ حُظل٤َٜ حُي 

٤ٌٓ ح٢ٍٓ ُِظَ
1
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 :خلاصح انفصم 

ٓٔخ ٓزن ٗٔظ٘ظؾ إٔ حُظل٤َٜ حُيٍح٢ٓ ٣وخّ رظوي٣َ ٗظخثؾ حُظ٤ٌِٔ ٝٓؼَكش ٓٔظ٣ٞخطْٜ ، ًُٝي ٖٓ هلاٍ 

حلاهظزخٍحص حُظل٤ِ٤ٜش ُٔؼَكش ىٍؿش حلإطوخٕ لأىحء ٓوظِق حُٜٔخٍحص ًٌُي ٓوخٍٗش حُظلا٤ٌٓ رِٓلاثْٜ 

ٝٓيٟ ٝؿٞى حُلَٝم ر٤ْٜ٘ ، ٝطو٣ْٜٞٔ رٔخ ٣ظ٘خٓذ ٓغ هيٍحطْٜ ٤ٓٝٞلاطْٜ، كٜٞ ٣ؼظزَحُٔؼ٤خٍ حُٞك٤ي ح١ٌُ 

٣ليى حُٔٔظٟٞ حُظؼ٢ٔ٤ِ ُِظ٤ٌِٔ ، الا أٗٚ ك٢ رؼٞ حلأك٤خٕ ٣ظؤػَ رزؼٞ حُٔظـ٤َحص ًخُظٌُ٘ٞٞؿ٤خص حُلي٣ؼش 

 .ٝحُٔؼخٍ ػ٠ِ ًُي حٓظويحّ حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش حُظ٢ ٣ٌٕٞ ُٜخ طؤػ٤َ ِٓز٢ ػ٠ِ طل٤ِٜٚ حُيٍح٢ٓ
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 :ذًهُذ 

 ٣ظ٠ٌٜٔ٘ححُلٜلاُـخٗزخُظطز٤و٤ِِيٍحٓشك٤ؼؤ٘خٓ٘ولاُٜزؼَٟٔلِِٜ٘ظخثؾ

 ٓزلٞػلٔزخُؼ٤٘شحُؼخٓشٝطٔظل٤ِِٜخػِىٌٌُخلأٓخٓؼ53ْحُٔلاكظخطخُظ٤ظٔظٔغ

ٍ حًٌٍُٞ ٝ أهَٟ ُلإٗخػَ ٓٔخٍٓظْٜ ٍ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ٓغ ططَه٘خُؼَٟٔ٘ولاُ٘زٌشحُٔلاكظش

ٝحُظ٤لظ٤ظٔخٓيٟ حىٓخْٜٗ ػ٤ِٜخ ٝ ٤ًل٤ش ،ك٤ؼؤ٘خرٔلاكظشًِٔخ٣ليع ىحهَ حُؤْ ٝ ك٢ طل٤ِْٜٜ حُيٍح٢ٓ 

حُِؼزش 

 ٝؿٔؼخُٔؼِٞٓخطٞطل٤ِِٜخٝحٓظوَحؿؤٛٔخُ٘ظخثـخُٔظِٞٛؼ٤ِٜخٌٜٓ٘ٛخُيٍحٓش،ٌٝٛحٓخٓ٘ظيحُٝولاٌُٜححُلَٜ
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 :شثكحانًلاحظح 

 :ذحذَذفرزجانًلاحظح 

ك٣َلخ٣َٝرخلأهٜخُيهُٞٔؼٜٔل٤خُِؼزشٝٓلاكظشأ/رزـ٢/ ُويطٔظ٘زٌشحُٔلاكظشػزَحُؤٔٞططز٤وخُؼخرخُل٤ي٣ٞ

 17 ٝهخطيهُِِٜٞٔؼزشٝك٤خُو٤ٌٔٔل٤شىهُِٜٜٞٔخحػ٘خءحُيٍحٓشك٤ؼخٓظيطخُلظَسح٤ُِ٘ٓشك٤ظٜللٜخٓيس

 ٣ٞٓخًخٓلاكظىل٤ؤ٣خٜٓ٘خ٣شحلأٓزٞػٖٔ

 53 ك٤ؼٌخٗظظظ٠ٔ٘ؼيىٓ٘ظلا٤ٌٓحُٔ٘شحُؼخُؼشٓظٞٓطًٞخٗؼيىحُٔزلٞػ٤٘خُظ٤لاكظظْٜ

: ًًٍٜٞٝٓ٘لَٜٗخهخثٔشٜٓـَسرظٌِخُٔـٔٞػخطٍ٘ٞىٛخك٢ حُظخ٢ُ 28 حٗخػٞ 25 ط٤ٌِٔٓزلٞػخٓوظِطز٤ٖ

 ُؼزش ك١َ كخ٣َ

 ُؼزش رزـ٢

ريٕٝ حٗظَٗض أهَٟ أُؼخد 
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 2و السنة الثالثة م  1 شبكة الملاحظة ل الذكور ل قسمي السنة الثالثة متوضحجداول:شبكة ملاحظة 

العاب الفيديو اي مقارنة نتائج   مستوى التحصيل الدراسي مع استخدام  شبكة ملاحظة خاصة ب

 الدراسة بتلاميذ الذين يستخدمون الألعاب مع التلاميذ الذين لا يستخدمون الألعاب الإلكترونية

ًًَ 

 حُٖٔ  

حٓظلاى 

 ٛخطق

حٓظويحٓٚ ك٢ 

حُؤْ حػ٘خء 

 حُيٍّ

حٓظويحّ ُؼزش 

 رزـ٢

حٓظويحّ ُؼزش 

 ك١َ كخ٣َ

أُؼخد أهَٟ 

 ريٕٝ أٗظَٗض

 حُٔٔظٟٞ

 حُيٍح٢ٓ

لا لإ ح٤ُٝخءٙ  ٗؼْ 14

لا٣ٔٔلِٞٗٚ 

رخك٠خٍٙ 

 ُِٔيٍٓش

لا ٣ل٠َ ٌٛٙ 

 حُِؼزش

ٗؼْ ٌُٖ ٤ُْ 

 رٌَ٘ ًؼ٤َ

ٓؼيٍ ٖٓ  لا٣ل٠ِٜخ

 11ح٠ُ 10

ٗؼْ طو٣َزخ  ٗؼْ 15

ٖٓ ك٤ٖ ح٠ُ 

 حهَ

حٓظويحٓٚ  ٗؼْ

 رٌؼَس

ٓؼيٍ  لا٣ل٠ِٜخ

 9ح٠ُ 8ٖٓ

لاٌُ٘ٚ  13

٣ٔويّ ٛخطق 

 حٓٚ

ٗؼْ ٤ٓٞ٣خ  لا

ٌُٖ ك٢ ٤َُ 

 ُٔيس ٓخػش

ٓؼيٍ  لا ٣ل٠ِٜخ لا

ٖٓ13 

 12ح٠ُ 

ك٢ ٝهض  ٗؼْ 14

حلآظَطلش 

 كو٢

 10ٓؼيٍ  ٗؼْ رٌَ٘ ٓؼوٍٞ لا

 ىحثٔخ

ٗؼْ ُي٣ٚ ٤ٍٓٞ  لا لا لا لا 14

ح٠ُ حُؼخد 

 حًٌُخء

ٓؼيٍ 

ح14٠ُٖٓ

15 

لا لا ٣ل٠َ  ٗؼْ 13

ؿِزٚ ح٠ُ 

 حُٔيٍٓش

ٗؼْ ٣ل٠َ  لا لا

 ٌٛٙ حلاُؼخد

  ٓؼي12ٍ

ٗؼْ ٣ـِْ  ٗؼْ 16

ك٢ حٍُٞحء ٝ 

٣وّٞ رخُِؼذ 

ك٢ ٝهض 

 حُيٍّ

ٗؼْ حٗٚ ٓيٖٓ 

ػ٤ِٜخ ٝ ٛٞ 

ٖٓ ٣وٞى 

ٓـٞػش 

 حُِؼزش

٣يهَ ح٤ُٜخ 

 ٤ٓٞ٣خ

ٗؼْ أ٠٣خ ُٚ 

 ٌُٜٙ ٍٞ٤ٓ

 حلأُؼخد

ٓؼيٍ ٖٓ 

 ٓؼ٤ي 8ح7٠ُ

حًؼَ ٖٓ 

 َٓس
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ٗؼْ ٗلْ  ٗؼْ 16

حُـِّٞ ك٢ 

حُوِق ٝ 

حُِؼذ حػ٘خء 

 حُيٍّ

ٗؼْ طو٣َزخ 

ؿ٤ٔغ 

 حلأٝهخص

ُي٣ٚ حىٓخٕ 

ػ٠ِ ٌٛٙ 

 حُِؼزش

  ٓؼيٍ 7ٖٓ لا

 ٓؼ٤ي 8ح٠ُ 

حًؼَ ٖٓ 

 َٓس

لا ٣لذ  ٗؼْ 14

ؿِزٚ ح٠ُ 

 حُٔيٍٓش

لا ٣لذ  لا ٣ل٠ِٜخ

 حٓظويحٜٓخ

ٗؼْ ُي٣ٚ ٤ٍٓٞ 

ح٠ُ ٌٛٙ 

 حلاُؼخد

ٓؼيٍ 

ٖٓ15 

 17ح٠ُ 

لاؿ٤َ  14

ٓٔٔٞف ُٚ 

ٖٓ هزَ 

حلا٤ُٝخء 

 حهظ٘خء ػخطق

أك٤خٗخ َٓس  لا٣ٔخٍٜٓخ لا

ك٢ ػطِش 

ٜٗخ٣ش 

 حلآزٞع

ٓؼيٍ  ٗؼْ ًؼ٤َح

ٖٓ13 

 14ح٠ُ 

ٗؼٌِٖٔ لا  ٗؼْ 15

٣ٔويٓٚ ك٢ 

 حُؤْ

ٗؼْ ٤ٓٞ٣خ ك٢ 

 ح٤َُِ

ٓؼيٍ  لا لا

 ىحثٔخ10

ٗؼْ ىحثٔخ ك٢  ٗؼْ 16

 حُؤْ

 ؿ٢ٗٞ٘ رٌَ٘

أ١ ؿ٤ٔغ 

 حلاٝهخص

ٓؼيٍ ٛٞ 6 لا ٗؼْ ٤ٓٞ٣خ

ٖٓ ُظلا٤ٌٓ 

حُلآزخلاص 

 رخُيٍحٓش

ٗؼْ ٤ُْ  ٗؼْ 14

 ىحثٔخ

 9ٓؼيٍ  ٗؼْ حك٤خٗخ لا ٗؼْ ٤ٓٞ٣خ

لا ؿ٤َ  ٗؼْ 14

ٓٔٔٞف ُٚ 

 ؿِزٜخ

ٗؼْ ػلاع  لا

َٓحص ك٢ 

 حلآزٞع

 10ٓؼيٍ  لا

 11ح٠ُ

لا ح٤ُٝخءٙ  15

لا٣َ٣يٕٝ 

َٗحء ٛخطق 

 ُغ

ٗؼْ َٓس ك٢  لا ٣ل٠ِٜخ لا

 ح٤ُّٞ

ٗؼْ رٌَ٘ 

 ه٤َِ

 12ٓؼيٍ 

لا ٣لذ  ٗؼْ 14

ؿِزٚ ح٠ُ 

 13ٓؼيٍ  ٗؼْ  ٓ٘ظظْرٌَ٘ لا
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 حُٔيٍٓش

لا ؿ٤َ  ٗؼْ 14

ٓٔٔٞف ُٚ 

 ؿِزٚ

ٗؼْ ك٢ أٝهخص  لا لا

 كَحؿٚ

 12ٓؼيٍ 

ٗؼْ رٌَ٘  لا لا 15

 ه٤َِ

ٗؼْ َٓس ك٢ 

 حلآزٞع

 11ٓؼيٍ  لا

ٗؼْ ػ٘ي  ٗؼْ 16

ٜٗخ٣ش 

 حُلٜٚ

 ؿ٤ٔغ ٗؼْ ٗؼْ ٤ٓٞ٣خ

 حلأٝهخص

ٓؼيٍ  لا

ٓؼ٤ي أًؼَ 8

 ٖٓ َٓس

ٗؼْ ٤ُْ  ٗؼْ 14

 ًؼ٤َح

 10ٓؼيٍ  لا ٗؼْ ٤ٓٞ٣خ لا

13 

 

ٗؼٌِٖٔ 

٣ٔويٓٚ 

 َُإ٣ش حُٞهض

 16ٓؼيٍ  ٗؼْ ًؼ٤َح لا لا لا

ٗؼْ ٤ُْ  ٗؼْ 14

 ىحثٔخ

 9ٓؼيٍ  لا ٗؼْ ٤ٓٞ٣خ لا

لا ٣ٔٔق ُٚ  ٗؼْ 14

 ؿِزٚ

ٗؼْ رٌَ٘ 

 ٓ٘ظظْ

 12ٓؼيٍ  ٗؼْ ًؼ٤َح لا

لاٌُٖ ٣ٔويّ  15

ُٞف 

 حٌُظ٢َٗٝ

ٗؼْ  َٓس ك٢  لا

 ح٤ُّٞ

 10ٓؼيٍ  لا لا

لا ٣ٔظويٓٚ  ٗؼْ 14

 ك٢ حُؤْ

ٗؼْ َٓس ك٢  لا ٣ل٠ِٜخ 

ٜٗخ٣ش 

 حلآزٞع

 14ٓؼيٍ  لا

لا رـِذ ٓؼٚ  ٗؼْ 14

حُٜخطق ح٠ُ 

 حُؤْ

ٗؼْ ٤ُْ 

 ًؼ٤َح

 12ٓؼيٍ  لا حٓزٞػ٤خ

ٗؼْ َٓس  ٗؼْ 14

 حػ٘خء حُيٍّ

  9ٓؼيٍ ٗؼْ ه٤ِلا ٗؼْ ٤ٓٞ٣خ لا
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لا ٣ل٠َ  ٗؼْ 14

ؿِزٚ ح٠ُ 

 حُٔيٍٓش

ٗؼْ ٌُٖ ٖٓ  لا ٣ل٠ِٜخ

حُل٠ٍٞ 

٤ُظؼَف ٓخ 

ك٢ ىحهِٜخ 

 كو٢

 ٓؼي17ٍ لا

 

 : هى انُرائج انًرىصم إنُهاا

 : ٖٓ هلاٍ طل٤َِ حُ٘ظخثؾ ٝؿيٗخ حٕ

ٖٓ ُي٣ْٜ ٗظخثؾ ٝ ٓظويٜٓٞٗخ حػ٘خء حُيٍّ حُظلا٤ٌٓ ح٣ٌُٖ ُْٜ ٛٞحطق ٝ ٣وٕٞٓٞ رـِزٜخ ح٠ُ حُٔيٍٓش 

 ٟؼ٤ق ح٠ُ ىٕٝ حُٔظ٢ٓٞ

ٝ لا٣ٔخٍٕٓٞ حلأُؼخد ح٤ُٝخءْٛ ٣ٔ٘ؼْٜٞٗ ٖٓ حٓظويحّ حُٜخطق ك٢ حُٔيٍٓش حُظلا٤ٌٓ ٣ًٖ  حٍُظلا٤ٌٓ  ح

 حلاٌُظ٤َٗٝش ُي٣ْٜ ٓٔظٟٞ طل٤َٜ ىٍح٢ٓ ؿ٤ي ح٠ُ ٓٔظخُ 

حًؼَ ٓ٘خؿزش ك٢ حُؤْ ٝ أهَ حٓظؼخد ٍ حُيٍّ  حُظلا٤ٌٓ ٣ل٠ِٕٞ ُؼزش ك١َ كخ٣َ ػٖ رزـ٢ ٝ ْٛ 

حُلجش حُظ٢ طٔظويّ حُؼخد حهَٟ ٓؼَ حُؼخد حًٌُخء ٝ حُؼخد حهَٟ ٗظخثـْٜ ٓوزٍٞ ح٠ُ ؿ٤يس ٝ ْٛ حًؼَ 

ٛيٝء ك٢ حُؤْ  

 حُلجش حُظ٢ ٤ُْ ُي٣ٜخ ٛخطق ٝ ٢ٛ ىحثٔخ طلض حَُهخرش حلار٣ٞش ْٛ ١ًٝ ٗظخثؾ ٓٔظخُس

 حُظلا٤ٌٓ ح٣ٌُٖ ٣ٔخٍٕٓٞ حلأُؼخد ٝ ٌُٖ ك٢ أ٣خّ ػطِش حلأٓزٞع ُي٣ْٜ ٓٔظٟٞ ىٍح٢ٓ ؿ٤ي

ْٛ طلا٤ٌٓ لا ٓزخلاص رخُيٍّ ٝ ىحثٔخ ٤٣ٕ٘ٞٗٞ 17ح٠ُ 15حُظلا٤ٌٓ حُٔؼ٤يٕٝ ٝ حُظ٢ طظَحٝف أػٔخٍْٛ ٖٓ 

 ك٢ حُؤْ

 طو٣َزخ حؿ٤ِز٤ش حًٌٍُٞ ٣ٌِٕٔٞ ٛٞحطق ٤ًًش

 2 ٝ حُٔ٘ش حُؼخُؼش ّ 1ؿيحٍٝ طٟٞن ٗزٌش حُٔلاكظش ٍ حٗخع ٍ ه٢ٔٔ حُٔ٘ش حُؼخُؼش ّ:شثكح انًلاحظح 

هخٛش د ٓٔظٟٞ حُظل٤َٜ حُيٍح٢ٓ ٓغ حٓظويحّ حُؼخد حُل٤ي٣ٞ ح١ ٓوخٍٗش ٗظخثؾ حُيٍحٓش ر٤ٖ ط٤ٌِٔحص 

٣ٔظويٖٓ حلأُؼخد ٓغ حُظ٤ٌِٔحص حُِٞحط٢ لا ٣ٔظويٖٓ لأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش 

 

 

 

 



 الاطار التطبٌقً

 

 97 

     اَاز

 انضٍ

اصرخذايه  وجىد هاذف

 فٍ انقضى

نؼثح فزٌ  نؼثح تثجٍ

 فاَز

أنؼاب أخزي 

 تذوٌ أَرزَد

انًؼذل 

 انذراصٍ

لا ٓٔ٘ٞع  14

ٖٓ ١َف 

 حلا٤ُٝخء

لا طل٠َ ٌٛٙ  لا

 حلأُؼخد

لا طل٠َ ٌٛٙ 

 حلأُؼخد

ح٠ُ 13 ٖٓ طِؼزٜخ ًؼ٤َح

14 

لا ٣ٞؿي ٌُٖ  14

طٔظويّ 

ٛخطق حلاّ 

طِؼذ ٌُٖ ٍ لا 

حُيٍىٗش كو٢ 

 لا طل٠ِٜخ

 

طِؼذ طِز٤ْ 

 ر٘خص كو٢

 

 ح٠ُ 11ٖٓ 

12 

 

ٗؼْٗؼْ 14 لا ٣ٔٔق ُٜخ  

حك٠خٍٙ ٖٓ 

 هزَ حلا٤ُٝخء

 

طِؼذ َٓس لا طل٠ِٜخ 

 حلأٓزٞعك٢ 

ٗؼْ حٗٞحع 

ًؼ٤َس ٖٓ 

 ٌٛٙ حلاُؼخد

 

 ح٠ُ 10ٖٓ 

11 

لا ٌُٖ  13

طٔظويّ ُٞف 

 حٌُظ٢َٗٝ

 لا طل٠ِٜخ ٗؼْ ٤ٓٞ٣خلا 

 

ٗؼْ هخٛش 

حُؼخد 

هخٛش 

 رخُز٘خص

 

 ح٠ُ 9ٖٓ 

10 

ٖٓ ك٤ٖ ح٠ُ ٗؼْ  14

 آهَ

 

ػْ ٌُٖ 

طيهَ ٍ 

حُِؼزش ٖٓ 

 حُل٠ٍٞ كو٢

لا طل٠َ ٌٛٙ  لا طل٠ِٜخ

 حلاُؼخد

 

 ح٠ُ 13ٖٓ 

14 

لا ٣ٔٔق ُٜخ  14

ٝحُي٣ٜخ 

رخٓظلاى 

 ٛخطق

 

طل٠َ ٌٛٙ  لا طِؼزٜخ لا طِؼزٜخلا 

حلأُؼخد 

 ًؼ٤َح

 ح٠ُ 15ٖٓ 

16 

 

ٗٔظويٓٚ ٗؼْ  14

ًؼ٤َح ك٢ 

 حُؤْ

٤ٓٞ٣خ ك٢ 

 ح٤َُِ هخٛش

 

 لا طل٠ِٜخ

 

 لا طل٠ِٜخ

 

 9 ح٠ُ 8ٖٓ 
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ىحثٔخ ك٢ ٗؼْ  15

أٝهخص 

 ٓظؼيىس

 

 ح٠ُ 9ٖٓ  ًؼ٤َح ٤ٓٞ٣خ لا طل٠ِٜخ

10 

 

لا طِٔي ٌُٖ  13

طٔظويّ 

 ٛخطق حهظٜخ

 لا طِؼزٜخلا 

 

 لا طِؼزٜخ

 

طِؼذ حُؼخد 

 حًٌُخء ًؼ٤َح

 ح٠ُ 15ٖٓ 

17 

حُؼخد طِز٤ْ  لا طل٠ِٜخ لا طل٠ِٜخ لا لا طِٔي 14

 ر٘خص هخٛش

 ح٠ُ 13ٖٓ 

14 

لا طٔظِي  14

ٛخص 

 ف

طٔظويّ  لا طلزٜخ ٗؼْ حك٤خٗخلا 

حُؼخد 

 ٓظؼيىس

 

ح٠ُ 11ٖٓ 

12 

لا طٔظِي  14

ٌُٜ٘خ ٗٔظويّ 

 ًٔز٤ٞطَ

 لا

 

٤ٓٞ٣خ ٝ 

ٗٔظويٓٚ ٍ 

حُيٍىٗش 

 هخٛش

 لا طل٠ِٜخ

 

 ح٠ُ 9ٖٓ  طٔظويٜٓخ

10 

 ح٠ُ 12ٖٓ  لا ٣ٞؿي لا طٔظويٓٚ لا طٔظويٓٚ حك٤خٗخ ٗؼْ ٣ٞؿي 14

13 

ك٢ أٝهخص  لا طِؼزٜخ لا طِؼزٜخ لا لا ٣ٞؿي 14

 حُلَحؽ

 ٖٓ

 18ح16٠ُ

لا ٣ٔٔق ُٜخ  ٗؼْ طٔظِي 14

ؿِزٚ ح٠ُ 

 حُٔيٍٓش

ك٢ ح٣خّ 

ػطِش 

 حلآزٞع

 لا طل٠ِٜخ لا طِؼزٚ

 

 ح٠ُ 11ٖٓ 

12 

 

ك٢ أٝهخص  ٗؼْ طٔظِي 13

ًؼ٤َس أػ٘خء 

 حُيٍّ

 

لا طل٠ِٚ 

 ًؼ٤َح

 9ح٠ُ 8ٖٓ  لا طل٠ِٜخ ٤ٓٞ٣خ
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طيهَ ا٤ُٜخ  لا طل٠ِٜخ لا لا طِٔي 14

ُٔؼَكش ٓخ 

 ٣ليع كو٢

 ح٠ُ 11ٖٓ  ٗؼْ ًؼ٤َح

12 

 طـِزٚ ح٠ُ لا ػْ طِٔيٕ 14

 حُٔيٍٓش

طيهَ ا٤ُٜخ  حك٤خٗخ

ُٔؼَكش ٓخ 

 ٣ليع كو٢

 

 ٗؼْ ًؼ٤َح

 

 ح٠ُ 11ٖٓ 

12 

 ػْ طِٔيٕ 14

 

لا طـِزٚ ح٠ُ 

 حُٔيٍٓش

 14ح٠ُ  13 لا طِؼزٜخ لا طل٠ِٜخ حك٤خٗخ

 

 ح٠ُ 10ٖٓ  حك٤خٗخ َٓحص ه٤ِِش ٤ٓٞ٣خ لا لا طِٔي 15

11 

 ح٠ُ 12ٖٓ  لا طِؼزٜخ ٤ٓٞ٣خ لا طل٠ِٜخ لا لا طِٔي 14

13 

لا ٣ٔٔق ُٜخ  ٗؼْ طِٔي 16

رـِزٚ 

 ُِٔيٍٓش

َٓط٤ٖ ك٢ 

 حلأٓزٞع

 ح٠ُ 11ٖٓ  ىحثٔخ لا طِؼزٜخ

12 

لا طِٔي ُٜ٘خ  14

طِٔي ُٞف 

 حٌُظ٢َٗٝ

لا ٣ٔٔق ُٜخ  لا

حٓظويحّ ٌٛٙ 

 حلأُؼخد 

لا ٣ٔٔق ُٜخ 

حٓظويحّ ٌٛٙ 

 حلأُؼخد

طِؼزٜخ 

هٜٞٛخ 

 حُؼخد ر٘خص

 ح٠ُ 17ٖٓ 

18 

لا ح٤ُٝخءٛخ  14

لا ٣ٔٔلٕٞ 

 ُٜخ

 ح٠ُ 14ٖٓ  ًؼ٤َح لا طِؼزٜخ لا طِؼزٜخ لا

15 

ؿ٤ٔغ  ٗؼْ 13

 حلأٝهخص 

طِؼزٜخ ُيٍؿش 

 حلاىٓخٕ

 9 ح٠ُ 8ٖٓ  حك٤خٗخ لا طل٠ِٜخ
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 :ذحهُم اهى انُرائج انًرىصم ػهُها  

حْٛ حُ٘ظخثؾ حُٔظَٞٛ ػ٤ِٜخ 

كجش حُظ٢ طٔظِي ٛخطق ٢ًً ه٤ِِش رخُ٘ٔزش ٍ حًٌٍُٞ   : 

طو٣َزخ ؿ٤ٔغ حلاٗخع ٣و٠ؼٕٞ َُهخرش حر٣ٞش ٖٓ آظؼٔخٍ حُٜخطق ٝ حلأُؼخد  

ٓٔظٟٞ حُظل٤َٜ حُيٍح٢ٓ حُظ٤ٌِٔحص حُِٞحط٢ ٣ِؼزٖ حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش رٜلش ًز٤َس ٖٓ ٓظ٢ٓٞ ح٠ُ 

ٟؼ٤ق ه٤ِلا 

 حلاٗخع ٤ٔ٣ِٕٞ ح٠ُ حُؼخد ريٕٝ حٗظَٗض ًظِز٤ْ ر٘خص ٝ حُؼخد حًٌُخء لا ٣ل٠ِٖ حلأُؼخد حُلَر٤ش 

حُظ٤ٌِٔحص حُِٞحط٢ ٣ِؼزٖ ٣يهِٕٞ حُيٍىٗش حٝ ريحكغ حُلٍٜٞ  

كجش ه٤ِِش ٖٓ حلاٗخع ُي٣ٜخ حىٓخٕ ػ٠ِ ٌٛٙ حلاُؼخد  

 لا كظ٘خ حٕ طو٣َزخ ًَ حُلجخص ػ٠ِ حَُؿْ ٖٓ حٜٗخ طٔخٍّ حلأُؼخد حلإٌُظ٤َٗٝش ُي٣ٜخ ٓٔظٟٞ طل٤َٜ 

  حُٔٔظٟٞ حُيٍح٢ٓ ُلإٗخع ػخٍ ؿيح ػ٠ِ ٓٔظٟٞ حُظل٤َٜ ًٌٍُِٞىٍح٢ٓ كٖٔ

 

 :شثكح انًلاحظح 

ؿيٝحٍ طٟٞق ٗزٌش حُٔلاكظش حُوخٛش رظلا٤ٌٓ حُٔ٘ش حُؼخُؼش ٓظ٢ٓٞ ٌَُ ٓخ٣ليع ك٢ حُؤْ حُٔ٘ش حُؼخُؼش ّ 

 ٣ّٞ ك٤غ ًَ ٣ّٞ هٔٔ٘خٙ ػ٠ِ 17ك٢ ططز٤ن حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ٍ  رزـ٢ ٝ ك١َ  كخ٣َ ٍ  ٝ 2ٝ ّ 1

 حُلـٞؽ حلأٍٝ 

 ٝ ٛ٘خ ٗـي ًَ ٓخ لاكظظٚ حػ٘خء ػ٤ِٔش حُٔ٘خًٍش حلاٌُظ٤َٗٝش 

ك٢ هْٔ حُٔ٘ش حُؼخُؼش كٞؽ حلأٍٝ  انرارَخ

 ٝ حُؼخ٢ٗ

 ُؼزش رزـ٢ ٝ ك١َ كخ٣َ

ًخٕ ٛخًح ٣ّٞ حلأكي لاكظ٘خ حٕ  انُىو الاول

طو٣َزخ ؿ٤ٔغ حُظلا٤ٌٓ طظخرغ حُيٍّ 

 ًًٍٞ ٣ـِٕٔٞ ك٢ حلاه٤َ 5حلا 

حؿِزْٜ ٣وَؿٕٞ حُٜٞحطق ٖٓ 

طلض حُطخُٝش ٝ ٣َ٘ػٕٞ ك٢ 

 حٗخع ح٠٣خ 2حُِؼذ ٝ ٛ٘خى 

ٝحكيس طِؼذ ُؼزش ٛخرٞح١ ٝ 

هٔ٘خ رلظق ططز٤وخص حلأُؼخد ٝ حَُٔحهزش 

طو٣َزخ ؿ٤ٔغ حلاٝهخص ك٢ كظَس حُيٍحٓش 

ىهَ ًًَ ٝحكي ُؼذ ؿُٞش ٝحكيس ٓغ 

ٛي٣وٚ ٝ هَؽ حٓخ حُلظَس حُٔٔخث٤ش ىهَ 

 طلا٤ٌٓ ٖٓ حُٔخػش حُٔخىٓش ٓٔخءح ح٠ُ 4

ؿخ٣ش حُلخى٣ش ػَ٘ ٓٔخءح ُْ ٣ظٞهلٞ ٝ 

ٖٓ ػْ حٗظٔض ح٤ُْٜ ر٘ظخٕ ٝ ػ٘يٓخ 
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ىهِض ٓؼْٜ ك٢ حُٔزخٍحس لاكظ٘خ حْٜٗ  حهَٟ ط٘خٛي كِْ

٣ٔظؼِٕٔٞ ٜٓطِلخص ؿ٣َزش ٝ ًِٔخص 

ػ٘ق ٝ ٗظْ حٓخ حُز٘ض ًخٗض لا طظٌِْ 

 طِؼذ كو٢

 

 

ًخٕ ٣ّٞ حلإػ٤ٖ٘ لاكظ٘خ حٕ ط٤ٌِٔ  انُىو انصاٍَ

هخّ رٔ٘خىحص ٤ُِٓٚ ح هَؿٞ 

حُٜخطق ٝ ٗخىٝ ر٘ض ٓؼْٜ ٝ 

َٗػٞ ك٢ حُِؼذ أػ٘خء حُيٍّ ٝ 

لاكظ٘خ ر٘ظ٤ٖ ٣ـِٕٔٞ رـخٗذ 

رؼظٜٔخ ٣ِؼزخٕ ُؼزش طِز٤ْ ٝ 

٣ؤهٌٕ آٍحء رؼ٠ْٜ كٍٞ 

حُٔلارْ ٍ حُِؼزش حٓخ كجش حهَٟ 

حًٛذ حُٜخطق َٓس ح٠ُ َٓس ٝ 

ٌُٖ ُؼٞح٢ٗ ٓؼيٝىس ٖٓ حٗخع ٝ 

ًًٍٞ 

ُْ ٣يهَ ح١ ط٤ٌِٔ أػ٘خء حُيٍّ ٌُٖ ك٢ 

 ر٘خص ٝ ًخٗٞ 4حُلظَس حُٔٔخث٤ش ىهِض 

٠٣لٌٕٞ ٝ ٣وٕٞٓٞ رظِز٤ْ ٗو٤ٜخطْٜ 

ك٢ حُِؼزش ٓلارْ ؿ٤ِٔش ٝ حُظزخ٢ٛ رٜخ ٝ 

ك٢ حُِؼزش لاكظض حْٜٗ ٣ِؼزٕٞ رط٣َوش 

٤ِٔٓش لا ٣ٔظؼِٖٔ حُؼ٘ق ًؼ٤َح ٝ هَؿٞ 

 ٖٓ حُِؼزش ػ٠ِ حُٔخػش حُظخٓؼش ٤ُلا

ًخٕ ٣ّٞ حُؼلاػخء لاكظ٘خ حٕ  انُىو انصانس

ٓؼ٠ْ حُظلا٤ٌٓ ح٣ٌُٖ ٣ٌِٕٔٞ 

ٛٞحطق ٣ٔظؼِٜٞٗخ ٝ ٣يهِٕٞ ك٢ 

حلأُؼخد أػ٘خء حُيٍّ ٝ ٣٘ظَٕٝ 

ح٠ُ حُٞهض ٝ ٣ٔؤُٕٞ ػ٘ٚ ٝ ر٤ْٜ٘ 

ْٛٔ ٝ ٟلي لاْٜٗ لا ٣يٍٕٓٞ 

 ًًٍٞ ىهِٞ حُِؼزش 3أػ٘خء حُيٍّ ٍأ٣٘خ 

ٝ َٗػٞ ك٢ حُِؼذ ٝ ٌُٖ ٖٓ ىٕٝ حٕ 

٣لؼِٞ هخ٤ٛش حٌُلاّ ٣ِؼزٕٞ كو٢ ٝ ك٢ 

آهَ حُيٍّ حُظلوض رْٜ ر٘ض ك٢ حُلظَس 

حُٔٔخث٤ش حُظو٠ طو٣َزخ ؿ٤ٔغ حُلاػز٤ٖ 

ٝحلاػزخص ٝ ٌِٗٞ ٓـٔٞػش ًز٤َس طلض 
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ه٤خىس ًًَ ٖٓ حُٔؼ٤ي٣ٖ ٝ ًٝ طل٤َٜ  ك٢ حُٔٔخء

ىٍح٢ٓ ٟؼ٤ق ٝ ريأٝ د حٌُلاّ ٝ 

ح٠ُلي ٝ ٖٓ حُٔو٣َش ػ٠ِ رؼظْٜ 

حُزؼٞ ٝ رؼيٛخ كيع ٗـخٍ ٝ ىهِٞ ٝ 

ريحٝ ك٢ هظَ رؼ٠ْٜ حُزؼٞ ك٢ حُِؼزش 

 ػْ هَؿٞح ؿ٤ٔؼْ ٓظوخ٤ٖٔٛ

ًخٕ ٌٛح ٣ّٞ حلاٍرؼخء ٝ ُْ  انُىو انزاتغ

 حلأٓخطٌس٣يٍٓٞ رٔزذ اظَحد 

ٌٓ٘ حُٜزخف ؿ٤ٔغ ححُظلا٤ٌٓ ح٣ٌُٖ 

٣ٔظويٕٓٞ ٌٛٙ حُِؼزش ُْ ٣وَؿٞ ٜٓ٘خ ٝ 

 ًخٕ حؿِزْٜ حٗخع

ًخٕ ٣ّٞ حُو٤ْٔ ك٢ حُلظَس  انُىو انخايش

حُٜزخك٤ش ًخٕ طو٣َزخ ؿ٤ٔغ 

حُظلا٤ٌٓ ًَِٕٓٝ ك٢ حُيٍّ ٝ 

لا ٣ٞؿي ط٤ٌِٔ ٣ٔظويّ حُٜخطق حٓخ 

 10حُلظَس حُٔٔخث٤ش طو٣َزخ 

حُظلا٤ٌٓ ح٣ٌُٖ ٣ٔظويٕٓٞ حلأُؼخد 

ؿِٔٞ ك٢ أٝحهَ حُٜلٞف ٝ 

َٗػٞ ك٢  

حُِؼذ ٓغ رؼ٠ْٜ ػزَ ٛٞحطلْٜ ٝ 

ًخٗٞ ٖٓ حٗخع ٝ ًًٍٞ ٝ لا 

 ٣زخُٕٞ ٓخًح ٣وٍٞ حلآظخً

 

لاكظ٘خ أػ٘خء حُيٍّ ىهٍٞ ط٤ٌِٔ ٝحكي 

كو٢ ٌُٜٙ حُِؼزش حٓخ حُلظَس حُٔٔخث٤ش ىهَ 

 ًًٍٞ ٝ ر٘ض ٌُٖ ُْ ٣ِؼزٞ ُلظَس 3

 ٣ٞ١ِش

 

 

ٖٓ حُلظَس حُٜزخك٤ش كظ٠ حُٔٔخث٤ش  ًخٕ ٣ّٞ حُـٔؼش لا طٞؿي ىٍحٓش انُىو انضادس

لاكظ٘خ حْٜٗ هظٞ ؿ٤ٔغ ٣ْٜٞٓ ك٢ ٌٛٙ 
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حُِؼزش ٝ ًخٗض حلاٗخع حًؼَ ٖٓ حًٌٍُٞ 

لا كظ٘خ ط٤ٌِٔحٕ ٣ِؼزخٕ ُٞكيٛخ لا 

 ٣٘ظٕٔٞ ح٠ُ حُٔـٔٞػش

 

 

 ًًٍٞ ُلظَحص ٓظطؼش ٝ ه٤َٜس 3ىهَ  ًخٕ ٣ّٞ حُٔزض لا طٞؿي ىٍحٓش انُىو انضاتغ

 ٝ ر٘ض ُؼزض ٓيس ٜٗق ٓخػش ك٢ ح٤َُِ

 

 

ًخٕ ٣ّٞ حلأكي لاكظ٘خ حٕ طلا٤ٌٓ  انُىو انصايٍ

ُٞ ٣ٔظويٓٞ حُٜخطق رٌؼَس أػ٘خء 

حُيٍّ حلا ط٤ٌِٔ ٝحكي ٝ ًخٕ ٖٓ 

حُٔؼ٤ي٣ٖ ٝ حُٔ٘خؿز٤ٖ ٝ ط٤ٌِٔطخٕ 

 ٌُٖ ُلظَس ه٤َٜس

ُْ ٣يهَ ح١ ط٤ٌِٔ ك٢ حُلظَس حُٜزخك٤ش 

حٓخ حُلظَس حُٔٔخث٤ش ىهَ اػ٘خٕ حٗخع ٝ 

ُؼيس ىهخثن ٝ هَؿٞ ٝ ك٢ ح٤َُِ ًًَ 

 ٝحكي ُؼزش ؿُٞش ُٞكيٙ ٝ هَؽ

 

 

ًخٕ ٣ّٞ حلإػ٤ٖ٘ ًخٕ ُي٣ْٜ  انُىو انراصغ

كَٝٝ كلاكظ٘خ كٍٞ حٗظٜخثْٜ 

٣ؼطٕٞ حٍُٞهش ٍ حلآظخً ٝ 

٣َ٘ػٕٞ ٍ حُِؼذ حٗخع ٝ ًًٍٞ 

لا ٣لظَٕٓٞ حُِٓلاء ح٣ٌُٖ ُٞ 

٣ٜ٘ٞح كَْٟٜ ٝ حُلجش حُٔ٘خؿزش 

٢ٛ ٖٓ ًخٗض ط٘ظْ ؿٞلاص 

ُْ ٣يهَ ح١ ط٤ٌِٔ ك٢ حُلظَس حُٜزخك٤ش 

حٓخ حُلظَس حُٔٔخث٤ش ىهِض ر٘ظخٕ ٝ ًًَ 

ُؼزٞح ٓغ رؼ٠ْٜ ُٔيس ٓخػظ٤ٖ ٝ 

 هَؿٞح



 الاطار التطبٌقً

 

 104 

 4حُِؼذ ٝ ُٔخ حلاٗخع ًخٗٞ 

٣ِؼزٕٞ طِز٤ْ ر٘خص ٝ ٣ِزٔٞ 

حُ٘و٤ٜش حُِؼذ حُؼ٤خد كٔذ 

 ًٝهْٜ ٝ حُؼ٤خد حُظ٢ ٣لِٕٔٞ رٜخ

 

ًخٕ ٣ّٞ حُؼلاػخء هخٓٞ د ك٤َٟٖ  انُىو انؼاشز

ٝ ًخُٔؼظخى حلآَحع ك٢ حٜٗخء 

حُلَٝ ٝ حػطخء حٍُٞهش ٍ 

حلآظخً ىٕٝ هَحثظٜخ كظ٠ ٝ 

 حَُ٘ٝع ك٢ حُِؼذ

ُْ ٣يهَ ح١ ط٤ٌِٔ ٍ حُِؼزش ك٢ كظَس 

حُيٍحٓش كظ٠ حُٔخػش حُظخٓؼش ٓٔخءح 

ىهِض ر٘ض ٝ ًًَ ُؼذ ًَ ٝحكي ُٞكيٙ 

 ُٔيس ٓخػش

 

 

ًخٕ ٣ّٞ حلاٍرؼخء ُْ ٣ٔظويٓٞ  انُىو انحادٌ ػشز

حُٜٞحطق رٔزذ حلآظخًس ح١ٌُ 

٣يٍْٜٓٞٗ لاْٜٗ حٓخطٌس ٓظ٘يى٣ٖ 

ٓؼٚ ٝ لا ٣ٔٔلٕٞ رٌُي ٝ حًح 

 حكي حٓظوي حُٜخطق ٣وٕٞٓٞ رؤهٌٙ

 

ّ ٣يهَ ح١ ط٤ٌِٔ ح٠ُ حُِؼزش كظ٠ حُٔٔخء ٍ

 ىهَ ر٘ض ٝ ُٝي ُؼزٞ ٍ ٓيس ٓخػظ٤ٖ

ًخٕ ٣ّٞ حُو٤ْٔ ًخٗض حُيٍّٝ  ذاَىو انصاٍَ ػشز

ط٢٠ٔ رٜلش ػخى٣ش ح٠ُ ؿخ٣ش 

ٜٗخ٣ش حُلظَس حُٜزخك٤ش ريأ ط٤ٌِٔحٕ 

رخُِؼذ ٓغ رؼ٠ٜٔخ د حُٜخطق ٝ 

ط٤ٌِٔس ىهِض ٓؼْٜ ٝ ط٤ٌِٔس 

 حهَٟ طِؼذ ُؼزش ًِٔخص ٓظوخ١ؼش

 ىه٤وش ُؼزٞ 15ىهَ ط٤ٌِٔحٕ ٝ ر٘ض ُٔيس 

ٓغ رؼ٠ْٜ حٓخ حُلظَس حُٔٔخث٤ش ىهَ 

ؿ٤ٔغ حُظلا٤ٌٓ ٝ حُظ٤ٌِٔحص ح٣ٌُٖ 

٣ٔظويٕٓٞ ٌٛٙ حُِؼزش ٝ ريحٝ ك٢ حُِؼذ 

 كظ٠ ٓخػخص ٓظؤهَس ٖٓ ح٤َُِ
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ّ ٣يهَ ح١ حكي ك٢ حُٜزخف كظ٠ كظَس ٍ ٣ّٞ حُـٔؼش لا طٞؿي ىٍحٓش انُىو انصانس ػشز

 حٗخع 6 ًًٍٞ ٝ 5ٓخرؼي حُِٝحٍ ىهِٞ 

ح٠ُ ؿخ٣ش حُوخٓٔش ٓٔخءح هَؿٞ حلاٗخع 

 ٝ آظَٔٝح حًٌٍُٞ كظ٢ ح٤َُِ

 ٣ّٞ حُٔزض لا طٞؿي ىٍحٓش انُىو انزاتغ ػشز

 

ك٢ حُلظَس حُٜزخك٤ش ُْ ٣يهَ ح١ ط٤ٌِٔ ٝ 

ٌُٖ حرظيحء ٖٓ حُٞحكي رؼي حُِٝحٍ ريأٝ 

 رخُِؼذ ىٕٝ حٗوطخع ٖٓ ًًٍٞ ٝ حٗخع

ًخٕ ٣ّٞ حلأكي ٝ ُْ ٣يٍٓٞ رٔزذ  انُىو انخايش ػشز

ًٛخرْٜ ح٠ُ حًَُِٔ حُٜل٢ لاهٌ 

 حُِوخف

١ حُلظَس حُٜزخك٤ش ىهَ ًًَ ح٠ُ حُِؼزش ف

ٝ ُْ ٣ظٞهق ح٠ُ ؿخ٣ش حٗظٜخء ٓيس 

حُيٍحٓش ٝ ر٘ض طيهَ ُيه٤وش ٝ طوَؽ ٝ 

ٌُٖ لا طِؼذ طيهَ ٍ حُٔ٘خٛيس حٓخ 

حُلظَس حُٔٔخث٤ش ُْ ٣يهَ ح١ ط٤ٌِٔ ح٠ُ 

 ؿخ٣ش حُظخٓؼش ٓٔخءح ىهِض ر٘ظخٕ

 

 ٣3ّٞ حلإػ٤ٖ٘ لاكظ٘خ رؼٞ  انُىو انضادس ػشز

ًًٍٞ ٌٓ٘ ريح٣ش حُيٍّ ُْ ٣ظٌَٝ 

حُٜخطق حُيه٤وش ح٠ٓٞ طو٣َزخ 

ؿ٤ٔغ أٝهخص حُيٍّ ك٢ حُِؼذ ٝ 

ط٤ٌِٔس طظخرغ حُيٍّ ُؤْ ىهخثن 

طلا٤ٌٓ آهَٕٝ  6ٝ طِؼذ ىه٤وظخٕ 

ٖٓ ًًٍٞ ٝ حٗخع ٖٓ ك٤ٖ ح٠ُ 

 ٣ٌٛزٕٞ ح٠ُ حُٜخطق ٍ حُظ٤ِٔش

ّ ٣يهَ ح١ حكي ك٢ حُٜزخف كظ٠ كظَس ٍ

 حٗخع 6 ًًٍٞ ٝ 5ٓخرؼي حُِٝحٍ ىهِٞ 

ح٠ُ ؿخ٣ش حُوخٓٔش ٓٔخءح هَؿٞ حلاٗخع 

 ٝ آظَٔٝح حًٌٍُٞ كظ٢ ح٤َُِ
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٣ّٞ حُؼلاػخء ًخٕ ؿ٤ٔغ حُظلا٤ٌٓ  انُىو انضاتغ ػشز

ًَِٕٓٝ ٓغ حُيٍّ لإ 

حلآظخًس هخُض ُْٜ أٗٚ ٓٞف 

٣ٌٕٞ ػ٤ِٚ حٓجِش ك٢ حلآظلخٕ 

آظَٔ ًُي حُظ٤ًَِ ح٠ُ ؿخ٣ش 

حُٔخػش هزَ حلاه٤َ كَ٘ع ٗلْ 

حُظلا٤ٌٓ ح٣ٌُٖ ىحثٔخ ٌٓخْٜٗ ٓغ 

 حلاه٤َ ٝ ك٢ حُِؼذ

 

ّ ٣يهَ ح١ ط٤ٌِٔ ح٠ُ ك٢ كظَس حُيٍحٓش 

 ر٘خص ٝ ًًَ ٝ 4ح٠ُ ؿخ٣ش حُٔٔخء ىهِٞ 

ُؼزٞ ٓغ رؼ٠ْٜ ٝ طزخىُٞ حُلي٣غ 

 حُِٔكخص

 

 :ذحهُم اهى انُرائج انًرىصم ػهُها  

ٖٝٓ هخَُ طِي حلاُؼخد حُظ٢ هٔ٘خ رخهظ٤خٍٛخ لاكظ٘خ إٔ ١ز٤ؼش حُٔ٘ظ٤ًَٖ أٝ : حْٛ حُ٘ظخثؾ حُٔظَٞٛ ػ٤ِٜخ

حُٔظلخػ٤ِٖ ًخٗض طوظِق ٖٓ أكي ا٠ُ آهَ رل٤غ إٔ حلأُؼخد ًخٗض طـٔي ٗو٤ٜش حهَٟ ُِظ٤ٌِٔ ٝ ًخٗض 

ٌٓخٕ َُٔٔحٓش حُؼ٘ق ٝ ططز٤ن ه٤خٍ ػ٤ٖ طـخٍد ٝ ٓـخَٓحص حكظَح٤ٟش ٝ ُِظؼز٤َ ػٖ ًحطْٜ ٝحُيٍىٗش 

ٖٝٓ ٛ٘خ ُوي كيىٗخ ١ز٤ؼش  . رخُٜٞص ٝ كظ٠ آظؼٔخٍ ٜٓطِلخص هخٛش رْٜ لا ٣لٜٜٔخ حلا حُلاػز٤ٖ

 :حُٔظلخػ٤ِٖ ًخ٥ط٢

  ٛ٘خى طلا٤ٌٓ ٣ٔظويٕٓٞ ُؼزش رزـ٢ ٝ ْٛ حٛيهخء ك٢ حُِؼزش ٌُٖ ٟٖٔ ٓـٔٞػخص ٝ حُٔـٔٞػش

حُوخٛش رْٜ ُي٣ٜخ هخثي ٛٞ ٖٓ ٣٘ظْ ؿٞلاص حُِؼذ ٝ ريهِٕٞ حٍرغ حٗوخٙ ك٢ ؿُٞش ٝحكيس ح١ 

٣٘ؤٕٔٞ طلض كَم ًَ كَهش ٖٓ حٍرغ حٗوخٙ 

  ٖٓ ٖحُيهٍٞ رٔلَىٙ حٝ حُِؼذ ٓغ حٗوخٙ حؿخٗذ ح١ ػ٘ٞحث٢ ٝ لا ٣لزٕٞ ٣ل٠ِٞٛ٘خى لاػز٤ 

ٕٝ ٍظ حُؼُِش ٝ لاكظ٘خْٛ حْٜٗ ْٛ حُظلا٤ٌٓ ح٣ٌُٖ ٣ظغطل٠َحُيهٍٞ ٓغ ك٣َوْٜ رٔؼ٠٘ إٔ ٌٛٙ حُلجش 

 .ٍ حُظَ٘ٔ 

  ٛ٘خى طلا٤ٌٓ ىحثَس حٛظٔخٓخطْٜ كٍٞ حُٔظؼش ٝ حُيٍىٗش كو٢. 
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  ٍ ٛ٘خى ٖٓ ٣ٜظْ حلاُزٔش حُـ٤ِٔش حُظ٢ ٣٘ظَٜٝٗخ ٝ ٣لِٜٕٞ ػ٤ِٜخ ٖٓ هلاٍ حطٔخّ ٜٓٔخص ٛؼزش

 .حُظزخ٢ٛ رٜخ كو٢

  َرط٣َوش ٤ِٓٔش ٝلا ٣و٢٠ أٝهخص ًؼ٤َس ك٤ٜخ ٝ ٌٛٙ حُلجش لاكظ٘خ حٕ حُِؼذ ح٠٣خ ٣ٞؿي ٖٓ ٣ل٠

 . حُيٍح٢ٓ حكٖٔ ٖٓ حُظلا٤ٌٓ ح٣ٌُٖ ًًَٗخْٛ ٓخروخّطل٤ِٜٚ

  ٌىهِٕٞ ٍ حٓظٌ٘خف ٓخ ٣ٞؿي حٝ ريحكغ حُلٍٜٞ ٝ ٌٛٙ حُلجش ًخٕ ٓؼظٜٔخ ١ٗـي رؼٞ ٖٓ حُظلا٤ٓ

حٗخع  ٛ٘خى ٖٓ ٣و٠ٕٞ طو٣َزخ ًَ حٝهخطْٜ ىحهَ حُِؼزش ٝ لاكظ٘خ حٕ ٓؼظْٜٔ حُظلا٤ٌٓ حُٔؼ٤يٕٝ ٝ 

 .١ًٝ طل٤َٜ ىٍح٢ٓ ٟؼ٤ق

  ٕٞٓٛ٘خى طلا٤ٌٓ ٝ ْٛ رؼيى ه٤َِ ُْٜ ّٛٞ ٤ٍٛذ كظ٠ ك٢ ك٤خطْٜ ح٤ٓٞ٤ُش ك٤غ حْٜٗ ٣ٔظوي

طٜيح ك٢ ك٤ٖ ٝ حٛظِحُ ك٢ حلاٍؿَ  ك٢ ٣يْٛ ٜٓطِلخص حُِؼزش ك٢ حٌُلاّ ٝ ُْٜ ٍؿلش هل٤لش

 .٣زيحٕٝ ك٢ حُِؼذ

، رل٤غ حػظٔيٗخ حُـيحٍٝ حُٔخروشطل٤ِِٜخ ك٢ طْ ًَ ٓخ ٣ليع ك٢ حُؤْ ٝ ك٢ كٔخرخص حلأُؼخد :  ٓلاكظش 

ػ٠ِ حُوَحءس حُيه٤وش ٝحُظ٤ٜ٘ق حُؼخّ ًٝظخرش أٝهخص حُيهٍٞ ٍ حلأُؼخد ك٢ حُؤْ ٝ ك٢ حٍُِٔ٘ ٝ ًظخرش 

 ح ٣لَٜ ىحهِٜخؿ٤ٔغ ّ

 .كظ٘خ حٕ حؿِذ لاػز٤ٖ رزـ٢ ًخٗٞ حٗخع ٝ ًُي ُٔخ طلظ٣ٜٞخ ٖٓ حُزٔش حُز٘خص ٝ ٗو٤ٜخص ر٘خص ؿ٤ِٔشلا-

 .حُز٘خص لا ٣ٔظويٕ حُؼ٘ق ًؼ٤َح ىحهَ حُِؼزش ٣ِٖٔ ح٠ُ حُيٍىٗش حًؼَ-

 .حًٌٍُٞ ٣و٠ٕٞ أٝهخص حًؼَ ٖٓ حلاٗخع ك٢ حلأُؼخد حًؼَ-

حًٌٍُٞ ٣ٔظؼِٕٔٞ حُؼ٘ق ًؼ٤َح ٝ كظ٠ حُ٘ـخٍ ًؼ٤َ ر٤ْٜ٘ ىحهَ حُِؼزش حك٤خٗخ ٣َٜ حُ٘ـخٍ حُل٤خس -

 .حُٞحهؼ٤ش

 ُؼزش ك١َ كخ٣َ ٢ٛ حًؼَ ُؼزش ٤ٔ٣َ ا٤ُٜخ حُظلا٤ٌٓ-
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 ;انُرائج انؼايح ل انذراصح 

 ٓ٘ولالاُل٤َٟشحلأُٝىخُظ٤ٔلخىٛخأٗخلأُؼخرخلإٌُظ٤َٗٝشحُلَر٤ش٤ٛخلأًؼَحٓظويحٓخٖٓ

 :هزلأَُحٛو٤٘ظز٤ِّ٘٘خك٠٤ٞءطل٤ِِ٘خُِٔؼط٤خطخُٔيٍؿشك٤خُـيحٝلأُخروشٓخ٢ِ٣

-

٣ظز٤ِّ٘٘خحُٔزلٞػ٤٘٤ل٠ِٞٗٔٔخٍٓشحلأُؼخرخلإٌُظ٤َٗٝشحُلَر٤شرخُيٍؿشحلأُٝىٌٞٛحٓخ٣يُؼِىؤٗخُّٔزلٞػ٤٘٤ل٠ٌِٜٞٗٛخ

 .حطخُيٍّحٓشٝؿ٤َٛخ١لأُؼخرلأ٤ٜٔٗـيٝٗل٤ٜخٓظ٘لٔخ٠٘ٓـٞ

 ًز٤َس أٗخُّٔزلٞػ٤٘٤ٔظويٓٞٗخلأُؼخرخلإٌُظ٤َٗٝشريٍؿشًز٤َسًٌُٝز٘ٔزشُـيحٍٝ حُٔخروش٣ظز٤ِّ٘٘خٓ٘ولالا-

 ٌٝٛحٓٔخ٣يُؼِىؤٗخُّٔزلٞػ٤٘٤وٜٜٞٗٞهظخ

٣ٝلالآظويحٓخلأُؼخرخلإٌُظ٤َٗٝشٝٛٞحلأَٓح٣ٌُظٔززل٤ظَحؿؼٔٔظٞىخُظل٤ٜلاُيٍح٤ِٓي٣ٜٔ٘ظ٤ـشلإٛٔخلاُي١ٍّٝ

 ًٔخ ٝحُٞحؿزخطخُٔي٤ٍٓش

طز٤ِ٘٘خأٗخُّٜخطلخُ٘وخلا٤ًٌُـخءك٤خَُٔطزشحلأُٝىٔ٘ز٤٘خُٞٓخثلالأهَىخُظ٤٤ل٠لأُزلٞػ٤٘خٓظويحٜٓخُٔٔخٍٓشحلأُؼخرخلإٍ

 . ًظ٤َٗٝش

 ٓ٘ولاُ٘ظخثـخُل٤َٟشحُؼخ٤ٗشٝحُظ٤ٔلخىٛخأّٜٗ٘خًؼلاهشحٍطزخ٤١شر٤٘ٔيسّحٓظويحّ

 حُظلا٤ٌٓ ُلأُؼخرخلإٌُظ٤َٗٝشٝطي٤ٗيٍؿشطل٤ِٜٜٔخُيٍح٤ٓظز٤٘ل٠٤ٞءطل٤ِِ٘خُِٔؼط٤خطخُٔيٍؿش

 :ك٤خُـيحٝلأُخروشٓخ٢ِ٣

طز٤ِّ٘٘خأٗخُّ٘ٔزشحلأًزَٓ٘خُٔزلٞػ٤٘خُٔٔظوي٤ِٓ٘لأُؼخرخلإٌُظ٤َٗٝشٓظل٤ِٜ٘ؼ٠ِ ػلآخص ٟؼ٤لش 

 ٌٝٛحٓخ٣لَٔحٓظويحِٜٓٔلأُؼخرخلإٌُظ٤َٗٝشػِىلٔخرخُيٍحٓشٝح٣ٌُظٔززل٤ظي٤ٗيٍؿخص

 .طل٤ِٜٜٔخُيٍح٢ٓ

-

طز٤ِ٘٘خأٗؼّيىحلأًزَٓ٘خُظلا٤ٌٓٓظل٤ِٜ٘ؼِىيٍؿخطٔظي٤ٗشٛٔخلأًؼَحٓظويحٓخٌُٜٛخلأُؼخرًٌُِٞٔيسطظَحٝكٔخر٤٘ٔخػشا

ُىؼلاػٔخػخطل٤خ٤ُِٞٓٔٔخٍٓشحلأُؼخرخلإٌُظ٤َٗٝشٌٝٛح٣ٟٞلخٗـٌحرٜٔبُىخلأُؼخرخلإٌُظ٤َٗٝشًٌُٝٔ٘ولالأُِح٣خحُظ٤ض

كظ٣ٜٞخٌٛٛخلأُؼخرزل٤ؼظؼط٤ٜٔخُل٣َشُِظلٌٔل٤خلأرطخٌُٞٛحٓخ٣و٤ِِٜٔزؤٜٗٔؤرطخُلو٤و٤٤٘ب٣ًيكؼٜٔخلآظَٔحٍك٤ٔٔخ
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ٍٓشٌٛٛخلأُؼخرِٔخػخطط٣ِٞشٝٛٞٓخ٣ظٔززل٤ظي٤ٗيٍؿخطظلِٜٜٔخُيٍّح٤ٓزل٤ؼؤٗخُّٝٔيسّٓٔخٍٓشٌٛٛخلأُؼخرظئّى٣بُىظيٕ

 .٣ل٤يٍؿخطظل٤ِٜٜٔخُيٍح٢ٓ

طز٤ِّ٘٘خأٗخُّ٘ٔزشحلأًزَٓ٘خُٔزلٞػ٤٘ظيٗظيٍؿخطظل٤ِٜٜٔخُيٍح٤ٓزؼيحٓظويحِٜٓٔلأُؼخرخلإٌُظ٤َٗٝشر٘ٔزش ًز٤َس -

 ٌٝٛحٓخ٣ٟٞلؤٗٞؿٞىطَحؿؼِٔلٞظل٤يٍؿخطظل٤ِٜٜٔخُيٍّح٤ٌٓٞٛح٣ؼٞىُلآظويحٓخُـ٤َحُؼولا٤ِٗلأُؼخد

 ٣ئػَحٓظويحٓخلأُؼخرخلإٌُظ٤َٗٝشرٌِِ٘ٔز٤ؼ٠ِ :ٓ٘ولالاُل٤َٟشحُؼخُؼشٝحُظ٤ٔلخىٛخ

 .حُظل٤ٜلاُيٍّح٤َِِٓٔحٛو٤ٖ

 :٣ظز٤ِّ٘٘خٓ٘ولاُظل٤ِِ٘خُِٔؼط٤خطخُٞحٍىسك٤خُـيحٝلأُخروشٓخ٢ِ٣

 رؼيى ٣ظز٤ِّ٘٘خأٗخُّظلا٤ٌٓح٤٘٣ٌُٔظويٓٞٗخلأُؼخرخلإٌُظ٤َٗٝشىحهلأُئٓٔشحُظَر٣ٞش-

 .،ٌٝٛحٓخ٣ٟٞلِ٘خحٗ٘ـخُٜٔزٜخكظىل٤ٞهظخُيٍحٓشٝٛٞحلأَٓح٤٣ٌُئػَِٓزخػِىظل٤ِٜٜٔخُيٍح٢ًٓز٤َ

-

َُّٔ٘خأٗؤّؿِذ  ٣ظز٤ِ٘٘خأٗخُّ٘ٔزشحلأًزَٓ٘خُٔزلٞػ٤٘٤ل٠ِٞٗخُو٤خٓز٘٘خ١خلأُؼخرخلإٌُظ٤َٗٝشك٤ؤٝهخطخُلَحؿًٌُٞٞٛٞٓخ٣ل

حُظلا٤ٔ٣ٌ٤ِٓٞٗبُىٔٔخٍٓشحلأُؼخرخلإٌُظ٤َٗٝشػِىلٔخرَٔحؿؼشحُيٍٝٓٞٓطخُؼشحٌُظزٌٞٛحٓخ٣٘ؼٌٔزخُِٔزؼِىظل٤َٜ

 .ٛٔخُيٍح٢ٓ

ٓ٘ولالاُـيحٝلأُخروش  -

٣ظز٤ِ٘٘خأٗخُّ٘ٔزشحلأًزَٓ٘خُٔزلٞػ٤٘٤ل٠ِٞٗخٓظويحٓخلأُؼخرخلإٌُظ٤َٗٝشػِىؼ٤ِٔشحٓظًٌخٍحُيًٌٍُٝٓٞز٘ٔزشًز٤َس،

ًٌَُٝحؿؼبُىٌٞٗخلأُؼخرخلإٌُظ٤َٗٝشأٛزلظزٔؼخرشِٓـؤ٣َؿؼب٤ُٜخَُٔحٛو٤٘زـَٟخُظَٜرٔ٘خلاُظِحٓخطخُٔيٍٓشٌٝٛح

 .ٓخأىىّبُىظَحؿؼٔٔظٞحٛٔخُيٍّح٢ٓ
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 حُوخطٔش

ط٘خُٝض حُي حٍٓش ٟٓٞٞع ٣ؼي ٖٓ ر٤ٖ حُٔٞح٤ٟغ حُلي٣ؼش حُٔظٔؼَ ك٢ حػَ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ػ٠ِ 

حؿَحء ىٍحٓش حػ٘ٞؿَحك٤ش ُظلا٤ٌٓ حُٔ٘ش حُؼخُؼش ٓظٞٓطش ػزي حُٖٔٞٓ حُظل٤َٜ حُي ح٢ٍٓ ُِظ٤ٌِٔ، ٖٓ هلاٍ 

، ك٤غ ٣ٌٖٔ حُوٍٞ إٔ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ٤ِٓٝش ؿي٣يس ٝكي٣ؼش ُِؼذ ك٤غ أٛزلض طظ٤ق ُِطلَ ؿخ٢ُ

ص ػي٣يس ًٔخ أٜٗخ طلظ١ٞ ػ٠ِ طو٤٘خص ٝططز٤وخص حكَٙ ُِظؼِْ ٝحلاًظ٘خف ٝحُٔـخَٓس، ُٜخ ٤ِٔٓ

طٌُ٘ٞٞؿ٤ش ػخ٤ُش حُـٞىس، ًٔخ طٌٔ٘ض ٌٛٙ حلأُؼخد أ٠٣خ ٖٓ ح٤ُٔطَس ػ٠ِ ػوٍٞ حلأ١لخٍ ٝؿٌرْٜ 

 كو٢ ػ٠ِ حلأُؼخد حُظو٤ِي٣ش حُظ٢ ٍحلآظويحٜٓخ ٝحلإىٓخٕ ػ٤ِٜخ ، لإ حُِؼذ ػ٘ي حلأ١لخٍ ًخٕ ٓوظٚ

طٔخٍّ ك٢ حُ٘خٍع أٝ حٍُِٔ٘ أٝ حُٔيٍٓش ٓغ حلأٛيهخء ، ٌُٖ ح٤ُّٞ ٝك٢ ظَ حُظطٍٞ حُظٌُ٘ٞٞؿ٢ 

ٝحُؼٍٞس حُٔؼِٞٓخط٤ش حُظ٢ ٣ٜ٘يٛخ حُؼخُْ أطخف ُِطلَ ٝٓخث٢ طٌُ٘ٞٞؿ٤ش ٓظؼيىس طٌٔ٘ٚ ٖٓ هلاُٜخ حلآظويحّ 

ٝحلاٗـٌحد ٗلٞ حُؼخد ؿي٣يس ط٠ٔٔ رخلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ٝطو٤ِٚ ػٖ حلأُؼخد حُظو٤ِي٣ش ٌُٖ ٖٓ ؿخٗذ آهَ 

ُ٘خ ١ ك٢ حٓظويحٜٓخ، ك٤غ كخٍٝح رٔزذ حلإف حُظ٤ٌِٔ ؿخٗز٤ش هخٛش ػ٠ِ حُظل٤َٜ حُي ح٢ٍٓ ٍٍحص ُٜخ طؤػی

 رخُٟٔٞٞع ٖٓ ػيس ؿٞحٗذ رخػظزخٍ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ػزَ حُٜٞحطق ح٤ًٌُش ح٤ُِٓٞش حلأًؼَ حٕ ِْٗ 

 حُؼ٤٘ش إٔ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ٢ٛ ٤ِٓٝش ُِظ٤ِٔش ٍحى حٓظويحٓخ ٖٓ ١َف حُظ٤ٌِٔ، ك٤غ ٣ؼظزَٙ أؿِذ أف

 ُِؼ٤٘ش حلاػ٘ٞؿَحك٤ش حُي حٍٓش ٍحء ٝحُظَك٤ٚ رخُيٍؿش حلأ٠ُٝ ًٜٞٗخ ٤ِٓٝش كي٣ؼش ُِؼذ، ٖٝٓ هلاٍ اؽ

 ا٠ُ إٔ حلأُؼخد حلاٌُظ٤َٗٝش ػزَ حُٜٞحطق ُوٚ حٓظطؼض إٔ ح طلا٤ٌٓ حُٔ٘ش حُؼخُؼش ٓظ٢ٓٞحُٔوظخٍس ٖٓ 

ح٤ًٌُش طئػَ ػ٠ِ حُظل٤َٜ حُي ح٢ٍٓ ُِظ٤ٌِٔ  ٖٓ هلاٍ حُ٘ظخثؾ حُؼخٓش ُِظٔخإلاص ، لإ حلأُؼخد 

 رخػظزخٍٛخ ٜٓيٍ ُِظ٤ِٔش ٝحُظَك٤ٚ ٍحؿٚ حلاٌُظ٤َٗٝش أٛزلض ح٤ُِٓٞش حُٔل٠ِش ُيٟ حُظ٤ٌِٔ ُِٔت أٝهخص ف

، ٌُٖ حلآظويحّ حُٔل١َ ُٜخ ٝحلإىٓخٕ ػ٤ِٜخ ٣ئى١ ا٠ُ أػخٍ ِٓز٤ش هخٛش ك٢ ظَ ؿ٤خد حَُهخرش حلأر٣ٞش ٝ 

. ك٢ حٓظويحٜٓخٍح١ حُ٘خؿٔش ػٖ حلإفٍحٍحٗؼيحّ حُٞػ٢ رخلأٝ
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 :قائًح انًصادر و انًزاجغ 

 

  انكرة :أولا 

 أكٔي٤ِٓٔخُل٤ٜٔٞآهَٕٝ،حَُحكيٓؼـٔخُ٘خٗجشحُِـ١ٞ،حُٔئٓٔشحُلي٣ؼشٌُِظخرَِِ٘٘ٝحُظ٣ُٞغ،ُز٘خٕ، .1

   2007 ،ىحٍح٤َُٔٔسَُِ٘٘،ػٔخٕ، 2حلأُؼخد،١:محمدٓلٔٞىحُل٤ِش .2

 2008 ،ػخُٔخٌُظذ،حُوخَٛس، ١،1 2ٓؼـٔخُِـشحُؼَر٤شحُٔؼخَٛحُٔـِي: ػَٔحكٔيٓوظخٍ .3

 2007 ،هطخرخُلٌَ، 3 طخ٣ٍوٞٓخثلالاػلاّ،١ : ك٤٠ِي٤ُٞ .4

 2011 ،حُـ٘خى٣َِِٜ٘٘ٝحُظ٣ُٞغ،ػٔخٕ، 1 ػٍٞٛخُلخٓٞرٞحلاطٜخلاص،١ : أٓخ٤َٜٔٔٓك٤ٖٔ .5

 ،ىٍحٓخطَِِ٘٘ٝحُظ٣ُٞغ،ػٔخٗخلاٍىٕ، 1 حلآظؼٔخٍحلاٌُظ٤َٗٝٞحلاػلاّ،١ : ػز٤َٗل٤وخَُكزخ٢ٗ .6

2015 

 2011 حلأٍىٕ،-،ىحٍح٤َُٔٔس،ػٔخٕ 1ػِٔخُ٘لٔخُظَر١،١ٞ: محمدرٌَٗٞكَ،ك٣َخُٔلٔيأرٞػٞحى .7

 2002 حُو٤خٓٞحُظو٣ٞٔل٤خُظَر٤شٝحُظؼ٤ِْ،ى١،ىحٍحٌُظخرخُلي٣غ،:هخٓٔؼ٤َِٜحف .8

 1401 حُو٤خٓٞحُظو٣ٞٔل٤خُظَر٤شٝحُظؼ٤ِْ،ىحٍحُؼِّٞ،ح٣َُخٝ : ؿخٗٔخُؼز٤ي٣ٞك٘خٗخُلز١ٍٞ .9

  حًٌَُٔحص :ػخ٤ٗخ 

ٓؼ٤يرٞٓؼ٤ِس،أ١َٝكشىًظٍٞحٙ  1. 

أػَٝٓخثلالاػلآؼِىخُو٤ٔٞح٤ًُِٞٔخطِيىخُ٘زخد،ىٍحٓشحٓظطلاػ٤شرٔ٘طوشحُز٤ِيس،٤ًِشحُؼِٞٓخ٤ُٔخ٤ٓشٝحلإػلاّ،

 . 2006هٔٔؼِٞٓخلإػلآٞحلاطٜخٍ،ؿخٓؼشحُـِحثَ،

٣َٓٔوٞى٣َ،أػَحلأُؼخرخلاٌُظ٤َٗٝشػِىخ٤ًُِٞٔخطِيىخلأ١لخٍ،ٍٓخُشٓخؿ٤ٔظ٤َ،هٔٔؼِٞٓخلإػلآٞحلاطٜخٍ،ًِی.2

حُـِحثَ 2012-2011 سحُؼِٞٓخ٤ُٔخ٤ٓشٝحلإػلاّ،ؿخٓؼشحُـِحثَ
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 : كخ١ٔشٛٔخ3ٍ.

حلأُؼخرخلاٌُظ٤َٗٝشػزَحُٞٓخثطخلإػلا٤ٓشحُـي٣يسٝطؤػ٤َٛخػِىخُطللاُـخُث١َ،ًٌَٓسٓخؿ٤ٔ٤ظَ،هٔٔخُؼِٞٓخلإٕ

 2012-2011  حُـِحثَ، – ٓخ٤ٗش،٤ًِشحُؼِٞٓخلاؿظٔخػ٤شٝحلإٗٔخ٤ٗش،ؿخٓؼشُو٠َرخط٘ش

 ػلاهشٓٔظٞىخُطٔٞكزخُظل٤ٜلاُيح٤ٍِٓيىظلا٤ٌٓحُٔظٞٓطشرًَِٔحُظؼ٤ِٔٞحُظ٣ٌٞ٘ؼ٘زؼي،ٍٓخُش: حكٔيؿ٣ٞيس4.

 2015 ٓخؿٔظ٤َ،ؿ٤ٍَٓ٘٘ٞس،ؿخٓؼشُٓٞٞىٓؼ١َٔ،ط٣ِ٤ُٞٝ، 1

  انًجلاخ :شانصا 

 2007 ،ىحٍح٤َُٔٔسَُِ٘٘،ػٔخٕ، 2حلأُؼخد،١:كٔيٓلٔٞىحُل٤ِش1.

 ،ىحٍٛلخءَُِ٘٘،ػٔخٕ 1حُِؼزؼ٘يحلأ١لخ٢ُ:محمدِٓٔخٗل٤خٟوِحػِشٝآه2َٕٝ. 

 ٗزٌخطخُٜخطلخُو١ِٞ،حُٔٞٓٞػٜخُؼَر٤ٜخلاٌُظ٤َٗٝٚ،حُٔـِيحُلخى٣ؼَ٘،٣ٍٞٓخ : كٔيهخُيٗخ3ٖ٤ٛ.

 ،ىحٍحَُ٘ٝهَِِ٘٘ٝحُظ٣ُٞؼخلاٍىٕ 1 حلاػلآخُـي٣يحُٔلخ٤ٛٔخُٞٓخثِٞحُظطز٤وخص،١ : ػزخٜٓٔطلىٜخىم4.

2008 

 حُٔؼِٞٓخطٞحلاطٜخلاطٔ٘خُظ٤ٔ٘شٝطؼظ٤ْ "ٗظَٛؼخٓش : ط٤ِ٤ٌٔ٤ٞٓخ٣ٌِٔ٘ـ5ْ.

 : ٣َٓٔٔخ5١ٟٞ.

ِِٓٔشىٍحٓخط٤ٜيٍٛخًَِٓحُيٍحٓخطخلآظَحط٤ـ٤شحػَٓؼط٤خطٞٓظخَٛٓـظٔؼخُٔؼَكشػِىخُطلِٜل٤خٝاؿظٔخػ٤خ

 2012 ،" ٝٗل٤ٔخحطلخُٔلٔٞلاُزٌ٘خُي٤ُِٝلاٗ٘خءٝحُظؼ٤َٔ

 طٌُ٘ٞٞؿ٤خحُٜلخكشك٤ؼَٜحُظو٤٘شحَُه٤ٔش،حُيحٍح٣َُٜٜٔخُِز٘خ٤ٗٚ،حُوخَٛٙ : ٓؼ٤يحُـ٣َزخُ٘ـخ6ٍ.

 2006 ،ط٣َ٘٘خُؼخ٢ٗ 1428 ٗٞحٍ 14 ىٍحٓخص،٤ِٛٞٓشحُؼيى : ٛ٘خءؿخٓٔخُٔـخ7١ٝ.

 ) حلاػخٍحلاهظٜخى٣شٝحلاؿظٔخػ٤شُؼٍٞسحلاطٜخلاطٞحُظٌُ٘ٞٞؿ٤خحُٔؼِٞٓخطؼِىخُيٝلاُؼَر٤ش : حرَح٤ٛٔخلأه8َّ.

 2008 ،ا٣ظَحًَِِ٘٘ٝحُظ٣ُٞغ،حُوخَٛٙ، 1 ،١( حلاٗظَٗظٞحُٔلًُٔٞ٘ٔٞؿخ

 ٜٓخك٤٘ٔخُ٘ل١ٍَٝ،حلأُؼخرخلإٌُظ٤َٗٝشك٤ؼَٜحُؼُٞٔش،ٓخُٜخٝٓخػ٤ِٜخ9.
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 ١لٌِٞحلأُؼخرخلإٌُظ٤َٗٝش،ِٓح٣خٝأهطخٍ،ًٍ٘خُطلَ،ٓـِشحُٔظ٤ِٔس،حُؼيىحُؼخُؼٞحُؼَٕ٘ٝ

 ،حُٔـِي 44 ٗ٘ؤطٜزٞف،٣ٍِٓشٗؼٔخٕ،ٓ٘خءٗطق،حلأُؼخرخلإٌُظ٤َٗٝشٝحُؼيٝح٤ٗش،ٓـِشحُؼوخكشحُ٘ل٤ٔش،حُؼيى10.

 ،ىحٍح٠ُٜ٘شحُؼَر٤ش،ر٤َٝص،ُز٘خٕ 11

 ،ٓزظٔزَ 61 آٔخػ٤ِل٤ٔ٘ؤرُٞػِ٘ٗش،حلأُؼخرخلاٌُظ٤َٗٝشٝٝحهؼؤ١لخُ٘خ،ٓـِشحُ٘وخثن،حُؼيى11.

 ٛـ1423 ّ،ٍؿذ2002

 : ٓخؿيمحمدح٣ُِٞى12١.

 1 حلاٗؼٌخٓخطخُظَر٣ٞشلآظويحٓخلأ١لخُِلأُؼخرخلاٌُظ٤َٗٝشًٔخ٣خٍٛخٓؼِٔٞحأ٤ُٝخء١ِزشحُٔيحٍٓخلارظيحث٤ش

 2015 ، 1 ،حُؼيى 10 رخُٔي٣٘شحٍُٔ٘ٞس،ٓـِشؿخٓؼش٤١زشُِؼِٞٓخُظَر٣ٞش،حُٔـِي

 2019 ،ؿٞحٕ 29حُٞحى٣خُؼيى- ؿخٓؼشح٤ُٜ٘يكٔشُو٠َ -ٓـِشحُيٍحٓخطٞحُزلٞػخلاؿظٔخػ٤ش13.

: أ٤ٓ٘ؼلا14ّ.

حلأُؼخرخلاٌُظ٤َٗٝشر٤٘ٔيحُؼَٜٗشٝؿٍِحُِٜٞٓش،حُزلا٣ٔظ٤٘٘زؤىٗىخلأٓؼخٍك٤خُل٤ِٔ،ؿ٣َيساػلآخلأٓزٞػ٤ش،حُغ

 2006 طٌظٞر29َ حًظٞرَا22٠ُ،ٖٓ 05ىى

 :انًىاقغ الانكرزوَُح 

 

1.www. Bginnerds Arabs.B Logspet.com   

2 .Logspet.com 

3.http//: 3189=id?php.viewarticle/com.dahsha.www 

4.http://www.saaid.net/tarbiah/163.htm     

5.www.alufak . net Www-hellooha-com.cdn.ampproject.org   

6.https://wikiforschool.com/index-page.php?num=1093    

7.Thaqfny.com 



 

 115 

8.Mobilesacademey.com   
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9.Girlsgamesbanat.blogspot.com 

10.Www-annajah-net.cdn.ampproject.org 
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  ٣ٟٞق طـٔغ حُظلا٤ٌٓ ٓغ رؼ٠ْٜ ٝ ٤ًل٤ش حُِؼذ ك٢ ُؼزش ك١َ كخ2َ٣ِٓلن 
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  ٣ٟٞق حُؼخد حًٌُخء حُظ٢ ٤ٔ٣َ ح٤ُٜخ رـٞ حُظلا3ٌ٤ِٓٓلن 
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 ٣ٔؼَ كٔخر٢ ح١ٌُ ىهِض رٚ ٓغ حُظلا٤ٌٓ ٝ ػيى حُٔزخٍحس حُظ٢ ُؼزظٜخ ٓؼْٜ ك٢ ُؼزش رزـ٢ 4ِٓلن 
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  ٣ٟٞق ٤ًق ٣ِؼذ حُظلا٤ٌٓ ٓغ رؼ٠ْٜ ُؼزش رزـ5٢ِٓلن 
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   ٣ٟٞق حُؼخد ر٘خص 6ِٓلن 
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  ٣ٔؼَ ُؼزش ٛخرٞح١ حُظ٢ ٣ِؼزٜخ حُؼي٣ي ٖٓ حُظلا٤ٌٓ 7ِٓلن 


