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Résumé

Dans une aire ou I’informatique est un outil indispensable, il est nécessaire de développer des
outils et applications pour faciliter la gestion et 1’utilisations des différentes technologies
informatiques. Au sein de I’environnement dans lequel nous appartenantence moment, qui
estl’université de Mostaganem, nous remarquons un manque d’outils dédié a cette importante
« entreprise ». Le développement d’un systéme d’information unique et unifi dédié et propre a
I’université, reliant les principaux acteurs que sontl’administration, les enseignants et les
étudiants est nécessaire pour un quelconque développement d’outils relatifs a la gestion de
cetteentreprise.

L’application mobile facilite plusieurs actions pour les acteurs de 'université. Les étudiants
peuvent notamment consulter ’emploi du temps, voir les notes, télécharger les cours.... Ce
type information ne peutétre exploiter que par la concordance et la coordination de tous les
acteurs du systeme afin que le produit final puisse réellement apporter un outil sur lequel
peuvent compter ces mémes acteurs. Ce concept de fiabilité est 1’un des aspects auquel nous
donnons une importance primordiale dans notre projet.

Le but de ce projet adéveloppé une application qui fera 1’objet d’une interface entre les
administrateurs universitaires et les etudiants.

Mots=clés:

UML, Systéeme d’information.

Abstract

In an area where IT is an essential tool, it is necessary to develop tools and applications to
facilitate the management and use of different IT technologies. Within the environment in
which we currently belong, which is the University of Mostaganem, we notice a lack of tools
dedicated to this important “enterprise”. The development of a unique and unified information
system dedicated and specific to the university, linking the main actors which are the
administration, the teachers and the students is necessary for any development of tools relating
to the management of this business.

The mobile application facilitates several actions for university stakeholders. Students can
view the timetable, view grades, download lessons, etc. This type of information can only be
exploited by concordance and coordination of all the players in the system so that the final
product can really provide a tool on which these same players can rely. This concept of
reliability is one of the aspects to which we give paramount importance in our project.

The goal of this project is to develop an application that will be the subject of an interface
between university administrators and students.

Keywords :
UML, Information System.
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Introduction générale

Nous vivons une époque ou l’automatisation des systémes d'information devient une
politique qui est de plus en plus adoptée dans de nombreux établissements ayant des vocations
différentes. En effet, cette politique, assure une accélération et plus de précision lors du
traitement de 1’information. Elle permet également une circulation plus rapide et plus sure de
I’information. De plus, elle procure une vue plus organisée et plus structurée des données. Ce qui
a pour conséquences de faciliter les prises de décisions et de les rendre plus efficaces.

Dans le cadre de notre projet de fin d'étude, on nous a confié la mise en place d'un
Systéme d’information dans 1’université pour la gestion de I’interface ¢tudiant, application pour
la gestion des enseignements (afficher I’emploi du temps, télécharger les cours, afficher les
examens, afficher les notes, contacter I’administration etc.).

Ce mémoire est structuré comme suit :

Dans le chapitre 1, nous allons introduire la notion de systeme d’information, les
différents outils d’un SI ainsi que sur le role qu’il présente.

Dans le chapitre 2, nous allons présenter I ‘organigramme de la faculté et aura pour
objectif de présenter quelques notions sur les mobiles, les différents types d'applications mobiles,
comme nous allons aborder une vue globale sur 'UML.

Dans le chapitre 3, nous allons mettre 1’accent sur la spécification des besoins
fonctionnelles et non fonctionnelles du systéme, et sur la méthodologie de travail. Enfin sur, la
conception et le déploiement du systéme.

Dans le dernier chapitre, nous avons présenté l'application a travers une explication
détaillée d’environnement de developpement et expliquer I’implémentation final d’application.

Enfin, notre travail s'acheve par une conclusion générale résumant les grands points qui

ont éte abordés ainsi que les perspectives envisageées.



Chapitre 1

Systémes d’Information

1.1 Introduction

Dans ce chapitre nous proposons d'apporter des précisions quant aux termes et concepts
qui seront utilisés dans ce présent travail. Pour cela nous allons parler de généralités sur le

systeme d'information, les différents outils d’un SI ainsi que sur le rle qu’il présente.
1.2 Definition

Le systéeme d’information représente 1’ensemble des ressources (les hommes, le matériel,

les logiciels) organisés pour : collecter, stocker, traiter et communiquer les informations.

Un systeme d’Information (noté SI) représente 1’ensemble des éléments participant a la

gestion, au traitement et a la diffusion de I’information au sein de 1’organisation.
SHorme o

d’information

== =

Figure 1 -Systéme d’information
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1.3 Les fonctions du systeme d’information
Le systéme d'information possede quatre fonctions principales [1] :

1.3.1 La collecte de ’information

Le systéme d’information ne produit pas d’informations par lui-méme. Le Sl est en
interaction dynamique avec I’environnement proprement dit avec les acteurs participants a

I’organisation. Cette information peut avoir deux provenances distinctes :

« Une provenance interne : c’est le flux d’information qui est généré par les entités internes
a l'organisation (approvisionnements, production, gestion des salariés, comptabilité, vente, etc.),
par son fonctionnement (processus, méthodes), mais aussi le flux d’informations informelles
(climat social, bien-&tre des salariés, savoir-faire, etc.) moins simples a mettre en évidence mais

déterminants, etc.

o Une provenance externe : il s'agit du flux d’informations généré par des parties prenantes
externes a l'entreprise (clients, fournisseurs, Etat...) et qui sont essentiels pour anticiper les
mutations et l'adaptation du SI pour servir 1’organisation. Par la mise en place de veilles
(technologiques, sociétales, l1égales, commerciales, etc.), I’entreprise prend conscience qu’il est

fondamental pour elle d’étre particuliérement attentive aux informations de source externe.

1.3.2 La mémorisation de ’information

Il faut en assurer la continuité de I’information saisie, c’est a dire garantir un stockage
durable et fiable.

Les informations stockées dans les ordinateurs le sont sous forme de fichier ou organisés
afin d’étre plus facilement exploitables sous la forme d'une base de données. Le systéme de
gestion de bases de données est donc une composante fondamentale d'un systeme d'information.
Les informations doivent supporter une transformation car une machine ne sait stocker que des
données. A l'inverse, on doit étre capable de reconstituer de I'information a partir des données

stockées dans la base.



Le stockage de I’information nécessite de mettre en ceuvre des moyens importants et
couteux : ordinateurs, logiciels spécialisés, supports numériques, personnels, dispositifs de

sécurité. ...

1.3.3 Traitement de ’information

Une fois que I’information a été collectée et stockée, elle est disponible pour traitement.
Le traitement de I’information peut prendre 4 formes différentes. On peut :

o Consulter I’information : il s’agit du traitement le plus simple puisqu’il consiste a

accéder a I’information telle qu’elle a été enregistrée ;

e Organiser I’information : ce traitement consiste a structurer 1’information selon des
critéres spécifiques. Cela peut-étre par exemple regrouper I’information par client, par zones

géographiques, par activités et bien d’autres encore ;

e Mettre a jour P’information : ce traitement va consister a reprendre une information

précédemment enregistrée et a I’actualiser ;

e Produire de nouvelles informations : a partir d’information(s) existante(s), ce traitement

va permettre la création de nouvelles informations.

1.3.4 Diffusion de ’information

Le systéme d’information assure les Changes d'informations dans les meilleurs délais au
destinataire. Les moyenne de diffusion de I’information sont multiples : support papier, forme
orale, I’utilisation de supports numériques qui garantissent une vitesse de transmission optimale

et la possibilité de toucher un maximum d'interlocuteurs.

On peut citer également les listings, les états, les tableaux de bord, les panneaux
d'information par exemple : dans les gares ou les aéroports a propos des départs, des arrivees, des

retards, etc.



1.4 Les qualités d'un systeme d'information

% La rapidité : le systéme d'information doit diffuser I’information rapidement car elle a
une durée trés périssable, les gestionnaires de base de données ont permet via réseau locaux et
publique de mettre a disposition de tous les utilisateurs une masse d'information mis a jour

instantanément en une seule fois.

% La fiabilité : Un systeme d'information fiable est celui qui produit des résultats précis et

cohérents. 1l doit étre exempt d'erreurs et fournir des informations exactes et a jour.

% La pertinence : le systeme d'information doit procurer a chaque agent toutes les

informations dont il a besoin et uniquement celle-la.
% La confidentialité : quand cela doit étre, tout doit étre pour éviter les dispersions (mot de
passe clé d'accés...).[2]

1.5 Les caractéristiques d’un systéme d’information

Un systeme d'informions présents les caractéristiques suivantes [3] :
e Dynamique : il a des changements d'état.
e Ouvert : il a un environnement, des entrés et des sorties.
o Actif : il réagir par apport a son état et a celui de son environnement.
e Adaptatif : il s’adapte a son comportement a ses objectifs.

e Controler : il possede un des sous- systeme(s) de controle.
1.6 Les outils du systéeme d'information

Le systeme d'information joue un réle intégrateur a deux niveaux :

-Dans la définition d'un langage commun (véritable coeur d'information et de connaissances

partagées par I'ensemble des membres de I'entreprise).



La mise en ceuvre d'une base d'informations partagées (systéme de collecte, d'analyse et de

diffusion des données de I'organisation)

-Sur ce dernier point, il faut insister sur la nécessit¢ de mettre en ceuvre un systeme de

tableau de bord opérationnel. Deux tendances vont dans ce sens : la création de Data

Workhouse et la mise en place de logiciel intégré type ERP.[2]

A- Le Data Workhouse (entrep6t de données) :<< stockage centralisé des don- nées>> :

Concept informatique visant a regrouper dans une unité centralisée, accessible via
un réseau, toutes les informations disponibles dans une société. Le Data
Workhouse permet une meilleure diffusion de l'information en présentant les
informations non pas sous forme de brute mais d'une maniére directement utilisable
par les différents services de I'entreprise. Le Data Workhouse permet a la fois
d'extraire a fréquence réguliére venant des bases de production et de modéliser ces

données afin de les analyser sous forme de tableaux croisés.[2]

B- Les systemes d'information intégrés (ERP Enterprise Ressource planning) :

Désignés souvent par le terme francais Progiciel de Gestion Intégrée (PGlI),
proposés par des entreprises comme SAP et Oracle, congus a l'origine pour
améliorer le processus CPL (Commande, production, livraison) des entreprises, ils
ont pour objectif de << traiter I'ensemble des fonctions administratives et
commerciales de I'entreprise (finance, production, vente, comptabilité, ressources
humaines etc.) Dans une perspective de gains de productivité d'amélioration de la

qualité, de diminution des couts et des délais de fabrication comme de livraison. >>

Les différentes applications opérationnelles (gestion des achats, stock, gestion

commerciale...) prennent en charge les différents processus de décisions. Il existe des

applications transversales (outils bureautiques, messagerie...) partagées par I'ensemble du

systéeme. Les données sont partagées et gérées de facon centralisée.

Enfin les utilisateurs ont accés a I'ensemble des informations en fonction des autorisations

définis (chague membre est identifié par un code d'acces via internet).
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Dans un systéme d'information classique, on trouve fréquemment un ERP "Enterprise
Ressource planning” ou PGI "Entreprise Ressource Planning" qui prennent en compte plusieurs

domaines de la gestion des ressources humaines et de I'entreprise en général.[2]
1.7 Le r6le de systeme d'information

A- Le Si est une aide pour la prise de décision : Le Systéeme d'information per- met aux
responsables d'obtenir les informations qui leurs sont nécessaires pour les prises de décision. Ils
vont pouvoir étudier plus facilement les conséquences possibles de leur décision le Systeme

d'information va aussi permettre d'automatiser certaines décisions.[2]

B- Le Sl est un outil de controle de I'évolution d'organisation : Le Systéme d'information
va permettre de détecter des fonctionnements interne ou des situations anormal pour que cet outil
soit opérationnel ; le Systeme d'information doit étre la << mémoire collective » de I'organisation

cela en gardant constamment une trace de chaque information.[2]

C- Le Sl est un outil de coordination des déférentes activités de I'entreprise : Le Systeme
d'information va aussi fournir des informations sur le présent, elles seront les mémes pour
I'ensemble des services et seront mises a jour réguliérement tout le monde est informé de mémes

manieres selon son acces aux informations.[2]
1.8 Les logiciels SI dans le milieu universitaire

Dans cette partie nous donnons quelques solutions pouvant étre déployé dans un

environnement universitaire.

1.8.1 Ment.io

Est une plateforme d'apprentissage basée sur le dialogue de productivité basée sur I'lA
(intelligence artificielle). Grace a des fonctionnalités telles que des analytiques personnelles et
d'équipe précieuses, les instructeurs et les étudiants peuvent tirer le meilleur parti du processus

d'apprentissage et d'enseignement.



Les instructeurs peuvent mieux comprendre leur classe en un seul coup d'ceil et apprécier
les recommandations d'évaluation, tandis que les étudiants peuvent facilement voire ou ils

excellent et ou il est possible de s'améliorer.[4]

1.8.2 IClassPro

Développé par des propriétaires d'école, pour les propriétaires d'école, iClassPro est une
des meilleures solutions logicielles de gestion de cours en ligne pour les entreprises de cours de
formation. L'abonnement a iClassPro comprend des fonctionnalités pour la planification des
cours et des camps, le suivi des inscriptions, les communications, les comptes clients,
I'inscription en ligne, le reporting, etc. De plus, I'équipe de support client de iClassPro se tient a

votre disposition pour vous aider a chaque étape du processus.[5]

1.8.3 Aeries

Le systeme d'information scolaire Aeries est une solution compléte qui integre plusieurs
technologies pour répondre aux besoins divers et en constante évolution des écoles, des districts
et des agences d'éducation. La conception et le développement de ce systéme robuste et convivial
sont enracinés dans plus de 40 ans d'expérience en technologie éducative. Aeries est a la fois
flexible et évolutif pour répondre aux besoins des petits et grands districts et méme les

dépasser.[6]

1.8.4 Aspen

Aspen Student Information System (SIS) est une plate-forme centralisée pour
I'nébergement et la gestion des données des étudiants. Aspen SIS stocke en toute sécurité des
données telles que les horaires de cours, les événements scolaires, les performances des éleves,
I'admissibilité sportive, les dossiers de santé individuels, et bien plus encore. Aspen élimine ainsi
le besoin de plusieurs bases de données et rationalise le processus de communication des données
des étudiants, de création de plans d'enseignement et d'application de directives spécifiques a
I'Etat.[7]



1.9 Conclusion

Dans ce chapitre nous avons présenté les parties essentielles des Sl dans le cycle
d’enseignement universitaire ou nous trouvons les technologies nécessaires et les outils
importants pour avoir une meilleure gestion d’un SI universitaire. Dans le deuxiéme chapitre,

nous nous allons aborder une vue globale sur 'UML.



2 Chapitre 2 Notions Introductives

2.1 Introduction

Dans cette partie du chapitre, nous allons présenter 1’organigramme de la faculté des
Sciences exactes et d'informatique et aura pour objectif de présenter quelques notions sur les
mobiles, les différents types d'applications mobiles, comme nous allons aborder une vue globale
sur I'UML.

2.2 L’organigramme de la faculté
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2.3 Lessites et les applications dans le milieu universitaire

2.3.1 Plateforme universitaire

Est un outil puissant pour les étudiants et le personnel universitaire. 1l offre une variété de
fonctionnalités concues pour faciliter la navigation et ’accés aux informations et aux services
universitaires. La plateforme est également un outil précieux pour les enseignants et les
chercheurs.

La plateforme universitaire est congue pour améliorer la qualité de 1’enseignement et de
I’apprentissage, et pour faciliter le partage des connaissances entre les étudiants et le personnel

universitaire.

2.3.2 Progres

Application Progrés pour I'Université est une plateforme qui fournit aux étudiants les
outils nécessaires a la réussite de leurs études. 1l offre une gamme de fonctionnalités, y compris
un plan d'étude personnalisé, une bibliothéque de ressources et une communauté de pairs.

L'application Progrés pour I'Université est congue pour aider les étudiants a rester
organisés et sur la bonne voie dans leurs études, tout en leur fournissant les ressources

nécessaires pour exceller dans leurs cours.

2.3.3 Les problématiques de Progress
« L’¢tudiants a du mal a acquérir les cours, alors parfois il les prend sous forme de papiers,

et parfois il demande au professeur de lui envoyer les cours.

* L’enseignement traditionnel est centré sur le cours magistral. Les auditeurs sont passifs,
souvent intellectuellement absents du fait des conditions difficiles imposées par la

surcharge horaire.

* Les principaux moyens mis en ceuvre dans ce type d’enseignement : un cours magistral

associé a des travaux dirigés et pratiques, le « tableau noir » et le support « papier »
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234

Les problématiques de Plateforme

La difficulté de se déplacer a I’'université afin de voir I'utilisation du temps.

Aucune notification n’arrive aux étudiants lorsque le professeur met les cours ou les tds

ou les tps.

De méme, aucune notification ne parvient aux étudiants lorsque le professeur est absent et

souhaite rattraper son cours un autre jour.

De plus, aucune notification n’atteint un étudiant concernant la date des tests, ou les

examens, ou méme I’emploi du temps.

2.4 Applications mobiles

2.4.1 Définition

Une application mobile est un programme congu pour fonctionner sur smartphone,

tablette et d’autres appareils mobiles, elle est téléchargeable de fagon gratuite ou payante depuis

des boutiques d’applications. Les boutiques les plus populaires pour les applications sont App

store, Google Play et Windows Store.[8]

2.4.2 Avantages des applications mobiles

Les applications mobiles détiennent de nombreux atouts telles que :

Les applications de chat et de partage des données en temps réel prennent en charge la
communication, la collaboration et la construction de connaissances. Cela permet aux
étudiants de consommer et de créer des informations collectivement et

individuellement.[9]

Acces direct aux contenus de I’application mobile via I’icone présente sur le dashboard du

téléphone ou de la tablette.
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e Un fonctionnement en mode déconnecté pour certaines applications.

2.4.3 Inconvénients des applications mobiles

L’architecture de ces applications doit prendre en compte un certain nombre de contraintes de
conception, telles que les ressources limitées, les problémes de connectivité, les modéles de saisie

des données et les différentes résolutions d’affichage des appareils mobiles.[10]

2.4.4 Différents types d’applications mobiles

Il existe trois types d’applications mobiles [11] :

1. Les applications natives ou embarquées : une application native est une application
mobile qui a été développée pour étre utilisée sur une plate-forme ou un appareil
particulier. Elle est installée sur 1’appareil et répond plus rapidement qu’une application
web parce que D’interface est plus directe. Une application native est téléchargée depuis

un magasin d’application et installée sur ’appareil.

2. Les applications web : c’est un programme d’application qui est stocké sur un serveur
distant comme une application web normale. L’application web est accessible et

exécutable sur tous les smartphones via leur navigateur web.

3. Les applications hybrides : les applications hybrides sont des applications qui combinent
les ¢éléments d’une application web et les éléments d’une application native. Elle doit étre

installée dans les appareils.

2.5 UML (Unified Modeling Language)

2.5.1 Définition

L'UML se définit comme un langage de modélisation graphique et textuel. 1l est destiné a
comprendre et décrire des besoins, spécifier et documenter les systemes, et sert aussi a esquisser
des architectures logicielles, concevoir des solutions et des points de L'UML unifie a la fois les

notations et les concepts orientés objet. Il ne s'agit pas d'une simple notation graphique, car les
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concepts transmis par un diagramme ont une semantique précise et sont porteurs de sens au

méme titre que les mots d'un langage.[12]

2.5.2 Pourquoi la méthode UML ?

L'UML est un langage formel et normalisé qui permet durant la phase de conception :
e Gain de précision.
e Une stabilité garantie.
e Encourager l'utilisation d'outils.
e Lelangage UML est un support de communication.
e Il encadre I ‘analyse.

e |l facilite la compréhension de représentation abstraite complexe.

Son Caractére polyvalent et sa souplesse en font un langage universel.[13]

2.5.3 Les differentes Type de Diagrammes UML

Il existe 2 types de visions du systeme qui comportent chacune leurs propres diagrammes

[12] :
Table 1 - Les différentes Type de Diagrammes UML
Diagrammes structurels Diagrammes de comportement
» Diagramme de classes » Diagramme des cas d'utilisation
» Diagramme d'objets » Diagramme d'état-transition
» Diagramme de composants » Diagramme d’activités
» Diagramme de déploiement » Diagramme de séquence
» Diagramme de Paquetage » Diagramme de communication
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» Diagramme de structure » Diagramme global d'interaction

composite

» Diagramme de temps
» Diagramme de profils

2.6 Conclusion

Dans ce chapitre, nous allons présenter 1’organigramme de la faculté des Sciences exactes
et d'informatique et aura pour objectif de présenter quelques notions sur les mobiles, les
différents types d'applications mobiles, comme nous allons aborder une vue globale sur I'UML.

Le chapitre suivant permet de détailler la conception de notre application.
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3 Chapitre 03 Analyse des besoins et conception du

systeme

3.1 Introduction

L’étape d’analyse et de spécification des besoins jouent un réle important dans le cycle de
développement des systeémes d’informations.

Cette phase permet d’éclaircir au micux les besoins fonctionnels et non fonctionnels
attendus du systéme afin d’avoir une meilleure compréhension du sujet et nous a permis de

préparer une étude conceptuelle de la solution proposée a mettre en place.
3.2 Spécification des exigences

Nous allons ici nous identifions une liste d’exigences fonctionnelles et non fonctionnelles
du systeme a concevoir.
Parmi les besoins identifiés pour la performance de notre system dans les environnements

de I’¢tude, il est possible d’identifier les besoins suivants :

3.2.1 Les besoins fonctionnels

Représentent les attentes de chaque acteur de la future plate-forme. Toute solution
conceptuelle doit satisfaire, préalablement, a des besoins fonctionnels afin de délimiter le
périmeétre fonctionnel de 1°application et surveiller la tragabilité des besoins lors de la phase de
développement.

Identification des acteurs :

Un acteur représente un réle joué par des entités externes (utilisateur, dispositif matériel

ou autre systéme) qui interagit directement avec le systeme étudié.
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Les différents acteurs impliqués dans le systeme étudié sont (sans un ordre particulier) :

Enseignant Administrateur

Figure 2- Identification des acteurs.
eEnseignant :

L’enseignent peut accéder a son espace, qui lui permet de mettre de nouveaux documents
(cours, solution des examens...), il gére les différentes évaluations, et il consulte son emploi du
temps personnel.
eEtudiant :

C’est toute personne inscrite a I’université et qui posséde un matricule. Cela lui donne la
possibilité de consulter les cours, consulte I’emploi du temps, et les différentes évaluations.

eAdministrateur :

Il s'occupe principalement de la partie technique de I’application. Ainsi la gestion des comptes

utilisateurs, la gestion des classes, et contrdle la gestion de la base de données.

Les acteurs qui ne sont pas mentionnés sont ceux dont les actions ne seront pas

informatisées, et n’interagiront pas alors avec le systéme informatique.
Analyse des besoins fonctionnels :
Les différents services qui doivent étre offerts par le systeme sont :
a. Les besoins de I’enseignant

o] ’authentification.
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e Publier des cours.

e La gestion des notes.

e La consultation de I’emploi du temps personnel.
b. Les besoins de I’étudiant

e [’authentification.

e Télécharger un cours

¢ La consultation des notes obtenues.

e La consultation de I’emploi du temps relatif a sa section et a son groupe.
C. Les besoins de I’administrateur

e La gestion des comptes des utilisateurs.

Les besoins non fonctionnels
Les besoins non fonctionnels sont des besoins qui ont un aspect visible pour 1’utilisateur,
mais qui ne sont pas reliés directement au comportement du systéme. Les besoins non

fonctionnels de notre systéeme sont :
a. Besoins de disponibilité : le systéme doit étre disponible a tout moment.
b. Besoins de sécurité : le systeme doit garantir la confidentialité des données.

c. Besoins de performance : les informations seront présentes partout dans les différents

services et seront reliées entre elles.
d. Besoins d’utilisation : le systeme doit étre simple a utiliser

e. Besoins d'extensibilité : le systéme doit offrir la possibilité d’ajouter ou de modifier de
nouvelles fonctionnalités.
19



f. Besoins d’ergonomie : les interfaces utilisées doivent étre bien claires et simples dans

I’utilisation.
3.3 Analyse et de conception

Dans le cadre de notre projet, nous avons utilisé le langage de modélisation UML pour
modéliser les differentes vues du systeme. UML, abréviation de (Unified Modeling Language)
est une notation graphique permettant de créer des modeles orientés objets pour 1’analyse et la
modélisation de logiciels orientés objet. Il ne s’agit pas d’une méthode mais d’un ensemble

d’outils permettant la modélisation d’applications.

Un diagramme UML est une représentation graphique qui se concentre sur un aspect
spéecifique du modéle et chaque type de diagramme a une structure. La combinaison de chaque
type de diagramme UML fournit une vue compléte des aspects statiques et dynamiques d’un

systeme. Les diagrammes utilisés dans notre projet sont :
e Le diagramme de cas d’utilisation.
e Les diagrammes de séquences.
e Les diagrammes d’activités.
e Les diagrammes de paquetages.
e Le diagramme de classe.
e Le diagramme de déploiement.

e Le diagramme de profile.
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3.4 Analyse des besoins

3.4.1 Présentation des diagrammes des cas d’utilisations

Un diagramme de cas d’utilisation permet de représenter graphiquement les cas
d’utilisation. Le systeme est délimité par un rectangle contenant les cas d’utilisation. L acteur est

représenté sous forme d’icone appelée stick man.

3.4.1.1 Diagramme de cas d’utilisation « Gestion des utilisateurs »

Présente le diagramme de cas d’utilisation détaillé du « Gestion des utilisateurs »

\O gerer les compts des enseignants/, | \ (D gerer les compts des étudiants/ -

Figure 3 - Diagramme de cas d’utilisation pour « Gestion des utilisateurs ».

Le tableau suivant représente le diagramme de cas d’utilisation détaillé du « Gestion des
utilisateurs ».
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Table 2 - Description textuelle de cas d’utilisation « Gestion des utilisateurs ».

Acteurs : Administrateur

Précondition : ’administrateur s’authentifier

Description du Scénario

Scénario nominale 01 : ’administrateur connecté et choisie le compte de

I’utilisateur (apprenant, enseignant, admin)

02 : le system affiche un formulaire correspondant
contient les opérations suivantes ajouter, supprimer,
éditer.

03 : I’administrateur choisie 1’opération ajouter

04 : le systéme exécuter 1’opération choisie

Scénario Alternative Si le compte déja existe le system affiché un message
d’erreur
Scenario d’erreur La gestion des comptes n’est pas autorisée.
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3.4.1.2 Diagramme de cas d’utilisation « gestion des étudiants »

i Consulter I'emploi du temps zincludes

aintlude=

-

2 Authentifier

X

Etudiant

3 Consulter les notes

Figure 4- Diagramme de cas d’utilisation pour « gérer les étudiants ».

Table 3 - Description textuelle de cas d’utilisation « Consulter la liste des cours ».

Acteurs : Etudiant

Precondition :Etudiant s’authentifier et I’enseignant ajouter le cours si le cours n’existe pas

dans le system

Description du Scénario

Scénario nominale 01 : I’étudiant connecté

02 : le system afficher le classedes cours

03 : I’étudiantvoire les cours.

04 : télécharger le cours
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Scénario Alternative Si I’authentification n’est pas réussie le systeme affiche

un message d’erreur

Table 4 - Description textuelle de cas d’utilisation « Consulterles notes ».

Acteurs : Etudiant

Précondition : Etudiant s’authentifier et I’enseignant ajouter les notes

Description du Scénario

Scénario nominale 01 : I’étudiant connecté

02 : le system afficher la classe des notes

03 : I’étudiant voire les notes.

Scénario Alternative Si I’authentification n’est pas réussie le systéme affiche

un message d’erreur
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3.4.1.3 Diagramme de cas d’utilisation « gestion des enseignants »

AP ST P oeincludes: o0 3

: = e ool
c. T TEeL L
: ‘winglude= - =
P 1 ||r|||'|||1|_|_|:..1-|"1||1
-

- ST e e T T T :
EORI R ' O R N R PR R BN B R Tl A = = ] X
Coocengludes e D L

Do . :
°'Eriggigndrit - IR : - :
S e S 71T

e Sl

: : lae=TTD D

LI o T O e I T NI Tl R T Tt O R I IO BN T [N T I Rl BRI T | LI LI et N R T IO R R o B B Bl A ) T1 11 Fra ™l
oo Jemxtends LT
oI =rmoL Ll T

I B leektends [ -

R R e e e R

Figure 5 - Diagramme de cas d’utilisation pour « gérer des enseignants ».

Table 5 - Description textuelle de cas d’utilisation « gestion des cours ».

Acteurs : Enseignant

Précondition : L’enseignant doit étre connecté et ajouter Cours

Description du Scénario

Scénario nominale 01 : I’enseignant S’authentifier.

02 : ajouter les cours.

03 : I’enseignant voire le cours ou supprimer un cours
déja existe.
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Scénario Alternative Respecter les étapes de Scénario nominale selon cet ordre
dans la lere fois le cours a été ajouter.

3.4.2 Lesdiagrammes de sequence systeme

Le terme diagramme du Séquence Systeme est utilisé pour souligner le fait que nous
considérons le systéme informatique comme une boite noire, le comportement du systeme est
décrit vu de I’extérieur, sans savoir comment il le réalisera. Nous ouvrirons la boite noire

seulement dans la phase de conception.

3.4.2.1 Diagramme de séquence systeme « Authentification »

L’image suivante présente le diagramme de séquence systéme de « Authentification ».

/Etudiant Isystem T]
]
’ |
e .
Loop 1: accéder au system —
- 2 afficher le formulaire de saisie
3. sigise user el mol de passe .
4. valider la caisie -
N 41 Vérfier les d
o { verher les donnees
... S.motcopassoou vserfawx | . |
- L}
L}
]
AL b Massage derreur ' [ o
_ Else T Accédar a l'aspace de lulllis ateur
(i --------------------------------- Lo

Figure 6 - Diagramme de séquence systeme « Authentification »
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3.4.2.2 Diagramme de séquence systeme « Gestion des cours »

L’image suivante représente le diagramme de séquence systéme « Gestion de cours :
Consulter Les cours a telécharger »

JEtudiant
ref
Athentmcanon
1. Choisir classe
ST 2Aficher les options disponibles

sd opt
Consulter les classes

sd opt
Consulier les cours a télacharger

Figure 7 -Diagramme de séquence systeme « Gestion des cours »
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3.4.3 Diagramme d’activité

Le diagramme d’activité permet de représenter le déclenchement d’événements en

fonction des états du systéme et de modéliser des comportements parallélisa blés.
Les diagrammes d’activités

Ces diagrammes représentent :

e Consulter la liste des cours.

e Ajouter les cours.

ela gestion des comptes.

. La gestion de I’évaluation des notes.
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3.4.3.1 Diagramme d’activité « consulter la liste des cours »

|

Qccéder a l'espace EtudiaD

Y

Qériﬁer les données saisies

S authentifier

[ lvalide]

[ valide]

@uwir la page correspondant

(Consulter la -:lasse)

L

Qéléchargcr le cours )

ik

Figure 8 - Diagramme d’activité « consulter la liste des cours »
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3.4.3.2 Diagramme d’activité « ajouter descours »

Quur&dur a 'espace m&uigrmnD

h

STauthentifier _)

[ "walide]

G&riﬁer les données

[ valide]

~ .

Qﬁluwlr la page carresp«:rndaD
¥

Gupprimer cours ) (Ajouter Cou rs)

Figure 9 -Diagramme d’activité « ajouter descours »
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3.4.3.3 Diagramme d’activité « gestion des comptes »

<Compte existe ?>

Oui

Non

\ 4

( Inscrire )

|

\ 4

Enseignant / EtudianD

4
—’C Se connecter )
C Vérification )

Erreur AN Si non

Sucsses

T
€

Figure 10 -Diagramme d’activité « gestion des comptes »
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3.4.3.4 Diagramme d’activité « gestion de I’évaluation des notes »

‘

Gcéder a l'espace enseign@

¥

G:Erjﬁtr les données saisies

pJ

S authentirher

[ Ivalide]

[ valide]

@uwjr la page correspondant

(C{Jrumlu:r la ::]a:-;:-;t)

¥

C Saisir les notes )

F'y

Figure 11 -Diagramme d’activité « gestion des notes »
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3.5 Conception du systeme

3.5.1 Diagramme depaquetages

Les diagrammes de paquetages sont la représentation graphique des relations entre
les paquetages qui composent un systeme, dans le langage de modélisation unifié.

B2 gestion de evaluation Ea gestion de enseignement

Y
3 gestion de pedagogie 1"

Ea gestion de personnel

Figure 12 - Diagramme de paquetages

3.5.2 Diagramme de classes

La figure ci-dessous représente le diagramme de classes qui contient toutes les
informations telles que les classes, les méthodes, les associations et les propriétés.
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Enseignant Module
ID Enseig: Integer 1 Enseigner 1.7 |Code
Mom eng: String Intitule
Prenom eng: String
Date_naissence eng: Integer Note()
Mail: String =

Evaluer

Consulter emploi du temps
personnel()

Evaluer les notes() 1=
Ajouter cours()
Supprimer cours() Etudiant
matricule: Integer
Nom: String
Télécharger | Prenom: String
Cours Date_naissence eng: Integer
1.x 1.x N -
. Sexe: String
Administrateur ID cours: Integer Mail: String
_ Nom: String Specialité: String
Nom: String Groupe: Integer
Identifiant; String Supprimer cours()

_ Ajouter cours() Consulter emploi du temps()
getNom(): String Télécharger cours() Cansulter les notes()
getldentifiant(): String Voire cours()
ajouterUtilisateur(): Void Télécharger cours()
supprimerUtilisateur(). Void

Figure 13 - Diagramme deClasse
3.6 Déploiement

3.6.1 Diagramme de déploiement

Le diagramme de déploiement est une vue statique qui est utilisée pour représenter
I’utilisation de I’infrastructure physique par le systeme et la fagon dont les composants du
systeme sont distribués ainsi que leurs relations entre eux.
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sdevices «devices
SErvVeur MOBILE_client
AR
- Y

/‘4 sartifact»
’ a

; chent.exe

ri
«artifacts
SErVELr.exe

Figure 14 - Diagramme de déploiement

3.6.2 Diagramme de profile

Un diagramme de profil est un diagramme de structure permettant 1’utilisation de profils
pour un méta modele donné. Ce diagramme fournit une représentation des concepts utilisés dans
la définition des profils.

«Profiles
systeme

«Stereotypes
bdd

class

«Stereotype»
client

«Stereotypes
serveur

Figure 15— Diagrammede profile
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3.7 Conclusion

Nous avons présenté dans ce chapitre la phase conceptuelle de notre travail en illustrant
les différents diagrammes UML utilisés.
Dans ce qui suit nous allons entamer la phase de réalisation de notre systéme tout en

présentant les outils utilisés avec quelques interfaces du résultat final.
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4 Chapitre 04 Implémentations et réalisation du

systeme

4.1 Introduction

Aprés avoir élaboré la conception de notre application, nous aborderons dans ce chapitre
le dernier volet de ce mémoire, qui a pour objectif d'exposer la phase de réalisation.
La phase de réalisation est considérée comme étant la concrétisation finale de toute la méthode de
conception.
Nous menons tout d’abord une étude technique ou nous décrivons les ressources logicielles
utilisées dans le développement de notre projet. Nous présentons en premier lieu notre choix de
I’environnement de travail, ou nous spécifions I’environnement matériel et logiciel qu‘on a utilisé
pour réaliser notre application puis nous détaillons I’architecture, aussi nous présentons quelques

interfaces réalisées pour illustrer le fonctionnement de quelques activités du systéme.

4.2 Présentation des outils de développement

4.2.1 Environnement logiciel

Android studio : Android Studio est un environnement de développement pour développer des
applications mobiles Android. Il est basé sur IntelliJ IDEA et utilise le moteur de production
Gradle. Il peut étre télechargé sous les systemes d'exploitation Windows, macOS, Chrome OS et
Linux.

Android Studio permet principalement d'éditer les fichiers Java/Kotlin et les fichiers de

configuration XML d'une application Android.
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Il propose entre autres des outils pour gérer le développement d'applications multilingues et
permet de visualiser rapidement la mise en page des écrans sur des écrans de résolutions variees
simultanément. 1l integre par ailleurs un émulateur permettant de faire tourner un systéeme

Android virtuel sur un ordinateur.

m  Fle Edit Vi

StudentHub  app | sic

Figure 16 - Fenétre principale d’Android studio

Chaque projet dans Android Studio contient un ou plusieurs modules et chaque module
d’application contient les fichiers suivants :
- Le Fichier manifeste : Le fichier manifeste (AndroidManifest.xml) contient toutes les
informations de I’application telles que les permissions, I’icone et le nom de I’application,
Les composants.
- Le répertoire Java : ce répertoire contient tous les fichiers de code source de
I’application, y compris les codes de teste JUnit.
- Le répertoire res : ce répertoire contient toutes les ressources de 1’application comme les
fichiers drawable, un ou plusieurs fichiers layout, les couleurs etc.
- build.gradle(Project) : ce fichier est utilisé pour définir toutes les dépendances et les

configurations qui seront appliquées dans le projet.
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- build.gradle(app) : ce fichier est utilisé pour définir les configurations et les dépendances
qui seront appliquées dans le module application.
- proguard-rules.pro : ce fichier est pour définir toutes les regles proguard spécifique au

projet.

4.2.2 Langage de programmation

Kaotlin : Kotlin est un langage de programmation orienté objet et fonctionnel, Kotlin pourrait étre
utilisé pour un développement coté serveur mais aussi coté client et bien sar sur la plateforme

Android pour créer des applications mobiles.

4.2.3 Plateforme Firebase

Presentation :

Firebase est une plateforme de développement d’applications mobiles développée par
Firebase Inc. en 2011, puis acquis par Google en 2014. En octobre 2018, laplate-
formeFirebasecomptait 18 produits, utilisés par 1,5 million
d'applications. Elle est fondamentalement un ensemble d’outils sur
lesquels les développeurs peuvent compter, créant des applications et
les développant en fonction de la demande. La fonctionnalité phare de
Google Firebase réside dans sa base de données No SQL dite "temps

réel". Une brique qui positionne I'offre de Google comme un successeur possible a Parse.
Firebase vise a résoudre trois problémes principaux pour les développeurs :

- Créer une application, rapidement.
- Publiez et supervisez une application en toute confiance.

- Faire participer les utilisateurs.
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4.3 Présentation de quelques interfaces de I’application

Nous présentons dans cette section quelques captures d'écran des interfaces principales de notre

application.

4.3.1 Fenétre «Welcome»

Welcome to StudentHub

We are thrilled to have you
join us on this educational

ourney.
Proceed To Signin/Up

Figure 17 - fenétre bienvenue
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4.3.2 Fenétrede connexion

Présente 'authentification et le choix de L'espace de travail. Chaque utilisateur doit introduire le

mail et le mot de passe fournit par I'administrateur du systéme.

Sign In Details

= \

‘ Password

Create New Account? Forgot Password ?

Figure 18 - fenétres connexion
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4.3.3 Fenétre d’espace enseignant

Représente ’espace d’enseignant pour consulter 1’emploi du temps personnel, publier des cours

et gere les différentes évaluations.

Hey! Welcome back Professor

Today's Sechedule 03:07
08:30 - 10:00 10:00 - 11:30
M1 GO02 L1 GO1
Cours Amphi 3 Cours Amphi 3
Lessons \,'77/)\ ;
get the latest lessons news and Vo - 4
courses
Grades

Check your grades as they get
posted by professors

See More

Classes

Manges your classes at the very
ease of our tools

See More

Figure 19 - I’espace d’enseignant

42



A. Fenétre « emploi du temps personnel »

Représente la page d’emploi du temps personnel del’enseignant pour tout la semaine.

My Weekly Schedule

08:30 - 10:00 10:00 - 11:30
_§‘ M1 GO02 L1 GO1
5=,) Cours Amphi 3 Cours Amphi 3
10:00 - 11:30 11:30 - 13:00
=) LO1 GO1 LO2 GO6
S salle M1 salle M3
=
08:30 - 10:00 10:00 - 11:30
>
-0 LO1 GO2 LO1 GO3
§ Salle M1 Cours Amphi 2
|_.
= 08:30 - 10:00 10:00 - 11:30
5 LO1 GO2 MO1 GO1
5]
_g Salle M1 Salle M1
<)
; TP Lesson
> 08:30 - 10:00 10:00 - 11:30
)
o
= |
A =
'—

Figure 20 -Fenétres emploi du temps



B. Fenétre « cours»

Représente I'espace d'enseignant pour publierdes cours a télécharger.

Lessons

get the latest lessons news

and courses

e A

inganeris Dirigte par les Modales (1DM)

| memcomem e camra e
e < Cotmecn ¢

Collections

@ =
ST LW

Edge

& e —
N

Cours MID

Ingéniorie Cirigés par les Modales (IOM)

MDA Méts Modeksasion

Meta

mnsen= (é
inganiaria Dirigte par les Modales {IDM)

Figure 21 — FenétresCour
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C. Fenétre « ajouter cours »

Représente la page pour ajouter un cours (ajouter un fichier depuis I'appareil).

Add a new lesson @

Lesson Name

Lesson Type S

Class -

Upload Lesson

Figure 22 - Fenétresajoute des cours
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D. Fenétre « supprimer cours »

Représente la page de cours pour supprimer le cours.

CCollections rappel -a'

)

Université Abdelhamid Ibn Badis Mostaganem M
Faculté des sciences exacles et informatique (!
UNIVERSITE
St R e

Ingénierie Dirigée par les Modeles (IDM)

Développement orienté modele
Implémentation => Collections -rappel

Plan
[ |

11 Développement orienté modéle

. UML => Implémentation

1 Notions de base, Association, Agrégation et
Composition

1 Collections

o1 Principe et intérét

» Collections en Java

1 Exemple de manipulation de la collection Arraylist

Développement orienté modeéele
-

Figure 23 - Fenétres supprimer des cours
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. Fenétre « évaluation des notes»

M2 G1

Représente la page d’évaluation pour gere les différentes évaluations.

" Ahmed Adel

M2 G1

Ahmed Ali
M2 GT1

Khalid Adel
M2 G1

Lamis Hassan
M2 G1

Lina Hesham
M2 G1

ohamed Hassan
M2 G1

Omar Ali
M2 G1

Figure 24 — Fenétresévaluation
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4.3.4 Fenétre d’espace etudiant

Représente 1’espace étudiant pour consulter I’emploi du temps, consulter les notes, voir les cours

et télécharger cours.

Hey! test female
Today's Sechedule 03:07
08:30 - 10:00 10:00 - 11:30
IDM SID
Cours Amphi 3 Cours Amphi 3
Mme.Hocine Mr.Bensalloua
-~ =
Lessons 77; )
get the latest lessons news and -
courses
Grades < . e =2
2 ) Js; } .,\: Q ?
Check your grades as they get 2 >°' RN =
posted by professors el = =8
’ : s 5 x 2
See More R LT

Figure 25 -I’espace d’étudiant
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A. Fenétre « emploi du temps »

Représente la page d’emploi du temps del’étudiante pour tout la semaine.

Tuesday Monday Sunday

Wednesday

Thursday

08:30 - 10:00
IDM

Cours Amphi 3
Mme.Hocine

10:00 - 1:30
TP Tec.Em G1
Salle M1
Mr.Khatir

08:30 - 10:00
TP DCN G3
Salle M1
Mme.Benidriss

08:30 - 10:00
TP DCN G2
Salle M2
Mme.Benidriss

08:30 - 10:00

My Weekly Schedule

10:00 - 1:30
SID

Cours Amphi 3
Mr.Bensalloua

1:30 - 13:00
TP Tec.Em G3
Salle M3
Mr.Khatir

10:00 - 11:30
DCN
Cours Amphi 2
Mme.Benidriss

10:00 - 11:30
TP IDM G3
Salle M1
Mme.Hocine

10:00 - 11:30

Figure 26 - Fenétres emploi du temps
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B. Fenétre « cours »

Représente la page de la classe Lesson pour voir les cours.

Lessons

get the latest lessons news
and courses

)

e (Alﬁ ot ll"s

Inganiaris Dirigte par les Moddlas (1DM) ingamaris Dirigée par les Modales (1DM)

Covarcrpement ovarms modele Covecrpement cere modete
i pdrrmeriation = Colcions -cAppel i phdermeriaion o> Cobacsons -tappel

s S o s Vs

cours cours2

Figure 27 - Fenétres Cours
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C. Fenétre « télécharger cours »

Représente la page de cours étudiante pour télécharger ses cours.

Ccoursz . w» )

Université Abdelhamid Ibn Badis Mostaganem M
Faculté des sciences exactes et informatique ( l
UNIVERSITE
Alibeamsct Hs Wadi

Ingénierie Dirigée par les Modeéles (IDM)

Développement orienté modéle
Implémentation => Collections -rappel

Plan
-
1 Développement orienté modéle
o1 UML => Implémentation

. Notions de base, Association, Agrégation et
Composition

o1 Collections
t1 Principe et intérét
11 Collections en Java
11 Exemple de manipulation de la collection Arraylist

Développement orienté modéele
1

L L B T o T I B L e B

Figure 28 - Fenétres Télécharger Cours
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D. Fenétre « évaluation des notes»

Représente la page de la classe grades pour consulter les notes.

Grades > of
Check your grades as they . - 7 =7 <3
get posted by professors s 22 s
g
G s
" IDM

Mme.Hocine

SID

Mr.Bensalloua

TP SID G3

Mr.Bensalloua

TP IDM G2

Mme.Hocine

IDM

Mme.Hocine

SID

Mr.Bensalloua

TP SID G3

Mr.Bensalloua

Figure 29 - Fenétres évaluation
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E.

Fenétre « notification »

StudentHub 19:25

Nz

New Lessons Added

Hey! ines
Today's Sechedule 07:21
08:30 - 10:00 10:00 - 11:30
SID

IDM
Cours Amphi 3
Mme.Hocine

Cours Amphi 3
Mr.Bensalloua

V' 4 / E
~ vyt

Lessons
get the latest lessons news and
courses

Grades ay X @0
s ',\4" Lo T
* s SR z ~ x 2
Check your grades as they get ok - 2 ; %
posted by professors R
= 4 ‘ e 4
~5 3 =
G &
X 5 S

See More

Figure 30 - Fenétres notification
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4.4 Conclusion

Dans ce chapitre, nous avons réalisé une présentation des outils de développement et les langages
utilisés, ainsi que quelques interfaces de I'application développée.
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ConclusionGénérale

Notre projet consiste ala mise en place d'un Systéme d’information dans 1’université pour

la gestion de I’interface étudiant.

Dans ce travail, nous avous commencer par la notion de systéme d’information, ainsi les

différents outils d’un systéme d’information.

Au cours de ce travail, nous avous pu étudier I’approche orientée objet présentée par le
langage de modélisation UML pour analyser et spécifier les besoins dans un premier temps et

pour concevoir notre application dans un deuxiéme temps.

L'objectif de ce projet est le développement d'une application qui fera I'objet d'interface

entre les administrateurs de l'université et des utilisateurs définies étant des étudiants.

55



Bibliographie

Livres

[2] C.D. CHIBOUTI Fadila, systeme d'Information et son rdle au sein de I'Entreprise cas pratique
: les moulins de la soummam. phDthesis, (2015).

[8] M. Qiu, W. Dai, and K. Gai, Mobile Applications Developpentwith Android : Technologies
and Algorithms. Chapman and Hall/CRC, 2016.

[9] Park, Yeonjeong, “A pedagogicalframework for mobile learning : Categorizingeducational
applications of mobile technologies into four types,” The international review of research
in open and distributedlearning, vol. 12, no. 2, pp. 78-102, 2011.

[10] F. Nayebi, J.-M. Desharnais, and A. Abran, “The state of the art of mobile application
usabilityevaluation,” in 2012 25th IEEE Canadian Conference on Electrical and Computer
Engineering (CCECE), pp. 14, IEEE, 2012.

[11] D. M. Mahmud and N. A. S. Abdullah, “Mobile application developmentfeasibilitystudies :
A case study in universititeknologimara,” in 2014 IEEE Conference on Open Systems
(ICOS), pp. 30-35, IEEE, 2014.

[12] Joseph Gabay, David Gabay << UML 2 analyse et conception, Mise en oeuvre guidée avec
Etudes de cas >, Edition : DUNOD ,2008.

[13] Xavier Blanc, isabelle Mounier < UML2 pour les développeurs>, Edition : EyROLLES
2006.

Documents web

[1]https://openclassrooms.com/fr/courses/2100086-decouvrez-le-monde-des-systemes-

dinformation
[4] https://www.capterra.fr/software/194213/ment-io
[5] https://www.capterra.fr/software/127097/iclasspro
[6] https://www.capterra.fr/software/5544/aeries
[7] https://www.capterra.ca/software/141500/aspen

Mémoires

56


https://openclassrooms.com/fr/courses/2100086-decouvrez-le-monde-des-systemes-dinformation
https://openclassrooms.com/fr/courses/2100086-decouvrez-le-monde-des-systemes-dinformation

[3] <systeminformation et son role au sein de I'Entreprise.pdf>[mémoire de fin de cycle,
promotion2014/2015 université de Bejaia].

57



