ملخـص الدراسة: 
          يهدف موضوع دراستنا إلى معرفة فاعلية البرنامج المعتمد على اللعب في تنمية الذاكرة البصرية لدى متلازمة داون، حيث تمثلت عينة الدراسة في 12 حالة تنقسم إلى مجموعتين مجموعة تجريبية ومجموعة ضابطة تتراوح أعمارهم من 8 سنوات إلى 12 سنة، واعتمدنا على منهح الشبه تجريبي واستخدمنا في ذلك مجموعة من الاختبارات وهي اختبار الذكاء المصور لأحمد زكي و اختبار الذاكرة البصرية (راي البسيط)، وكذلك اعتمدنا على برنامج تدريبي معتمد على الألعاب، حيث تم إجراء الدراسة التطبيقية بالمركزالنفسي البيداغوجي للمعاقين ذهنيا (بيبنيار) ولاية مستغانم.
     تحققت فرضيات الدراسة حسب النتائج التي توصلنا إليها حيث أن للبرنامج المعتمد على اللعب فاعلية في تنمية الذاكرة البصرية ( النقل والاسترجاع ) لدى أطفال متلازمة داون.
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Absract: 
    The subject of our aims to know the effectiveness of the game-based program in developing visual memory in down syndrome, The study sapmle consisted of 12 cases divided into two groups, an experimental approach and used to a control group, ranging in age from 8 to 12 years, we relied on a quas-exprimental approach and used a in this study, Among the teses are Ahmed Zaki’s Illustrated Intelligence Test and Ray’s simple visual Memory Test, We also relied on a training program based on games, Where the applied study was conducted, At the Psycho-Pedagogical Center for the Mentalty disabled (Pipinier) Mostaganem Proving.
    The study hypotheses were fulfilled according to our results, as the games-based program is effective in developing visual memory (transfer and retrieval) among children with syndrome down.
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