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مي كل من كان لهم الفضل بعد الله في دع إلى المتواضعأهدي هذا العمل 

، سائلاً الله أن يكون ثمرة جهدٍ خالصٍ  ومساندتي خلال مسيرتي العلمية

 ونافع.

  

 

 

 
 

 

 

 

 



  أشكر الله عز وجل الذي وفقني وأعانني على إتمام هذا البحث.

  

"أخص بالشكر عائلتي العزيزة التي كانت مصدر إلهامي ودعمي المستمر 

  طوال فترة إعداد هذا البحث."

  

على دعمهم وتوجيهاتهم أود أن أعبر عن امتناني العميق للأساتذة الأفاضل "

  القيمّة.

  

أشكر زملائي الأعزاء، الذين ساهموا في تحسين جودة هذا البحث من خلال "

  ملاحظاتهم ومشاركاتهم البنّاءة.
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   :  المقدمة

الغȃʛي فالʺانʳا  ʱʵ (Comic)لف عʧ الʨؔمʥॽتانها،  واحʙة مʧ اشȞال الفʧ الॽاǼاني الا ( Manga ) تعʙ الʺانʳا           

تقʛأ مʧ الʵلف الى الامام و مʧ الʧʽʺॽ الى الʶॽار ، و تʨؔن على شȞل قʟʸ مʶʱلʶلة تȑʨʱʴ أحॽانا على أكʛʲ  الॽاǼانॽة

 ʧوفة 400مʛا الʺعʳل الʺانʲة ،مʴصف (One piece)  اقع، ماʨال ʧة مॼȄʛاتها قॽʸʵة و شʙة معقȞॼʴǼ ʜʽʺʱت ʘʽح،

 ȏعة القارʱفي م ʙȄʜعلها تʳǽ.  

الʺانʳا شغفا لفʯة ʛʽʰؗة مʧ الفʻانʧʽ الʛاغʧʽʰ في إنʳاز اعʺالهʦ الʵاصة و تʛȄʨʢها ، خاصة و هʚا ما جعل مʧ صʻاعة 

Ǽعʙ تʸاعʙ انʷʱار الأعʺال الॽاǼانॽة و تأثʛʽها في الʳʺهʨر، وعلى الʛغʦ مʧ جʺالॽة هʚا الفʧ إلا أنه لǼ ʝॽالأمʛ الʶهل 

ʱاعʻʸف ، ʖȄرʙʱو ال ʦعلʱال ʧلا مȄʨʡ اراʶم ʖلʢʱي ʘʽه حʱمʺارس ʠعǼ لʺʷبل ت ʦسʛرة على الʙالق Ȍفق ʖلʢʱها لا ت

  .الʺهارات الʱي تؔʺʧ في الʛʶد ، الاخʛاج الȑʛʸॼ ، تʦॽʺʸ الॽʸʵʷات ، و تʙʴيʙ الʺȞان و الʜمان للأحʙاث

 ʖʳǽ رة، إذʨʸʺة الʸفي الق ȑʛʸॼد الʛʶات الॽاساس ʦقة لفهॽʺاج دراسة عʱʴǽ اʳالʺان ʧعʺل م ȑاج اʱان ،ʥإضافة الى ذل

ʺʙʰع ان ǽʺلʥ القʙرة على بʻاء حȞॼة مʱʺاسȞة، وتʛȄʨʢ شॽʸʵات بʻاء على اǼعاد نفॽʶة، وابʱؔار عالʦ مʧ الغʺʨض على ال

والȘȄʨʷʱ لʚʳب القارȏ، وعلॽه فإن الʨʸر في هʚا العʺل هي وسʽلة اساسॽة لʻقل القارȏ داخل القʸة مʧ ناحॽة اخॽʱار 

  .زاوȄا الʛسʦ وتʦॽʤʻ الاʡارات واسʙʵʱام الʤل

ʻاك العʙيʙ مʧ الǽʙʴʱات في إنʳاز الʺانʳا مʧ ناحॽة اتقان مهارات الʛسʦ الʙʽوȑ او الʛقʺي و الاʡلاع على تقॽʻات كʺا ه

تʨقفʗ لʺʙة Ȅʨʡلة ʖʰʶǼ مʛض  (  hunter x hunter) الʱلʧȄʨ و إضافة على ذلʥ الالʜʱام ʨʺǼاعʙʽ الʛʷʻ فʺʲلا مانʳا

ʖʰʶǼ تعʛض الʺʕلفة  "كارورو تادا" إلى  ( Itazura na kiss) مانʳا الʺʕلف تʨغاشي ، و هʻاك مانʳا تʨقفʗ نهائॽا مʲل

ʧʽلفʕʺالǼ Șعلʱها ما يʻامل و مʨالع ʧم ʙيʙالعǼ ʛأثʱاعة تʻʸه الʚعل هʳǽ ا ماʚإلى وفاتها و ه Ȑحادث اد .  

               ʷي تʱة الॽاتʚوافع الʙال ʧعة مʨʺʳʺǼ از مانغا خاصة بيʳع إنʨضʨʺل ȑارॽʱاخ Ȍॼتʛار كʺا يʶم ʛʰع ʗلȞّ

شʸʵي وفʻي Ȅʨʡل، ايʧ تعʨد بʙاǽات هʚا الاهʱʺام إلى مʛحلة الʱعلʦॽ الʺʨʱسȌ، وهي الفʛʱة الʱي شهʙت أولى مʴاولاتي 

في الʱعʛʽʰ الȑʛʸॼ مʧ خلال رسʦ شॽʸʵات الأنʺي. فقʗʻؗ ʙ آنʚاك شغʨفة بهʚا الʨʻع مʧ الفʧ، أتاǼع أعʺاله Ǽاسʛʺʱار، 

واسॽʱعاب خʸائʸه الʳʺالॽة، سʨاء مʧ حʘʽ تʦॽʺʸ الॽʸʵʷات أو Ȅʛʡقة الʱعʛʽʰ عʧ الʺʷاعʛ  وأحاول تقلʙʽ أسالॼʽه الفॽʻة

ات. ولʧȞǽ ʦ هʚا الʷʻاȋ مʛʳد هʨاǽة عابʛة، بل مّ̡ل Ǽالॼʶʻة لي وسʽلة للʱعʛʽʰ عʧ الʚات واكʷʱاف القʙرات الفॽʻة  ʛؗʴوال

  .الؔامʻة

Șʺعادًا أعǼأ ʚأخॽام لʺʱا الاهʚر هʨّʢت ،ʗقʨور الʛأت ومع مʙدة، بل بʨجʨات مॽʸʵش ʦإعادة رسǼ فيʱأك ʙأع ʦل ʘʽح ،

تȞʷʱل لȑʙ رॼɼة واضʴة في الابʱؔار والإبʙاع، مʧ خلال تʵّ̔ل شॽʸʵات وقʟʸ خاصة بي. وقʙ ساهʦ هʚا الʨʱجه في 

 ʛهʨه في جǼاʷؔامل، مʱم ȑʛʸǼ الي إلى عʺلॽخ ʦجʛʱة وتॽʻي الفʱȄرؤ ʝȞاج مانغا خاصة تعʱل في إنʲʺʱقي يॽʁح حʨʺʡ ه

  .للأعʺال الʱي ʗʻؗ أتاǼعها آنʚاك، ولʧؔ بلʺʶة شॽʸʵة تعʛّh عʧ هʱȄʨي

 ،ʦلʴا الʚه Șʽقʴت ʨʴة حاسʺة نʨʢʵؗ امعةʳي في الȞॽɾاʛʳال ʦॽʺʸʱال ʟʸʵʱل ȑارॽʱار، جاء اخʶʺا الʚاق هॽوفي س

تʺʗʻȞ مʧ اكʶʱاب حʘʽ وفʛّ لي هʚا الʟʸʵʱ بʯʽة تعلॽʺॽة مʻاسॼة تʳʺع بʧʽ الʳانʖ الȑʛʤʻ والॽʰʢʱقي. فʺʧ خلاله، 



 ب
 

معارف تʱعلǼ Șأسʝ الʦॽʺʸʱ، وتقॽʻات الʛسʦ، ؗʺا ساهʦ الʧȄʨؔʱ الأكادǽʺي في تʨجॽه هʚا الʷغف ȞʷǼل مʻهʳي، وتȄʨʴله 

  .مʧ مʺارسة فʛدǽة ʢॽʶǼة إلى مʛʷوع فʻي قائʦ على أسʝ علʺॽة مʙروسة

عي مʧ ثقʱي Ǽقʙرتي على إنʳاز عʺل علاوة على ذلʥ، فقʙ عʜّزت الʳʱارب الॽʁॽʰʢʱة الʱي خʹʱها خلال مʶارȑ الʳام

مانغا مʱؔامل، Ǽعʙ ان أتʗʴॽ لي فʛص لʖȄʛʳʱ أفؔار مʱʵلفة وتʛȄʨʢ أسلȃʨي الʵاص، مع الاسʱفادة مʧ الʨʱجʽهات 

 ʧع مʨʻا الʚات هॼلʢʱʺǼ اॽًɺو ʛʲي أكʻل أوضح، وجعلȞʷǼ ةॽʻي الفʱȄرة رؤʨفي بل ʥذل ʦساه ʙّ̒اء. وقʰال ʙقʻة والॽʺǽالأكاد

  .ʨاء مʧ حʘʽ بʻاء القʸة أو تʦॽʺʸ الॽʸʵʷات أو تʦॽʤʻ الʸفʴاتالإنʱاج، س

               ʘʽقافي حʲال ʙعॼة ذات الॽɺʨضʨʺوافع الʙال ʧعة مʨʺʳاز مانغا خاصة بي على مʳع إنʨضʨار مॽʱاخ ʜؔتʛي

ʳǽ ة، مʺاॽɾقاʲة والȄʨاللغ ʜاجʨʴاوز الʳرته على تʙقǼ ʜʽʺʱا يʛًا معاصȄًʛʸǼ اʢًॽالʺانغا وس ʙلف تُعʱʵم Ȍȃʛعلها أداة فعّالة ل

الʲقافات في إʡار فʻي مʨحʙّ. ولهʚا، يॽʱح هʚا الʺʨضʨع إمȞانॽة الʳʺع بʧʽ عʻاصʛ مʧ الʲقافة الʜʳائȄʛة ونʛʽʤتها الॽاǼانॽة، 

 ʘيʙب حʨأسلǼ ةॽɾقاʲز الʨمʛوال ʙʽقالʱالعادات وال ʦǽʙالʺانغا لإعادة تقǼ اصةʵال ȑʛʸॼد الʛʶات الॽʻتق ʅॽʣʨخلال ت ʧم

ǽةʛالأصالة والʺعاص ʧʽع بʺʳ.   

 ʛʲعلها أكʳȄرها وʨʹح ʧز مʜعǽ ي عالʺي، مʺاʻف ʖقال ʧʺة ضȄʛائʜʳة الॽɾقاʲة الȄʨاز الهʛجه في إبʨʱا الʚه ʦاهʶǽ كʺا

ا Ǽالانفʱاح على ثقافات أخȐʛ ودمʳها ȄʛʢǼقة مʙروسة داخل  ً́ ǽح أʺʶǽ ،ر أوسع. وفي الʺقابلʨفاعل مع جʺهʱة للॽقابل

Ǽ ،يʻالعʺل الف ،Ȍالي فقʺʳال ʙعॼار على الʡا الإʚدور الʺانغا في ه ʛʸʱقǽ قافي. ولاʲادل الॼʱفاعل والʱال ʧعًا مʨن Șلʵǽ اʺ

  .بل يʱعʙاه لʷॽʺل Ǽعʙها الʨʱاصلي، ايʧȞʺǽ ʧ تॽʣʨفها ʨؗسʽلة لʛʢح قʹاǽا اجʱʺاॽɺة وȂنʶانॽة مʱʵلفة Ǽأسلʨب مȌʶॼ وجʚاب

إلى تʴقȘʽ دمج ثقافي بʧʽ بʧʽʱʯʽ مʱʵلفʧʽʱ، مʧ خلال إعادة صॽاغة فʧ  تʲʺʱل أهʺॽة هʚا الʺʨضʨع في سॽɻه            

 ȑʛʸॼد الʛʶات الॽʻتق ʅॽʣʨجه على تʨʱا الʚم هʨقȄة. وȄʛائʜʳة الॽɾقاʲة الॽصʨʸʵال ʧم ʦلهʱʶǽ ارʡإ ʧʺض ȑʙʽقلʱالʺانغا ال

فʻي ʳǽʺع بʧʽ الॼعʙ العالʺي والأسلʨب الॽاǼاني في تقʦǽʙ مǽ ȐʨʱʴعʝȞ العادات والʱقالʙʽ الʺʴلॽة، Ǽʺا ʶǽاهʦ في إنʱاج عʺل 

ʛمعاص ʖة في قالȄʛائʜʳة الॽɾقاʲة الȄʨر الهʨʹح ʧز مʜعȄلي، وʴʺال.  

وقʙرته على تقʦǽʙ نʺʨذج إبʙاعي جʙيǽ ʙعʙʽ تʨʸر الʺانغا Ǽأسلʨب مʱʵلف، حʘʽ لا ǽقʛʸʱ على مʴاكاة الʨʺʻذج الॽاǼاني، 

لॽʶاق الʲقافي الʜʳائȑʛ. وʶȄاهʦ ذلʥ في فʱح آفاق جʙيʙة أمام الʱعʛʽʰ بل ʶǽعى إلى تʛȄʨʢه وȂعادة إنʱاجه Ǽʺا يʻʱاسʖ مع ا

  .الȑʛʸॼ، وʳʷȄع على الابʱؔار

ومʧ جهة أخʱʶǽ ،Ȑʛهʙف هʚا العʺل فʯة عʺȄʛة مʙʴدة، تʲʺʱل أساسًا في فʯة الʺʛاهقʧʽ والॼʷاب، نʛًʤا لʨؔنهʦ الأكʛʲ تفاعلاً 

ع إلى جʚب هʚه الفʯة مʧ خلال أسلʨب ȑʛʸǼ مʨّʷق وقʖȄʛ مʧ مع هʚا الʨʻع مʧ الفʨʻن الȄʛʸॼة. ؗʺا يهʙف الʺʛʷو 

ʙة في آن واحॽɺاʙبȂة وॽʺǽة أكادॽʺعله ذا أهʳǽ ذاته. مʺا ʗقʨة في الॽʺॽʀة وॽɾعادًا ثقاǼل أʺʴǽ Ȑʨʱʴم ʦǽʙمع تق ،ʦاماتهʺʱاه.  

ا ȄًʛʸǼا              ًr ʱʻل مʲʺارها  تॼʱاعǼ ، قيȄʨʶʱال ʖانʳا الى الʳاج الʺانʱجه انʨʱي ʖلʢʱد، يʙʴر مʨجّهًا إلى جʺهʨم

ا دॽʀقًا لاهʱʺاماته ومʨʽله ً̋   .فه



 ج
 

ʜʽ على بʻاء هȄʨة ȄʛʸǼة مʺʜʽة تʶاهʦ في جʚب  ʛؗʱار، مع الʷʱقابل للان ʛب معاصʨأسلǼ ليʴم Ȑʨʱʴم ʦǽʙا تقʻفʙوه

ʙخلال تق ʧقي، مȄʨʶʱاعي والʙالإب ʙعॼال ʧʽوع بʛʷʺع الʺʳǽ ،ʥلʚȃالعʺل. وǼ هʡاॼارت ʜȄʜر وتعʨهʺʳي قادر الʻج فʱʻم ʦǽ

  .على الʨʱاصل والʱأثʛʽ في الفʯة الʺʱʶهʙفة

و مʥ هʹا نʙʠح الإشȜالॻة الʯالॻة : ما هي مʚʻʸات أسلʦب الʸانʱا في الʙʴد الȏʙʶॺ ؟ و ما الʸقʦʶد                  

حʗاث و الʵʸاعʙ؟ ما Ǻالʙʴد الȏʙʶॺ في الʸانʱا؟ ما العʹاصʙ الʙʱاॻȜॻɼة الʯي ǻعʗʸʯ علʻها أسلʦب الʸانʱا في نقل الا

  دور تʤॻʸʶ الॻʶʳʵات في إʶǻال الʸعʹى للقارئ؟

 ʘʴॼع الʨضʨة مȃلʺقار ʥل، وذلʽلʴʱصف والʨأداتي الǼ عانةʱالاسǼ ȑʛʸॼجي الʨلʨʽʺॽʶهج الʻʺراسة على الʙه الʚت هʙʺʱاع

القʸʸي الʺʨʸر، و فهʦ الȑʚ يهʙف مʧ خلال الʨصف و الʴʱلʽل الى تفʥॽؔ العʻاصʛ الȄʛʸॼة الʱي ǽقʨم علʽها الʛʶد 

 ʧقي مॽʰʢʱال ʖانʳة في الʛاشॼفها مॽʣʨʱة لȄʛʤʻائج و الʱʻه الʚار هʺʲʱاس ʦت ʦة ثȄʛʸॼارات الʡات و الإʢاء اللقʻة بॽɿॽك

  . خلال تʙʽʶʳ تلʥ الالॽات في تʦॽʺʸ و انʳاز القʸة الʺʨʸرة الʵاصة Ǽالʺʛʷوع

على مʨʺʳعة مʧ الʖʱؔ الʺʸʸʵʱة الʱي تʻاولʗ مॼادȏ تʦॽʺʸ في إʡار إنʳاز هʚا الʺʛʷوع، تʦ الاعʱʺاد             

ة، الʨȞǽʙر، الʻʽʶارʨȄهات ، وتʦॽʤʻ الʸفʴات، إضافة إلى ʖʱؗ تهǼ ʦʱالʨʳانʖ الʲقاॽɾة للفʨʻن الȄʛʸॼة  ʛؗʴات، والॽʸʵʷال

    : ॽɾʺا يلي ،و تʸامʦॽ تȌॽʢʵ اسʨʱديʨ جʰʽلي: فهʦ أسʛار هاǽاو مॽازاكي، حʘʽ هʚه الʖʱؔ اجॽʰʻة اذʛؗ الॼعʠ مʻها

(Hirohiko Araki - Manga in Theory and Practice: The Craft of Creating Manga) 

(John E. Ingulsrud & Kate Allen - Reading Japan Cool: Patterns of Manga Literacy and 

Discours) 

 ʦǽʙخلال تق ʧوع، مʛʷʺفي للʛالʺع ʖانʳاء الʛاجع في إثʛʺه الʚه ʗʺساه ʙاج وقʱإن ʦفه ʧم ʗʻȞّة مॽلʽلʴوأدوات ت ʦॽʂمفا

ॽɿॽة تॽʣʨفها ȞʷǼل يʻʱاسʖ مع الهʙف العام للعʺل. ؗʺا أتاحʗ هʚه الʙراسات إمȞانॽة الاسʱفادة مʧ تʳارب ساǼقة  الʺانغا، وؗ

  .وتفادǼ ȑعʠ الأخʢاء، مʺا عʜز مʧ جʨدة العʺل وساعʙ في رؤȄة أكʛʲ وضʨحًا ومʻهॽʳة في إنʳازه
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  :  الممفاهيم الإجرائية

  .لفʢǽ Ȏلقه الॽاǼانʨʽن على القʟʸ الʺʨʸرة ، تقʛأ مʧ الʧʽʺॽ الى الʶॽار غالॼا و تॼʢع Ǽاللʨنʧʽ الأبʠॽ و الأسʨد : مانʱا

   .هʨ مʢʸلح ǽاǼاني ʢǽلȘ على مʕلف و رسام القʟʸ الʺʨʸرة  : الʸانʱاكا

  Ki sho ten ketsu  عȃالى ار ʦʶقʻو ي ʟʸة القǼاʱؗ م فيʙʵʱʶǽ  دʛʶلة الȞॽʂ على Șلʢǽ ʦǽʙلح  قʢʸاء  مʜأج  

Ki   ، مةʙالʺقsho   ، ʛȄʨʢʱالten   ، لʨʴʱالketsu  . اتʺةʵال 

 ȏʙʶॺد الʙʴال)Visual Storytelling(  

مʲل الʛسʨمات، الألʨان، )هʨ فʧ حȞاǽة قʸة ؗاملة وتʨصʽل الأفؔار والʺʷاعǼ ʛاسʙʵʱام الʨʸر والعʻاصʛ الʺʛئॽة 

 .والإʡارات) بʙلاً مʧ الاعʱʺاد الؔلي على الؔلʺات الʺقʛوءة، ʘʽʴǼ تفهʦ العʧʽ الأحʙاث وتʶʱلʶل معها تلقائॽاً 

  )Graphic Elements(العʹاصʙ الʙʱاॻȜॻɼة

ʳا: الȋʨʢʵ، هي الأدوات الȄʛʸॼة الأساسॽة الʱي ʙʵʱʶǽمها الʺʦʺʸ لʻʰاء الʸفʴة وʸǽȂال الʺعʻى؛ وتʷʺل في الʺان

ʛʽʰعʱز الʨمة، ورمʨسʛʺة الॽتʨʸات الʛثʕʺال ،(اراتʡالإ) عاتȃʛʺال ʦॽʶد، تقʨوالأس ʠॽالأب ʧايॼال، تȞالأش. 
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   : الفʙؒة .1

 ʟʵʷاة الॽʴǼ Șʽثʨال ȋاॼخلال الارت ʧا مʳة الأولى للʺانʛؔتأتي الفʙȄʛي ȑʚا  الʳه الʺانʚة هǼاʱؗʧة،  ومॽʸʵʷه الȃارʳت
 ،ʘʴॼة والʤة للʺلاحʳॽʱبل ن ʛد شيء عابʛʳم ʗʶॽا  وعلىفهي لʚالأساس:ه   

فʛؔة دمج عʻاصʛ وخلॽɿات مʨʱʶحاة مʧ ثقافʧʽʱ مʱʵلفʧʽʱ، وصॽاغʱها في قالʖ قʸʸي ʜʺǽج بʧʽ  الʺʛʷوع مʧيʢʻلȘ هʚا 
  واحʙ.الʙʸيȘ في فʸل  وحʺاǽةالॽʵال والغʺʨض، لʱقʦǽʙ تȃʛʳة ȄʛʸǼة وسʛدǽة مʛؔʱʰة تʛʰز الʛواȌǼ العاॽɿʡة 

و يʙʻرج الʺʨضʨع الى "الʙمج الʲقافي"؛ أȑ الʙعʨة إلى أخʚ هʚه الʱقॽʻات الॽاǼانॽة والعالʺॽة الʺʨʢʱرة في إدارة          
الفʹاء والʜمʧ الȑʛʸॼ، وتॽʰʢقها على قʟʸ ومʨاضॽع تॼʻع مʧ الهȄʨة والʺʨروث العȃʛي الʺعاصʛ، مʺا يʱʻج أعʺالاً 

  ذبॽة الȞʷل الفʻي".تʳʺع بʧʽ "أصالة الʺʹʺʨن" و"معاصʛة وجا

   : القʶة .2
 وʷȞȄفحʘʽ تʙʰأ الأحʙاث في الʺʙرسة  والॽʵال،الغʺʨض  الʨاقع،الفʸل في قالʳǽ ʖʺع بʧʽ  القʸة مʧ تʙور أحʙاث

  فʽها "الʙب الʴارس" لʴʺاǽة الʢॼلة.  حʘʽ يʙʱخلالى الʺʜʻل الʢॼلة  عʨدة،الʛʢʵ في ȘȄʛʡ  وʱʻȄقل الغʺʨض في الʺهʛجان
على نهاǽة مفʨʱحة ومʨʷقة تʛʱك مʛʽʸ الॽʸʵʷات معلقاً وتفʱح الʺʳال لॽʵالات  القʸة مʧ الفʸلتʱʻهي أحʙاث هʚه 
  القارȏ حʨل القادم.
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 .الفʷاءات الȜʸانॻة .3

 القʸة:ة شهʙت اهʦ احʙاث ثلاثة فʹاءات مȞانॽة رئॽʶॽ القʸة بʧʽ اʨʡار تʙور

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 .فʷاء الʗʸرسة : )1(انʙʢ الȜʵل 
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  وʲʺȄل الʳانʖ الʨاقعي والʨʽمي للʢॼلة ايʧ تʞॽɻ الʛوتʧʽ الʺعʱاد. الʗʸرسة:فʷاء .1.3

  

  .اسʙʵʱام مʨʤʻر الʻقʧʽʱʢ في ابʛاز مʨقع الॽʸʵʷة الʛئॽʶॽة في الاʡار ).2 (الȜʵل

  

  

  

  

  

 

ʜʽ على تʺʽʲل الॽʸʵʷة في ا). 3الȜʵل ( ʛؗʱارلʡرسة الإʙʺال ʦʶفي ق.  
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  ʦʳʴǼ أكʛʰ مʧ الʺʶاحة الʺʸʸʵة للॽʸʵʷة الʱي احʱلʗ تقॼȄʛا ثلʘ الإʡار.تʺʽʲل فʹاء الʺʙرسة  ).4الȜʵل (

  

  

    

  

  

  

    

 اسʙʵʱام مʨʤʻر الʻقʢة الʨاحʙة في رسʦ رواق الʺʙرسة.). 5الȜʵل (  

 

  

  

  

 

  



 

12 
 

  .وهʨ فʹاء الʨʸʵصॽة وʙȃاǽة تʸاعʙ الغʺʨض والʛʱقʖ فʷاء الʚʹʸل (الغʙفة):.2.3

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 

 

  .فʷاء الغʙفة ).7(انʙʢ الȜʵل 
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  اسʙʵʱام قاعʙة الاثلاث في تʺʽʲل الॽʸʵʷة الʛئॽʶॽة داخل فʹاء الغʛفة .(8)الȜʵل  
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  وهʨ الفʹاء الأساسي الȑʚ يʛʰز جʺالॽة الʙمج الȑʛʸॼ والʲقافي، وॽɾه تقع ذروة الأحʙاث. .الʸهʙجان فʷاء. 3.3

  

  

  

  

  

  

  

 الʸهʙجانفʷاء  ).9الȜʵل (

  

  

  

  

  

  

  .للفʛح، والاحʱفال، والʰهʳةتʺʽʲل فʹاء الʺهʛجان ؗفʹاء  ).10الȜʵل (
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  .ʣهʨر الʙʻʸوق الʴǽ ȑʚʺل نفʝ الʛمʜ الʺʨجʨد على دب الʢॼلة لʵلȘ مʛحلة اضʛʢاب مفاجئ ).11الȜʵل (

  

  

  

  

  

  

  اجʱʺاع مʨȞنات مʛحلة الاضʛʢاب الʺفاجئ. ).12الȜʵل (



 

16 
 

 

  

  .الإʡارات واللقʢات لʛȄʨʸʱ لʤʴة الʚروةالʙʱرج في حʦʳ  ).13الȜʵل (
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  الʱي غʗʢ على الʵلॽɿة. ȋʨʢʵǼ الʛʶعةحʚف الفʹاء الʺȞاني وتʙمʛʽه واسʙʰʱاله  ).14الȜʵل (
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   : )character (تʗʲيʗ الॻʶʳʵات .4

 تʦ بʻاء أدوار الॽʸʵʷات لهʚا الفʸل لʛʱتǼ ȌॼالʺȞان والʜمان والʙافع الʺʛʴك للأحʙاث:

الʘʴॼ  :هʨ ودافعها الأساسي الʺʙرسة،ثʦ  الʺʜʻلʛ مʚʻ بʙاǽة الفʸل في : تʤه شॻʶʳة الʠॺلة "يʦمȜॻا"

 ʠغام ʛʶال ʧفععʙقةمʺا يॽʁʴاف الʷʱجان لاكʛهاب إلى الʺهʚها لل.  

  

  

  

  

  

 

  .الʢهʦر الأول .)15( الȜʵل

ي " ʦؕʴل " ناتʠॺة الॻʶʳفي  : ش ʛهʤǽارهاॼرسة لإخʙʺب  الʙة الʨق ʧجانعʛاث انها  والʺهʙالاح ʙʽأكʱل

   حॽʁقة.
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Ȝʵجان ).16ل (الʙهʸي في ال ʦؕʴر ناتʦهʡ 

  

  

  

  الʗب لʸʲاǻة يʦمȜॻاʡهʦر  : 6 الȜʵل
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عʙʻ الʚروة لʴʺايʱها لʨؔنه ʲʺǽل  وفي الʺهʛجان الʺʙرسة، الغʛفة،ʤǽهʛ في لقʢات  حام،ʤǽهʛ ؗعʛʸʻ  " الʗب الʲارس":

  الʴʺاǽة.قʨة 

   : الॻʶʳʵاتصفات  .5

   : الʶفات الʹفॻʴة لॻʶʳʵة يʦمȜॻا.1.5
 ʗما واجهʙʻع ʛهʤأت تʙة بॽاعة داخلʳش ʥلʱʺتها، وتʙوال Ȑʛؗʚة لʸلʵم ،(فهاʨها وخʛتʨʱب لʙال ʖʽʳʱʶǽ) اسةʶح

  الʤلال.

تʜʽʺʱ  سʻة، 17تʰلغ  وهيتʤهʛ يʨمȞॽا  بॽʻʰة جǽʙʶة ناعʺة وقʨام مʻʱاسǽ ȘعʝȞ مʤهʡ ʛالॼة مʙرسة ثانȄʨة عادǽة 

الʺلاʝǼ فهي تʤهʛ في الʺʙرسة بȑʜ الؔلاسȞॽي العادȑ ثʦ يʱغʛʽ في الʺهʛجان  وأماواسعة  وعʨʽن Ǽʺلامح وجه بȑʛء 

ʨفالي  وهʱاح ȑز ʨنʨʺॽؔاتا او ال ʨؗانييǼاǽ .ʦǽʙر  قʨʢʱت ʧؔة لǽهʺا عادʱعلاق ʗقاء الى دبها فؔانʙا أصȞॽمʨي ʥتʺل ʧؔت ʦل

ي  ʨؗʶاتʻلقاءها ب ʙعǼاʚعل الع وهʳǽلالʤال ʧة مǽاʺʴح أساسها الॼʸॽر لʨʢʱلاقة ت  

  : بॽانات أساسॽة ( ʢǼاقة الॽʸʵʷة )     

 اȜॻمʦة: يॻʶʳʵاقة الʠॺال  

(Șʽاني رقǼاǽ ʦاس) اȞॽمʨي :ʦالاس 

 :ʛʺ17 - 16الع .(ةȄʨانʲحلة الʛʺفي ال) ةʻس 

 الʝʻʳ: أنʲى.

  سʦ. 158الʨʢل: 

 جهʦل على  :ملامح الʙواسع ي ʦʳʴǼ انʻʽالع ʗʺʺُاءة اصʛاً بॽدلال ʛʰعǽُ اʚة هॽʸʵʷةلʙش ʧة،  عʛʽʴال

ॽة شعʛها  ʛؗح ʝȞا تعʺʻʽض، بʨʺاجهة الغʨʺل ȑʛʢل الفʨʹة والفʷهʙالʺالʻلʙʶ  اءʨة وتفاعلاً مع الأجॽابॽʶان

 .الʺʢॽʴة بها

 "ارسʲب الʗة "الॻʶʳش :  
 ȑʛل دائȞʷǼ ʦرسʦʳʴȃفي  وʵها تʻؔة لǽة عادॽأنه دمǼ حيʨي ʛʽضا،صغʨʺة  غȄʛدائ ʧʽة أعʱه صامʴملامʜل ثقافة  ورمʲʺǽ

الʱقلȑʙʽ القʤǽ ʦǽʙهʛ في مʸʱʻف ʻʢǼه  والʛمʜ القʸة،هȄʨة تȌȃʛ يʨمȞॽا Ǽإرث والʙتها ما Ȟʷǽل جʨهʛ هʚه  وهيمʱʵلفة 

 ʘلʲل مȞاعلى شʚوه  ʝله نفʺʴǽ وق.ماʙʻʸال  

2.5. ȏʙʶॺال ʤॻʸʶʯال ʙʻʮة و تعॻʶʳʵها ات( ال(  :   

تʺʜʽت بॽɿʸʱفة  ولقʙ الʙهʷة،ملامح  ولإʣهارتʨحي Ǽالʛʰاءة  لأنهاتʦ تʦॽʺʸ العʦʳʴǼ ʧʽʻʽ واسع على هʚه الʸفات  وʻȃاء

 ʛشعʝǼمع  وملا ʖاسʻʱة تॽة. عʺلʸلالقȞʷ7(ال(.  
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  هاʲॻي لॻʶʳʵة '' يʦمȜॻا '' و تعابʙʻاترسʤ تʦض ).7(الȜʵل

   :  الʶفات الʹفॻʴة لॻʶʳʵة للʗب الʲارس.3.5

،ʠار  غامʛالاس ʠعǼ ʥلʺǽرثȂة  وʙوال ʧا،مȞॽمʨاقة  يʙʸلل ʜل رمʲʺǽ.ةǽاʺʴوال  

 "ارسʲب الʗة "الॻʶʳش :  ȑʛل دائȞʷǼ ʦرسʦʳʴȃفي  وʵها تʻؔة لǽة عادॽأنه دمǼ حيʨي ʛʽصغ
Ǽإرث  تȌȃʛ يʨمȞॽاهȄʨة  وهيʲʺǽل ثقافة مʱʵلفة  ورمʜملامʴه صامʱة أعʧʽ دائȄʛة  غʺʨضا،

 .والʙتها ما Ȟʷǽل جʨهʛ هʚه القʸة
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ي.4.5 ʦؕʴة ناتॻʶʳʵة لॻʴفات الʹفʶال  :   

ʳعله ǽمʺا  الغامʹة،معʛفة قǽʙʺة وواسعة Ǽالأسʛار  وʱʺȄلʥهادȏ جʙاً، قلʽل الؔلام، ʱʺǽلʥ قʨة ملاحʤة حادة 

  الʺʛشʙ الʺʲالي لʨʽمȞॽا في رحلʱها القادمة.

ʳعله ǽمʺا  الغامʹة،معʛفة قǽʙʺة وواسعة Ǽالأسʛار  وʱʺȄلʥهادȏ جʙاً، قلʽل الؔلام، ʱʺǽلʥ قʨة ملاحʤة حادة 

  الʺʛشʙ الʺʲالي لʨʽمȞॽا في رحلʱها القادمة.

  : الʗʲʸدات الǻʗʴʱة والʢʸهȂʙة.5.5

لامح حادة ʺمʧ عʺʛه، يǼ ʜʽʺʱ 17تعʝȞ مʤهʡ ʛالʖ في الʲانȄʨة في  ومʻʱاسقةʤǽهʛ بॽʻة جǽʙʶة قȄʨة 

Ȟॽي اما Ǽالॼʶʻة للʺلاʤǽ ʝǼهǼ ʛالȑʜ الؔلاس معʱاد، وشعʛفي احȐʙ وجॽʱʻه  وȃهاقعʻʽان حادتان  جاد،ووجه 

،ȑب  العادʙض الʨʺف الغʷȞॽقاء لʙا أصʴॼʸॽب لʙه للʱرأي ʙعǼ اȞॽمʨʽه بʱعلاق ʛهʤهيتʱʻȄها  وʱايʺʴǼ

  عʻها. والʙفاع

 ʛʽغ ʛعʷǼ ʜʽʺʱاد،يʱهاق ع معʰال ʧاء مʹॽقع بȃلف وʱʵم ʛهʤه مʴʻʺǽ ا ماʚه، هॽʱʻوج Ȑʙلى إحʠوغام.  

ي  ʦؕʴة: ناتॻʶʳʵاقة الʠॺال  

ي (اسǽ ʦاǼاني ǽعʝȞ الهʙوء)  ʨؗʶنات :ʦالاس 

 :ʛʺ17الع .(اȞॽمʨة مع يȄʨانʲحلة الʛʺال ʝفي نف ʙيʙج ʖالʡ) ةʻس 

.ʛؗذ :ʝʻʳال 

  سʦ. 175الʨʢل: 

  جهملامحʦحادة، :ال  ʗفॽأض ʦل ثʽʢʱʶʺؗ ʗʺا رسȞॽمʨي ʝȞعلى ع ʗان ؗانʻʽالع ʘʽاردة حǼ

الȋʨʢʵ الʴادة في خʸلات الʷعʛ والȋʨʢʵ الʺʛʱʶخॽة في  بʧʽملامʴه، رسʦ تʛʰز  الʱفاصʽل،

 .1الʙʶʳ وȄʛʡقة وقʨفه، مʺا ǽعॼʡ ʝȞاعه الʱي تʳʺع بʧʽ الهʙوء الʙʷيʙ وقʨة الʺلاحʤة الʴادة

  

  

                                                           
1 Le dessin de manga _personnages et scénarios, volume1- - society for the study of manga technique - - 98_102 
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  لʶʳʵة '' ناتʦʴؕي '' و تعابʙʻاتهرسʤ تʦضʲॻي  ).8الȜʵل (
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  ):dstoryboarسʦʯرȏ بʦرد (  كʯاǺة الʻʴʹارʦȂ و رسʤ لʦحة .6

1.6.ʦȂارʹʻʴال  :   

تʙور أحʙاث القʸة في العʛʸ الʴالي داخل مʙيʻة ǽاǼانॽة هادئة ذات ʡاǼع تقلȑʙʽ تʳʺع         

الʱʺهʙʽ) بʱقʦǽʙ الॽʴاة الʨʽمॽة العادǽة  - Kiتʙʰأ الʺʛحلة الأولى ( الؔلاسॽȞॽة، حʘʽبʧʽ الʺʙارس 

تʱʻقل القʸة Ǽعʙها  الغاǼة.والʺʱʶقʛة لʢالॼة الʲانȄʨة "يʨمȞॽا" الʱي تʞॽɻ بʛفقة دبها الألʜʻʺǼ ʅॽل في 

ي" الى الʙب الʱي ؗانShō -  ʗإلى مʛحلة ( ʨؗʶلها "ناتʽات زمʛʤر نʨهʣو ȘȄʨʷʱمع ال (ʛȄʨʢʱال

الʨʴʱل الʺفاجئ) عʙʻما تʷʱؔف  - Tenإلى ذروتها في مʛحلة (تʺلؔه مʡ ʚʻفʨلʱها ، لʸʱل الأحʙاث 

 ʦة غامʹة لʸل قʺʴǽ انॽؗ ʨة بل هǽة عادॽدم ʝॽب لʙا الʚأن هǼ ادمةʸقة الॽʁʴأة الʳا" فȞॽمʨي"

تʧؔ على ǽقʧʽ بها ، مʺا يʙخلها في حالة مʧ الʨʵف الʙʷيʙ والارتॼاك ، حʘʽ تʛʴʱك "يʨمȞॽا" بʙافع 

لʘʴॼ عʧ الأمان والॽʁʴقة الʱي تʷʱؔف في ا لʺهʛجان فʤʱهʛ الʛمʨز تʴاكي حʺاǽة حॽاتها العادǽة وا

ي" بʙافع الʨاجʖ الʸارم والʺʕʶولॽة في الʙفاع عʻها،  ʨؗʶك "ناتʛʴʱا يʺʻʽوق ، بʙʻʸز الʨرم ʝنف

في حʧʽ يʛʴʱك "الʙب الʴارس" بʙافع الالʜʱام Ǽعهʙ قʦǽʙ و دافع الʙʸاقة لʴʺايʱها . وتʱʻهي الفقʛة 

في عʻʽي الʢॼلة قʰل أن يʨʴʱل  والʨʵفالʳॽʱʻة) حʤǽ ʘʽهʛ الॼʱايʧ بʧʽ الʙʴة  - ʛʺǼKetsuحلة (

ي" ȞǼامل قʨته لॽأخʚ دور الʴامي في وجه الʛʢʵ،  لʺعة للاسʱعʙادإلى  ʨؗʶخل "ناتʙʱا يʺʻʽاجهة، بʨʺلل

   .القʸة بʻهاǽة مفʨʱحة Ǽعʙ عʨʰر يʨمȞॽا نʨʴ الʺʳهʨل وتʱʻهي

 

 للقʸة الʱي رسʺʱها في الʙʰاǽة لȌॽʢʵʱ الʸفʴة. والȄʛʶعةالأولॽة  (sketches)عʻʽة مʧ الاسʷʱȞات 
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  رسʤ تʠॻʠʳي لʦʯʴرȏ بʦر). 9 الȜʵل(
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7. (ʥالاأماك ، ʛǺلاʸات ، الॻʶʳʵال ʤرس ) الاولي ʤسʙال :   

  '' يʦمȜॻا '' تȊॻʠʳ و تʤॻʸʶ رأس الॻʶʳʵة). 10 الȜʵل(
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ي '' ). 11(الȜʵل  ʦؕʴة '' ناتॻʶʳʵرأس ال ʤॻʸʶو ت Ȋॻʠʳت  

  

  ʲʺǽل الȞʷل رسʦ الʛأس حʘʽ يʛسȞʷǼ ʦل بॽʹاوȑ أو "بॽʹة" مقلȃʨة لʽʲʺʱل الهȞॽل العام. :11 الȜʵل

  



 

28 
 

  

  تʤॻʸʶ و تȊॻʠʳ الʗب ). 12 الȜʵل(

  

  

  



 

29 
 

  

 

  تȊॻʠʳ و تʤॻʸʶ الʸلاʛǺ ).13 الȜʵل(
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   :  . الʓʸثʙات الʦʶتॻة8

   .الʨʸتॽة ʺʕثʛاتالʱالॽة في تʺʽʲل اللقʙ اسʙʵʱمʗ الاشȞال 

  

  

  

  

 

 

  .فقاعة الؔلامॽة ؗʺʕثʛ صʨتي دلالة على الʛʸاخ اسʙʵʱام ).14(الȜʵل  

  

 وʣهʨرؗلʺات هʺʝ هʺʝ للʙلالة على جʨ الغʺʨض  اسʙʵʱام ).15(الȜʵل 

  .الʤلال

  

  

  

  

  

  

  

  .لʴʺايʱهااسʙʵʱام تأثʛʽات صʨتॽة Ǽغʛض انفʳار الʢاقة مʧ الʙب  ).16(الȜʵل 
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 .اسʙʵʱام انفʳار الʢاقة ؗʺʕثʛ صʨتي لॼʸॽح الʺʷهʶǽ ʙʺع للقارȏ رغʦ انا الʺʷهʙ صامʗ .)17الȜʵل(
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8. ʙʻʮʲʯال )  Inking(  :   
 ʛʽʰʴʱال ʙعǼ ل وʰا قʳالʺان ʧة مʴصف.  

  

  

  الأولىالʸفʴة  .  )15( الȞʷل                                     الأولى      الʸفʴة  ).  14( الȞʷل

       .ʛʽʰʴʱال ʙعǼ                                                                   ʛʽʰʴʱل الʰق.   
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   : )Coloring ( الألʦان .9
 ʗعʺلʱاس ʘʽʴǼ ةॽنʨامات اللʵال ʛؗنة مع ذʨا ملʳالʺان ʧة مʴانصفʨة، (الألॽة، الʺائॽʰʷʵاد) وأقلام الॼالل  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  رسʦ تʨضʴॽي لʱلʧȄʨ الॽʸʵʷة  . 16) الȞʷل(

  

  

  

  

 

)Ȟʷان).  15لالʨخامات الأل  
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    :تʤॻʸʶ الغلاف ( الأمامي و الʳلفي ) .10

  

  

  

  

  الغلاف الʵلفي  . )(19الȞʷل             الأمامي                                ). الغلاف18 (الȞʷل  
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  :  الʹʦʶصالʸعالʱة الʙقॻʸة و إضافة  .11

  

  

.ʧʽلȞʷر  (21-20). الʨʸة الʳضافةمعالȂة  وॽصالفقاعات الؔلامʨʸʻوال.  

  

 والʲانॽةتʨؔن للʨʴار  والʱيمع إضافة ثلاثة انʨاع مʧ الفقاعات الؔلامॽة العادǽة   canvaمعالʳة الʨʸر في بʛنامج 

  عʙʻما تʨؔن الॽʸʵʷة تʱؔلʦ او تʛؗʚʱʶ الاحʙاث 

اما الʨʻع الʲالʘ فهʨ لʛواǽة الاحʙاث.
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    : الȜʸاني تʲلʻل الفʷاءات .1

ǽانيȞʺالفʹاء ال ʙعʺل ناجح ع ȑاء أʻʰة لॽعة الأساسȃان الأر  ،)الʺȞان القʸة، الفʛؔة، الॽʸʵʷات،( في الʺانغا أحʙ الأرؗ

قل تها و Ǽعʹها تʻاث فʹاءات مȞانॽة رئʶॽة تʦ تʦॽʺʸ خلॽɿاتها حʖʶ رمȄʜبʧʽ ثلامʧ القʸة أحʙاث هʚا الفʸل  وتʱʻقل

مʛʳد خلॽɿة جغʛاॽɾة للأحʙاث لॼʸॽح عʛʸʻاً سʛدǽاً ونفॽʶاً فاعلاً ʶǽاهʦ في فالʺȞان في الʺانʳا يʳʱاوز ʨؗنه "الغʺʨض، 

   )Araki, 2017(2."العالʦ الʺʽʵʱلغʺʛ القارȏ داخل 

   الʗʸرسة: . فʷاء.11

  )Okum, 2006(3"ان الانʢلاق مʧ بʯʽة مألʨفة ʵǽلȘ تʺاॽʂاً فʨرȄاً بʧʽ القارȏ والʢॼل، وʳȄعل عقل الʺʱلقي أكʛʲ اسʱعʙاداً "

 ʘʽراسيحʙال ʦʶداخل الق ʧم ʙهʷʺا الʚه Șلʢʻل يȞاة )2( شॽʴل الʲʺǽ فʨمي مألʨفʹاء ي ʨة. ، وهȄʨة ثانॼالʢة لǽادॽʱالاع

   .لȌȃʛ الʺʱلقي Ǽالʨʳ العام للقʸة

 مʨʤʻرقʨاعʙ  )2 (في الȞʷل وʤȄهʛ الʺʨزعة، والʢاولاتʤǽهʛ هʚا الفʹاء واقعي مʧ حʘʽ واقॽɻة وجʨد الʛؔاسي  ومʻه

Șʺع Șلʵامه لʙʵʱاس ʦرقاء تʜال ȋʨʢʵضح الʨا تʺؗ ʧʽʱʢلاثي  الفʹاء نقʲالاالʦʶعاد داخل القǼ.   

  للʺʨʤʻر.حʦʳ زملائها وفقا  وتʸغʛʽؗعʛʸʻ رئʶॽي  الإʡارتʦ ضȌॼ حʦʳ يʨمȞॽا في مقʙمة 

ي''لʛؗʚʱها ؗلام  وانفعالفارغ ʘʽʴǼ تʙخل الॽʸʵʷة في تʗʱʷ  الإʡارʤǽهʛ  ).3الȞʷل (اما في  ʨؗʶرها ''ناتʨوشع ʵالǼ فʨ

ʦر  لʨʤʻʺم الʙʵʱʶǽʦة  وتॽɿلʵف الʚفهحʙل  وهʜا''عȞॽمʨلقي  وجعل ''يʱʺلة الʜعʻرك انها مʙها،يʛʽؔفʱب  ʛائʙال ʛهʤاء تʛʺʴة ال

  يʨʱقف الفʹاء عʨؗ ʧنه بʯʽة جغʛاॽɾة وʨʴʱȄل إلى فʹاء سʨȞॽلʨجي ǽعʝȞ حالʱها الʻفॽʶة. وهʻا .ارتॼاȋ الʢॼلة Ǽالʙب

تʨضح الȋʨʢʵ الʛʺʴاء  واحʙة،مʨʤʻر نقʢة  الإʡارفي مʺʛ الʺʙرسة ʲʺǽل  ''يʨمȞॽا''ʣهʨر ). 4(اما Ǽالॼʶʻة للȞʷل 

ȋʨʢʵار  والʙʳة الى الʙʱʺʺة الॽالأرضʚافʨʻة تقع خلف رأس  والʙة تلاشي واحʢفي نقʗمʙʵʱلة. اسʢॼثلا ال Șʺل عʽȞʷʱثي ل

 ʙʱʺالى فʹاء م ȏالقار ʧʽع ȋʨʢʵال ʖʴʶت ʘʽعاد حǼا وواسع،الاʚفارغ  وه ʛʺلة في مʢॼلة الʜل عʲʺǽي. وهيʷʺت ʧم 

ـʙʰاǽة الʻاحॽة الʛʶدǽة، فإن إʡالة الʺʺʛ وسʖʴ العʧʽ نʨʴ فʹاء مʺʙʱ لا ǽعʛʰ فقȌ عʧ العʜلة، بل ʲʺǽُل اسʱعارة ȄʛʸǼة ل

قʸة، ǽʺهʙ هʚا الفʛاغ الʺʨحʞ والʺʺʙʱ في الʺʙرسة لʻقʢة الʨʴʱل القادمة في ال. الʛحلة نʨʴ الʺʳهʨل والʘʴॼ عʧ الغʺʨض

م الʤلال، مʺا ʳǽعل الʻʱاقʠ الʸارخ بʧʽ هʙوء وفʛاغ الʺʺʛ، وخʛʢ الʺʳهʨل القادحʘʽ تʛʶؔ هʚه العʜلة لاحقاً ʤǼهʨر 

ॽة سǽمة غاʙʵر لʨʤʻʺارمة للʸة الॽسʙʻاله ʙاعʨغلال القʱاس ʦت ʙهʷʺا الʚاذن في ه .ȏة القارॽʶاً في نفʛʽتأث ʛʲة أكॽجʨلʨȞ

  وسʛدǽة ʱʴǼة.

                                                           
2 Araki, Manga in Theory and PracƟce 
3 Okum, D. (2006). Manga Fantasy Madness: Over 50 Basic Lessons for Drawing Warriors, Wizards, Monsters and more. IMPACT 
Books. 
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ʱها أما وهيئʧʽ مʽʢʱʶل اخʹʛ مʲل الʢॼلة الى جʜ  وʻȄقʦʶلقʢة افॽʁة  الإʡارʲʺǽل )، 5(للȞʷل  وȃالॼʶʻة ʛؗح ȑي أʷʺت 

 ʛʺʺل الʲʺॽɾ ʛʺي الفارغالأحʰانʳرسة  الʙʺابللʨة. ما والأبॽالقار  والأرض ʧʽب عʚʳالʺائلة فهي ل ȋʨʢʵة الॼʶʻالǼ ʧم ȏ

Ȍȃء و الʳغʛاॽɾة يʛʱجʦ الامʙʱاد الأفقي للإʡار إلى إحʶاس Ǽامʙʱاد الʺʶاحة   لاحقا.الʶॽار الى الʧʽʺॽ لʲʺॽل ما سʙʴॽث 

.ʧمʜور الʛاً    مॽجʨلʨȞॽاً سʛʽتأث Șلʵǽ حة، مʺاʨل داخل اللʨʡافة أʶع مʢأن تق ȏالقار ʧʽض على عʛفǽ لȞʷا الʚئ يُ وهʢॼ

ʱʺʺال ʛʺʺا الʚلة في هʢॼبها ال ʛʺي تʱال ʖقʛʱيء" والʢॼي الʷʺحالة "ال ʞॽɻǽ لقيʱʺعل الʳȄاءة وʛة القʛʽوت.ʙ 

   : فʷاء الʚʹʸل (الغʙفة).2.1.

   : لʻا مʧ الفʹاء العام '' الʺʙرسة'' الى الفʹاء الʵاص '' الغʛفة''اانʱق

، بل ʴǽʺل لʺʶات واضʴة ʺȞان جامʙ؛ حʘʽ لا ǽعامل الʺȞان ؗ"الفʷاء الʸأهʦل"تॽʰʢقاً واضʴاً لʺفهʨم  لإʡارʤǽهʛ هʚا 

ما يʙل  وهʚاʙʶʻلة ʺالʨʻافʚ الʳانॽʰة ال وسʱائʛ والʨسائʙفي الʱفاصʽل مʲل ثʻاǽا الفʛاش الʺʛتʖ  ما ʤǽهʛ وهʚا ،الʨاقॽɻةتʺʴʻه 

تʷʻأ الʙراما والʺʙʸاॽʀة في القʟʸ الʺʨʸرة مʧ وجʨد آثار واضʴة للأشʵاص، لʚا ʖʳǽ " بʱʯʽʰها. على تفاعل الॽʸʵʷة

ʽʰمع ال ʛʺʱʶʺفاعل الʱوال ȑʛʷॼال ʙاجʨʱح على الʨضʨل بʙي تʱال ʞॽɻة للȄورʛʹال ʛاصʻالعǼ اخليʙع الفʹاء الॼʷǽُ ة"أنʯ4 

   .وانعʜالهاالغʛفة تعʝȞ الʴالة الʻفॽʶة للॽʸʵʷة '' يʨمȞॽا'' 

ʜʽ في الʙائʛة الʛʺʴاء  ʛؗʱال ʦةتʙارس  وقاعʴب الʙي هي '' الʱا الȞॽمʨʽة لॽامات الأساسʺʱرقاء على الاهʜال ȋʨʢʵالǼ الاثلاث

مع ʛʡح نʽل ʨؗن حʨل أن  ʧ دون الʴاجة لʟʻ حʨارʛʷǽ ȑح ذلʥ، تʨافȘ هʚاʳǽعل الفʹاء يʻقل الاحʙاث م وهʚا'' 

  .2013Cohn(5 ,ذهॽʻة(تʨفʛ نافʚة على أجʜاء مʧ بʯʽة  "،الإʡارات تعʺل ؗـ "وحʙات انॼʱاه
   الʸهʙجان:فʷاء .3.1

  للॽʸʵʷة:الʺهʛجان ʤǽهʛ الʯʽʰة الʲقاॽɾة  

   هي:قʱʺʶها الى ثلاث إʡارات  الʲقاॽɾة حʘʽاللʺʶة '' 3يʱʹح في '' الȞʷل 

ارة مʧ خلال فʹاء خارجي واقعي ومألʨف (شارع تقلǽ ȑʙʽاǼاني ǽعج Ǽالʺ بʙاǽة الأحʙاث الإʡارهʚا  يʨضح :الأولالاʟار 
اد للॽʸʵʷة، إعادة بʻاء مʛحلة الاسʱقʛار والʛوتʧʽ الʨʽمي الʺعʱ الʺليء Ǽالʱفاصʽلهʚا الʨȞǽʙر  وʙʵȄم ʨالʚيʧ يʛتʙون الʨʺॽؔن

ʜʽ على الॽʸʵʷة  ʛؗʱال ʦʱة، يʻʽأنʺʢال ʧي حالة مʻʰʽف لʸʱʻʺفي الʛهʤȄو ʵاغ في الʛافʨʴقع الفقاعة الʨل مʲʺǽ ةॽɿةلȄر.  
ʧʽ تʛتǽʙان "يʨمȞॽا" ʳǼانʰها لʛʱا حʹʨر شʱʽʸʵ الʢॼلةتلʱفʗ  الʚروة،مʧ  والاقʛʱابʲʺǽل لʤʴة اكʷʱاف  :الʰاني الإʟار

  .صʙʻوق مفʨʱح ومليء Ǽالʛمʨز الغامʹة ǽقفʳǼ ʧانʖأزȄاءً تʛاثॽة تقلǽʙʽة مʻȄʜة Ǽالʜخارف، 
ʜʽ انॼʱاه الʺʱلقي Ǽالؔامل نʴ الإʡارعلى عʝȞ  الإʡاراخʸʱار الʱفʽʸل في  ʛؗʱارات لʡة الإʙح ʧم ʅॽɿʵالأول ت ʨ

  الॽʁʴقة تʙرॽʳȄا. لإʣهارالʙʻʸوق الʺʜخʛف وعʨʽن الॽʸʵʷات 

                                                           
4 Kuroyurihime. (2003). How to Draw Manga - Computones Vol.4 - Portraying Couples. Graphic-sha Publishing. 
 
5 Cohn, N. (2013). The visual language of comics: IntroducƟon to the structure and cogniƟon of sequenƟal images. Bloomsbury 
Academic. 
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ʜ  :الʰالʖ الإʟار ي ومʹȃʛʢةلامح حʻȄʜة ʺالʲالʘ على الʱʽʸʵʷان يʨمȞॽا تʧʹʱʴ الʙب Ǽ الإʡاررؗ ʨؗʶفقة ناتʛب 
ʛهʤات  وتॽʸʵʷعلى ال ʜʽ ʛؗʱة للǽʙȄʛʳت ȋʨʢʵǼ ال الفʹاءʙʰʱة فارغة اسॽɿلʵارالʨʴوال ،"ʘʽالفʹاء  ح ʧلي عʵʱال ʦʱي

  .6"لȐʙ الॽʸʵʷات أو مʶاحات مفʛغة، لʙʽʶʳʱ الʺʷاعʛ الʙاخلॽة اللامʛئॽة
في الʺانʳا الॽاǼانॽة وفȘ  مȘʢʻ الʛʶد ʢʱابȘ معللأماكʧ ي تʨزȄعʻا )ketsu-ten-ōsh-Ki(الʮʹاء الʗرامي العام.4.1

 حʘʽ يʙʰأ العʛض(تهʺʞॽ ) ؛ )ketsu-ten-ōsh-Ki(القاعʙة الʱي تʹʺʧ تʸاعʙ الاحʙاث ȞʷǼل مʢʻقي و مʨʷقٍّ 

(Ki) رʨʢʱي ،ȏل الهادʜʻʺفي ال (Shō) اعʛʸل أو الʨʴʱة الʢث نقʙʴت ʦجان، ثʛفي الʺه (Ten)  ʘʽرسة حʙʺأ "في الʙʰت

  .7"الʤلال في الʺʢاردة

   :)character( تʗʲيʗ الॻʶʳʵاتتʲلʻل  .2
  ʙعǽ ةॽʸʵʷال ʙيʙʴة  تʸى إلى قʱاج حʱʴلا ت ʙة، فقǼاʚة وجȄʨة قॽʸʵʷال ʗة، فإذا ؗانʴا ناجʳمان ȑة لأॽة الأساسʜʽ ʛؗال

ʖʳǽ علʥॽ الإجاǼة على الأسʯلة الʨʳهȄʛة (مʱى، أيʧ، لʺاذا) وتʙʴيʙ "أو إعʙاد معقʙ. لȄʨʴʱل فʛؔتʥ إلى شॽʸʵة حॽة، 
 .8"بʨضʨحالʙافع 
  : الॺعʗ الȜʸاني.1.2
ʱها رسة (الʛواق) ǽعʝȞ عʜلالʢॼلة "يʨمȞॽا" وحʙʽة في فʹاء الʺʙ الॽʸʵʷات فʤهʨرʅॽʣʨ الأماكʧ لʱعʝȞ الʛواȌǼ بʧʽ تʦ ت

ي ومʨ ʺهʛجان" . بʻʽʺا تʦ اخॽʱار فʹاء "الووحʙتها ʨؗʶحاً للقاء ناتʛʶن مʨȞॽا اجهةلȞʺعل الʳǽ مʺا ،ʛʢʵا ل نالʛʽʲم Șلʵ
  .مʛʳد خلॽɿة ولʝॽمʙȄʜا مʧ الأحʙاث 

 : الॺعʗ الʚماني.2.2
ي يʙʱخل ثॽʸʵʷؗ ʦة رئॽʶॽة يʦمȜॻاتʙʰأ القʸة بـ   ʦؕʴا نات ʦرسة ثʙʺاث (فʹاء الʙف الأحʸʱʻفي م ʨجان) في الʛلʺه ʗق

 ʕȄا وȞॽمʨي ʛʰʵॽل ʖاسʻʺالغامʹة لهاال Șقائʴال ʙؗ.  
 .عʙʻ اشʙʱاد الʛʢʵ وتʸاعʙ الʤلال الʨʶداء والʛʴجةلʤʴات الʴاسʺة  وتʨهʳه في الʗب الʲارسǼالإضافة الى ʣهʨر 

   :Ǻعʗ الʗافع.3.2
 هʨ الفʹʨل والʘʴॼ عʧ الʛʶ الʺʨروث، وهʨ الʺʛʴك الأساسي الȑʚ يʙفعها لʳʱاوز خʨفها والانʱقال بʧʽ :دافع يʦمȜॻا
  .الفʹاءات

ي ʦؕʴعʺل  :دافع ناتǽʦداع ،ʙشʛʺؗ ʙاعʶض ودافعه ومʨʺالغ ʥة لفʺǽʙفة القʛة الʺع  .هʨ الʨʱجॽه ومʷارؗ
نقاذ، مʺا الʻفॽʶة للʙعʦ والإ ''يʨمȞॽا''مʧ حاجة مان الʛوحي، فʨجʨده ʴʺاǽة الʙʸيȘ" والأل"هʨ تʙʽʶʳ  :دافع الʗب الʲارس 

  .الȑʚ يȌȃʛ الʲقافʳǽ ʧʽʱعله الʺʨʴر

                                                           
6 McCloud, S. (1994). Understanding Comics: The Invisible Art. HarperPerennial. 

7 Araki, H. (2017). Manga in theory and practice: The craft of creating manga (N. A. Collins, Trans.). VIZ Media LLC. 
(Original work published 2015).156_157_159 

8 Araki, Manga in Theory and Practice, 50 
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ʘʽʴǼ معʛفة الʙافع الȑʚ رسʺʗ مʧ اجله الʺʷهʨȞǽ ʙن  مهʺة،ان الʙوافع للॽʸʵʷات الʱي تʻʰى علʽها القʸة           
 مʲلا:، فلا تॽʢʱʶع بʻاء شॽʸʵة مانʳا مʧ غʛʽ الʙافع الȑʚ جاءت مʧ اجل 9للقارॼʸǽ".ȏح مقʻعا  وانقʖȄʛ مʧ الʨاقع 

 .رسʺʗ شॽʸʵة الʙب لؔي تʨؔن مʙʸرا للʴʺاǽة ،‘'في قʸة '' الʙب الʴارس 
 

    : ) traitsCharacter(  تʲلʻل صفات الॻʶʳʵات .3
 ʙʺʱعǽاتॽʸʵʷل صفات الʽلʴت ʸॼال ʦॽʺʸʱال ʧʽȃو (ʛهʨʳال) ةॽرامʙة والॽʶفʻات الʺʶال ʧʽب Șʽʺا على دمج عʳفي الʺان ȑʛ

ʧ(الʺʤهʛ)، حǽُ ʘʽعʛʰʱ رسʦ الॽʸʵʷة أداة للʱعʛʽʰ عʧ هʱȄʨها وماضʽها.  ʛؗة هي الॽʸʵʷأراكي" أن ال ʨȞॽʂوʛʽه" Ȑʛي 

  :صفاتها مʧ خلالالأسʺى في الʺانʳا، وʴȄلل 

ي  " يʦمȜॻا"، ʤǽهʛ دافع 10"الʙافع فهʨ الʺʛʴك الأساسي الǽ ȑʚفʛʶ "لʺاذا" تفعل الॽʸʵʷة ما تفعله  "ان )Araki(يȐʛ ارؗ

  مʧ خلال ارتॼاʡها Ǽإرث والʙتها (الʙب الʴارس)، وهʨ ما يʙفعها لʺʨاجهة "الʤلال" والʘʴॼ عʧ الغʺʨض

فإن العʨʽن الʛʽʰؔة واللامعة هي "نʨافʚ الʛوح" الʱي تعʛʽʰؗ " ʝȞة،ملامح الʨجه تعʝȞ شॽʸʵة يʨمȞॽا فهي تǼ ʦʶʱعʨʽن 

تʨؔن  والʱيهʚا ǽعʝȞ شʱʽʸʵها الॼʽʢة  بȑʛء، ووجه ، l11"سʨʽʱارت ؗالʧ مʷاعʛ الॽʸʵʷة غʛʽ الʺعلʻة في الʨʴار

  الʚروة.ضॽɻفة في الʙʰاǽة لʧؔ تʜداد قʨة مع 

 ʙار واحʨʶʶإكǼ اȞॽمʨي ʛهʤتʨة في الغلاف الامامي  وهʴضʨن مʨؔة تॼʽقʴة.الʸللق  

ي ʤǽهʛ بॽʻʰة    ʨؗʶاتʻة لॼʶʻالǼ أماʦʵلا  أضʽة  لأنهقʸامي في القʴالʙاعʶʺا والʚازن في ا وهʨʱم ȋاॼي ارتʢعǽ ما ʛʶل  

  الॽʁʴقة.لاقʛʱاب مǽ ʧʺلʥ ملامح حادة ʨȞǽ ʘʽʴǼن حʸȄʛا على ʷؗف الغʺʨض لʨʽمȞॽا لॼʸʱح قادرة على ا

ي تʺلʥ اكʨʶʶار فلقʙ حافʗʤ على رسʺه ȞʷǼل عادȑ لॽɾ ʧؔه غʺʨض ʘʽʴǼ مʣ ʚʻهʨره ؗان  ʨؗʶة ناتॽʸʵش ʧؔت ʦل

 ʜʽʺيء مʷǼ ʦʶات ʧؔل ȑʜال ʝنف ȑʙتʛيʨهاق. وهʰة الॼʶʻالǼ لاما Ȍسʨʱم ʦʳʴǼ ʗب ؗانʙولʛوف ʛهʤداء تʨان سʻʽي عʻب 

ة ǽ ʧȞǽʺلʥ اكʨʶʶار بل رمʜ مʺʜʽ يȌȃʛ احʙاث القʸ واقॽɻة. لʦ أكʛʲهʚه الʺلامح في الغلاف الامامي مʧ القʸة لʨؔʱن 

 .ǼالʙʱرȄج

         ʙيʙʴة الان تॽʸʵʷاقات الʢॼ اتॽʸʵʷلل،ʦصفاتها  مه ʖʶح ʦسʛإذالان الʺلامح ت  ʗؗانʛʰاو في  أك ʧʶفي ال
  .لهʚا ʖʳǽ مʛاعاة هʚه الʨʢʵة والʦʶʳ والʙʽيʧمعايʛʽ الʨجه  وحʱىمʛحلة الʺʛاهقة سʱʵʱلف الʱقॽʻات 

  
  

                                                           
9 Araki, Manga in Theory and PracƟce,50_52 
 
11 Kallen, S. A. (2024). Fantasy, romance, and more: Genres of anime and manga. ReferencePoint Press, Inc. 
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   :  )Storyboread & Scenario ( تʲلʻل ʯؕاǺة الʻʴʹارʦȂ و رسʤ سʦʯرȏ بʦرد .4
1.4.ʦȂارʹʻʴة الǺاʯك:  

 ʧم Ȑʛؗذ ʨب هʙان ال ʛؗʚʱت ʘʽفة حʛب في الغʙا مع الȞॽمʨة يॽʶॽة رئॽʸʵʷر الʨهʤǼ أʙʰة تǼل في الغاʜʻʺǼ ةʸور القʙت
انأمها  ي وهʻاثʦ تʻʱقل الى الʺʙرسة  هʴǽ.ʨʺل رمʜا لʦ تعʛف ما  وؗ ʨؗʶاتʻقي بʱحاد  تل ʖالʢة، وجادالॽʸʵʷال  ʘʽح

الʙʸʱيȘ ما ʳǽعلها في دوامة  وعʙمثʦ تʙʰأ يʨمȞॽا ǼالʱفǼ ʛʽؔالؔلام  ورمʜهعʙʻ رأيʱه لʙب يʨمȞॽا  الʺʱفاجئه يʛتʦʶ على وجه
 ʞȄʨʷʱال ʧجان  وتأتيمʛارك في الʺهʷت ʧʽروة حʚقيالʱوتل  ʛال ʝه نفǼ وقʙʻضان صʛعǽ ةǽʙʽاء تقلȄان أزǽʙتʛي ʧʽأتʛʺǼ زʨم
ي يʕ  وهʻاالʱي Ǽالʙب  ʨؗʶنات ʙؗ،ؗلامه ʽا في الȞॽمʨد يʨعʱل ʖهʚالي تʱم الʨأʙʰʱرسة لʙʺلل ʛʲن غامʹة أكʨؔاث تʙالاح  ʘʽʴǼ

  الʴقائȘ لʺȞان مʳهʨل. وتʷؔفتॼʱعها الʤلال لʽʺʴॽها الʙب 

  : رسʤ سʦʯرȏ بʦرد.2.4
 ʖʶʴǼ اراتʡسي للإʙʻاله Ȍॽʢʵʱال ʦاث؛تʙا و الأحȞॽمʨل لقاء يʲة (مǽة العادȄارʨʴال ʙاهʷʺجان)  في الʛي في الʺه ʨؗʶنات

 ʗةكانʛقʱʶارات مʡا الإʺʻʽازنة، بʨʱوم ،ʛʢʵر الʨهʣ ʙاهʷت على  مʙʺʱارات اعʡب إʚʳث وتʙʴال ʦʳح ʝȞعʱة لʙʱʺم
  الانॼʱاه.

ة مʧ إʡار إلى إʡار ʶǼلاسة، (Sketches) تʦ تʦॽʤʻ الʺʨʶدات الأولॽة ʛؗة حॽابॽʶان ʧʺʹǽ لȞʷǼ اʚل  وهȞʷفي ال ʛهʤǽ
  .الʺʱʶقʰلॽة لؔي لا تغʢي على جʺالॽة الʛسʦمع مʛاعاة أماكʧ وضع فقاعات الʨʴار  (9)

فالʛسʨمات الȄʛʶعة والॽɿʵفة في الʨʱʶرȑ بʨرد لا تهǼ ʦʱالʱفاصʽل الॽʀʙقة (كالʺلامح أو الʺلاʝǼ)، بل وॽʣفʱها الأساسॽة 
 ʧأماك ʙيʙʴةهي تॽɻات، وضॽʸʵʷفقاعات الؔلام  الʙيʙʴات  وتʢا، اللقȞॽمʨجه يʨة لȃʛات الʺقʢا (اللقʛʽا الؔامǽزوا

 4__2 1تʤهʛ هʚه اللقʢات في القʸة في الʸفʴات للʙب)الʺʨʱسʢة للʛواق، واللقʢات العامة للʺهʛجان، اللقʢات الʺقȃʛة 
_5   ʛʽʰʴʱالفعلي وال ʦسʛاحل الʛء في مʙʰل الʰا قȄʛʸǼ ʙاهʷʺازن الʨت ʧم ʙأكʱلل. 
مȞان الॽʸʵʷات مʧ حʘʽ  وتʙʴدالؔلامॽة  والفقاعاتالإʡارات  ضȌॼتʶاعʙ في  لأنهاان خʨʢة الʨʱʶرȑ بʨرد مهʺة    

.ʙهʷʺا في الǽواʜال 
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   : الʙسʤ الاولي ( رسʤ الॻʶʳʵات ، الʸلاʛǺ ، الاأماكʥ)تʲلʻل  .5

  :  )haracterDesign C (رسʤ الॻʶʳʵات.1.5

ʨجه تʦ الʙʰء بʛسʦ الʙائʛة الأساسॽة لʽʲʺʱل جʺʳʺة الʛأس، تلʽها الȋʨʢʵ الʺʨʴرȄة الʺʱعامʙة الȌʵ العʺʨدȑ الʺʸʻف لل

  مʱʵلفة.لʹȌॼ الʻʱاʛʣ، والȋʨʢʵ الأفॽʁة الʺʨازȄة لʹȌॼ تʺʨضع الأعʧʽ، الأنف، والأذن مʧ زواǽا 

، ة، وʶȄʺح ȌॼʹǼ تعʛʽʰات الʛʽʴة والʙهʷة لȐʙ يʨمȞॽاحʧʺʹǽ ʘʽ عʙم تʨʷه الʺلامح عʙʻ تʻقلها بʧʽ الؔادرات الʺʱʵلف 

ي تʺاشॽاً مع أǼعادهʦ الʻفॽʶة. ʨؗʶنات Ȑʙل ʠارم الغامʸوء الʙواله  

  اثل.للʱʺفي الʺʸʱʻف عʺʨدȑ  وخȌ والʙʽيʧالاذنʧʽ  والʲʺǽʦʶʳل الʛسʦ الاولي للʙب على اشȞال هʙʻسॽة دائȄʛة تʺʲل الʛأس 

2.5.ʛǺلاʸال ʤرس) Design Custom(  :   

"ʙه الأحʻم Șلʢʻت ȑʚف الʨمي الʺألʨʽام الʤʻاثة، والʙʴة، الॽɻاقʨل الʲʺت (والʛʶلة والʙʰال) ةॽرسʙʺة الॽʺسʛال ʝǼ12" اثالʺلا.  

اتا والقʢع الʛʱاثॽة) صُʺʺȋʨʢʵǼ ʗ مʙʶʻلة وॽʡات تʛʰز في  الʺلاʝǼ الʱقلǽʙʽة (الʨʺॽؔنʨ و ʨؗʽاتالॽʻث  Ȍالʹغ ʧالقʺاش ع

في فʹاء الʺهʛجان. هʚا الॼʱايʧ في الأزȄاء ʲʺǽل اللʺʶة الʺʴلॽة وهʨ الʙمج الʲقافي الʱي تʙʴʱث عʻه  على أماكʧ مʙʴدة

 ʘʽة، حʸالق" ʝǼة بللا تعʺل الʺلاʻȄʜؗ ʛان اخȞان الى مȞم ʧة مॽالॽʵاث الʙلقي الاحʱʺقل للʻة تȄʛʸǼ ةȄʨ14" 13."ه   

3.5.ʥالأماك ʤرس )Environment Design( :   

   .يʦʱ إسقاȋ الȋʨʢʵ الأولॽة للʵلॽɿات (رواق الʺʙرسة، الغʛفة، الʺهʛجان) Ǽالاسʱعانة Ǽالʺʨʤʻرفي هʚه الʺʛحلة، 

ʘʽفة حॽɿʵال ȋʨʢʵه الʚة  هʢنق ʨʴلقي نʱʺال ʧʽد عʨة تقȄʛʸǼ اراتʶʺؗ رانʙʳاف الʨاب، وحʨالأب ،ʚافʨʻال ȋʨʢتعʺل خ

ॽة الॽʸʵʷات وانفعالاتها بʨضʨح تام. مʺا يʕسʝ فʹاء مʢʻقي والاǼعاد، والعʺȘشي الʱلا ʛؗعاب حॽʱوقابل لاس  

فȌॽʢʵʱ الʺȞان ǽعʝȞ شॽʸʵة قاʻʡه؛ فالغʛفة الʺʛتॼة أو الفʨضȄʨة في الʛسʦ الأولي تʛʰʵنا عॼʡ ʧاع الॽʸʵʷة دون 

  15دلالة نفॽʶة على عʜلʱها). وهʚاوحʙʽة  والॽʸʵʷةالأول فʹاء الʺʙرسة ʤǽهʛ خال  (الȞʷلكلʺات. فʺʲلا في 

ʜʽ على الانفعالات  : تʹȂʦع زواǻا الؒامʙʻا و الإǻقاع.4.5 ʛؗʱال ʧʽب ʗعʨʻت ʙاهʷʺا في الȄؤʛا الǽزوا ʧم ʙيʙا العʻاولʻت

 الॽʻʶʺائيجʨهʛ الإǽقاع  "هʚا هʨ مʱʶقʛة وو لقʢات عامة لʱأسʝॽ الʺȞان و تغʛʽʽ اشȞال الإʡارات بʧʽ مʺʙʱة و 

  16" .الʺʨʸرةʺانʳا عʧ غʛʽها مʧ القʟʸ الʜʽʺǽ ȑʚ ال

   :  )Emanata & Onomatopoeia ( تʲلʻل الʙمʦز الʯعȂʙʻʮة و الʓʸثʙات الʦʶتॻة .6

ʱز الʨمʛة ان الȄʛʽʰاتعʛثʕʺي والʻة تعॽتʨʸال  ʘʽة حॽʺا لʺا لها اهʳة في الʺانॽئʛʺعاللغة الॽʢʱʶت  ʛاعʷم ʦالغفه،ʖʹ 

ا م وهʚاالʺʷاعʛ الʺعقʙة للقارȏ  لإʸǽالمʧ مʛʳد الʛʤʻ فʽها حʘʽ تعʛʰʱ لغة في ॽɼاب الʨʸت  والفʛح، الʺʱفاجئالʜʴن، 

 الʺʷاهʙ:أتʛʢق الॽه في هʚه 

                                                           
12 S.E.T.M, Le dessin de manga , tome3-movement, décor, scénario 103 
13 Mina Petrovic, Manga Crash Course: Drawing Manga Characters and Scenes from Start to Finish (CincinnaƟ: IMPACT Books,     
2015),199_201 
14 société pour l’étude des technique mangas, Le dessin de manga , tome3-movement, décor, scénario  74_75 
15 S.E.T.M , Le dessin de manga ,tome3- mouvement, décor, scénario- - _ 33   
16 Ingulsrud, J. E., & Allen, K. (2009). Reading Japan cool: PaƩerns of manga literacy and discourse. Lexington Books 
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   : الʯعʙʻʮات 1.6.

  ةʴفʸفي ال ʛهʤار (11)تʡاني  الإʲ؟ ال، ʖلʨل الʲز مʨمʛال ʠعǼ!!  لȞان    #، و شʙات فقȄʜمʛه الʚه ʝȞتع

الȑʚ  على الʶʱاؤل الʙاخليأǽʹا  ذلʥ، وتʙلمʧ  أكʛʰشيء  وهʨالقʙرة على اسॽʱعاب حॽʁقة ان الʙب لǼ ʝॽالॼɻة 

 لʦ تʕمǼ ʧه الॽʸʵʷة إلا لاحقا.

  ةʴفʸال ʧم ʙهʷʺع في الʨمʙال ʛهʤعلى  )16(ت ʧʽالع ʧة مॼȄʛة القʢففي اللقʨʵالʹعف وال ʧؔل ʙيʙʷال"  ʠॽمʨال

 17."الʤǽ ȑʚهʛ معها يʙل على الاسʱعʙاد للʺʨاجهة

  : الʓʸثʙات الʦʶتॻة 2.6.

 ".....ʝʺه .....ʝʺكلʺة "ه ʧة مʴفʸ8 (ال(  ʠت غامʨل على صʙت Ȍة في وسॽʸʵʷال Șيلاح ʛȄʛش

 للقارǽ.ȏعʢي إحʶاسا سʺॽɻا  وهʚاالȋʨʢʵ الانॽʶابॽة الʱي تعʢي دلالات على ʡاقة خॽɿة 

  ʧم ʙهʷʺل الʲʺǽةʴفʸات 9(الʛثʕʺب أما الʙلها الʺʴǽ يʱاقة الʡ ارʳا) على انفʻة هॽتʨʸم ال ȏقل القارʻت ʧ

 ʘʽʴǼ تʤهʛ الȋʨʢʵ سʺȞॽة وحادة . سʺاع الʺʷهʙ الʴالة الʗʺʸ اسʢʱاعʱه

ة في ذهʧ  والʺʕثʛاتلʱعʛʽʰات ا ʛؗʴʱها مʻؔة لʱانها صام ʦرغ ʙاهʷʺعل الʳا فهي تʳات الʺانʴفي صف ʦة دور مهॽتʨʸال

.ȏالقار 

 

 

 

 

  

  

  

  

  

  

 

                                                           
17  S.E.T.M, Le dessin de manga , tome3-movement, décor, scénario 106_109 
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   : تʲلʻل الفقاعات الؒلامॻة .7

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 

  

  

حʻȄʜة، فارغة، بل تعʛʽʰ عʧ الʴالة الʻفॽʶة للॽʸʵʷات ( ومʶاحاتللʨʴار  ودوائʛالفقاعات الؔلامॽة لʗʶॽ فقȌ مʽʢʱʶلات 

  ."القارǽ ȏفهʦ ماذا يʙور بʧʽ الॽʸʵʷات مʧ دون قʛاءة الʨʴار ما ʳǽعلهʚا " قلقة)، سعʙʽة

  

  

  

 

تستخدم للسرد الخارجي للأحداث مثل تقديم 
مشهد، وصف مكان، إعطاء خلفية عن 

لمحة حول الاحداث القادمة.الشخصية، تقديم   

ʴه الفقاعات في الʚم هʙʵʱʶار تʨ

 ȑاتالعادॽʸʵʷال ʧʽب   

 ʙʻه الفقاعات عʚم هʙʵʱʶت

حʙوث انʳار في الʺʷهʙ او 

صʛاخ الॽʸʵʷة او تʨتʛها، 

 غʹʰها

تأتي على شȞل غʨʽم او 

،ȋʨʢخ  ʛؔما تفʙʻم عʙʵʱʶت

 ʛʰت داخلي تعʨʸǼ ةॽʸʵʷال

 عʧ حʙيʘ نفʶي.
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8. ʙʻʮʲʯل الʻلʲت) Inking( :   

  : قʮل الʙʻʮʲʯ مʙحلة1.8.

حʘʽ لʧ تعʢي اهʱʺاما ʛʲȞǼتها بل تعʢي الاهʱʺام  15) (في الȞʷل  و هʨ مʨضح  تʨؔن الȋʨʢʵ انॽʶابॽة Ǽقلʦ رصاص

ʜʽ للॽʸʵʷة و الʺȞان ، ʘʽʴǼ تʨؔن ال ʛؗʱو ال ʛعʷال ʗʴل تʣ لاʲات مॽʸʵʷء في الʨʹل و الʤال ʙيʙʴʱة لȄازʨʱم ȋʨʢʵ

ʨس ماتʨʽ "الʤلال'' لʳعل الॽʸʵʷة قابلة للʜʽʽʺʱ فʨراً  و اسʙʵʱام و ضʨء في خʸلاته -Mateuمȑʛʱʶॽ -(مارؗ

Mestre(18 ʝǼات الʺلاॽʡ ʙيʙʴʱان، او لȞعلى  فالإم ʙʺʱتع ʥعلʳǽ ا ماʚو ه ʧداك ȌʵǼ نʨؔت Șفʛʺن في الʨؔي تʱال

الʺʨʤʻر  لإبʛازأدوات مʱʵلفة في هʚه الʺʛحلة و Ǽالॼʶʻة للأماكʧ تʨؔن الȋʨʢʵ خॽɿفة ʶǽ ʘʽʴǼهل مʨʴها لاحقا و أǽʹا 

  تʶلʶل الاحʙاث .حʖʶ الʳهات و الʜواǽا الʺعʙʺʱة في القʸة و 

.2.8ʙʻʮʲʯال ʗعǺ حلةʙم :  

 مʴʢʶة.تʨؔن  ولʵॽɾʧلȘ عʺȘ  والʱفاصʽل،تʨؔن الȋʨʢʵ في هʚه الʺʛحلة Ǽالॼʶʻة للॽʸʵʷة اغلȎ مʧ الȋʨʢʵ الʙاخلॽة 

  مʲل الʷعʛ مع اضاءة خॽɿفة على الʸʵلات لإعʢاء تॼايʧ في الʺʷهǼ .ʙالأسʨدثʦ تأتي عʺلॽة ملأ الʺʶاحات الʛʽʰؔة 

 ʨȞǽ".19ن فقȌ في الʺʻاȘʡ الʱي تʷʺل ʣل الॽʸʵʷة مʲلا على ॽʡات الʛȄʛʶ أو الʱʶائǼ" ʛالإضافة الى تʛʽʰʴ الʺȞان

   : الاسʯʹʯاج

) ʛʽʰʴʱحلة الʛم ʙتع( Inking ʢع خॼʱت ʦʱي ʘʽافي؛ حʛʱهائي الاحʻها الʛهʤا مʳح الʺانʻʺي تʱاسʺة الʴة الʨʢʵأو ال ȋʨ

 ʗʽʰʲʱل ʛʽʰʴʱأقلام الǼ صاصʛداتالʨʶʺح الʶل مʰي قʻالعʺل الف. 

 

 

  

  

  

  

  

  

  

 

  

                                                           
18 Mateu-Mestre, M. (2010). Framed ink: Drawing and composiƟon for visual storytellers. Design Studio Press. 
19 Petrovic, Manga Crash Course, 239_252 
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   : )coloring ( تʲلʻل الألʦان .9

   .الॽʰʷʵة والأقلاماللॼاد  الألʨان الʺائॽة، أقلام الʱالॽة:Ǽاسʙʵʱام الأدوات  )16( الȞʷل انʛʤتʦ تلʧȄʨ الʸفʴة 
Ǽعʙ جفاف اللʨن اسʱعʺلʗ الألʨان  والاذنʧʽ والʙʽيʧلقʙ اسʙʵʱمʗ الألʨان الʺائॽة ॼʢؗقة خॽɿفة مʧ لʨن الʛʷॼة على الʨجه 

الʺʛحلة  وفيالʨجǼ ʧʽʱʻاللʨن الʨردʗ  ȑلʨن مॼاشʛة الʤلال،بʱلʧȄʨ  وقʺʗالʨردȑ  واللʨن ، لʨن الʛʷॼة الʻʰي، الॽʰʷʵة، اللʨن 
  . 20"في الʺʷاهʙعلى إحʙاث تأثʛʽ مॼاشʛ اللʨن ʱʺǽلʥ القʙرة الأكʛʰ ف "،والقȑʨ عʢاء اللʨن اللʺاع اد لإأقلام اللॼ الأخʛʽة،
افي ʣهار اللʨن الʸمȘ لإالغا والأزرق الألʨان الॽʰʷʵة مʧ اللʨنʧʽ الأزرق الʶʺاوȑ تلʧȄʨ العʧʽʻʽ اسʙʵʱمʗ  الىإضافة 
 ʧʽʻʽضافةللعȂو  ʠॽن الأبʨللʺعة.الل  

  الإضاءة على خʸلاته. واʣهارالʙاكʧ  الأسʨدتʦ تلʧȄʨ الʷعǼ ʛاللʨن 
ا Ǽعʙم الʛʱʶة،ʥ خʅॽɿ على ؗل ॽؗانʗ تʽʺʴل ॽʡات ʘʽʴǼ اسʙʵʱم لʨن رمادȑ أكȄʛل لأنهاكانʗ تقॽʻة تلʧȄʨ الʛʱʶة مʱʵلف 

  لʛʱʶة.لʱعʢي واقॽɻة  أغʺȘ ولʤʱهʛبʧʽ الॽʢات جفʗ اسʙʵʱمʗ اللʨن الʛمادȑ مʧ الألʨان الॽʰʷʵة لʨʱزȄع الʤلال 
ه ʳǽف لاسʙʵʱام ॼʡقة أخȐʛ لإʣهار ȄكǼ ʛألʨان الأتلʧȄʨ الʙب ، وأخʛʽا ʛؗت ʦث ʅॽɿي خʻب ʥॽلال،لʤأس الʛة الॽفي ناح 

 ʦث ʧʽا.إالاذنʻح داكॼʸॽل (يʻʰال) نʨالل ʝفʻة بॽʰʷʵان الʨضافة الأل  ȑاوʺʶالأزرق ال ʧʽنʨعʺال اللʱاسȘوالغام ʻدرجة ب ʝف
  عʻʽان يʨمȞॽا .

لʨنة ملأن غالॼا ما تʨؔن Ǽالأبʠॽ في الأسʨد تʨؔن أحॽانا  الʺانʳا،الʱلʧȄʨ بʧʽ الʸفʴات لʝॽ ذو أهʺॽة في            
ʛز فʺʲلا في مانʳا "الʙب الʴارس " تʦ تلʧȄʨ الʸفʴة الʱي ʤǽهʛ فʽها الانفʳار لʰʽ القارȏ،في الʸفʴات الأولى لʚʳʱب 

 ȄʛʸǼا.الʱي تʙȄʛ الʺانʳا اʸǽالها لʚهʧ الʳʺهʨر  والʢاقةالʹʨء 

 

 

  

  

  

  

  

 

                                                           
20 Graver, A., & Jura, B. (2012). Best pracƟces for graphic designers, grids and page layouts: An essenƟal guide for understanding 
and applying page design. Rockport Publishers. 
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   : الأمامي و الʳلفيتʲلʻل الغلاف  .10
  : ( front cover) الغلاف الامامي1.10.

ي، الʚب  ʨؗʶا، ناتȞॽمʨة ( يʸة في القॽʶॽئʛلاثة الʲات الॽʸʵʷال ʛهʤارس)تʴف  الʸʱʻة.في مʴفʸال  
 والʜʴن وجهها تʤهʛ القلȘ  وتعابʛʽ الأمان،ȄʛʢǼقة مʱʵلفة حʘʽ تʘʴॼ عʧ  واحʱʹانهيʨمȞॽا تʤهʛ في الʨسȌ تʴʺل الʙب 

  ما ʳǽعل الغلاف مʺʜʽا لʳعل القʛاء ʷǽعʛون Ǽفʹʨل ما يʙور داخل القʸة. وهʚاǼالॼȄʛة  وشعʨر
ي على الʳانǼ ʖʺلامح حادة مʺا ʳǽعل الغلاف مʨʱازن مʧ ناحॽة  ʨؗʶنات ʛهʤǽ،ضʨʺالغ  ʘʽح ʝǼإضافة الى الʺلا

 ȑʜالǼ ونʛهʤǽ.رسيʙʺال  
ʢʱ ʧȄابȘ اللʨن العام للʵلॽɿة مع الʨʱهج الʳǽ ȑʚʺع الʧʽʱʽʸʵʷ. تلʨ لʺʙرسي ʘʽʴǼ يغامقة في الȑʜ ا ألʨانتʦ اسʙʵʱام 

 الʤل. وȂضافةالʙب قʖȄʛ مʧ الʨاقॽɻة إضافة الʵامة الʱي تʺʲل الفʛو 
  :  ( back cover )الغلاف الʳلفي2.10.

 ʛʽغ ȘȄʛʡ ʦر رسʨʤʻʺة الॽʻتق ʗمʙʵʱاس ʙهلقॽجʨاهي "وتʻʱة مȄʜي رمʢعǽ لاشيʱة الʢالى نق ȏالقار ʧʽة  21"عʸلان الق
.ʛالى الأصغ ʛʰؔال ʧم ʅॽصʛل الʨʡ ح علىॽابʸʺام الʳرج احʙة، تʛʺʱʶم ʗالʜل  

 ʝفʻب ʧȄʨلʱال ʦانتʨن الغلاف  ألʨلل Șاسʻت ʛهʤॽن الغلاف الامامي لʨȞȄة  وʴة.صفʙواح  
.3.10 Ȋʳال( typographia ) :  

 ʥॽʺي سȃʛع ȌʵǼ انʨʻالع ʗʰʱؗ ʙلق ȑʜ ʛؗة  ومʴفʸض في الʨʺاز الغʛلإبȘȄʨʷʱي والʱة الʸله القʺʴت.   
 مهʦ،اماǽعʛʰʱ تلʧȄʨ الغلاف في الʺانʳا العʛʸʻ الأساسي ॽʢʱʶǽ ʘʽʴǼع الʳʺهʨر معʛفة نʨع الʺانʳا الʱي              

  عȑʛʸǼ ʛʸʻ جʚاب في الȘȄʨʶʱ. ولʨؔʱن 
  

   : الʳلاصة
 القʸة،ʲʺǽل الʳانʖ الʴʱلʽلي لهʚه الȃʛʳʱة قʸة الʙب الʴارس تفȞॽؔا للʳانʖ الॽʰʢʱقي مʛورا مʧ الفʛؔة الى           

 وتʅॽʣʨالإʡارات  وتʨزȄعلاولي لʨحات الʨʱʶرȑ بʨرد ، مʛورا Ǽالʛسʦ ا ورسʦالʺʷاهʙ  وتȌॽʢʵبʙءا مʱؗ ʧاǼة الʛسʨمات 
 ʛʽʰʴʱر الى الʨʤʻʺارالॽʱواخ  ʝǼاماتالʺلاʵمع  وال ʖاسʻʱات تॽʸʵʷهار الʣة لإॼاسʻʺة الॽنʨاناللȞʺة، الʸالق 

ما  وهʚا الʺʙʱʰئʧʽ،الʨʢʵات لॼʸʱح دلʽلا يॼʱعه صʻاع الʺانʳا  واʣهارʘʽʴǼ تʺʲل حلقة مʱؔاملة بʧʽ الʳانʧʽʰ  .والʜمان
ȏ معʻʽة.ى دراسة عʺॽقة وفȘ مॼادال Ǽالʶهل، ʱʴǽاجصʻاعة الʺانʳا أمʛا لʳǽ  ʝॽعل

                                                           
21 Marabout. (2005). Apprendre à dessiner les mangas: Les personnages.  P111_112 
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   :  الخاتمة

 ةالʺǼ ʛؗʚالاعʱʺاد على العʺل الإبʙاعي الȑʚ هʨ مʲʺʱل في تʦॽʺʸ مانʳا Ǽعʨʻان ''الʙب الʴارس'' و بʻاء على هʚه         

ʧʽʰنها  تʨؗ دʛʳاوز مʳʱة خاصة بها، تȄʛʸǼ داتʛة ومفȄʨʴن ʙاعʨق ʥلʱʺذاتها ت ʙʴǼ في الʺانغا لغة قائʺة ȑʛʸॼد الʛʶان ال

الʺانʳا في الʛʶد الȑʛʸॼ وقʙرته  مʺʜʽات أسلʨبتʛʰز أهʦ  الʽها الʱيرسʨمات مʸاحॼة لʟʻ. وهʚا Ǽعʙ الʱʻائج الʱي تʨصلʻا 

ؗالإخʛاج الʻʽʶʺائي ايʧ تʙʵʱʶم الʺانغا زواǽا ؗامʛʽا  الؔلʺات،ارة عʨاʡفه دون الاعʱʺاد على على تʨجॽه عʧʽ القارȏ وȂث

مʨʻʱعة مʲل الʛʽʰؔʱ الʙʷيʙ لالʱقاȋ انفعالات دॽʀقة في العʧʽʻʽ، أو اللقʢات الʨاسعة لʱأسʝॽ الʺȞان، مʺا ʻʺǽح القارȏ تȃʛʳة 

تʛتʜؔ على الʨʱاجʙ في الʺȞان يʦʱ ذلʥ عʛʰ تʜʳئة  ان فالʺانغاوالʜمȄʛʸǼة تॼʷه مʷاهʙة فʽلʦ سʻʽʺائي. وتʜʳئة الʺȞان 

ʜ على تفاصʽل الʯʽʰة لʵلȘ إحʶاس بʨʱقف الʜمʧ وتأمل الʴالة الʺʜاجॽة حʘʽ يȌȃʛ الʺانʳاكا (صانع  ʛؗارات تʡإلى إ ʙهʷʺال

Ȅعʜز هʚا الʙʱفȘّ اسʙʵʱام بʧʽ مʱʵلف احʳام الإʡارات الʺॼʱايʻة وزواǽا الʛؤȄة لʱʽلاعǼ ʖالʜمʧ وسʛعة الأحʙاث. و  مانʳا)

 ʠॽالأب ʧʽحاد ب ʧايॼʱمةً بʨعʙم ،ȑرʨل فȞʷǼ اتॽʸʵʷة للॽʶفʻالة الʴقل الʻي تʱة الȄʛʽʰعʱة والʺلامح الȄʛʸॼز الʨمʛال

ʙهʷʺا على الॽلال تʹفي عʺقاً درامʣد وʨوالأس.  

ة وفهʺها مʧ خلال تʱاǼع الʨʸر مʛʱاʢǼ ؗاملة، إʸǽال القʸةفالʺقʨʸد Ǽالʛʶد الȑʛʸॼ في الʺانʳا هʨ قʙرة الʛسام على 

أنه ʷǽاهʙ فʽلʺاً سʻʽʺائॽاً، بل وتʙفعه  ة والʜمʧ وؗ ʛؗʴل الʽʵʱي ȏعل القارʳت ʘʽة، حʴفʸارات على الʡالإ ʖʽتʛقة تȄʛʡو

 ʧʽث بʙل ما حʽʵʱارلʡار الإʡة والإʸالق ʧءاً مʜن جʨȞॽه لॽيل ȑʚال.  

ة" الʱي تʨحي Ǽالʛʶعة أو الʙʸمة،  ʛؗʴال ȋʨʢل "خʲاً، مʙة جʜʽʺة مॽȞॽɾاʛج ʛاصʻا على عʳالʺان ʙʺʱد، تعʛʶا الʚه Șʽقʴʱول

والʵلॽɿات الʱي تʱغʛʽ فʳأة لॼʸʱح سʨداء أو ملʯʽة Ǽالʨرود أو الȋʨʢʵ الʺʱفʛʳة لʱعʛّh عʧ مʷاعʛ الॽʸʵʷة (خʨف، فʛح، 

مʲل قʛʢة العʛق الʛʽʰؔة للʱعʛʽʰ  اللامʛئॽة؛ʙʵʱʶم رمʨز مʙʴدة للʱعʛʽʰ عʧ الʴالات غʹʖ) بʙلاً مʧ رسʦ الʺȞان الॽʁʴقي. وتُ 

 ʜʽʺي مȞॽɾاʛج ʦسʛب (يʷʺات الʨʢار أو خʳت الانفʨل صʲم) اتʨة الأصǼاʱؗ الإضافة إلىǼ اʚاج. هʛأو الإح ʛتʨʱال ʧع

  .ʻʺǽح القارȏ إحʶاساً Ǽالʨʸت داخل الʨʸرة

ȑʚعاء الʨال ʨة هॽʸʵʷال ʦॽʺʸة أما تʛؔل فʺʴǽ  ʦʺʸُخلال ت ʧدوراً حاسʺاً م ʖلعȄلقي، وʱʺجه تفاعل الʨȄة وʸالق

شॽʸʵات Ǽʺلامح مʢʶॼة للغاǽة (أǽقʨنॽة) لؔي لا يȐʛ القارȏ شʸʵاً غॼȄʛاً، بل "ʶǽُقȌ نفʶه" داخل الॽʸʵʷة وʨʱȄحʙ معها 

 ʘʽحʛʽʰؔت ʦʱي ʸʵʷف الʡاʨع ʝȞي تعʱا الǽاʛʺح الॼʸʱه لॽɾ الغॼل مȞʷǼ نʨʽالع ʦʳح ʜʳي تعʱاوفها الʵة وأحلامها ومॽ

 ،ʛعʷل الʨʢي فʶفʻال Șʺالع ʧع ȑʙʶʳال ʛهʤʺل الʸفʻاً. لا يȄرʨف ʛاعʷʺعل نقل الʳǽ ار، مʺاʨʴبها في ال Șʢʻال ʧع

الʤʻارات، أو أسلʨب الʺلاʝǼ ؗلها عʻاصȄʛʸǼ ʛة تʛʰʵ القارȏ بʱارȄخ الॽʸʵʷة، ॼʡاعها، وماضʽها ʛʳʺǼد الʛʤʻ إلʽها 

ة واحʙة. في الʺقابل، تʛُسʦ الʵلॽɿات والآلات بʨاقॽɻة مفʡʛة لإضفاء وزن مادȑ ومʙʸاॽʀة على العالʦ دون الʴاجة لؔلʺ

    .الॽʵالي
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   :والॼاحʧʽʲالأخʛʽ نقʙم Ǽعʠ الʨʱصॽات للʺʧʽʺʺʸ  وفي       

_ ʦॽʺʸʱالات الʳا في مʳد الʺانʛقة سȄʛʡ عʺالʱاسǼ أوصي Ȑʛي أخȞॽɾاʛʳة  الॽقات إعلانʸمل ، ʖʱؔأغلفة ال ʦॽʺʸل تʲم

  .لȄʜادة تفاعل الʳʺهʨر

دمج الʛسʦ الʙʽوȑ و الʛسʦ الʛقʺي لإعʢاء ॽʀʺة فॽʻة أكʛʰ للʺʱʻج الʺʨʰʢع ، و اخʛا ابʱؔار خȋʨʢ و  الانفʱاح على_

 ȋʨʢʵال ʝافʻʱا لʻʱاشى مع ثقافʺʱة تॽȃʛوف العʛʴالǼ ةॽتʨات صʛʽةتأثॽانǼاॽال.  

ʸʻات ودور نʛʷ رقʺॽة، تʙعʦ الʺʙʰعʧʽ الॼʷاب في مʳال "الʺانʳا العॽȃʛة"، وتʨفʛ لهʦ الʙعʦ الʺادȑ وصي Ǽإنʷاء مأ _

  .والفʻي لȄʨʴʱل أفؔارهʦ إلى مʷارȄع ȄʛʸǼة قادرة على الʺʻافʶة عالʺॽاً 

ع قʸة و الʱʵام ʨȞǽن هʚا الʺʛʷوع ʲʺǼاǼة تȃʛʳة تʗʰʲ ان الʺʦʺʸ الʛʳاȞॽɾي لʝॽ مʛʳد رسام بل هʨ صان وفي        

 ȑوʙʽاصالة العʺل ال ʧʽع بʺʳة ؗاملة تȄʛʸǼ ةȄʨلهʽلʴʱي والʺǽالاكاد .   
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  : ʯلʝॻʳال

ʜ على "حʨل  فॽʻة و تقॽʻةتʻʱاول هʚه الʺʛؗʚة العلʺॽة دراسة            ʛؗت ʘʽح ،ȑʛʸॼد الʛʶا في الʳب الʺانʨات أسلʜʽʺم

تʴلʽل ॽɿॽؗة بʻاء لغة مʛئॽة مʱؔاملة تعʙʺʱ على تʨزȄع الإʡارات، زواǽا الʛؤȄة الʻʽʶʺائॽة، والʛمʨز الʱعȄʛʽʰة لʻقل الأحʙاث 

ʦॽʺʸلاً في تʲʺʱاً مॽʁॽʰʢاً تॼجان ʘʴॼال ʦʹǽ .اد الؔلي على الؔلʺاتʺʱدون الاع ȘʺعǼ ʛاعʷʺان  والʨʻعǼ رةʨʸة مʸب "قʗال

  لفʧ الʺانʳا.الʺعʛوفة ، والʱي تهʙف إلى إبʛاز قʙرة الʺʦʺʸ على دمج الهȄʨة الʲقاॽɾة الʺʴلॽة Ǽالʱقॽʻات "الʲارس

مʛاحل الإنʱاج الفʻي ؗافة، بʙءاً مʱؗ ʧاǼة الʻʽʶارʨȄ ورسʦ الॽʸʵʷات وʻȃاء الفʹاءات الʺȞانॽة  تقʨم على ذʛؗ تفاصʽلؗʺا  

وصʨلاً إلى الʛʽʰʴʱ والʱلʧȄʨ والʺعالʳة الʛقʺॽة، لʙؗʕʱ في الʱʵام أن الʺʦʺʸ الغʛاȞॽɾي في هʚا الʺʳال هʨ صانع هȄʨة 

 . الفʻي ȄʛʸǼة وقॽʸʸة مʱؔاملة تʳʺع بʧʽ الʴʱلʽل الأكادǽʺي والإبʙاع

  

  : الؒلʸات الʸفʯاحॻة

  .الʛمʨز الȄʛʸॼة و تعʛʽʰاته –سʨʱرȑ بʨرد  –الʙمج الʲقافي  –الʙب الʴارس  –الʛʶد الȑʛʸॼ  –مانʳا 

Abstract : 

        This thesis presents a technical and artistic study of the distinctive features of 

manga's visual storytelling style. It focuses on analyzing how to construct a 

cohesive visual language that relies on framing, cinematic angles, and expressive 

symbols to convey events and emotions with depth, without depending solely on 

words. The research includes a practical component: the design of a comic strip 

titled "The Guardian Bear," which aims to showcase the designer's ability to integrate 

local cultural identity with established manga techniques. 

 

The thesis details all stages of the artistic production process, from scriptwriting and 

character design to spatial construction, inking, coloring, and digital processing. It 

concludes by emphasizing that the graphic designer in this field is a creator of a 

complete visual and narrative identity that combines academic analysis with artistic 

creativity.  
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