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Résumeé

Le projet GOpermis vise a moderniser 1I’expérience de formation au permis de
conduire a travers une application mobile innovante et une application web de gestion
compléte pour les auto-écoles. Partant des problématiques observées dans les auto-
écoles traditionnelles — telles que la lenteur administrative, le manque de tracabilité
et ’accés limité aux ressources pour les candidats ¢loignés — ce projet propose une
solution numérique intégrée qui facilite I’accés a la formation, optimise la gestion des
plannings et améliore la qualité du service.

L’application mobile permet aux candidats de suivre des lecons en ligne, de réaliser
des tests, de réserver un moniteur, et de suivre leur progression, tout cela depuis un
smartphone. De son co6té, I’application web offre aux gestionnaires d’auto-écoles des
outils puissants pour gérer les inscriptions, les moniteurs, les véhicules, les paiements,
et les résultats d’examens, avec une interface intuitive.

Le systeme est développé selon les normes IEEE (pour la spécification des exigences)
et en suivant la méthode RUP avec la modélisation UML. Les technologies utilisées
incluent Flutter pour le mobile, Django pour le backend web, et Supabase ou
équivalent pour la gestion des données.

En somme, GOpermis s’inscrit dans une démarche de transformation numerique du
secteur de 1’apprentissage de la conduite, en rendant I’auto-école plus accessible,
flexible et performante, notamment pour les utilisateurs en zones rurales ou avec des
contraintes professionnelles.

Page | 4




Liste des figures

Chapitre 1 : Présentation de I’établissement et cahier de charge

Figure 1.1 ProCeSSUS MELIEE PIIVE. ........oiuiiiiitieiiiiieite sttt sttt st e e 15
Figure 1.2 Sous Processus métier privé VErifier dOSSIEr ............cccoiiiiiieiiiieseeee e 15
Figure 1.3 Sous Processus métier privé préparer EXaMEN. .........cueieerereerueseeseeieeseeseesieeseesseeseesseees 15
Figure 1.4 Processus MELIEr PUDTIC. ..........ouiiiiiiiiiie e 16
Figure 1.5 Processus métier COllabOration ............c.ooueiiiiiiiiiiieie s 16
Figure 1.6 Processus métier Chorégraphie ............coooueiiiiiieie i 17
Figure 1.7 Processus MELIEr CONVEISATION ...........eiuiiiiiiiaieiiieiesiee ettt eneas 17
Figure 1.8 Diagramme d’ISRIKAWa ...........cciviiiiiiiiiii e 18
Figure 1.8 1090 @pPPIICALION ......c.vviiiiiiieii ettt 18
Figure 1.9 Interface proposée tableau DOord.............cccoiieiiiiiiiii e 24
Figure 1.10 Interface proposée gestion Planning............cccooueieiieiiiieiieie e 25
Figure 1.11 Interface proposée pour ajouter Candidat .............coovveririeiiiieiiie e 26
Figure 1.12 Interface proposée pour consulter et rechercher la liste des candidats. .. .........cccccoovvienrnne. 27
Figure 1.13 Interface proposée pour ajouter et modifier MONItEUr............ccoviiiiiiiieieiiesese e 28
Figure 1.14 Interface proposée pour consulter et rechercher la liste des moniteurs... ........cccocevviirnnenne. 29
Chapitre 2 : La modélisation

Figure 2.1 Les différents types de diagrammes. .. ........oeueiiiieiienieiieiie e 34
Figure 2.2 Diagramme de contexte statique pour application web... ........cccccoveiiiiiiiiic i 34
Figure 2.3 Diagramme de contexte statique pour application mobile ............cccccoovv i, 35
Figure 2.4 Diagramme de Profil..........coiiiiii e 35
Figure 2.5 Diagramme de package pour application Web. .. ......ccccceeiviiiiiii i 36
Figure 2.6 Diagramme de package pour application mobile.............ccccoviiiiiiii i 36
Figure 2.7 Diagramme de cas d’utilisation pour reSPoNSabIE ............ccveiiieeiiiee i 37
Figure 2.8 Diagramme de séquence pour gérer les candidats. ............cceevivveeiiiie e e 39
Figure 2.9 Diagramme de séquence pour ajouter Candidat............cccccvvveiiieeiiiee e 40
Figure 2.10 Diagramme de séquence pour modifier candidat.............ccccooveeiiiiiiiic i 41
Figure 2.11 Diagramme de ségquence pour supprimer candidat .............ccccvveeiiveeiiiieiiee e 42
Figure 2.12 Diagramme de Séquence pour s authentifier.........c..cccvvveiiiiiiiiee i e 44
Figure 2.13 Diagramme de SEéquence pour gerer 165 MONIEULS. .. ...ecccvveeiveeeireeeireesireesieeesreessreeesaee e, 47
Figure 2.14 Diagramme de SEquence POUr ajoUter MONIEUT ..........ccoiveeiiueeeiieeiiireesieeesreeesireesreeesnee e 48
Figure 2.15 Diagramme de séquence pour modifier MONItEUr...........ocviiiieiiiii e 49
Figure 2.16 Diagramme de séquence pour SUPPrimMer MONIEU .........cveeiiveeeiiieeeieeesiireesree e e e sree e 51
Figure 2.17 Diagramme de séquence pour gérer les accés et permissions pour chaque utilisateur ............. 54
Figure 2.18 Diagramme de ségquence pour créer les comptes utiliSateurs. .. ......coovveeevveeerireeerreesireesvee e 56
Figure 2.19 Diagramme de séquence pour gérer le planning...........cccceeviiieiiic i 58
Figure 2.20 Diagramme de séquence pour gérer 18 PaieMENt ..........ccovviiiiieeiiie e 60
Figure 2.21 Diagramme de ségquence pour consulter la liste des candidats et moniteurs.............cccccevveenn. 62
Figure 2.22 Diagramme de séquence pour gestion VENICUIE.............cccveiiiiiiiii i 63
Figure 2.23 Diagramme de ségquence pour ajouter VENICUIE ............coovveiiiiiiii e 64
Figure 2.24 Diagramme de séquence pour modifier VENICUIE............ccveiiiiiiii e 65
Figure 2.25 Diagramme de séquence pour Supprimer VENICUIE ...........c.cocvviiiiiiiniie i 66
Figure 2.26 Diagramme de cas d’utilisation pour candidat dans application web............c.cccooeiiiiiininns 68
Figure 2.27 Diagramme de Séquence Pour s authentifier............coovveririiiiiiiniee e 70
Figure 2.28 Diagramme de séquence pour consulter le résultat d’examen. .. ........cccceverieiiiieniiieniennns 72




Figure 2.29 Diagramme de ségquence pour consulter Ses informations. .. ..........ccoceoeereerieenieneeniesiieseenens 73

Figure 2.30 Diagramme de cas d’utilisation pour candidat dans application mobile .................ccceeeee. 75
Figure 2.31 Diagramme de SEquence pour 8 authentifier............covverieriiiiiieiie e 77
Figure 2.32 Diagramme de séquence pour gérer les informations personnelles. .. ........cccccoveriiieiininnn 78
Figure 2.33 Diagramme de séquence pour consulter les [e¢ons en ligne..........cccooeviiiiiiiieiiiienienns 80
Figure 2.34 Diagramme de séquence pour réaliser qUIZ et teSts. .. ....ccovirrrririieniniieieeie e 82
Figure 2.35 Diagramme de SEQUeNCce POUF FESErVEr MONILEUN..........couviierierieriieieeiesie s 84
Figure 2.36 Diagramme de SEQUENCE POUF CrEEI COMPLE.......ccuviiueeieriieiesieeieeee e e et 85
Figure 2.37 Diagramme de cas d’utilisation POUF MONITEU ...........covreiuierieeiiiaiiesie e eee e 87
Figure 2.38 Diagramme de SEqUENCE POUr §”aUtheNtifier...........overuiiiriiiiieii e 89
Figure 2.39 Diagramme de SEQUENCE POUF CrEEI COMPLE......couviiueeieriieiesieeieeeesie e ste et 91
Figure 2.40 Diagramme de séquence pour gérer les informations personnelles. ...........cccooeviiiienirnnnnn. 93
Figure 2.41 Diagramme de Séquence POUr CONSUILEr réSErvations. . ..........ccevveeererieieerieseenie e 95
Figure 2.42 Diagramme de séquence pour valider la réServation..............cccoceiiiieieiienieenc e 97
Figure 2.43 diagramme de classe pour application WeD ............ccceiiiiiiiiieiiiie e 98
Figure 2.44 diagramme de classe pour application mobile............c.cooiiiiiiiiiiii 99
Figure 2.45 Diagramme de profil CONCEPTION .........oiviiiiiiiiiiiieiie e 100
Figure 2.46 Diagramme de profil de systéme de I’application Web. .. .......cccceviiiniiiiieneiieiieie e 101
Figure 2.47 Diagramme de profil de systéme de I’application Mobile..........cccccovviiiiiiiiiiiiiiece, 102
Figure 2.48 Diagramme de profil implémentation ..............ccoovieiiiieiiie e 102
Figure 2.49 Diagramme de composant pour I’application Web. .. .........cccovuerivieiieiiiiiiienie s 103
Figure 2.50 Diagramme de composant pour I’application Mobile ............c.ccocvveiiiiiiiii i, 103
Figure 2.51 Diagramme de déploiement de I’app WED ........cooviiiiiii i 104
Figure 2.52 Diagramme de déploiement de I’app Mobile...........ccoeeviiiiiiiiiiie e 105
Figure 2.53 Diagramme de séquence authentification mot de passe ou nom d'utilisateur invalide......... 106
Figure 2.54 Diagramme de séquence authentification compte invalide .............cccevvviiiiie i 107
Figure 2.55 Diagramme de séquence ajouter utilisateur informations incomplétes.............cccceevveernnnn. 108
Figure 2.57 Diagramme de ségquence authentification mot de passe ou nom d'utilisateur invalide......... 109
Figure 2.58 Diagramme de séquence ajouter utilisateur informations invalide...........c....cccccooveeveeennen. 110
Chapitre 3 : L.’>implémentation

Figure 3.1 Logo A8 PYLNON.......ccuiiiiiii et s e e st e s e e e st e e e s e e e nnreeans 113
Figure 3.2 Log0 de GJaNg0.......cocuiiiiiiii ittt sttt aa e e nrraeans 116
Figure 3.3 INterface de CONNEXION ........ccuviiiiieeiiie ettt et e e st e e e st e e e sba e e sbeeesrreeesreeeans 117
Figure 3.4 INterface d INSCIIPION ......eivieirieiieeiie et siee sttt sttt e e e st e ae e b e e anbeenneeenes 118
Figure 3.5 INterface deS IECONS .......cuviiiie e 119
T U R T 1] ] = 0= R 0 e () PSPPSRI 120
Figure 3.7 INterface de rESErVAION ...........coiieiiiie ettt e e e e et e e s be e e s reeeesrreeens 121
Figure 3.8 Interface de CalENIIEr ............eiiiiiie it be e e re e e sreee s 122
Figure 3.9 INterface MON BSPACE ........cciuiiiiie ettt ettt ettt e st e e st e e e s tr e e s tr e e sbeeesrreeesrneeans 123
Figure 3.10 Interface modifier Profil ... 124
Figure 3.11 Interface de CONNEXION .......uviiiiiie ittt st e et e e e etr e e s be e e s tbeeenrneeens 124
Figure 3.12 INterface de aCCEUII ..........ccuiiiiiie it e e sareeens 126
Figure 3.13 Interface gestion Candidat..............coviiiiiiiiiee i 128
Figure 3.14 Interface gestion MONITEU..........coiiuiiiiie ittt e e re e s ae e e srree e 129
Figure 3.15 Interface geStion COMPLE ... ...ciiuiie ettt e et e e e e e e e sneeeenneeeans 130
Figure 3.16 Interface gestion VENICUIE............coouveiiiiie i 131
Figure 3.18 Interface informations VENICUIE ..............ccooiiiiiiiiie e 132




FIQUIE 4.1 BIMIC.....oe ettt ettt e et et et et et et e et et e ebenne e 136
FIQUIe 4.2 INVESTISEIMENT .......eoiiiiiiiieiiesie ettt 137
Figure 4.3 Chiffre d’affaires.........coveiiiiiiiiciie e 137
FIQUIe 4.4 ACRALS QIMECES. ... .ceiveeieiiiiiectie st 138
Figure 4.5 Masse SAIAriale............cuoiiiiiiiiiiiii e 138
Figure 4.6 Masse SAlariale............coooviiiiiiiiii e 139
FIQUre 4.7 Charge EXEEIMIES. .......ueiiiiiie ittt ettt ettt ettt et 139
FIQUIE 4.8 BIR ...ttt ettt et e et e 140
FIGUIE 4.9 BEL ...t 141
1o 0= I O I e USRS URR PSR 141
Figure 4.11 ACtif immO & BFR........cooiiiiiiii e 141
FIQUIE 4. 12 BIIAN ...t 142
Figure 4.13 Synthese FINANCEMENT .........coviiiiiieiiiie e 142
Figure 4.14 Synthese FINANCEMENT .........couiiuiiieiiiie ettt 143
Table d’abréviation
Abréviation Expression compléte Pages
CPU Central Processing Unit 22
UML Unified Modeling 24
Language
BMC Business Model Canvas 136
BP Business paln 137
Business Process Model 9
BPMN and
Notation
RUP Rational Unified 22
Process

Page | 7




BDD Base de données 15

table des matiere

INErOAUCTION GENBIAIE .......cvieieie ettt rae e sne e 12
L CNAPITIE L. .. ittt 13
I 1 oo [ 4T SRR 14
L2 EtADIISSEIMENT .......vvveeeee ettt ettt sttt ettt en e 14
1.2.1 Présentation de I’établiSSEMENL. .........cuvvveiiiviiiiiiiei et e st e e e s earaeas 14
1.3 Problématique de NOLre traVail ...........couoieiiiiiiiee e 18
1.4 Objectif de NOLre traVail...........ceoiiiiiiiii e 18
L5 LA SEL ..ottt e e e e e e e e s e a b aaaaaaaaaas 20
L5, INEOTUCTION. ... eviii ettt e e e et e e e e st e e e e s etbr e e e s s nraeeeeeanees 20
T 0 =L OO PROT 20
15,002 LA POIEE ...ttt sttt ettt b ettt ettt nee s 20
1.5.1.3 VUE A’ ENSEIMDIE ....covvviiiiiiiiiiiiiiiieieeeeeeeeeeee et eaavaeaaaasaassasssssssssssssssssssssssssnnes 20
1.5.2 DeSCription gENEIalE ..........civiiiiieiiiiiee e 20
1.5.2.1 L'8NVIFONMNEIMIENT ....vviiiiieiie ittt sttt ettt sttt e et nneesnneen 20
I A A - ) o1 5 o) PR PRS 22
1.5.2.3 LS CONMTAINTES. . . .vvvveeiurrireesisrrreesitteeeessstneeessstreeesssteeeesssssesesssssseeesassseessnsseeessnnes 22
1.5.2.4 Hypothese et dEPENTANCE .........c.eeiiiiiiiie et 23
1.5.3 EXIQENCE SPECITIQUE .....vveeiiiee ittt et e e snae e 23
1.5.3.1 EXigence des iNterfaCes EXIEINES. .. .....ccvvreiiurieiieeiiieesieeesie e sreestee e e sae e 23
1.5.3.2 EXigence fONCIONNEIIE ...........coovviiiiei e 28
1.5.3.3 EXigence des PErfOrManCES .........cciiuieiiiriiiieeiieee st eestteeetre e sve e e sire e e ineesaaeesneee s 29
1.5.3.4 Exigence logique relative a la base de données. .. ........ccccoovvveviiieeiiie e, 29
1.5.3.5 Contrainte de CONCEPLION........cciviiiiie et e e e saee e saaee s 29
T N O N 1 4 Lo T R RRROTPRP 29
1.5.3.7 Organisation des exigences SPECITIQUE ........ccvevvvee e e 29
1.5.4 AULIES COMIMENEAITES. .. 1ivvvrrrrrreeessiiitriretreeesssssierrrereeeeessantrrrerreeeeesssnssrrrereeeesssnnnnnns 29
155 CONCIUSION ..ttt ettt et ne e e eenb e e e e nneas 29
2 CRAPITIE 2. ettt st et e e e e et e e et e e e e e et be e e tr e e abeeeaarees 31
P28 |11 o [0 o4 Ao [PPSR PPRTUPRTRS 32
2.2 Proposition d’une d8MAICNE ..........ciuiiiiii it st e e e aee e 32
2.3 Pourquoi ULHHSEr RUP ......ciiiii ittt stre e tve e st e e s rae e e sareeenaeeans 32
2.4 MOdElisation de NOIE SYSIBME.......cuiiiiieeiiie ettt e tre e s re e e rre e e nar e e saaee e 34
2.4.1 Modele de Cas d’UtiliSAtION .........eiveriieeriiesiie st snee e 34
2.4.1.1 Diagramme de CONEXIE STALIQUE........eeeiveiiiiee et 34
2.4.1.1.1 Diagramme de contexte StatiQUE WED. .........cceeiiiieiiiiii i 34
2.4.1.1.2 Diagramme de contexte statique MObIle............cccoviiiiiiii i 35
2.4.1.2 Diagramme de Profil ..........ooiiiiiii s 35
2.4.1.3 Diagramme 0 PACKAGE ... .cc.uvei ittt e 35
2.4.1.3.1 Diagramme de package Web. .. .....ccccooiiiiiieiiii e 35
2.4.1.3.2 Diagramme de package Mobile...........cccooiiiiiiiiiiie e 36




2.4.1.4 Diagramme de €as d UtiliSAtION .........eervriiireriiiiieiie e 36

2.4.1.4.1 Diagramme de cas d’utilisation pour responsable ..............cccevvviiiiiiinnenn 36
2.4.1.4.1.1 Description textuelle pour gérer les candidats. .. .........ccooerveiinirnnnnnn. 37
2.4.1.41.1.1 Diagramme de séquence pour gérer candidat..............ccooevevrrvrrinnnnn 39

24.1.4.1.1.1.1 Diagramme de séquence pour ajouter candidat..................cceeueneen 40
2.4.1.41.1.1.2 Diagramme de séquence pour modifier candidat........................ 41
2.4.1.41.1.1.3 Diagramme de séquence pour supprimer candidat....................... 42
2.4.1.4.1.2 Description textuelle pour s’authentifier............cccoovevviiiiiiieiienicnnn 42
2.4.1.4.1.2.1 Diagramme de séquence pour s’authentifier............c.ccoeervviieinnnne 44
2.4.1.4.1.3 Description textuelle pour gérer 1es moniteurs. .. ........ccocereereereeriennnn 44
2.4.1.4.1.3.1 Diagramme de séquence pour gerer MONItEUN .............coevereerenieesieenne 46
24.1.41.3.1.1 Diagramme de séquence pour ajouter MOniteur............cccceervennen. 47
2.4.1.4.1.3.1.2 Diagramme de séquence pour modifier moniteur..............cc.ccccoc.... 48
2.4.1.4.1.3.1.3 Diagramme de séquence pour Supprimer moniteur........................ 49
2.4.1.4.1.4 Description textuelle pour gérer les acces et permissions. ............ccc..c..... 49
2.4.1.4.1.4.1 Diagramme de séquence pour gérer les acces et permissions. .. ........cc.cererveruennnnn 51
2.4.1.4.1.5 Description textuelle pour gérer comptes utilisateurs. ...........ccocervereenenn. 52
2.4.1.4.15.1 Diagramme de séquence pour créer comptes utilisateurs. .. .................. 53
2.4.1.4.1.6 Description textuelle pour gérer le planning ...........ccoccevvereiienieiinnennnns 54
2.4.1.4.1.6.1 Diagramme de séquence pour gérer planning ...........ccccovevvveiinieneenn. 56
2.4.1.4.1.7 Description textuelle pour gérer le paiement...........cccccevvviviriieennnnnn 56
2.4.1.4.1.7.1 Diagramme de séquence pour gérer le paiement ...........cccceevevveerneeennn, 58
2.4.1.4.1.8 Description textuelle pour consulter la liste des candidats et moniteurs.................. 58
2.4.1.4.1.8.1 Diagramme de séquence pour consulter la liste des candidats et moniteurs... 60
2.4.1.4.1.9 Description textuelle pour gérer les véhicules. .. ......c..cccceeviieeiiieerinnenne, 61
2.4.1.4.1.9.1 Diagramme de séquence pour gestion véhicule..............ccccceevvevineennn. 62
2.41.4.1.9.1.1 Diagramme de séquence pour ajouter véhicule ...........c..ccvvernnennne, 63
2.41.4.1.9.1.2 Diagramme de séquence pour modifier véhicule...............c............ 64
2.4.1.4.1.9.1.3 Diagramme de séquence pour supprimer véhicule.......................... 65
2.4.1.4.2 Diagramme de cas d’utilisation pour candidat dans application web.............. 66
2.4.1.4.2.1 Description textuelle pour authentification .............cccccooeeiviiiiiieciinee, 66
2.41.4.2.1.1 Diagramme de séquence pour s’authentifier .............cccccovvevieeenineennnnn. 68
2.4.1.4.2.2 Description textuelle pour consulter le résultat d’examen ...................... 68
2.4.1.4.2.2.1 Diagramme de séquence pour consulter le résultat d’examen................ 70
2.4.1.4.2.3 Description textuelle pour consulter ses informations. ..............cceeeuveene. 70
2.4.1.4.2.3.1 Diagramme de séquence pour consulter ses informations...................... 72
2.4.1.4.3 Diagramme de cas d’utilisation pour candidat dans application mobile......... 73
2.4.1.4.3.1 Description textuelle pour authentification .............cccccoooiiviieiii e, 73
2.4.1.4.3.1.1 Diagramme de séquence pour s’authentifier .............cccccovveeiiveeevveeennnen. 75
2.4.1.4.3.2 Description textuelle pour gérer les informations personnelle ................. 75
2.4.1.4.3.2.1 Diagramme de séquence pour gérer les informations personnelle.......... 77
2.4.1.4.3.3 Description textuelle pour consulter les legons enligne ...........ccccceeveeee. 77
2.4.1.4.3.3.1 Diagramme de sequence pour consulter les legons en ligne..................... 78
2.4.1.4.3.4 Description textuelle pour réaliser quiz et tests. .. .......ccoevveriiieeiireeeiineeenn, 79
2.4.1.4.3.4.1 Diagramme de séquence pour réaliser quiz et testS..........cccvevverieerrveenen. 80
2.4.1.4.3.5 Description textuelle pour réserver MONIteUr ............coovverveereesieeieeseenns 81
2.4.1.4.35.1 Diagramme de séquence pour réserver MONIteUr..........ccocovververveeeeeen 82
2.4.1.4.3.6 Description textuelle pour Créer COMPLE .......ccvevvverieerieiie e 82




2.4.1.4.3.6.1 Diagramme de Séquence pour Créer COMPLE.........cccverererrerieereeneeseennns 84
2.4.1.4.4 Diagramme de cas d’utilisation POUr MONITEUN ...........ccuveivveiieriieeiienee e 85
2.4.1.4.4.1 Description textuelle pour authentification .............cccooeviieiiiiiiiiicnen 85
2.4.1.44.1.1 Diagramme de séquence pour s’authentifier ..............ccoocevevevervenennenn. 87
2.4.1.4.4.2 Description textuelle pour créer COMPLe .........ccovveveriieieiienieieseeieien 87
2.4.1.44.2.1 Diagramme de Séquence pour Créer COMPLE.........ovuervereererrresieeseninens 89
2.4.1.4.4.3 Description textuelle pour gérer les informations personnelle.................. 89
2.4.1.4.4.3.1 Diagramme de séquence pour gérer les informations personnelle........... 91
2.4.1.4.4.4 Description textuelle pour consulter les réservations. .. ........cccoceevvvennene. 92
2.4.1.44.4.1 Diagramme de séquence pour consulter les réservations. ...................... 92
2.4.1.4.4.5 Description textuelle pour valider les réservations..............cccccoeeveviennenne. 93
2.4.1.44.5.1 Diagramme de séquence pour valider les réservations...............c.......... 95
2.4.2 MOURIE A?ANALYSE ...ttt bttt 95
2.4.2.1 LEeS ClaSSeS PArtiCIPANLES. . . ....uveevreririistieiiesiee st e siee st et et et e e e 95
2.4.2.2 Diagramime d€ CIASSE ..........eiiieiiieiieiiii ettt 96
2.4.2.2.1 Diagramme de classe pour application web. .. ........cccoviriiiiieiiieiiieiie e 96
2.4.2.2.2 Diagramme de classe pour application mobile ............cccoocoiiiiiiiiiiic e, 97
2.4.3 MOEIE 0 CONCEPLION ... ittt sttt ettt e b e 98
2.4.3.1 Diagramme de Profil.........ccooiiiiiiiiiie i 98
2.4.3.2 Diagramme de profil de SYStEME ..........ccoviiiiiiiiiieii e 99
2.4.3.2.1 Diagramme de profil de I’application Web... .......ccccovveiiieniiiiiiiiciieee e, 99
2.4.3.2.2 Diagramme de profil de I’application Mobile...............ccccoiviiiiie i, 100
2.4.4 Modele d’implEmeENtation ...........ccuveiiieeiirieeiie e iie e se e e e e eesre e rreesaeeennns 101
2.4.4.1 Diagramme de profil ... 101
2.4.4.1.1 Diagramme de profil pour application web... ........cccccovvviiiiiiiiii e, 101
2.4.4.1.2 Diagramme de profil pour application mobile..............cccccoivviiiiiiiiiic e, 102
2.4.4.2 Diagramme de COMPOSANT.........ccivieiiiieeiieeeitiee st e e sie e e s e e streesreessaaaeesseeesnaee e, 102
2.4.4.2.1 Diagramme de composant pour app WED ........ccovevieiiiiieeiiie e 103
2.4.4.2.2 Diagramme de composant pour app Mobile ..........cccevviiiiiiiiiec i, 103
2.4.5 Modele de déPIOIEMENT..........cuiiiiiee i e sae e 103
2.4.5.1 Diagramme de déplOiemeNt.............cooiviiiiiie i 104
2.4.5.1.1 Diagramme de déploiement de ’app WED .......cccveiiiieiiii i, 104
2.4.5.1.2 Diagramme de déploiement de I’app mobile..........ccccocoveiiieiiiie e 105
2.4.6 MOUEIE A TESE ......vveieeieitie ettt sttt e b e e e e nneeenneens 105
2.4.6.1 Diagramme de SEqUENCE POUr aPP WED........coiiiiiiii e 106
2.4.6.2 Diagramme de séquence pour application mobile...........ccccocoviiiiiiiii i, 109
2.5 CONCIUSION ...ttt ettt sttt b e e e e beeaneeenneen 111
KO -0 1 =1 F PSR OTS 112
0 111 o [0 o4 Ao PP RTR 113
3.2 Langages, environnement et outils de développement ............ccoeeviieiiieeeciee e 113
3.2.1 DEVEIOPPEMENT WED. .. uiiiiiiiiiie ettt st e e e sab e e s bee e saree s 113
B.2.1.L HEIMI oo 113
312,02 £S5 ettt 113
B.2.0.4 PYENON ...t 113
I BT ] - 1 o o RS SR 115
3.2.2 Développement MODIIE.........ooviiieiece e 116
312,21 FIULEEE ...t 116
3.2.2.2 SUPBDIESE .....eeeeiee ittt ettt ettt ettt et et e snee e e nnaeeenneeas 116




3.3 CONCIUSION. .ottt e
Conclusion générale...........coevviiiriiiiii e

Page | 11




INTRODUCTION GENERALE

Le permis de conduire est un document essentiel dans notre société

moderne, symbolisant bien plus qu'une simple autorisation légale de conduire un

véhicule. Il représente un pas vers l'autonomie, la liberté de déplacement, et I'acces a de
nombreuses opportunités économiques et sociales. Obtenir ce précieux sésame permet
de faciliter les déplacements quotidiens, qu'ils soient liés au travail, a I'éducation ou aux
loisirs, tout en favorisant I'intégration dans la vie active.

Les auto-écoles jouent un rdle central dans ce processus. Elles ne se contentent pas
d’apprendre aux ¢éléves a conduire, mais inculquent ¢également des valeurs
fondamentales de securité routieére et de responsabilité. Grace a un encadrement
pédagogique structuré, elles forment des conducteurs capables de maitriser les regles
du code de la route, de gérer les situations complexes sur la route, et d’adopter des
comportements sécuritaires.

Ainsi, permis de conduire et auto-école sont des piliers de notre quotidien, offrant a
chacun la possibilité de circuler en toute sécurité et de participer pleinement a la vie
sociale et économique.

Le plan de notre travail est réparti sur trois chapitres :

> Chapitre 1 nous commengons par décrire I’entreprise sélectionnée et
I’objectif de notre travail et ainsi le cahier de charge.

> Chapitre 2 concerne la modélisation, Dans ce chapitre nous allons
modéliser notre systeme en utilisant le langage de modélisation unifié
(UML) et la méthode RUP.

> Chapitre 3 consacré a la phase d'Implémentation, nous présenterons les
différents outils ainsi que les langages de programmation utilisés. Et nous
conclurons avec quelques interfaces de notre application.
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CHAPITRE 1
Cahier de charge

Et Presentation de
I'établissement
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1.1.

1.2.

1.

introduction

Dans ce chapitre nous allons vous présenter une vue générale sur 1’auto-école
classique “AUTO ECOLE MOSTALIB 27” en décrivant leurs structures internes
par ’organigramme, ensuite nous présenterons leurs activités en décrivant son
processus métier et enfin nous allons présenter la SEL écrit sous forme la norme
IEEE Std 830.

Etablissement
2.1.  Présentation de I’établissement

“AUTO ECOLE MOSTALIB 27” est située a Mostaganem, saint jules, est
petites entreprises indépendantes qui forment les nouveaux conducteurs aux regles
de circulation et a avoir un comportement routier approprie.
est une structure dédiée a I’enseignement de la conduite réglementée par les
autorités locales nécessit¢ d’un local physique, pour la préparation des candidats
aux examens nécessaires pour 1’obtention de permis de conduire. L'établissement
utilise ensemble des déemarches administratives pour l'inscription des candidats.
Les auto-écoles jouent un réle clé dans la formation des conducteurs :

e Auto-école spécialisée a la preparation des cours théoriques (code de la route)
et cours pratiques tels que circuit, créneau.

Donne des formations avec des moniteurs expérimentes.

Sensibiliser les conducteurs aux regles de sécurité routiéere.

Inscrire les candidats selon des démarches administratives.

Geérer les dossiers administratifs.

Pour expliquer et modéliser le systeme, nous utiliserons la méthodologie BPMN
(Business Process Model and Notation), accompagnée des diagrammes suivants :

> Processus metier privé

Figure 1.1 Processus métier privé
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> Sous Processus métier privé vérifier dossier

demander
papier
nécessaire

vérifier age

vérifier

la wilaya de ’
résidence

l'auto-école?
oul

refuser le
dossier

accepter
dossier
Vvérifer les
conditions

)
5 porte-il?
veérifier si le . .
candidat porte oui veérifier s'il a
7| des lunettes de une certificat
vue médicale
N —— -
non
) handicap —
vérifier si le physisgag?
> candidat a un refuser le
handicap dossier _O
physique
e/ -

Figure 1.2 Sous Processus métier privé vérifier dossier

> Sous Processus métier prive préparer examen

=

candidat un Récupérer le Traiter les

! timbre dossiers
timbre

Figure 1.3 Sous Processus métier privé préparer examen

> Processus métier public
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Figure 1.4 Processus métier public

> Processus métier collaboration
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Figure 1.5 Processus métier collaboration

> Processus métier chorégraphie
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leveux Inscrire message dossier dossier

SO =R ~

N auto école

( candidat N auto &cole ( candidat
non d d
. recevoir 1a compasition ) ) emander pour
demande dinstiption —s e dnester [y  déposerls dossier completer dossier
X
auto école candidat auto école candidat

demander le paiement

: oL
dossiers demande examen cours planning IYI
T e R B o Rl

( auvtnécole ) candidat (" moniteor ) auto éoole candidat auto ecole
Enioyes les dossiers demande examen |€— faireles lecons  [&——  taire plannig f«—— Tfaite le paiement  f€— demander le
au délégation paiement
délégation moniteur candidat candidat auto école candidat
dogsiers cin ;
[ o 7] aossirs ] messe ] e ]
tin
y délégation délégation candidat ( candidat (" délegation
auto école
Evvoyesles dossiers | [®|  mmveyerrésultal [ recevir dossier infarmer par examen danner cin —  rendrelacin
au délégation
— auto école auto école candidat délegation candidat
delégation
i récépissé . R '
IYI permis IY‘ papiers IY‘ IY‘ messtécepisséage IY‘ message IYI résultat
) ; 1 i ) Y
siege wilaya 3 candidat candidat auta écale 3 ( auto école 3 délégation
donnet le permis | donner papiers  €——{ récupérer récépisse Infarmerpaur informer par résultat danner |a résultat

récupérer récépisse

candidat siege daira candidat candidat candidat candidat

Figure 1.6 Processus métier chorégraphie

> Processus métier conversation

cours théorigues candidat
auto-école et pratique
permis de
conduite
dossiers des
condidats
siége daira
délégation examen

Figure 1.7 Processus métier conversation
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1.3.  Problématiqgue de notre travail
Les inscriptions sur papier dans une auto-école traditionnelle posent plusieurs
problémes :
La lenteur du processus administratif.
Les erreurs possibles dans la gestion des dossiers.
e Les erreurs possibles dans la gestion des inscriptions aux cours se font sur un
agenda papier ne garantit pas la tracabilité (perte de papiers).
e Le remplissage manuel de planning engendre une mauvaise organisation et une
perte de temps.
e La difficulté de suivi des résultats pour les candidats vivant dans des zones
éloignees.
Dans cette figure on représente les probléemes sous forme diagramme d'Ishikawa,
aussi appelé diagramme de causes et effets :

Méthodes Matériaux Probléme

n‘aide pas les personnes
ayant des emplois du temps
chargés, vivant dans des

zones peu desservies

travail manuel pas
de numérisation

présence physique pour
les cours théoriques

>

distance entre le
candidat et I'auto-écol

moniteur occupé pour
les cours pratiques,

Milieu ¢
Main d'oeuvre

Figure 1.8 Diagramme d’Ishikawa

1.4.  Objectif de notre travail
L’objectif principal est de realiser une application mobile nommée “GOpermis” pour :

e Donner plus de liberté au candidat (choix du lieu, du moniteur).
e Possibilité de passer le permis pour les travailleurs.
e Possibilité de passer le permis pour les gens qui vivent dans des zones éloignées.
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e Réduire les codlts de déplacements et améliorer le confort, Le moniteur se
déplace directement chez le candidat.
Le candidat commande un moniteur depuis l'application sans déplacer.

e Commande possible toutes les 12 heures, plus de flexibilité. Par contre les auto-
écoles classiques ferment.

e Adapter I’apprentissage a chaque candidat :

-Ceux qui ont leur propre voiture peuvent apprendre dessus.

-Ceux qui n'ont pas de voiture peuvent louer celle du moniteur.

Moderniser I'expérience (tout gérer depuis le téléphone).
e Offrir un service personnalisé selon les besoins de chaque candidat.

Et de développer une application web qui :

Facilite la gestion compléte des auto-écoles.

Facilite les taches administratives telles que I'ajout de client.

Faire le planning pour les cours via une interface intuitive.

Garantit un acces flexible pour le résultat des examens sans dépendance a un lieu

physique.
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1.5. LaSEL

1.5.1. Introduction
15.1.1. Objet

Ce document a pour de présenter les spécifications fonctionnelles et techniques
de I’application mobile et web de gestion d’auto-école GO Permis. Ce projet
s’inscrit dans le cadre du projet de fin d’études du Master ISI. Il vise a fournir une
solution numérique moderne permettant de gérer les processus internes et externes
d’une auto-école de maniere centralisée, efficace et accessible.

15.1.2.  Laportée

Le systeme développe, nommé "GO permis', a pour objectif de moderniser la gestion
des auto-écoles en remplagant les processus traditionnels par des solutions numeriques
accessibles, efficaces et conviviales. Il comprend :

e Une application web destinée aux responsables et secrétaires de 1’auto-école,
qui facilite la gestion administrative et opérationnelle.

e Une application mobile congue pour les candidats, leur permettant de suivre
des cours en ligne et de réserver un moniteur a tout moment, en fonction de
leur disponibilité.

Ce systeme couvre plusieurs domaines fonctionnels, et vise a simplifier les processus
métier de tous les acteurs impliqués, qu’ils soient internes (responsables, secrétaires)
ou externes (candidats, moniteurs).

15.1.3. Vue d’ensemble

Ce document est organise selon les pratiques recommandeées par IEEE pour la
préparation de la SEL et décrit les éléments suivants :

La fonctionnalité géneérale du I’application web et mobile.

La portée et les objectifs spécifiques du projet.

Les contraintes techniques et organisationnelles.

Les exigences spécifiques et les hypotheses liées au développement et a
I’exploitation du systéme.

1.5.2.  Description générale

15.21. L’environnement
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L'application GO Permis, composée d'une application web et d'une application
mobile, s'inscrit dans un environnement numérigue moderne visant a remplacer les
méthodes traditionnelles de gestion des auto-écoles par une approche centralisée,
flexible et accessible.

Application web :

L'application web est destinée principalement aux responsables et secrétaires d’auto-
école. Elle permet de :

Gérer les inscriptions et les informations des candidats et des moniteurs.
Organiser les plannings de cours théoriques, pratiques et examens.
Suivre I’état des véhicules et les paiements.

Consulter et archiver les résultats d’examen.

Offrir une interface intuitive qui améliore I’efficacité des taches
administratives et assure la tragabilité des processus métier.

Application mobile :

L’application mobile est congue pour les candidats. Elle a pour but d’apporter
une solution d’apprentissage souple, adaptée aux besoins individuels, en
mettant a disposition :

Des lecons en ligne a consulter a tout moment.
Des quiz et tests pour s’entrainer a I’examen.

e Une fonctionnalité de réservation de moniteur avec choix du lieu, du
créneau et du vehicule.

e Un espace personnel pour suivre la progression, consulter les résultats,
et gérer ses informations.

e Elle est particulierement pensée pour répondre aux contraintes des
candidats travailleurs ou résidant en zones rurales, en leur permettant
d'accéder aux services d'une auto-école sans déplacement inutile.

Notamment :

Interfaces avec le systéme : Intégration avec la base de données en ligne et les
services de géolocalisation (pour la réservation de moniteurs)

Interfaces avec I’utilisateur : Congues pour étre claires, accessibles, multilingues
(francais et arabe) et adaptées aux différents profils utilisateurs.
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C&®

PERMIS

Figure 1.8 logo application

Systemes d’exploitation Supportés :

e Application mobile : Android 8+

e Application web: Navigateur web moderne (Chrome, Firefox, Edge, Safari)

Base de données : Hébergee en ligne, relationnelle, sécurisée et optimisee
pour I’acces simultané multi-utilisateur.

1.5.2.2. Les fonctions

Notre systeme garantit les fonctionnalités suivantes :

e Authentification : avec trois types d’utilisateurs (responsable, secrétaire,
candidat).

e Gestion des candidats : ajout, modification, suppression.

e Gestion des moniteurs : recrutement, mise a jour, validation, suppression.

e Planification : séances pratiques, théoriques et examens.

e Suivi des véhicules : gestion de 1’état et de la disponibilité.

e Paiements : enregistrement et suivi.

e Résultats d’examen : acces réserve aux candidats.

e Courset quizen ligne : accessibles depuis I’application mobile.

e Reéservation de moniteurs : selon disponibilité, avec suivi personnaliseé.

15.2.3.  Lescontraintes
Les contraintes de développement
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e [’application doit gérer un grand nombre d’utilisateurs simultanés (candidats,
responsables, secrétaires)

e L’application doit étre accessible a tous les utilisateurs, avec des interfaces
claires et faciles a naviguer.

e Assurer que I’application soit accessible sur différents navigateurs et appareils
portables.

Gontraintes d’exploitation

e Les utilisateurs doivent pouvoir acceder a lI'application via divers navigateurs.
Garantir la protection des données personnelles
Une maintenance réguliere est nécessaire pour garantir que I’application
fonctionne sans erreur.

e On peut y accéder au systeme avec n’importe quel systeme d’exploitation, il
suffit juste d'installer I’application.

1.5.2.4.  Hypothese et dépendance
Aucune indication n’est donnee sur un futur changement de matériel ou de
systeme d’exploitation.
1.5.3.  Exigence spécifique
15.3.1.  Exigence des interfaces externes

L’application de gestion d’auto-école doit intégrer des interfaces externes
principalement. Voici quelques interfaces réalisées avec un logiciel de Design pour
faciliter la description proposée :
Une interface de tableau de bord est également essentielle. Elle regroupe de
maniéere centralisée des données clés et génere les acces a toutes les autres
interfaces. Cette vue centralisée offre un acces simplifié aux informations
essentielles grace a une présentation visuelle claire, intuitive et organisée
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-'- User cdccount ~
Bl Planning !11 ]Cszndidﬂts .j Il\goniteurs 8 :;éhicules

9t Candidats
= Moniteurs
2. utilisateurs

Cours suivant

== Véhicule

@ Chizlene Ouanes

L, 0789651877

Liste des cours

(®  ohizlene Ouanes Cours de code

(®  Riod bensiimane

Cours de code

()  Amirbouakez Cours de Circuit

JAN 09h00-11h00
15 Durée: 2h
Cours de code
2025
20 candidat Voir plus
15 candidat Voir plus.
10 candidat Voir plus.

Figure 1.9 interface proposée tableau bord

Interface pour la gestion du planning permet d’inscrire les éléves aux cours
théoriques, pratiques et aux examens. Ces interfaces doivent étre sécurisées,
fiables et garantir une synchronisation des données en temps réel :

Page | 23




Chapitre 1 Cahier de charge et_Présentation de I’établissement

' User account
=

# Accueil

@ Candidats - J Q N V | E R - Semainel >

= Moniteurs -
SAMED) Lol wARD! MERREDI IOl

vvvvvvvv

2. utilisateurs - 700800 ‘
e EXAMEN

& Véhicule - 2001000 CODE :
oot | cobEe MR coot HEE Coo:
e iwe CODE CODE

CIRCUIT N CRENEAU ‘
CIRCUIT CRENEAU CRENEAU
CRENEAU m

Figure 1.10 interface proposée gestion planning

L'interface pour la gestion des candidats permet de gérer les informations
des candidats inscrits, en remplissant un formulaire contenant les données
suivantes : nom, prénom, contact, niveau. Le systeme enregistre les données et
affiche un message de confirmation. Ainsi nous vous proposons cette interface
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' User account
=

# Accueil

Bl Planning
*Nom et prénom *Date de naissance

m Candidats - [ l [ B ]
jout candidal

*Date d'inscription *Sexe

2 Moniteurs - i} l [ ]

Résultat d'examen *Paiement

# Utiisateurs ~ [ i l [ . ]

= Véhicule
*Email
Photo [ ]

*Mots de passe

*Niveau

| ]

Figure 1.11 interface proposée pour ajouter et modifier candidat

Interface pour consulter la liste et rechercher des candidats : permet au
responsable de rechercher et consulter les informations des candidats et des
moniteurs enregistrés dans le systéme. L'Admin peut utiliser différents critéres
pour filtrer et afficher les résultats (nom, prénom, etc.). Nous vous proposons
donc cette interface (figure 1.12) :
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' User account v
=N

# Accueil

Bl Planning

%! Candidats =

Ajouter un candidat

Rechercher

Liste des candidats Nom et prénom * Date d'inscription * Paiement Niveau *

2 Moniteurs

Aymen tayeb 01/01/2025 oui Code B &

2 Utilisateurs - Ahmed chawki 01/01/2025 Oui Code B @
o Karim abdet 05/01/2025 Non Code =
= veniedle Youcef lamskani 19/12/2024 oui Circuit B O
Moustapha boumelah 13/12/2024 Non Creneau [ - |

Akram afif 28/12[2024 Non Circuit E @

Hatem benarfa 28/12/2024 Oui Code B

Samir nasti 28/12/2024 oui Circuit =3 ]

merouane chemakh 10/12/2024 oui Circuit [N -]

Nabil bentaleb 10/11/2024 Oui Circuit E @

Said benrahma 19/1/2024 Non Circuit E B8

yacine benzia 03/10/2024 oui Circuit B @

Mourad oudia 16/11/2024 Non Circuit =B @

Figure 1.12 interface proposée pour consulter et rechercher la liste des candidats

Interface pour la gestion des moniteurs permet de gérer les informations des
moniteurs inscrits, en remplissant un formulaire contenant les donnees
suivantes : nom, prénom, contact, véhicule.

Nous vous proposons donc cette interface (figure 1.13) :
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# Accueil

Bl Planning

' User account
=

*Date de naissance

*Nom et prénom

© Candidats - [ l [ B ]

fA Moniteurs = *Date de recrutement *Sexe

Ajouter un moniteur . l

Liste des mor

niteurs

Adresse Numéro de telephone

X utilisateurs M [ l ]

= Véhicule

Figure 1.13 interface proposée pour ajouter et modifier moniteur

Interface pour consulter la liste et rechercher des moniteurs :permet au
responsable de rechercher et consulter les informations des moniteurs enregistres
dans le systeme. L'Admin peut utiliser différents critéres pour filtrer et afficher
les résultats (nom, prénom, etc.). Nous vous proposons donc cette interface

(figure 1.14) :
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' User account
=

# Accueil

Bl Planning -

%51 Candidats

=1 Moniteurs - Nom et prénom ~ Date de recrutement * Num ~

Ajouter un moniteur

Liste des moniteurs Aymen tayeb 01/01/2025 0778651295 (o |
Ahmed chawki 01/01/2025 0558962156 E B8
X utilisateurs
Karim abdet 05/01/2025 0553456875 =
= Véhicule N Youcef lamskani 19/12/2024 0553456875 [ |
Moustapha boumelah 13/12/2024 0553456875 B @
Akram afif 28/12/2024 0553456875 B E
Hatem benarfa 28/12/2024 0553456875 E B8
Samir nasri 28/12/2024 0553456875 B @
meroucne chemakh 10/12/2024 0553456875 [SH ]
Nabil bentaleb 10/1/2024 0553456875 [ 2 -]
said benrahma 19/1/2024 0553456875 E B
yacine benzia 03/10/2024 0553456875 E B8
Mourad oudia 16/1/2024 0553456875 E @

Figure 1.14 interface proposée pour consulter et rechercher la liste des moniteurs

15.3.2.  Exigence fonctionnelle
Application web :
e Authentification.
e Ajouter, modifier, supprimer des candidats.
e Recrutement et gestion des moniteurs.
e Planification des cours.

e (Gestion des paiements.

Application mobile :
Authentification.
Lecture de legons.
e Réalisation de quiz/tests.
e Recherche et réservation de moniteur.
e Acces a I’espace personnel.

e Indication du niveau de progression.
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15.3.3.  Exigence des performances

RAM : 8 Go

Systéme d’exploitation : Windows 10 professionnel. 64 bit.

Processeur CPU : Intel Core i5 7200 U CPU.

Sécurité : protection contre les menaces et un pare-feu comme protection de
réseau.
1.5.3.4.  Exigence logique relative a la base de données

La base de données, développée avec une BDD en ligne, doit étre structurée selon
un modeéle relationnel, avec des relations claires entre les entités (candidats,
moniteurs, vehicules ,..). Elle doit garantir l'intégrité des données via des
contraintes (clés primaires, étrangéres) et sécuriser les informations sensibles par
des contrbles daccés et du chiffrement. Enfin, elle doit étre performante,
évolutive et capable de gerer les sauvegardes régulieres pour assurer la fiabilité
et la durabilité des données.
1.5.3.5.  Contrainte de conception
Respect des normes de conception modulaire.
e Interfaces testables, évolutives et maintenables.

1.5.3.6.  Attributs
e Facilité d’utilisation.
e Sécurité.
e Accessibilité mobile.
e Performance et réactivité.

1.5.3.7.  Organisation des exigences spécifiques

1.5.4.  Autres commentaires

e Des tests unitaires, d’intégration et utilisateurs seront réalisés a chaque étape du

développement.

e L'application sera évolutive, avec possibilitée d’ajout futur de fonctionnalites
1.5.5.  Conclusion

En conclusion, nous avons présenté une description de 1’auto-école la mise en
place d'une application web pour sa gestion constitue cette solution moderne et
efficace pour répondre aux défis rencontrés dans la gestion classique. Elle permet de
centraliser les informations, d’optimiser les processus administratifs, de faciliter les
inscriptions et la planification, tout en offrant une meilleure expérience aux candidats
et au personnel. Grace a une base de données performante et une interface conviviale,
cette solution contribue a améliorer la qualité des services et a accompagner les auto-
¢écoles dans leur transformation numérique, rendant ainsi I’apprentissage de la
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conduite plus accessible et mieux organisé. Dans ce cadre, nous développerons une

application web et rédigerons un cahier des charges selon la norme IEEE, dans le but de
formaliser notre objectif.

Ainsi dans le prochain chapitre nous allons nous concentrer sur la phase de
modélisation et LA méthode RUP
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2.1.  Introduction

Dans ce chapitre, nous plongeons au cceur de la modélisation. Ce chapitre
présente la démarche choisie pour réaliser notre projet. Nous avons modélisé notre
systéme avec la méthode RUP et en utilisant le langage UML.

2.2.  Proposer une démarche

Avant de développer un systéme d’information, il est nécessaire de choisir une
bonne méthode bien définie afin de bien organiser le travail a effectuer en citant les
différentes taches et les différentes étapes. Nous avons opté pour le processus UP qui
est centré sur I’architecture UML. Notre démarche s’appuie sur la méthode RUP car
c¢’est une methode adaptative aux changements des exigences. Nous nous intéresserons
plus particulierement aux modéles et diagrammes qui nous permettront de bien
comprendre, construire et documenter notre future application.
Nous allons présenter les différents diagrammes des modeéles suivants :
Le modele de cas d’utilisation.
Le modeéle d’analyse.
Le modele de conception.
Le modeéle d’implémentation.
Le modele de déploiement.
Le modele de test.

2.3.  Pourquoi utiliser RUP ?

La methode Rational Unified Process (RUP) est choisie pour plusieurs raisons,
notamment en raison de sa structure itérative et incrémentale qui s'adapte bien a des
projets de développement logiciel de taille moyenne a grande. Voici quelques-unes des
raisons pour lesquelles on choisit d'utiliser la méthode RUP :

e Tracabilité grace a 'UML : RUP permet de suivre le cheminement des besoins
depuis les cas d'utilisation jusqu'au déploiement final grace a I'utilisation de
I'UML (Unified Modeling Language). Cela assure une meilleure compréhension
et gestion des besoins tout au long du cycle de vie du projet.

e Approche basée sur l'architecture : RUP met l'accent sur la conception et
I'architecture du systéeme des le début du projet. Cela garantit une base solide
pour le développement et permet de mieux gérer la complexité du systeme.
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Gestion des risques dés le début : RUP intégre la gestion des risques des les
phases initiales du projet, ce qui permet d'identifier et d'atténuer les risques
potentiels avant qu'ils ne deviennent des problémes majeurs.

Cadre propice a la réutilisation : RUP encourage la réutilisation des composants
logiciels et des modéles, ce qui peut réduire les colts de développement et
accélérer le processus de développement.

Gestion efficace du changement : RUP permet une gestion itérative et
incrémentale du projet, ce qui signifie que les changements peuvent étre plus
facilement intégrés et gérés tout au long du cycle de vie du projet.

Vérification constante de la qualité : RUP integre des mécanismes de Vérification
de la qualité a chaque étape du processus de développement, ce qui garantit que
les normes de qualité sont respectées tout au long du projet.

Définition UML : UML (Unified Modeling Language) est un langage de
modélisation visuelle standardise utilisé pour la conception et la représentation
graphique des systémes logiciels. UML est compose d'un ensemble de
diagrammes qui permettent de représenter les différentes vues d'un systeme,
depuis sa structure et son comportement jusqu'a sa dynamigue et son evolution.
Les diagrammes UML sont divisés en deux catégories principales : les
diagrammes de structure et les diagrammes de comportement. Les diagrammes
de structure montrent la structure statique du systeme, tandis que les diagrammes
de comportement montrent le comportement dynamique du systeme.

UML est largement utilisé dans l'industrie du logiciel pour ameliorer la
communication, la collaboration et la qualité du développement logiciel.
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Axe de Modélisation

Statique

Diagramme de Classes
Diagramme d’Objets
Diagramme de Composants
Diagramme de Déploiement
Diagramme de Use Case

A’

Fonctionnel Dynamique

Diagramme de Use Case

HZ2Q ZO—~n»H0Z

Diagramme d'Etats-Transitions
Diagramme d'Activité
Diagramme de Séquence

La Modélisation

Figure 2.1 Les différents types de diagrammes

2.4.  Modélisation de notre systeme

2.4.1.  Model de cas d’utilisation

2.4.1.1. Diagramme de contexte statique
Le diagramme de contexte permet de définir les limites de 1’étude. Il place le
diagramme dans son contexte en lisant les acteurs ou elements qui agissent ou
interagissent avec lui.
24.1.1.1. Diagramme de contexte statique web

Le diagramme suivant représente les interactions entre les acteurs et le systéme web
Gopermis de gestion d’auto-école. Les principeaux utilisateurs sont le moniteur, le
candidat, le responsable et la secrétaire. Chacun de ces roles interagit avec le systeme
selon ses responsabilités pour la gestion efficace d’auto-école, réservations et suivis
des seances.

<gystémes
GOpermis

secrétaire responsable

candidat
Figure 2.2 Diagramme de contexte statique web
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24.1.1.2. Diagramme de contexte statique mobile

moniteur candidat

Figure 2.3 Diagramme de contexte statique mobile

24.1.2. Diagramme de profil
Les diagrammes de profil sont une extension du langage de modelisation unifie
(UML), qui est un diagramme structurel utilisant des stéréotypes, des valeurs marquées

et des contraintes pour étendre et personnaliser UML.

«profils
GOpermi

zstereotypes
Systeme

zmetaclasses
UseCase

Figure 2.3 Diagramme de profil

2.4.1.3. Diagramme de package
Les diagrammes de package (ou diagramme de paquetages) sont des diagrammes
structurels utilisés pour représenter I'organisation et la disposition de divers éléments
modélisés sous forme de paquetages.

1.4.1.3.1. Diagramme de package web

Le diagramme suivant représente le diagramme de package pour application
gestion auto-école.
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candidat responsable secrétaire

Figure 2.4 Diagramme de package web

1.4.1.3.2. Diagramme de package mobile
Le diagramme suivant représente le diagramme de package pour application
mobile GOpermis.

candidat moniteur

Figure 2.5 Diagramme de package mobile

2.4.1.4. Diagramme de cas d’utilisation
Les cas d’utilisation décrivent sous la forme d’actions et de réaction, le

comportement du systeme étudié du point de vue des utilisateurs. Ils définissent les
limites du systéme et ses relations avec son environnement. Un cas d’utilisation
explicite la partie des exigences fonctionnelles du systéme concernant 1’un des objets
d’un utilisateur. Ce dernier est aussi appelé, de facon plus précise, cas d’utilisation avec
objet utilisateur.

2.4.1.4.1. Diagramme de cas d’utilisation pour responsable
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- ~
} i = . wincludes™ =~ _ _
secrétair =

responzable

£0 GOpermis |

o gerer le planning

- l‘-. .
~. ~ gincludes
- ..
S~ wincludes o
. .‘\

~ . _ sincludes -

-

sincludes

- -- - Eincludes - -

L
-
o gérer les accés et permissiong) <

Figure 2.5 Diagramme de cas d’utilisation pour responsable

24.1.4.1.1. Description textuelle pour gérer les candidats

Sommaire d’identification

Titre : Gérer les candidats

Résumé : Ce cas d'utilisation permet au responsable de gerer les informations
des candidats inscrits. Cela inclut I'ajout, la modification, la suppression et la
consultation des dossiers des candidats, ainsi que la vérification de leurs niveaux.
Acteurs :

Principal : responsable

Date de création : 10/01/2025

Responsable : équipe de développement

Description des scénarios
Préconditions :

1.Le responsable est authentifié et connecté au systeme via linterface
d'authentification.

2.La base de données des candidats est disponible et sécurisée.
3.Les permissions du Secrétaire permettent de gérer les candidats.

Scénario nominal :
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1.Le responsable accede a l'interface de gestion des candidats depuis le tableau
de bord.

2.Le systeme demande une authentification (si ce n'est pas encore fait).

3.Le responsable choisit une action : ajouter, modifier, supprimer ou consulter
les candidats.

e Ajouter un candidat :
o Le responsable remplit un formulaire avec les informations du candidat
(nom, prénom, contact, niveau).
o Le systeme enregistre les données et affiche un message de confirmation.
e Modifier un candidat :
o Le responsable sélectionne un candidat dans la liste.
o Les informations existantes s'affichent et peuvent étre mises a jour.
o Le systeme sauvegarde les modifications.
e Supprimer un candidat :
o Le responsable sélectionne un candidat dans la liste et clique sur
"Supprimer".
o Le systeme demande une confirmation avant de supprimer le candidat.
e Consulter la liste des candidats :
o Le responsable accéde a une vue liste ou détaillée des candidats inscrits.

-Le systeme enregistre toutes les actions dans un journal d'audit pour garantir la
tracabilite.

Enchainements alternatifs :

e Al : Informations du candidat incompletes lors de I'ajout
o Le systeme affiche un message : "Veuillez remplir tous les champs
obligatoires".
e A2 : Tentative de modification d'un candidat inexistant
o Le systeme affiche un message d'erreur : "Candidat introuvable”.

Enchainements d’erreur :

e E1: Erreur de connexion a la base de données
o Le systeme ne parvient pas a accéder a la base de données.
o Le systéme affiche un message d’erreur : "Erreur de connexion a la base
de données, veuillez réessayer plus tard".
o L’opération échoue et I’utilisateur est redirigé vers la page d'accueil.
e E2: Conflit de données lors de la modification
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o Le responsable tente d'ajouter ou de modifier un candidat avec des
informations en conflit (par exemple, un numero d'identification deja
utilisé).

o Le systeme affiche un message d'erreur
informations saisies".

veuillez vérifier les

(@]
24.1.4.1.1.1. Diagramme de séquence pour gérer les candidats
Un diagramme de séquence est un diagramme UML (Unified Modeling
Language) qui représente la séquence de messages entre les objets au cours d'une
interaction. Un diagramme de seéquence comprend un groupe d'objets,
représentés par des lignes de vie, et les messages que ces objets échangent lors
de l'interaction.

gérer_candidat ,J

systeéme

respomnsable

=Y,

authentification

t
=]
=

alt

ajouter_candidat

alt

modifier_candidat

alt

supprimer_candidat

Figure 2.6 Diagramme de séquence pour gérer les candidats
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Diagramme de séquence pour ajouter candidat

ajouter_candidat J

systeme

respomsable

ref

i
i i
i i
i i
i i
i i
i i
i i
i authentification i
i i
i i
i i
i i
i i
i i
! consulter la page d"ajout !
!
i
i afficher |a page d'ajout
:..;:_ ___________________________________________

saisir les informations du candidat i

enregistrer
..[|
o verifier les informations

alt

[if les informations sont juste]

afficher un message de succés

afficher un message d'ermeur

Figure 2.7 Diagramme de séquence pour ajouter candidat
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24141112

Diagramme de séquence pour modifier candidat

modifier_ca ndida;]

A

systéme

i
respomsable

consulter |a liste des candidats

T

i

i

i

i

i

i

i
——

afficher la liste des candidats

sélectionner un candidat

h

-~

afficher la page des informations du candidat

modifier les informations du candidat

enregistrer

verifier les informations

alt

[if les informations sont juste]

afficher un message de succés

afficher un message d'emreur

Figure 2.8 Diagramme de séquence pour modifier candidat
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24.1.4.1.1.1.3. Diagramme de séquence pour supprimer candidat

Fupprimer_ca ndid;&
% systéme

]
respomsable

consulter la liste des candidats

< afficher la liste des candidais

sélectionner un candidat !

afficher la page des informations du candidat

supprimer le candidat

L]
i
i
i
J
enregistrer - ;

Figure 2.9 Diagramme de séquence pour supprimer candidat

2.4.1.4.1.2. Description textuelle pour s’authentifier

Sommaire d’identification

e Titre : Sauthentifier en tant qu'utilisateur

e Résumeé : Ce cas d'utilisation permet a chaque utilisateur de s‘authentifier
afin d'accéder a ses fonctionnalités et données personnelles dans le
systéme. L'authentification repose sur la veérification des identifiants
(email ou nom d'utilisateur) et du mot de passe, et inclut des mécanismes
de récupération de mot de passe en cas d'oubli.
Acteurs : Utilisateur (Principal)
Date de création : 10/01/2025

e Responsable : Equipe de développement

Description des scénarios

Préconditions :
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1.L'utilisateur est inscrit dans la base de données.

2.La base de données des utilisateurs est disponible et accessible.

3.L'interface de connexion est fonctionnelle.

Scénario nominal :

1.L'utilisateur accéde a l'interface de connexion.
2.Le systeme demande I'identifiant (email ou nom d'utilisateur) et le mot de passe.
3.L'utilisateur saisit ses informations de connexion.
4.Le systéme valide les informations dans la base de données.
5.Si les informations sont correctes :

e L'utilisateur est redirigé vers son tableau de bord personnel.
e Le systeme génere un jeton d'authentification pour sécuriser les sessions.

Enchainements alternatifs :

Al : Champs vides :
e Le systeme affiche : "Veuillez remplir les champs vides".

A2 : Identifiant ou mot de passe incorrect :

e L utilisateur saisit des informations incorrectes.
e Le systeme affiche : "Identifiant ou mot de passe incorrect".
e L'utilisateur peut réessayer ou demander une réinitialisation du mot de passe.

A3 : Compte introuvable :

e [ 'utilisateur tente de se connecter avec un compte.
Le systéme affiche : "Compte introuvable”. Veuillez vérifier les infos”.
L'utilisateur réessayer et connecter.

Enchainements d’erreur :
E1: Compte utilisateur introuvable :

e Le systeme affiche : "Utilisateur introuvable".
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24.1.41.2.1. Diagramme de séquence pour s’authentifier

authentification ,J

systéme

respor:ls able

entrer le nom d'utilisateur

entrer le mot de passe

i
connexion ol werifier la validation
v
H
i

[if nom d'utilisateur ou le mot de passe invalide]

alt

afficher un message d'emeur

_|:__________________________._________ [
[

i [else if un champ est vide]

[r

afficher un message de remplir le champ vide

afficher la page suivante

Figure 2.10 Diagramme de séquence pour s’authentifier

2.4.1.4.1.3. Description textuelle pour gérer les moniteurs
Sommaire d’identification

e Titre : Gérer les moniteurs

e Résumeé : Ce cas d'utilisation permet au Secrétaire de gérer les informations
des moniteurs. Cela inclut I'ajout, la modification, la suppression et la
consultation des profils des moniteurs, ainsi que la gestion de leurs
disponibilités.
Acteurs : responsable
Date de création : 10/01/2025

e Responsable : Equipe développement.

Description des scénarios

Préconditions :
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1.Le responsable est authentifié et connecté au systéme via l'interface d'authentification.

2.Les permissions du responsable permettent de gérer les informations des moniteurs.
Scénario nominal :

1.Le responsable est authentifie.

2.Le responsable acceéde a l'interface de gestion des moniteurs depuis le via I’interface
principale.

3.Le responsable choisit une action : ajouter, modifier, supprimer ou consulter les
moniteurs

e Ajouter un moniteur :
o Le responsable remplit un formulaire avec les informations du moniteur
(nom, prénom, spécialité, contact, disponibilités, etc.).
o Le systeme enregistre les donneées et affiche un message de confirmation.
e Modifier un moniteur :
o Le responsable sélectionne un moniteur dans la liste.
o Les informations existantes s'affichent.
o Modifier les informations.
o Le systeme sauvegarde les modifications.
e Supprimer un moniteur :
o Le responsable sélectionne un moniteur dans la liste et cliquez sur
"Supprimer".
o Le systeme demande une confirmation avant de supprimer le profil.

Enchainements alternatifs :

e Al : Informations du moniteur incomplétes lors de I'ajout
o Le responsable tente d’ajouter un moniteur sans remplir tous les champs
obligatoires.
o Le systeme affiche un message d'erreur : "Veuillez remplir tous les
champs obligatoires".
o Le responsable complete le formulaire avant de soumettre a nouveau.
e A2 : Tentative de modification d’un moniteur inexistant
o Le responsable sélectionne un moniteur qui n'est pas enregistré dans la
base de données.
o Le systeme affiche un message d'erreur : "Moniteur introuvable".

Enchainements d’erreur :
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e E1: Conflit de données lors de la modification
o Le responsable a tenté d'ajouter ou de modifier un moniteur avec des
informations dé¢ja utilisées (par exemple, un nom d’utilisateur).
Le systeme affiche un message d'erreur : “moniteur déja existant”,
o Veuillez vérifier les informations saisies".

24.14.131.  Diagramme de séquence pour gérer les moniteurs

gerer_moniteur J

systéme

responsable

Y,

authentification

loop J i ;
alt | !

i ajouter_moniteur i

alt | |

i modifier_moniteur i

al i !

i supprimer_moniteur i

Figure 2.11 Diagramme de séquence pour gérer les moniteurs
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2.4.1.4.1.3.1.1. Diagramme de séquence pour ajouter moniteur

ajouter_mon 'rteurJ

i systéme

1
respomnsable

consulter la page d'ajout

afficher la page d ajout

enregistrer H

verifier les informations

alt
[if les informations sont juste]

afficher un message de succés

1
r

Figure 2.12 Diagramme de séquence pour ajouter moniteur
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24.1.4.13.1.2. Diagramme de séquence pour modifier moniteur

mudiﬂer_mon'rteur,]
% systéme

1
respomnsable

T

'

i

i

i

i

i

i
——

i
i
i
! consulter I3 liste des moniteurs
-
i g
i
] - -
i afficher la lizte des moniteurs
e ettt T
i
i
selectionner un moniteur i

h

vérifier les informations

alt

i enregisirer
i [if les informations sont juste]

afficher un message de succés

afficher un message d'emeur

Figure 2.13 Diagramme de séquence pour modifier moniteur
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2.4.1.4.1.3.1.3. Diagramme de séquence pour supprimer moniteur

supprimer_monite uy

% systéme

i
respomsable
i

consulter la liste des moniteurs

e afficher la lizte des moniteurs

sélectionner un moniteur

-1

afficher la page des informations du moniteur

supprimer le moniteur

i
i
i
i
[.I
enregistrer - i

Figure 2.14 Diagramme de séquence pour supprimer moniteur

2.4.1.4.1.4. Description textuelle pour gérer les acces et permissions
pour chaque utilisateur

Sommaire d’identification

e Titre : Gérer les acces et permissions pour chaque utilisateur.
Résumé : Ce cas dutilisation permet au Responsable de geérer les acces et
permissions des utilisateurs du systétme sans nécessiter un systeme
d'authentification dédié. Le responsable peut attribuer des réles, modifier les
permissions et désactiver ou activer des comptes directement via une interface
de gestion simple.
Acteurs : Responsable (Principal)

e Date de création : 10/01/2025

e Responsable : Equipe de développement
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Description des scénarios
Préconditions :

e Leresponsable a un acces direct au systeme via une interface sécurisée locale ou
connectée a la base de données.
Les permissions, roles et utilisateurs sont définis dans la base de données.
La base de données est accessible et sécurisée.

Scénario nominal :

1.Le responsable ouvre l'interface de gestion des utilisateurs.

2.Le systeme affiche une liste des utilisateurs enregistrés avec leurs roles et permissions.
3.Le Responsable sélectionne un utilisateur pour effectuer une action :

e Modifier le rGle ou les permissions.
e Désactiver ou activer un compte utilisateur.
e Ajouter un nouvel utilisateur avec des permissions spécifiques.

4.Le responsable effectue les modifications nécessaires via l'interface.

5.Le systeme enregistre les changements dans la base de données.

6.Une confirmation est affichée, et un rapport des modifications est généré.
Enchainements alternatifs :

Al : Role ou permission invalide :

e Le Responsable tente d'attribuer un réle ou une permission inexistante.
e Le systeme affiche : "R6le ou permission invalide™.
e Le Responsable est invité a sélectionner un réle ou une permission valide.

Enchainements d’erreur :

E1 : Erreur de connexion a la base de données :

e Le systeme ne parvient pas a mettre a jour la base de données.
Le systéeme affiche : "Erreur de connexion a la base de données, veuillez
réessayer".

e [’opération est mise en pause jusqu’a la résolution du probléme.
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E2 : Utilisateur introuvable :

e Le responsable tente de modifier un utilisateur inexistant.
e Le systeme affiche : "Utilisateur introuvable".
e Le responsable peut créer un nouvel utilisateur ou rechercher a nouveau.

24.14.1.41. Diagramme de séguence pour gérer les acces et
permissions pour chaque utilisateur

gerer les accés et permissions
pour chaque ufilisateur

systéme

responsable

ref

authentification

T
i
i
i
i
T
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i

—L

x
-

----1

maodifier les permissions

-1

enregistrer

; enregisirer

ENVOYer un message de succés

—

Figure 2.15 Diagramme de séquence pour gérer les accés et permissions pour chaque utilisateur
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2.4.1.4.15. Description textuelle pour gérer comptes utilisateurs

Sommaire d’identification

Titre : Gérer les comptes utilisateurs

Résumé : Ce cas d'utilisation permet a I'Admin de gérer les comptes des
utilisateurs enregistrés dans la base de données en ligne. Cela inclut la création,
modification, suppression et reinitialisation des mots de passe. Les utilisateurs
peuvent également demander une réinitialisation automatique de leur mot de
passe en cas d’oubli.

Acteurs : Le responsable (Principal), secrétaire (Secondaire))

Date de création : 10/01/2025

Date de mise a jour : 29/05/2025

Responsable : Equipe de développement

Description des scénarios

Préconditions :

e Le responsable est authentifié et connecté au systeme.

e La base de données du responsable est disponible, accessible et securisée.

e Les adresses e-mail des utilisateurs sont vérifiées et actives pour recevoir les
liens de réinitialisation.

Scénario nominal :

1. Le responsable accéde a la gestion des comptes via I’interface principale.
Le systeme affiche une liste des utilisateurs enregistrés.
3. Le responsable choisit une action : ajouter, modifier, supprimer ou réinitialiser
le mot de passe d’un utilisateur.
4. Selon I’action :
o Ajouter : Le responsable saisit les informations d’un nouvel utilisateur
(nom, email, etc.).
o Modifier : Le responsable met & jour les informations d’un utilisateur
existant (role, statut, etc.).
Supprimer : Le responsable retire un utilisateur de la base de données.
o Réinitialiser le mot de passe :
m Le responsable sélectionne un utilisateur.
m Le systeme envoie un lien de réinitialisation au courriel de
’utilisateur.

no
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Enchainements alternatifs :

Al : Compte utilisateur introuvable :

e Le responsable ou I'utilisateur saisit un identifiant incorrect.
e Le systeme affiche : "Compte introuvable".
e L utilisateur est invité a vérifier les informations ou a créer un nouveau compte.

Enchainements d’erreur :

E1 : Erreur d’accés a la base de données :

e [’enchainement E1 démarre lorsque le systeme tente de récupérer ou modifier
les données.

e Le systeme affiche : "Erreur de connexion a la base de données. Veuillez
réessayer plus tard™.

e L’opération échoue, et I’Admin ou I’utilisateur est redirigé vers 1’écran
précédent.

E2 : Conflit dans les données utilisateur :

e Le systeme affiche : "nom utilisateur déja enregistré dans le systeme".

24.1.4.151.  Diagramme de séquence pour gérer comptes utilisateurs
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creer compte pour
utilisateur
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Figure 2.16 Diagramme de séquence pour créer les comptes utilisateurs

2.4.1.4.1.6. Description textuelle pour gérer le planning

Sommaire d’identification

e Titre : Gérer les plannings

e Résumeé : Ce cas d'utilisation permet a I'Admin de créer, modifier et gérer les
plannings pour les utilisateurs ou les groupes définis dans le systeme. Cela inclut
I'ajout de créneaux horaires, l'attribution d'activités ou de taches, et la gestion des
modifications en temps réel en fonction des besoins opérationnels.
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e Acteurs : Admin (Principal).
e Date de création : 10/01/2025
e Responsable : équipe de développement

Description des scénarios

Préconditions :

e L'admin est authentifié et connecté au systeme
e La base de données des plannings est disponible, accessible et sécurisée.
e Les candidats ont dans les plannings sont assignés sont définis dans le systéme.

Scénario nominal :

Le responsable accede au systeme via l'interface d'authentification.

Le systéeme demande I’identifiant et le mot de passe de I'admin.

Le responsable saisit ses informations de connexion.

Le systéeme valide les informations dans la base de données.

Si l'authentification est réussie, le responsable accede au systeme.

Le responsable ajoute candidat dans un planning en sélectionnant les créneaux

horaires et en assignant type de cours de candidat.

7. Le responsable peut modifier ou supprimer un candidat de planning en cas de
besoin.

8. Le systeme enregistre les modifications dans la base de données.

9. Le responsable consulte la vue globale des plannings pour vérifier la

disponibilité ou détecter les conflits.

ok whE

Enchainements alternatifs :

Al : Identifiant ou mot de passe incorrect :

e Le responsable saisit un identifiant ou mot de passe incorrect.
e Le systeme affiche un message d’erreur : "ldentifiant ou mot de passe incorrect".

A2 : Conflit dans les plannings :

e Le responsable tente d'ajouter un planning a un utilisateur déja assigné a un autre
planning sur le méme créneau horaire.
e Le systéme affiche un message d’erreur : "Conflit détecté dans le planning™.

Enchainements d’erreur :

E1 : Utilisateur introuvable :
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e L’enchainement E1 démarre si I'admin tente de créer un planning pour un
utilisateur qui n'existe pas dans la base de données.
Le systeme affiche un message d’erreur : "Utilisateur introuvable".
Le responsable est invité a vérifier les informations ou a ajouter le nouvel
utilisateur/groupe avant de continuer.

24.1.4.16.1. Diagramme de séquence pour gérer le planning

gérer_planning J

responsable

systeme

ref

authentification i

faire le planning

enregistrer

i enregistrer le planning

Figure 2.17 Diagramme de séquence pour gérer le planning

24.1.4.1.7. Description textuelle pour gérer le paiement
Sommaire d’identification

e Titre : Geérer le paiement

e Résumeé : Ce cas d'utilisation permet a I'Admin de consulter, modifier et gérer
1’état des paiements des utilisateurs dans le systeme. Cela inclut la validation des
paiements, l'enregistrement des transactions, et la résolution des éventuels
problémes de paiement.

e Acteurs : responsable (Principal), SDGP (Secondaire)
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e Date de création : 10/01/2025
e Date de mise a jour : 29/05/2025
e Responsable : équipe développement

Description des scénarios

Préconditions :

e Responsable est authentifié et connecté au systéme.
e Les détails des candidats, des commandes et des paiements sont correctement
enregistrés dans le systeme.

Scénario nominal :

Le responsable accede au systeme via I’interface d’authentification.

Le systeme demande 1’identifiant et le mot de passe de responsable.

Le responsable saisit ses informations de connexion.

Le systéeme valide les informations dans la base de données.

Une fois connecté, le responsable accéde a I'interface candidat.

Le systeme affiche la liste des candidats, le responsable sélectionne un candidat

pour consulter les détails de paiement.

7. Le systéme affiche toutes les informations et 1’état actuel du paiement (payé,
ajouter paiement).

8. Le responsable enregistre les modifications et met a jour I’état du paiement si

nécessaire.

ok whE

Enchainements alternatifs :

Al : Détails de paiement incorrects :

e Le responsable remplir un montant avec des détails incorrects

e Lesysteme affiche un message d’avertissement : "Les details de cette transaction
sont incorrects. Veuillez verifier les informations”.

e Le responsable corrige les informations et les enregistre.

Enchainements d’erreur :
E1 : Erreur de mise a jour de 1’état :

1.L’enchainement E1 démarre si le responsable tente de mettre & jour I’état d’un
paiement avec des données incorrectes ou incompletes.
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2.Le systéeme affiche un message d’erreur : "Impossible de mettre a jour I’état du

paiement. Vérifiez les informations et réessayez".

3.Le responsable corrige les données et réessaie.

2.4.1.4.1.7.1. Diagramme de séquence pour gérer le paiement

gérer_paiement J

modifier les informations de paiement

afficher la page des informations du candidat

systéme
responsable H
= |
i
ref :
]
i
authentification !
i
i
i
i
i
consulter la liste des candidats i
afficher la liste des candidais
_____________________________________ -
sélectionner un candidat I-i

L=

enregistrer

afficher un message de succés

-

enregistrer

Figure 2.18 Diagramme de séquence pour gérer le paiement

2.4.1.4.1.8. Description textuelle pour consulter la liste des candidats et

moniteurs
Sommaire d’identification

e Titre : Consulter la liste des candidats et moniteurs
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e Résumé : Ce cas d'utilisation permet a I'Admin de rechercher et consulter les
informations des candidats et des moniteurs enregistrés dans le systéme. L'Admin
peut utiliser différents criteres pour filtrer et afficher les résultats (nom, prénom,
etc.).

Acteurs : Admin (Principal), Base de données des utilisateurs (Secondaire)
Date de création : 10/01/2025
Date de mise a jour : 29/05/2025

e Responsable : équipe de développement.
Description des scénarios :

Préconditions :

e Le responsable est authentifie et connecté au systeme.
La base de données des utilisateurs (candidats et moniteurs) est disponible,
accessible et sécurisée.

e Les profils des candidats et des moniteurs sont correctement enregistrés et
structurés dans le systeme.

Scénario nominal :

1. Le responsable accede au candidat ou moniteur des utilisateurs via 1’interface
principale.

2. Le systeme affiche la liste des utilisateurs avec une barre de recherche.

3. Le responsable saisit un ou plusieurs critéres de recherche, Le systéme interroge
la base de données et retourne une liste de résultats correspondant aux criteres.

4. Le responsable clique sur un utilisateur pour consulter les détails de son profil
(nom, coordonnées, niveau, etc.).

5. Le systeme affiche les informations complétes de 1’utilisateur sélectionné.

Enchainements alternatifs :

Al : Aucun résultat trouve :

e Le responsable effectue une recherche avec des critéres inexistants dans la base
de données.

e Le systeme affiche un message : "Aucun utilisateur ne correspond a vos criteres".
Le responsable peut modifier ses critéres de recherche ou effectuer une recherche
globale.
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Enchainements d'erreurs :
E1 : Profil utilisateur introuvable :

e Le responsable cherche un utilisateur dans la liste, mais le systéme ne trouve pas
le profil correspondant.
e Le systeme affiche un message : "Profil utilisateur introuvable ou supprimé".

E2 : Criteres de recherche invalides :

1.Le responsable saisit des caractéres ou des critéres non valides dans la barre de
recherche.

2.Le systeme affiche un message :
réessayer".

recherche invalides". Veuillez corriger et

24.14181. Diagramme de sequence pour consulter la liste des

candidats et moniteurs

consulter 1a liste des
candidats et moniteurs

systeme

responsable

ref

authentification

consulter |a liste des candidats

afficher la liste des candidais

consulter la liste des moniteurs

e afficher la liste des moniteurs ﬂ

Figure 2.19 Diagramme de séquence pour consulter la liste des candidats et moniteurs
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2.4.1.4.1.9. Description textuelle pour gestion véhicule

Sommaire d’identification

e Titre : Gérer les véhicules dans le systeme

e Résumé : Ce cas d'utilisation permet au responsable de gérer l'inventaire des
vehicules. Cela inclut DP’ajout, la modification, la suppression et la
consultation des informations des véhicules, ainsi que la vérification de leur
disponibilité et de leur état.
Acteurs : responsable
Date de création : 10/01/2025
Date de mise a jour : 10/01/2025
Responsable : équipe de développement.

Description des scénarios
Préconditions :

e Le responsable est authentifie et connecté au systeme.

e La base de données des véhicules est disponible, accessible et sécurisée.
Les informations nécessaires a la gestion des véhicules (immatriculation, état,
disponibilité, etc.) sont correctement enregistrées dans le systeme.

Scénario nominal :

1. Le responsable accéde a la gestion des véhicules via le tableau de bord.
2. Le systeme affiche une liste des véhicules actuellement enregistreés.
3. Le responsable choisit une action : ajouter, modifier, supprimer ou consulter un
véhicule.
4. Selon I’action :
o Ajouter : Le responsable saisit les informations du véhicule (marque,
modele, immatriculation, état, etc.).
o Modifier : Le responsable sélectionne un véhicule existant et met a jour
ses informations.
o Supprimer : Le responsable sélectionne un véhicule a retirer de la base
de données.
o Consulter : Le responsable visualise les détails d’un véhicule spécifique.
5. Le systéeme enregistre les modifications et met a jour la base de données en
conséquence.
6. Le responsable peut effectuer une recherche par critéres (ex. : immatriculation,
marque, disponibilité) pour retrouver un vehicule spécifique.

Enchainements alternatifs :
Al : Véhicule introuvable lors de la modification ou suppression :
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e Le responsable tente de modifier ou supprimer un véhicule non existant dans la
base de données.

e Le systeme affiche un message : "Véhicule introuvable".

A2 : Informations incomplétes lors de 1’ajout :

e Le responsable ne fournit pas toutes les informations requises pour ajouter un
véhicule.

e Le systeme affiche un message : "Veuillez compléter les informations".

Enchainements d’erreur :

E1 : Données incorrectes :

e Le responsable saisit des données incorrectes (ex. : format invalide pour
I’immatriculation).
e Le systeme affiche un message : " erreur".

24.1.4.1.9.1.  Diagramme de séquence pour gestion véhicule
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Figure 2.20 Diagramme de séquence pour gestion véhicule
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2.4.1.4.19.1.1. Diagramme de séquence pour ajouter véhicule
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Figure 2.21 Diagramme de séquence pour ajouter véhicule
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24.1.4.19.1.2. Diagramme de séquence pour modifier vehicule
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Figure 2.22 Diagramme de séquence pour modifier véhicule
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2.4.1.4.1.9.1.3. Diagramme de séquence pour supprimer véhicule
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Figure 2.23 Diagramme de séquence pour supprimer véhicule
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2.4.1.4.2. Diagramme de cas d’utilisation pour candidat dans application

web
£ GOperrmis |

o consulter la resultat de l'exarmen

2

candidat

include -
o JD'.- -
- -7
] - -
O consulter ses informationsy - = 7

Figure 2.24 Diagramme de cas d’utilisation pour candidat dans application web

24.1.4.2.1. Description textuelle pour s’authentifier
Sommaire d’identification

e Titre : Sauthentifier en tant qu'utilisateur ou candidat

e Résumeé : Ce cas dutilisation permet aux utilisateurs et aux candidats de
s'authentifier afin d'acceder a leurs espaces personnalisés dans le systeme.
L'authentification repose sur la vérification des identifiants (email ou nom
d'utilisateur) et du mot de passe, avec des mécanismes de récupération de mot de
passe en cas d'oubli ou d'inscriptions manguantes.

Acteurs : Candidat (Principal)

Date de création : 10/01/2025

Date de mise a jour : 10/01/2025

Version: 1.0

Responsable : Equipe de développement

Description des scénarios
Préconditions :

L'utilisateur ou le candidat est enregistré dans la base de données.
La base de données des utilisateurs et des candidats est disponible et accessible.
e L'interface de connexion est opérationnelle.
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Scénario nominal :

L'utilisateur ou le candidat accéde a l'interface de connexion.
Le systéme demande l'identifiant (email ou nom d'utilisateur) et le mot de passe.
L'utilisateur ou le candidat saisit ses informations de connexion.
Le systeme valide les informations dans la base de données.
Si les informations sont correctes :
o L'utilisateur ou le candidat est redirigé vers son tableau de bord personnel.
o Le systéme génére un jeton d'authentification pour sécuriser les sessions.

ANl A

Enchainements alternatifs :
Al : Identifiant ou mot de passe incorrect :

e L'utilisateur ou le candidat saisit des informations incorrectes.

e Le systeme affiche : "Identifiant ou mot de passe incorrect".

e L'utilisateur ou le candidat peut réessayer ou demander une réinitialisation du
mot de passe.

A2 : Compte introuvable :

e L'utilisateur ou le candidat tente de se connecter avec des informations
incorrectes ou un compte inexistant.

e Le systeme affiche : "Compte introuvable. Veuillez verifier vos informations ou
créer un compte”.

e L utilisateur ou le candidat peut réessayer ou procéder a une nouvelle inscription.

Enchainements d’erreur :
E1 : Compte utilisateur ou candidat introuvable :

e L'utilisateur ou le candidat saisit un identifiant non existant dans la base de
données.
Le systeme affiche : "Utilisateur ou candidat introuvable".

e [ 'utilisateur ou le candidat est invité a vérifier ses informations ou a créer un
nouveau compte.
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24.1.42.1.1. Diagramme de séquence pour s’authentifier
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Figure 2.25 Diagramme de séquence pour s’authentifier

2.4.1.4.2.2. Description textuelle pour consulter le résultat d’examen
Sommaire d’identification

e Titre : Consulter le résultat de I'examen
Résumé : Ce cas d'utilisation permet aux candidats de consulter les résultats de
leurs examens en ligne apres s'étre authentifiés. Cela garantit un acces sécurisé
aux donnees personnelles et aux résultats confidentiels des candidats.
Acteurs : Candidat (Principal)

e Date de création : 10/01/2025

e Date de mise a jour : 10/01/2025

Page | 67




Chapitre 2 La modélisation

e Responsable : Equipe de développement

Description des scénarios
Préconditions :

1. Le candidat est enregistré dans la base de données.
2. La base de données des résultats des examens est disponible et accessible.
3. L'interface de connexion et de consultation des résultats est fonctionnelle.

Scénario nominal :

1. Le candidat accede a l'interface de connexion du systéme.
2. Le systeme demande les identifiants (email ou nom d'utilisateur) et le mot de
passe.
3. Le candidat saisit ses informations de connexion.
4. Le systeme valide les informations dans la base de données.
5. Si les informations sont correctes :
o Le candidat est redirigé vers son tableau de bord personnel.
o Le candidat accéde a la section "Reésultats des examens".

6. le systeme affiche I'interface de candidat pour résultat examen.
7.Le systeme affiche les informations du résultat (admis /non admis)
Enchainements alternatifs :
Al : Identifiant ou mot de passe incorrect :

e Le candidat saisit des informations incorrectes.
e Le systeme affiche : "Identifiant ou mot de passe incorrect".
e Le candidat peut réessayer ou demander une réinitialisation du mot de passe.

A2 : Aucun résultat disponible :

e Le candidat tente de consulter un résultat pour un examen non encore publié.
Enchainements d’erreur :
E1 : Compte candidat introuvable :

e Le candidat saisit un identifiant non existant dans la base de données.
e Le systeme affiche : "Compte introuvable".
e Le candidat est invité a vérifier ses informations ou a s'inscrire.
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24.1.4.22.1. Diagramme de séquence pour consulter le résultat

d’examen

consulter le résultat
d'examen

i systéme
candidat

ref )

authentification

consulter l'espace d'affichage d'examen

afficher l'espace d'affichage d'examen

1

voir le résultat d'examen

Figure 2.26 Diagramme de ségquence pour consulter le résultat d’examen
2.4.1.4.2.3. Description textuelle pour consulter ses informations

Sommaire d’identification :

Titre : Consulter ses informations personnelles
Résumé : Ce cas dutilisation permet aux candidats de consulter leurs
informations personnelles enregistrées dans le systeme. Apres s'étre authentifiés,
ils peuvent accéder a des informations telles que leurs coordonnées, leur
historique d'examens, et d'autres données liées a leur profil. Cela garantit un
acces sécurisé a des informations confidentielles.

e Acteurs : Candidat (Principal)
Date de création : 10/01/2025
Responsable : Equipe de développement
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Préconditions :

e Le candidat est enregistré dans la base de données du systéme.
L'interface de connexion est fonctionnelle.
Le systeme contient les informations personnelles du candidat (coordonnées,
historique des examens, etc.).

Scénario nominal

1. Le candidat accéde a l'interface de connexion du systéme :
o Le candidat se rend sur la plateforme de consultation des informations
personnelles.
2. Le systeme demande les identifiants (email ou nom d'utilisateur) et le mot de
passe :
o Le systeme affiche un formulaire demandant I'email/nom d'utilisateur et
le mot de passe pour procéder a l'authentification.
3. Le candidat saisit ses informations de connexion :
o Le candidat entre son email ou son nom d'utilisateur ainsi que son mot de
passe.
4. Le systeme valide les informations dans la base de données :
o Le systeme vérifie si les informations fournies correspondent aux données
enregistrées dans la base.
5. Si les informations sont correctes :
o Le candidat est redirige vers son tableau de bord personnel.
o Le candidat accéde a la section "Mes informations personnelles”.
6. Le systeme affiche l'interface de consultation des informations personnelles :
o Le candidat voit ses données personnelles, y compris ses coordonnees
(nom, prénom, adresse e-mail, etc.), son historique d'examen, et d'autres
informations pertinentes.
7. Le systeme affiche les informations demandées :
o Les informations sont présentées de maniere claire et organisee,
permettant au candidat de consulter facilement ses données.

Scénarios alternatifs :

e Al : Erreur d'authentification :

o Si le candidat entre des informations incorrectes, le systeme affiche un
message d'erreur indiquant que l'authentification a échoué et invite le
candidat a réessayer.

e A2 : Aucune information disponible :
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o Si aucune information n'est disponible pour un candidat (par exemple, si
les données n'ont pas encore été mises a jour), le systeme affiche un
message indiquant "Aucune information disponible pour le moment".

Enchainements d'erreur :
E1 : Profil utilisateur introuvable :

e Le candidat tente de consulter ses informations personnelles, mais son profil ne
peut pas étre trouvé dans la base de données

e Le candidat se connecte au systéme et tente d'accéder a ses informations
personnelles.

e Le systeme affiche un message "utilisateur introuvable ou supprimé.™

24.1.4.23.1. Diagramme de sequence pour consulter ses informations
consulter ses )

informations

i systéme
candidat
i

ref

authentification

T
i
i
i
i
i
i
'
i
i
'
i
i
'
i
i
i
i
i
T
i
i
i
'
i
i
'
i
i
'
i
i

——

conzulter I'espace de ses informafions
>

afficher l'espace des informations de candidat

pomme

voir ses informations

¥

-1

Figure 2.27 Diagramme de séquence pour consulter ses informations
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2.4.1.4.3. Diagramme de cas d’utilisation pour candidat dans application
mobile

GopermlsJ

creer un comple
gérer informations personnelies 3

(andldat\

SUNTe progression

resamver un moniteur

Figure 2.28 Diagramme de cas d’utilisation candidat dans application mobile

2.4.1.4.3.1. Description textuelle pour s’authentifier
Sommaire d’identification

Titre : Authentification d’un candidat dans le systeme
Résume : Ce diagramme de séquence illustre les interactions entre le candidat et le
systéme lors du processus d’authentification. Il décrit les étapes suivies par

I’utilisateur pour se connecter, ainsi que les différentes réponses du systéme en cas de
succes ou d’erreur.

Acteurs : Candidat (Principal)
Date de creation : 23/05/2025
Responsable : Equipe de développement
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Description des scénarios
Préconditions :

e Le candidat possede un compte existant dans la base de données.

e [’interface de connexion est accessible.
Scénario nominal :

1. Le candidat accéde a la page de connexion.
2. Il saisit son nom d’utilisateur.

3. Il saisit son mot de passe.

4. 1l clique sur le bouton de connexion.

5. Le systeme verifie la validité des identifiants.
6. Si la validation est réussie :

o Le systeme affiche la page suivante de I'accueil.
Enchainements alternatifs :

® Al : Nom utilisateur ou mot de passe invalide :
o Le systeme détecte que les identifiants sont incorrects.
o |l affiche un message d’erreur : « lIdentifiant ou mot de passe incorrect ».

e A2 :Champ vide:
o Le systeme détecte que le nom utilisateur ou le mot de passe n’a pas été
renseigné.
o Il affiche un message invitant a remplir le champ vide.

Enchainements d’erreur :
E1 : probléme de connexion :

o Un message d’erreur systeme est affiché : « Probléme de connexion.
Veuillez réessayer. »
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24.1.43.1.1. Diagramme de séquence pour s’authentifier

Authentification J
i systéme
candidat
! enfrer I'email L
i entrer le mot de passe
i connexion vérifier |a
i validation
alt b o
' [si 'email ou le mot de passe invalide]
I:j__ afficher un message d'ermeur
e
i [sinon si un champ est vide]
|j__ afficher un message pour remplir le champ vide
e
i [sinon]
|j__ afficher la page suivante
Figure 2.29 Diagramme de séquence pour s’authentifier
2.4.1.4.3.2. Description textuelle pour gérer les informations personnelles

Sommaire d’identification

e Titre : gérer les informations personnelles du candidat

e Résumé : Ce cas d’utilisation permet au candidat de consulter, modifier ou
compléter ses informations personnelles dans le systéeme, comme le nom,
prénom, adresse, numéro de téléphone ou piece d’identité.

e Acteurs : Candidat (Principal)
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e Date de création : 01/05/2025
e Responsable : Equipe de développement

Descriptions des scénarios :
Préconditions :
e L’utilisateur a déja un compte.
e L’utilisateur est connecté (authentifié).
e Les services de base de données sont disponibles.

Scénario nominal :

e L utilisateur accede a I’application.

e [L’utilisateur remplit les informations.

e L'utilisateur accede a son espace personnel.

e Il choisit I’option "Modifier mes informations".

e Le systeme affiche les champs modifiables.

e L utilisateur effectue les modifications nécessaires.

e Il enregistre les modifications.
Le systeme valide et met a jour la base de données.

Enchainements alternatifs :
Al : champs vides
e Le systeme affiche « remplir les champs vides »

A2 : L'utilisateur quitte sans enregistrer alors Les modifications sont perdues.

Erreurs:

e EL1 : Base de données indisponible ou non connectée.

Page | 75




Chapitre 2 La modélisation

24.1.4321. Diagramme de séquence pour gérer les informations

personnelles
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afficher un message de succés

L
i
i
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Figure 2.30 Diagramme de séquence pour gérer les informations personnelles

2.4.1.4.3.3. Description textuelle pour consulter les lecons en ligne
Sommaire d’identification

Titre : Accéder aux cours théorique

Résumeé : Permet au candidat de consulter les lecons de code de la route ou de
conduite disponibles en ligne via des modules pédagogiques.

Acteurs : Candidat

Date de creéation : 01/05/2025

Responsable : Equipe développement
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Description des scénarios :
Préconditions :

e L utilisateur est connecté.
e Les lecons sont bien intégrées dans la plateforme.

Scénario nominal :

Le candidat accede a la section "Legons".

Il sélectionne une catégorie (créneau).

Le systeme affiche les contenus disponibles.
Le candidat consulte la lecon sélectionnée.

N\ =

Enchainements alternatifs :
Al : les cours ne sont pas disponibles

e Le systéme affiche « Aucun contenu disponible »
Erreurs:

e EL1:Probleme de chargement de contenu.

2.4.1.433.1.  Diagramme de séquence pour consulter les lecons en ligne

consulter_lecons ,J

candidat

systéme

frame J

Authentifier

afficher linterface des lecons

choisir une lecon

p-m-meeed

afficher la lecon sélectionnée

USRS, g i R PR ——

-1

Figure 2.31 Diagramme de séquence pour consulter les lecons en ligne
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2.4.1.4.3.4. Description textuelle pour réaliser quiz et tests
Sommaire d’identification

Titre : Séquence de réalisation dun test ou quiz par le candidat
Résumé : Ce diagramme de séquence illustre les interactions entre le candidat et le
systeme lors de I’exécution d’un test ou quiz. Il détaille les étapes depuis I’acces a
I’interface jusqu’a I’affichage du résultat du test, en passant par la sélection et
I’exécution du test.
Acteurs : Candidat (Principal)

Date de création : 23/05/2025
Responsable : Equipe de développement
Description des scénarios

Préconditions :

e Le candidat est déja authentifié dans le systeme.
e Les interfaces des lecons et des tests sont disponibles.

e La base de données des tests est accessible.

Scénario nominal :

1. Le candidat est déja authentifié (référence a un cas d’usage d’authentification).
2. Le systeme affiche I’interface des legons.

3. Le candidat sélectionne I’interface des tests.

4. Le systeme affiche I’interface des tests et quiz disponibles.

5. Le candidat choisit le test qu’il souhaite passer.

6. Le systeme affiche le contenu du test.

7. Le candidat effectue le test en répondant aux questions.
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8. Le systeme affiche les résultats du test une fois celui-ci terminé.

Enchainements alternatifs :
® Al : Aucun test disponible :
o Le systeme affiche une interface vide.
e A2 : Candidat quitte le test avant de le soumettre alors les informations seront

perdus

24.1.434.1. Diagramme de séquence pour réaliser quiz et tests

realiser_test J /’i

candidat

systéme

ref

Authenfifier

afficher linterface des lecons

&
e P

sélectionner l'interface Test

pommmeee ]

afficher linterface des tests et quiz

Fy

choisir le test voulu

b

afficher le test

effectuer le fest

< afficher le résultat de test

RS S |

Figure 2.32 Diagramme de séquence pour réaliser quiz et tests
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2.4.1.4.35. Description textuelle pour réserver moniteur
Sommaire d’identification

Titre : Réserver un moniteur pour une séance

Résumeé : Le candidat peut réserver un moniteur pour des sessions de conduite
accompagnée.

Acteurs : Candidat

Date de création : 10/05/2025

Responsable : Equipe de développement

Préconditions :

e L 'utilisateur est connecté.

e Des moniteurs sont disponibles.

Scénario nominal ;

1. L’utilisateur accede au module de réservation.
2. Il consulte la liste des moniteurs disponibles.
3. 1l sélectionne un créneau avec un moniteur.

4. 1l confirme la réservation.

Enchainements alternatifs :
Al : Moniteur indisponible

e Le systeme affiche « aucun moniteur dispo »
Erreurs:

e EI1: Probléme de connexion avec la base des plannings.
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2.4.1.4.35.1. Diagramme de séquence pour réserver moniteur

résernver_moniteur J
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systéme

idat

ref

Authentifier

S PP PR S

afficher linterface des lecons

'y
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}-------

afficher linterface de réservation

remplir les champs afficher

bommee

afficher la liste des moniteur

choisir un monitewr

= afficher la rézervation dans le calendrier

S S )

figure 2.33 Diagramme de séquence pour réserver moniteur
2.4.1.4.3.6. Description textuelle pour créer compte
Titre : Inscription d’un nouveau candidat sur notre application

Résumeé : Le diagramme illustre le processus de création de compte par un candidat.
Ce dernier saisit ses informations personnelles et choisit une auto-école si nécessaire.
Le systeme vérifie la validité des données saisies.

En cas d’erreur, un message s’affiche, sinon le compte est crée et la page suivante est
affichée.

e Acteurs : Candidat
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e Responsable : Systeme
e Date de création : 10/01/2025
e Responsable : Equipe de développement

Description des scénarios
Précondition

e Le candidat doit étre sur la page de création de compte.

Scénario nominal

Le candidat entre son nom et prénom.

Le candidat saisit son adresse email.

Le candidat entre le mot de passe souhaité.

Le candidat sélectionne s’il est inscrit dans une auto-ecole.
Si oui, il choisit son auto-école dans la liste proposée.

Le candidat clique sur "Créer un compte™.

Le systeme Vérifie la validité des informations.

Si les informations sont valides, le systeme crée le compte.
Le systeme affiche la page suivante.

© oo Nk WM R

Enchainements alternatifs

E1 : Si le nom utilisateur ou le mot de passe est invalide :
— Le systeme affiche un message d’erreur.

E2 : Si un champ est vide :
— Le systeme affiche « de remplir le champ vide »

Enchainements d’erreur :
E1 : Compte utilisateur existe déja :

e Le systeme affiche : "compte existant".
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2.41.4.36.1. Diagramme de séquence pour créer compte

Authentification J
systeme
; i
candidat !
i
entre son nom et prénom ..-L
entrer son email |
entrer le mot de passe voulu
sélectionner 51l est inscrit dans une auto-école |
choisir son auto-école =il est inscrit n
I"_'_
i
i
Créer un compte ..
ot - verifier la
! validation
i
[

alt
[si 'email ou le moi de passe invalide]

afficher un message d'emeur

[sinon si un champ est vide]

afficher un message pour remplir le champ vide

afficher la page suivante

Figure 2.34 Diagramme de séquence pour créer compte
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24.1.4.4, Diagramme de cas d'utilisation pour moniteur

Gon-:*rmnsJ

créer un compte =¥
gérer Informations personnelles vasi

~oon P o

consulter réservations %

Moniteur r-:’km
valider |3 réservations Z

Figure 2.35 Diagramme de cas d'utilisation pour moniteur

24.1.4.4.1. Description textuelle pour s’authentifier

Titre : Authentification d’un moniteur dans le systéme

Résume : Ce diagramme de sequence illustre les interactions entre un moniteur et le
systéme lors du processus d’authentification. Le diagramme reprend la logique
d’identification avec gestion des erreurs, semblable a celle utilisée pour les candidats,
en adaptant I’acteur concerné.

Acteurs :

e Moniteur (Principal)

Date de creation : 23/05/2025
Responsable : Equipe de développement

Description des scénarios

Préconditions :
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e Le moniteur dispose d’un compte dans le systeme.
e [’interface de connexion est disponible.

e Le serveur d’authentification est opérationnel.

Scénario nominal :

1. Le moniteur accede a la page de connexion.
2. Il entre son email.

3. Il saisit son mot de passe.

4. 1l clique sur le bouton de connexion.

5. Le systeme verifie la validité des identifiants.

6. Si les informations sont correctes :Le systéme redirige vers la page suivante
d'accueil.

Enchainements alternatifs :

Al : Identifiant ou mot de passe invalide :

e Le systeme affiche : « Identifiant ou mot de passe incorrect ».

A2 : Champ vide :
e Le systeme détecte un champ non rempli (email ou mot de passe).

e |l affiche un message : « Veuillez remplir tous les champs. »

Enchainements d’erreur :

En cas de panne ou erreur technique, le systeme affiche : Erreur de connexion.
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24.1.44.1.1. Diagramme de séquence pour s’authentifier

Authentification J %
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afficher un message d'emeur

[sinon si un champ est vide]

afficher un mes=zage pour remplir le champ vide

D afficher la page suivanie
[
]
]
]
i

Figure 2.38 Diagramme de séquence pour s’authentifier

2.4.1.4.4.2. Description textuelle pour créer compte

Titre : Inscription dun nouveau moniteur sur notre application

Résumeé : Le diagramme illustre le processus de création de compte par un moniteur.
Ce dernier saisit ses informations personnelles et choisit une auto-école si nécessaire.
Le systeme vérifie la validité des données saisies.
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En cas d’erreur, un message s’affiche, sinon le compte est créé et la page suivante est
affichée.

e Acteurs : moniteur
e Responsable : Systeme
e Date de création : 10/01/2025
e Responsable : Equipe de développement

Description des scénarios
Précondition
e Le Moniteur doit étre sur la page de création de compte.

Scénario nominal

10. Moniteur entre son nom et prénom.

11. Saisit son adresse email.

12. Moniteur entre le mot de passe souhaité.

13. Moniteur sélectionne s’il est inscrit dans une auto-école.
14. Si oui, il choisit son auto-école dans la liste proposée.

15. Moniteur clique sur "Créer un compte™.

16. Le systeme vérifie la validité des informations.

17. Si les informations sont valides, le systeéme crée le compte.
18. Le systéme affiche la page suivante.

Enchainements alternatifs

E1 : Sile nom utilisateur ou le mot de passe est invalide :
— Le systéme affiche un message d’erreur.

E2 : Si un champ est vide :
— Le systeme affiche « de remplir le champ vide »

Enchainements d’erreur :
E1 : Compte utilisateur existe déja :

e Le systeme affiche : "compte existant".
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24.1.4.421. Diagramme de séguence pour créer compte
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Figure 2.39 Diagramme de séquence pour créer compte
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24.1.4.43. Description textuelle pour gérer informations personnelles
Titre : Modification des informations personnelles d’un moniteur
Résumé :
Ce diagramme de séquence décrit les interactions entre un moniteur et le systéme
lors de la consultation et de la modification de ses informations personnelles. Aprés
authentification, le moniteur accéde a son espace personnel, visualise ses données, les
modifie et valide les changements.
Acteurs : Moniteur
Date de création : 27/05/2025
Responsable : Equipe de développement

Description des scénarios

Préconditions :

e Le moniteur est authentifié et connecte au systéme.
e Le tableau de bord du moniteur est accessible.
e Le serveur de données personnelles est disponible.

Scénario nominal :

1. Le moniteur accede a son tableau de bord.

2. Il sélectionne I’option « Mon espace » dans le menu.

3. Le systeme affiche I’interface « Mon espace » contenant ses données
personnelles.

Le moniteur choisit I’option « Modifier mes informations ».

Le systeme charge et affiche les informations actuelles du moniteur.

Le moniteur modifie les données souhaitées (ex. : nom, téléphone, adresse...).
Il clique sur le bouton « Enregistrer ».

Le systeme enregistre les modifications dans la base de données.

Un message de confirmation s’affiche : « Modifications enregistrées avec
SUCCEs. »

©oNo O A

Enchainements alternatifs :

Al : Champs invalides :

e Le systeme affiche un message d’erreur : « Veuillez vérifier les champs »
A2 : Champs vides :

e Le systeme affiche un message d’erreur : « Veuillez remplir les champs vides »
A3 : Modification annulée par l'utilisateur :

e Le moniteur cligue sur « Annuler » avant d'enregistrer.
e Le systéme revient a I’affichage initial sans enregistrer de modifications.

Enchainements d’erreur :

E1 : Erreur de connexion a la base de données :
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24.1.4431. Diagramme de séquence pour gerer informations
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i i
i i
i i
] i
i |
i i
i i
o afficher le fableau de bord i
b !
i
sélectionner linterface Mon espace i
! i
i i
L‘. afficher l'interface Mon espace '
i
i
choisir modifier mes informations i
: >
i i
i i
i i
i i
1 afficher les informations du moniteur I
B !
i
!
modifier ses informations !
g
i
enregistrer les modifications i
>
i
< afficher un message de succés '
________________________________________________________ -
i
i :
i i
i i
i i

i

Figure 2.40 Diagramme de séquence pour gérer informations personnelles
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2.4.1.4.4.4, Description textuelle pour consulter réservations

Titre : Consultation des réservations d’un moniteur
Résumé :
Ce diagramme de séquence illustre le processus permettant a un moniteur de
consulter les réservations qui lui sont attribuées via une interface calendrier. Le
scénario décrit les interactions entre l'utilisateur et le systeme pour accéder a un jour
précis et consulter les détails associés aux seances prévues.
Acteurs : Moniteur.
Date de création : 27/05/2025
Responsable : Equipe de développement
Description des scénarios
Préconditions

e Le moniteur est authentifie.

e Le systéme dispose de données de réservation liées a son profil.

e L’interface calendrier est disponible.
Scénario nominal
Le moniteur accede a son tableau de bord aprés connexion.
Il sélectionne I’option « Calendrier ».
Le systeme affiche I’interface Calendrier.
Le moniteur choisit un jour spécifique.
Le systeme récupeére et affiche les réservations du jour choisi avec leurs
détails (nom du candidat, heure, véhicule, etc.).
Enchainements alternatifs
Al : Aucun créneau réservé ce jour-la :

e Le systeme affiche un calendrier vide pour ce jour.
A2 : L’utilisateur change de date :

e Le systeme recharge les réservations de cette nouvelle date.

orOPOE

24.1.4.44.1. Diagramme de séquence pour consulter réservations
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consulter les
réservations
mo "?mur Systéme
ref i i
| Authentification |
_i_‘ afficher le tableau de bord i
sélectionner Calendrier o i
o afficher le Calendrier i
[ i
choisir le jour quil veux i
>
< afficher les réservations avec leurs détails i
Figure 2.42 Diagramme de séquence pour consulter réservations
2.4.1.4.45. Description textuelle pour valider la réservation

Titre : Validation des réservations d’un moniteur

Résume :

Ce diagramme de séquence illustre le processus par lequel un moniteur accede a la
liste des réservations en attente de validation depuis son tableau de bord. 1l peut alors
choisir de valider ou refuser une réservation, laquelle est ensuite affichée dans le
calendrier si acceptée.

Acteur : Moniteur

Date de création : 31/05/2025

Responsable : Equipe de développement
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Description des scénarios
Préconditions

o Le moniteur est authentifié dans le systeme.
o Des demandes de réservation sont en attente dans le systeme.
e Le module de gestion des réservations est opérationnel.

Scénario nominal

Le moniteur accéde a son tableau de bord apres s’étre authentifié.
Le systéme affiche la liste des réservations en attente.
Le moniteur sélectionne une réservation spécifique.
Il choisit de la valider ou de la refuser.
Si la réservation est validée :
o Le systéeme enregistre la validation.
o Laréservation est ajoutée automatiquement a I’interface calendrier.

SARE S A

Enchainements alternatifs

e ALl : Aucune réservation disponible
o Le systéeme affiche un message indiquant qu’aucune réservation n’est
disponible a valider.

e A2 : Le moniteur tente de valider une réservation deja traitée
o Le systéeme empéche I’action et affiche un message : « Cette réservation
a déja été traitée. »
Enchainements d’erreur

e E1: Erreur de communication avec le serveur
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2.4.1.4.45.1. Diagramme de séquence pour valider la réservation

valider les
réservations

Systéme

ref

Authentification

afficher le tableau de bord(liste des réservations)

sélectionner valider ou refuser |a résernvations

S S AN I I S

afficher les réservations valider dans le Calendrier

Figure 2.43 Diagramme de séquence pour valider la réservation

2.4.2. Model d'analyse
2.4.2.1. Les classes participantes

> Application web

1. Utilisateur

Candidat

o Moniteur

Responsable
o Secrétaire

2. Vehicule

3. Planning

©)

©)
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4. Compte
5. Examen

> Application mobile
Utilisateur

o Candidat

o Moniteur
Véhicule
Compte
Réservation
Progression
Parameétre langue
R2sultat Quiz
Quiz

Lecon

=

© oo NN

2.4.2.2. Diagramme de classe

Un diagramme de classe est un type de diagramme UML (Unified Modeling
Language) utilisé pour représenter la structure statique d’un systeme. Il décrit les
classes, leurs attributs, leurs méthodes, ainsi que les relations entre elles, comme
I’héritage, 1’association, la composition ou I’agrégation. Ce diagramme est
essentiel pour la modélisation orientée objet, car il offre une vue d’ensemble de
I’organisation des données et des interactions entre les entités du systeme. Utilisé
lors de la phase de conception, il permet de clarifier la logique metier, de
structurer le code et de faciliter la communication entre les membres d’une
équipe de développement.

Voici le diagramme de notre systeme :

24.2.2.1. Diagramme de classe Application web :
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context Utlisateur :: authentifier(): Bollean
pre: email <> null and mot_passe <= null

Utilisateur

idUtilisateur: int

nom: String
prenom:String
nom_utilisateur: String
mot_passe : String

1

1

moniteur

date_recrutement:Date

candidat

ate
resultatExamen:List<ResultatExamen>

ConsulterResultat(): ResultatExamen
consulterinformations(): void

1>

ResultatExamen

T
idResultat: int
dateExamen: Date
etat: String

afficherDetails(): String

post: result = sexe: String
(self.email = ‘valide@exemple.com'’ and Adresse:String
self mot_passe = ‘motdepasseValide’) Email:String
role: String
): Boolean 1
1 | seDeconnecter(): void [
1 1
y Paiement
datePaiement: Date
Responsable etatPaiement: Boolean
idResponsable: int
1
gererPlanning(): void ¥ 1%
g:;:::gz:zns;i; o secretaire id_candidat: int
gererl ): void
icule: Voil idSecretaire: int
gererVehicule: void planning: List<Planning paiement:String
1
gererPlanning(): void
1 | gererCandidats(): void
gererPaiement(): void
gererMoniteur(): void
T
1
Vehicule e
marque: String
matricule: String 7
etatVehicule: Boolean R
i g -int
o context Planning inv:
ajouter_vehicule gate: Dete Secretaire.alllnstances()
modifier_vehicule details: String I ~forAll(sls.planning
supprimer_vehicule -=forAll(p1,p2|p1<>p2 implies
afficherPlanning(): String p1.date<>p2.date))

context ResultatExamen inv:
Candidat allinstances() -> select (c |
c.resultatExamen -> includes (self))
->size()=1

Figure 2.28 diagramme de classe pour application web

2.4.2.2.2 Diagramme de classe pour Application mobile :
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Utilisateur
-id :int
- o : Srting ParamétresLangue
- prénormn : String 1
- téléphone : String - utilisateur_id @ int
- langue: String \ - langue_actuelle : String ResultatQuiz
- date_naiss. Date 1 it
:Sa:):;.;?ﬁnzgsmng + changerg “test_id: int
OCL ) - utilizateur_id: int
context Compte - score: float
inv OnlyMoniteursyvalidate +authentifierg - date: Date
selfrile = monitsur implies + modifierProfilvoid
self utilisateur ocllsTypeOfMoniteur + changerLangue(langue: Auto ecole
String): void amesng + afficherResultatd; String
/‘\7 -adresse (String
Moniteur 1

- nomutilisateur:String ::jgﬂ{g:;gggéﬁ;ﬁ)

-mot de passe:Siring

] -vehicue:Bool
ks Quiz
+ authentifer: .
; glé)rer r[t)llsponlblllté(dale: Candidat - {ttl mEaI )
ate): voi + - titre: Sring
0.
Voiture +valider reservation{date) - nomutilisateur String - guestions[: list=string=
+ consulter reservationd -t de passe String 7—-———'—'_'7
-id :int 1.
- matrgque : String 1 1
- modéle : String 0.1
- immatriculation : String -avecvoiture: Bool
4 -zexehoniteur: String
-avecPermis : Bool + lancer{)
+ afficherCuestions()
estDisponibled: Bool 1 1
1
1.8 &
Compte
m Réservation Progression Legon
- ugername : Strin
- ernail : String o -id int -id sint -id: int
- mot_de_passe: Siring - date : Date - candidat_id :int - fitre ; String
- réle Strin - heure : Time - legon_id: int 1.7 -q:ontenu - texte
" -ligu : String - statut String 1_,(»-'-'""" - média: String
- candidat_id : int
- moniteur_id : int
+ geCannecter() Iid d + afficherContenu(): String
) + :
+cjangermotdepasseq) M \rr:f‘useer%'vvnu‘id +ealculer)
+ estvalide(): Bool
ocL

context Régervation
inv FutureDate: selfdate = Date:now)
inv UnigueResenationPerHour:
Réservation alllnstances(-=select(r |
r.date = selfdate and
rheure = selfheure and
rmoniteur_id = self.moniteur_id)-==izef =1

Figure 2.29 Diagramme de classe pour application mobile

2.4.3.  Model de conception

2.4.3.1. Diagramme de profil
Un diagramme de profil en UML est un type de diagramme utilisé pour

personnaliser les modéles UML en fonction de domaines spécifiques ou de
besoins particuliers. Il permet d’étendre les éléments UML standard en
définissant des stéréotypes, des étiquettes et des contraintes supplémentaires
adaptées a un contexte donné, comme le développement d’applications mobiles,
la modé¢lisation des systémes embarqués ou encore les systemes d’information.
Le diagramme de profil aide ainsi a adapter UML aux exigences spécifiques d'un
projet tout en maintenant une cohérence avec la norme UML. Il est
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particulierement utile pour fournir une abstraction de haut niveau tout en restant
flexible pour répondre aux besoins d’un domaine preécis.

[ ]

GOpermis

«metaClasses
class

zstereotypes astereotypes zstereotypes
Entite Dialogue controle

Figure 2.30 Diagramme de profil conception

2.4.3.2. Diagramme de profil de systeme
2.4.3.2.1. Diagramme de profil de I'application web
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date_recrutement:Date

authentifier()
ajouter_candidat()
modifier_candidat()
supprimer_candidat()
ajouter_moniteur()
mdifier_moniteur()
supprimer_moniteur()

modifier_candidat()
supprimer_candidat()
ajouter_moniteur()
mdifier_moniteur()
supprimer_moniteur()

/

marque: String
matricule: String

ajouter_vehicule
modifier_vehicule
supprimer_vehicule

«Controle»
Planning «Entite»
Planning
ajouter_planning() date: Date
modifier_planning()
supprimer_planning() «Dialoguex»
Planning
date: Date
Control ajouter_planning()
R;sonlig:l:le modifier_planning()
po supprimer_planning() Entite
« 2 3
authentifier() —
P nom: String
creer_compte() prenom:String
nom_utilisateur: String
mot_passe : String
«Dialoguex» «Dialoguex»
Utilisateur Responsable
nom: String nom: String
prenom:String prenom:String <Entites
nom_utilisateur: String nom_utilisateur: String Vehicule
mot_passe : String mot_passe : String
sexe: String marque: String
Adresse:String ) matricule: String
Email:String authentifier() «Dialogues
paiement:String créer_compte() Vehicule

«Entite»
Utilisateur
nom: String
prenom:String «Controles
nom_utilisateur: String Vehicule
«Controle» mot_passe : String
Utilisateur sexe: String
ég::islgﬁgng ajouter_vehicule
" 2730 . modifier_vehicule
authentifier() paiement:String supprimer_vehicule
ajouter_candidat() date_recrutement:Date =

Figure 2.31 Diagramme de profil de I'application web

2.4.3.2.2. Diagramme de profil de I'application mobile
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«Controles
Utilisateur
<Entités <Enttés
: ~authentifier( £
Utiisateur sk N ParamétresLangue
it + changerLangue(iangue: ~issten.d-
-nom: Stting Swing) void -langue_aciuelle - Sring ———
'D'e"“';‘e Stmg ParamétresLangue
- langue: String
- date_naiss - Date
- adresse - Sring + changer() <Enités
~sexe:Sting ResultatQuiz
-idcint
«Didlogues ~test id-int
Utilisateur ey - utisateur_id: int
- score: float
:m'"m - uflisateur_id : int - Gae: Date
(Enttés . ~langue_actuelle  Sring
= - prénom - String =0
Momtass ~tééphone - Strng
- nomutiiisateur-String - langue: String + changer()
“mot de passe: - date_naiss  Date - N
encue oo s -adresse : Sttng Rematataz
«Controles ~sexe:Sting <Coniroles
Moniteur -icint | ResultatQuiz
~authentifer() ~test id:int
* modfierProfitvoid pe - tiisateur_id: int
+authentier)y  changrLanguefiangus: Candidat S
+ gérer isponibiité{date: Stng) void - Gate: Date + aficherResultat(): String
date). void
prevy +vaider resenvationdate)
Voiture + consulter reservation() 7 + afficherResultat]) Sring
R <Dizlogues ~sexehlonteur String «Comlokey
it S Moniteur “avecPemis - Bool Quiz
- modgle - String - nomutiisateur String
- immatriculation : String ot de passe-Sting <Dialogues
vehicueBool Claieat p—
~ tancer
sing <Didlogues : /N
+ aumentfer) -mot de passe:Sting Quiz - 0
+ gérer rDisponiilts{date T
date) void - tire: Sting
«Didlogues “valider reservation(date)
Voiture + consuter M,;mo) ~avecoiture: Bool - questions(: ist<string>
~sexeMoniteur: Sting «Entités «Entiés
it -avecPerms : Bool Candidat \ Quiz
<Controles - margue - String pp—— -
Voiture - modéle - Sting - nomutiisateur Sting -id:int
] = s -mot de passe:Sting “e S
- questons[}: ist<sting>
[+ tancer)
estDisponible(): Bool = 0
«Dizlogues «Controles
e e i
oy i mm L —1
~atresse Sing - y g 2 N Bty + afficherContenu(): String
+ gouterCantidai e S Dizlogue -
% -emai - String Reservation -média : String
[ + souterhonteur) mot_de_passe: String «Dialogues
téle - String -id: it Progression
date Date =
E v 5 +
= " ;;msm ';"e  candidat d - int afficherContenu(; String
Auto ecole - candidat_id - int ~lecon it it «Enités
+ seConnecter) - mongeur_id - int - statut: String Legon
-id:int
+ souterCa + valider() void <Controies -tire  Strng
'mwm + refuser(): void Progression ~oomlemn - fexde:
+ estvalige(): Bool ~calculer) - média - String
«Enttés
Compte
usemame : Sting
email - String +calculer)
-mot_de_passe String «Controles
~role Stng Compte
«Entités «Controles
Réservation Réservation
-id:int
+seComnecter() e, e
~changermotdepasse() E‘msmz‘e +vaiider(): void
+ refuser(): void
- canddat id: int ‘mm]eo Bool
- monteur_id - int

Figure 2.32 Diagramme de profil de I'application mobile

2.4.4.  Model d'implémentation
2.4.4.1. Diagramme de profil
24.4.1.1. Diagramme de profil pour application web
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zmetaclasss
Component
F Y
«Stéreotypes «Stéreotypes «Stéreotypes
HTML Python Django

Figure 2.32 Diagramme de profil pour application mobile

2.4.4.1.2. Diagramme de profil pour application mobile

emetaclasss
Component
A
«stéreotypes astéreotypes astéreotypes
Flutter Dart Supabase

Figure 2.32 Diagramme de profil implémentation

2.4.4.2. Diagramme de composant

Un diagramme de composant est un type de diagramme UML (Unified Modeling
Language) qui représente les composants logiciels d’un systéme et leurs
relations. Il illustre la structure logicielle en mettant en évidence les modules,
bibliothéques, services ou applications qui interagissent via des interfaces
spécialisées. Ce diagramme est principalement utilisé pour concevoir et
comprendre I’architecture logicielle d’un systéme, en montrant comment les
différents éléments s’intégrent et communiquent entre eux.
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2.4.4.2.1. Diagramme de composant pour app web :

HTML= «Pythc-n b zSeaTables
interface [~=-----2 APP - BDD

Figure 2.33 Diagramme de profil de I'application web

2.4.4.2.2 Diagramme de composant pour app mobile :

-- ] -

l__liFluttern | =Darts «Superbases
Tl”“e”am T bt N > Bdd
- - -

Figure 2.34 Diagramme de composant de I’app mobile

2.4.5.  Model de déploiement

2.4.5.2. Diagramme de déploiement
Un diagramme de déploiement est un autre type de diagramme UML qui se
concentre sur la structure physique d’un systéme. Il montre comment les
composants logiciels (artefacts) sont déployés sur les nceuds matériels (comme
les serveurs, postes de travail ou équipements réseau). Ce diagramme est
essentiel pour modéliser la distribution des applications et des services dans une
infrastructure matérielle, en précisant les connexions entre les équipements et la
localisation des logiciels au sein de I’environnement physique.
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2.4.5.2.2. Diagramme de déploiement pour I’application web

sDVICEz
Secretaire
sDVICEz
Responsable sDVICE
Candidat
4
o
TCRAR 4
TCPAR
TCPAP
sDVICEz
Sanveur

DD

app ade bdd dable

Figure 2.35 Diagramme de déploiement de I’app web

2.45.2.3. Diagramme de déploiement pour app mobile
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#WICEs OVICE
Candidat EveLh
«DVI_CE» I Web admin
Moniteur
\ HTTPS HITRS
HTTPS ’ /
Ay
5
=OVICE:
Serveur

«ExecutionEnvironnements

AP —a=

GOpermis.exe Supahase_DB

Figure 2.36 Diagramme de déploiement de I’app MOBILE

2.4.6.  Model de test
2.4.6.2. Diagramme de sequence pour app web

1. Authentification mot de passe ou nom d'utilisateur invalide
Ce diagramme représente erreur “mot de passe ou nom d'utilisateur invalide”

o L'utilisateur saisit des informations incorrectes.
o Le systeme affiche : "Identifiant ou mot de passe incorrect".
o L'utilisateur peut réessayer ou demander une réinitialisation du mot de passe.
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authentification J

systeme

enfrer le nom d'ulilisateur (mohamed)

entrer le mot de passe(12345)

connexion . -
verifier la validation

alt

[if nom d'utilizateur ou le mot de passe invalide]

afficher un message d'ermeur

[else if un champ est vide]

afficher un message de remplir le champ vide

afficher la page suivante

Iq

Figure 2.36 Diagramme de séquence authentification mot de passe ou nom d'utilisateur invalide

2. Authentification compte invalide
Ce diagramme représente erreur “compte invalide”

e L’utilisateur saisit un identifiant non existant dans la base de données.
o Le systeme affiche : "Compte introuvable".
e L’utilisateur est invité a vérifier ses informations ou a s'inscrire.
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authentification J

systeme

utilisateur i
i i

i i
enfrer le nom d'ulilisateur (mohamed) i

entrer le mot de passe(12343)

connexion .. -
verifier la validation

alt

[if compte invalide]

afficher un message compte invalide verifier les information

]

accéder au systéme

Figure 2.37 Diagramme de séquence authentification compte invalide

3. Ajouter utilisateur informations incomplétes
Ce diagramme représente erreur “informations incomplétes lors I’ajout”

e Le responsable tente d’ajouter un candidat sans remplir tous les champs
obligatoires.

e Le systeme affiche un message d'erreur : "Veuillez remplir tous les champs
obligatoires".

e Le responsable complete le formulaire avant de soumettre a nouveau
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ajouter_utilisate urJ

systeme

responsable

[if les informations sont incomplet]

afficher un message compléter les informations

i
| i
ref i i
i authentification i
i i
i i
| !
i i
i i
i i
i i
i i
i . i
! consulter la page d'ajout !
|
i afficher |a page d'ajout
Ili-':_ ___________________________________________
i
| saisir les informations de l'utilisateur o
| 1
| enregistrer -
! o vérifier les informations
i
i []
= —
i 7
i i
alt | i
i i
i i
i i
i i
i
i
i
i
i

afficher un message de succés

Figure 2.38 Diagramme de séquence ajouter utilisateur informations incomplétes
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2.4.6.3. Diagramme de séquence pour application mobile :
1. authentification mot de passe ou nom d'utilisateur invalide
Ce diagramme représente erreur “mot de passe ou hom d'utilisateur invalide”

o L utilisateur saisit des informations incorrectes.
e Le systeme affiche : "ldentifiant ou mot de passe incorrect"”.
o L'utilisateur peut réessayer ou demander une réinitialisation du mot de passe.

authentification J
cazm

T
i

] ]
P i

enfrer le nom d'utilisateur (mohamed) |

systéme

entrer le mot de passe(12345)

connexion - —
verifier la validation

alt

[if compte invalide]

afficher un message compte invalide vérifier les informations

acceder au systéme

Figure 2.39 Diagramme de séquence authentification candidat mot de passe ou nom
d'utilisateur invalide
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2. creer compte avec des informations invalides :

_ Détecter un email ou mot de passe invalide.

_ ldentifier un ou plusieurs champs laissés vides.

Le systeme doit afficher les messages d’erreur appropriés sans passer a I’étape suivante.

créer_compte J
systéme
H i
candidat |
i
entre son nom et prénom ____L
entrer son email n
entrer l2 mot de passe voulu
selectionner s'il est travail dans une auto-école N
choisir son auto-école si oui N
.r_l_

créer un compte .
Pl verifier la

validation

alt
[si Femail ou le mot de passe invalide]

afficher un message d'ermeur

[sinon si un champ est vide]

afficher un message pour remplir le champ vide

afficher la page suivante

Figure 2.40 diagramme de séquence créer compte avec des informations invalides
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2.5 Conclusion

Dans ce chapitre nous avons présenté la modélisation de la partie statique et
dynamique de notre systeme en utilisant un ensemble des diagrammes d’UML et en
appliquant une partie du processus unifié comme démarche de conception et de
modeélisation. Cette conception est une étape nécessaire et trés importante pour pouvoir
créer notre base de données et réaliser I’application.
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3.1 Introduction

Dans ce chapitre nous discutons des derniers pas de ce mémoire. Nous allons
passer a I’implémentation de notre site web, Nous commengons par décrire les
ressources logicielles que nous avons utilisées pour le développement de notre projet.
Nous parlerons de notre choix de I’environnement de travail, puis nous donnerons une
description sur I’architecture, et pour finir, nous présenterons les interfaces réalisées.

3.2 Langages, environnements et outils de développement
3.2.1 Développement web :

3.211 HTML

HTML (HyperText Markup Language) est un langage de balisage utilisé pour
structurer le contenu d'une page Web. Il s'agit du langage de base utilise pour créer
des pages Web et permet de décrire la structure et la présentation des informations
présentes sur une page.

3.212 CSS

CSS (Cascading Style Sheets) est un langage de feuille de style utilise pour
décrire la présentation et le style visuel d'un document HTML. 1l s'agit d'un
complément essentiel a HTML, car il permet de contrdler I'apparence et la mise en
page des eléments d'une page Web.

3.2.1.3 Python

Un langage de programmation généraliste de haut niveau interprétatif. Crée par
Guido van Rossum et publiée pour la premiere fois en 1991, la philosophie de
conception de Python met I'accent sur la lisibilité du code grace a une utilisation
significative d'espaces, ses constructions de langage et son approche de I'écriture
orientée objet, ainsi que l'utilisation de la programmation open source [30].
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& python’

Figure 3.1 Logo de python

Pourquoi Python ?

La simplicité : la structure simple de code python.

Multi-plateforme : python fonctionne sur tous les systemes d'exploitation.
Multi-fonction : python est principalement utilisé dans trois domaines (développement
web, les sciences de données, Scripting).

Populaire : grace a sa communauté ce qui garantit la disponibilité de la documentation et
des reponses sur les différents probléemes rencontrés lors du développement.

e django-el-pagination

Django fournit des méthodes de haut et de bas niveau pour vous aider a
effectuer de la pagination de données, c’est-a-dire des données qui sont partagées en
plusieurs pages, avec des liens « Précédent/Suivant ».

e django rest framework

Django REST Framework est une boite a outils puissante et flexible qui vous
facilite la création d'application web API
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3.2.1.4 Django :

Django est un Framework Python destiné au pour créer des applications web. I
est devenu tres populaire et utilisé par des sociétés du monde entier, comme Instagram,
Pinterest, et la NASA, c'est notamment grace a sa philosophie (le modele MVT), qui a
su séduire de nombreux développeurs et chefs de projets. Nous avons choisi de réaliser
notre systéme sous forme d'une application web pour les raisons suivantes :

- Pour que l'utilisateur n'aura pas besoin d'installer et configurer le logiciel sur sa machine.
Multi-platform, car le site Web est accessible a partir de n'importe quel systeme
d'exploitation.

Fonctionnement de Framework Django :
Le développeur doit fournir le modeéle, la vue et le template. Une fois cela est fait, il
suffit juste d'assigner la vue a un URL précis, et la page devient accessible.

Lorsque Il'internaute demande une page, le Framework se charge, via les régles de
routage d'URL dé nie, d'exécuter la vue correspondante. Cette derniere récupere les
données des modeles et génere la page HTML a partir du template et des donnees. Une
fois la page générée, le serveur renvoie le résultat au navigateur de l'internaute.

Les avantages de django :

1. La gestion d'un projet : Django propose un outil en ligne de commandes trés utile
qui permet énormément de choses :

- Création des projets et d'applications.

- Création des tables dans la base de données selon les modeéles de I'application.

- Création d'un super utilisateur.

- Lancement du serveur web de développement.

2. Lagestion des utilisateurs :

Le framework propose une solution complete pour gérer le cas d'un acces
membres, Django fournit le modele 'User’ qui possede toutes les informations
concernant les utilisateurs : nom, prénom I'email, le mot de passe ...etc.

Pour des raisons de sécurité, les mots de passe ne doivent jamais étre stockés
directement dans la base de données et pour cela Django propose une fonction de
hachage qui va transformer le mot de passe a une chaine de caractéres cryptée.
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django

Figure 3.2 Logo de Django

3.2.2 Developpement mobile
3.2.2.1  Flutter

Flutter est ’outil d’interface utilisateur (UI) de Google permettant de créer de
belles applications compilées en natif pour mobile, web et bureau a partir d’une
seule base de code.

Il transforme le processus de développement d'applications. Créez, testez et
déployez de belles applications mobiles, web, desktop et embarquées a partir d’une

seule base de code.

3.2.2.2  Supabase

Supabase est une alternative open-source a Firebase. Démarrez votre projet avec
une base de données PostgreSQL, de I’authentification, des APl instantanées, des
fonctions edge (Edge Functions) et du stockage.

3.3  Présentation
3.3.1. interfaces application mobile

1. Page de connexion :
Lorsque l'utilisateur ouvre I'application GoPermis, il accede a un écran de
connexion clair et accueillant. 1l y retrouve deux champs pour saisir son adresse
email et son mot de passe. Une fois ses identifiants entrés, il peut appuyer sur le
bouton "Se connecter” pour accéder a son espace personnel. S'il ne posséde pas

Page | 115




Chapitre 3 I’implémntation

encore de compte, un lien en bas de 1’écran lui propose de s’inscrire facilement en
cliguant sur "Inscrivez-vous ici".

18:45 al

C®

PERMIS

Connexion

‘ Email ’

‘ ﬂ Mot de passe ’

Se connecter

Vous n'avez pas de compte ? Inscrivez-
vous ici

|
Figure 3.3 interface de connexion

2. Page d’inscription
Lorsqu’un nouvel utilisateur souhaite rejoindre I’application GoPermis, il accede a un
écran d’inscription moderne et intuitif. Il y renseigne son nom et prénom, son adresse
e-mail, ainsi qu’un mot de passe a confirmer. Une option lui permet d’indiquer s’il est
déja inscrit dans une auto-école ; s’il I’active, un champ supplémentaire apparait pour
saisir le nom de 1’auto-école. Une fois les informations complétes, 1’utilisateur peut
créer son compte en appuyant sur le bouton "Créer un compte". En cas d’erreur
(champs vides, mots de passe non identiques...), des messages d’alerte apparaissent
pour le guider. Un lien lui permet aussi de revenir a la page de connexion s’il posséde
déja un compte.
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18:45 al

’ - l

G®

PERMIS

Créer un compte

[ 2 Nom et prénom J

Etes-vous inscrit dans une auto- o
école ?

( N
€ Nom de l'auto-école

\ J

( )
Email

\ _

4 )
@ Mot de passe L

@ J

( N
@l Confirmer le mot de pas.. &

\ J

Créer un compte

Dé'lé inscrit ? Connectez-vous

Figure 3.4 interface d’inscription
3. Page des legons

Cette interface représente 1’écran ""Révision"" de I’application, ou I’utilisateur peut
consulter sa progression dans les différents themes de préparation au code de la route.
Chague carte correspond a une catégorie (Circulation, Route, Conducteur, etc.), et
d’une barre de progression qui indique le taux d’avancement de I’apprentissage pour
ce theme. Deux onglets en haut permettent de basculer entre Legons et Tests, tandis
qu’une barre de navigation inférieure permet d’accéder aux autres sections de
I’application. L’interface est claire, moderne et orientée vers le suivi pédagogique.
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Révision

Circulation

=
: Route

Conducteur

PrendreQuitterVehicule

Environnement

n MecaniqueEquipements

Révision

Figure 3.5 interface des lecons
4, Page tests

Cette interface correspond a I’onglet ""Tests'* de la section Révision. Elle permet a
’utilisateur de s’exercer a travers différents formats d’évaluation : Séries
d’entrainement, Séries thématiques, Quiz, et FlashCards. Chaque carte affiche le
nombre de sous-thématiques disponibles et une barre de progression indiquant
I’avancement dans chaque type de test. L’objectif est d’évaluer ses connaissances de
maniere ludique et progressive tout en suivant ses performances par theme.
L’interface est intuitive, organisée et favorise une révision active du code de la route.
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Révision

Legons

& Série Entrainement
6 sous-thématique

o= Série Thématiques

yus-thématique
0 —

’ Quiz
6 sous-thém

j FlashCards
D 4 sous-thématiques

Révision

Figure 3.6 interface des tests

5. Page réserver

Cette interface correspond a 1’onglet "*Réserver' de 1’application, dédié a la prise de
rendez-vous pour des cours de conduite. L utilisateur y remplit les informations
essentielles a sa réservation : lieu, date, heure, sexe du moniteur souhaité, et s’il
dispose d’une voiture. Une fois ces critéres renseignés, il peut sélectionner un
moniteur parmi ceux correspondant aux filtres, puis confirmer sa réservation.
L’interface est claire, fonctionnelle, et structurée en étapes logiques pour faciliter la
prise de rendez-vous, tout en assurant un bon niveau de personnalisation.
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Réserver

Q@ Choisir un lieu

D Choisir une date

(© choisir une heure

° )
- Sexe du moniteur *

[ Avez-vous une voiture ? *

® Choisir un moniteur

@& Confirmer la réservation

|

Réserver

. — |
Figure 3.7 interface de réservation

6. Page calendrier

L’interface Calendrier permet a I’utilisateur de visualiser I’ensemble de ses
réservations de maniére claire et organisée. Chaque séance programmeée y est affichée
a la date correspondante, avec des détails comme I’heure, le lieu, et le moniteur
assigneé. Ce calendrier offre une vue d’ensemble pratique et intuitive de I’emploi du
temps de 1’¢éleve, facilitant ainsi la gestion de ses cours de conduite. Gréce a cette
interface, 1’utilisateur peut planifier efficacement sa progression et éviter les
chevauchements ou oublis de réservation.
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al @4

Calendrier

< June 2025 >

Sun Mon Tue Wed Thu Fri Sat

2 3 4 5 6 7

22 23 24 25 26 27 28

29 30

08:30

Lieu : Mostaganem
Moniteur : null
Statut : en attente

B

Calendrier

. — |
Figure 3.8 interface de calendrier

7. Page Mon espace

L’interface Mon Espace est un espace personnel dédi¢ a I’utilisateur, lui permettant
de consulter et gérer ses informations personnelles telles que son nom, prénom,
adresse e-mail et numéro de téléphone, de choisir la langue qu’il veut utiliser et de
déconnecter de son compte. C’est un point central ou I’utilisateur peut suivre son
profil.
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Mon Espace

Bonjour,
2 Modifier le profil
@ changer la langue (FR)

[® sedéconnecter

Mon espace

Figure 3.9 interface Mon espace
8. Page modifier le profil

La section Modifier le profil permet a I’utilisateur de mettre a jour facilement ses
informations personnelles telles que le prénom, le nom, I’adresse e-mail ou le numéro
de téléphone. Elle offre une interface simple et intuitive pour garantir que les données
restent exactes et a jour, renforcant ainsi la personnalisation et la fiabilité du compte

utilisateur.
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¢  Modifier profil

Email

’ .
mermarie27000@gmail.com

Nom & Prénom

Meriem Mous

)

Nom de I'auto-école

Re Numéro de téléphone

A Adresse

ﬂ Nouveau mot de passe

@ Confirmer mot de passe

Mettre a jour

- — |
Figure 3.10 interface modifier profil
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3.3.1. interfaces application web
1. Page authentification

L’interface de connexion de GOpermis offre une expérience utilisateur moderne,
intuitive et sécurisée, adaptée a une plateforme de gestion d’auto-école.

Fonctionnalités disponibles :
o Champ de nom d'utilisateur : saisie de I'identifiant personnel.
o Champ de mot de passe : securisé et masqué par défaut.

« Lien “Mot de passe oublié ?”” : permet la récupération des identifiants via un
processus de réinitialisation.

« Bouton “Se connecter” : valide les informations saisies pour accéder a 1’espace
utilisateur.

Figure 3.11 interface de connexion
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2. Page acceuil

L’interface de 1’application web "Go permis" propose un tableau de bord clair et
intuitif destiné aux administrateurs ou gestionnaires d’une auto-école. Elle permet un
acces rapide aux données essentielles et un graphe statistiqgue de nombre des candidats
inscrits.

Fonctionnalités disponibles :

» Menu latéral (gauche) :

Accueil : redirection vers le tableau de bord principal.
« Planning : gestion et visualisation des emplois du temps.

« Candidats : consultation, ajout et modification des informations des éleves
inscrits.

« Moniteurs : gestion des profils des moniteurs.
« Veéhicules : enregistrement et suivi des véhicules utilisés pour les cours.

« Utilisateurs : gestion des comptes utilisateurs de 1’application.

» Zone centrale — Tableau de bord :

Statistiques globales sous forme de cartes récapitulatives :
e Candidats : nombre total inscrit (ex. : 150).
e Moniteurs : nombre de formateurs disponibles (ex. : 3).

e Véhicules : nombre de vehicules affectés (ex. : 4).

> Graphique des statistiques mensuelles :
e Affichage du nombre de candidats inscrits par mois.

e Permet un suivi visuel de 1’évolution de 1’activité.

> Barre supérieure :

» Message de bienvenue personnalisé.
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« Icbnes pour notifications, profil utilisateur, et déconnexion.

Go permis Bienvenue, Utilisateur

Accugil

Flanning

Tableau de bord

Candidats Moniteurs Véhicules

150 3 4

Statistiques mensuelles

T a0 b

%
0
| -

Go permis

- Carda hsols

Utilisateurs
20
m I l
o
13 Féu = ur i

Figure 3..12 interface d’acceuil
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3. Page gestion candidat
L’interface affiche une fenétre centrée permettant a 1’utilisateur (gestionnaire de
I’auto-école) d’enregistrer un nouveau candidat et affiche la liste des candidats
ajouteés.
Fonctionnalités disponibles :
o Nom et prénom : champ de saisie texte pour le nom complet du candidat.
« Date d'inscription : sélection via un calendrier intégré.
« Date de naissance : champ de type date pour saisir la date de naissance.

« Sexe : liste déroulante avec les choix disponibles (ex. : Homme, Femme).

» Résultat d’examen : champ texte ou liste indiquant le statut du candidat (ex. :
Pas encore, Admis, Ajourné).

« Paiement : champ numérique pour saisir le montant payé ou a payer.
o Email : champ de type email pour enregistrer I’adresse du candidat.

« Niveau : champ indiquant le niveau ou 1I’étape de formation (ex. : Code,
Conduite...)

« Boutons d'action :
o Ajouter : valide les informations saisies et enregistre le candidat.

o Annuler : ferme le formulaire sans enregistrer.

o Afficher la liste des candidats inscrits avec les informations de chacun.

Page | 127




Cha[:_)itre 3 I’imEIémntation

Ajouter un candidat

Mom et prénom

ahmed riad

Date d'inscription
1171172024

Date de naissance
10/10/2000

Sexe

Hormme

Résultat d'examen

Pas encore

Paiement
5000

Ernail

aed?d@gmail.corm

Miveay

Code

Ajouter | Annuler

Go Permis Bienvenue, Utilisateur @

Accueil

Planning

+ Ajouter un candidat

Eantliski Nom et prénom Date d'inscription Date de naissance Sexe Résultat Paiement Email Niveau Actions

Moniteurs

véhicules

Figure 3..13 interface gestion candidat
4. Page de gestion moniteur

Cette interface permet & I’administrateur de 1’auto-école de gérer les informations des
moniteurs, de fagon structurée et efficace. Elle permet 1’ajout, I’affichage, la
modification et la suppression des moniteurs dans la base de données.
Fonctionnalités disponibles :

o Ajout de moniteur via le formulaire.
« Affichage automatique des moniteurs dans le tableau apres ajout.
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o Modification des informations.

» Suppression d’un moniteur avec confirmation.

Accueil

Gestion des Moniteurs

Planning

mohamed ahmed

Candidats

clio 4

moniteurs

7

amine@gmail.com

20/02/1987

12/12/2024

Harmme v

Ajouter Moniteur

N?m - Véhicule Expérience Email Dlate ¢l Datelle Sexe Actions
Prénom Maissance Recrutement

Figure 3..14 interface gestion moniteur

5. Page gestion compte utilisateur

Permet a I’administrateur de gérer les comptes utilisateurs du systeme (personnel
administratif, direction, etc.). Cette interface propose I’ajout, la modification et la
suppression des comptes utilisateurs.

Fonctionnalités disponibles :
o Ajout d’un nouvel utilisateur.
« Modification des informations d’un utilisateur.
« Suppression d’un utilisateur avec un bouton dédié.

« Affichage automatique des utilisateurs dans le tableau.
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Gestion des Utilisateurs

Prénorm
Mo
hom d'utilisateur

Mot de passe

Ajouter / Modifier

Prénom Nom Nom d'utilisateur Actions

chahinez bdj utilisateur1

Modifier | Supprimer

Figure 3..15 interface gestion compte utilisateur

6. Page gestion vehicule

Cette interface d'application web de gestion d'auto-école est congue pour étre intuitive
et facile a utiliser, offrant une vue d'ensemble claire des véhicules disponibles ainsi
que des fonctionnalités essentielles pour la gestion quotidienne.

Description de I'interface :

e Zone de contenu principal (a droite) :

1. Titre : "Gestion des Véhicules™ indique clairement le but de cette section.
2. Liste des véhicules : Chaque véhicule est présenté sous forme de carte
individuelle, incluant :
o Une image du véhicule (par exemple, "Stepway", "Clio Campus",
"Hyundai i10").
o Lenomou le modéle du véhicule.
3. Un bouton "Plus” (ou "Details™) pour accéder a des informations plus
complétes sur le véhicule.
o Une icone "X" (rouge) en haut a droite de chaque carte, suggérant la
possibilité de supprimer un véhicule de la liste.

e Bouton "Ajouter un Véhicule" : Un bouton bien visible en bas, permettant
d'ajouter de nouveaux véhicules au parc de l'auto-école.

Fonctionnalités disponibles :

o Gestion des Veéhicules :
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o Affichage des véhicules : Vue d'ensemble des véhicules disponibles
avec leurs images et noms.

o Ajout de véhicules : Permet d'enregistrer de nouveaux véhicules dans le
systéeme (modeéle, marque, année, plaque d'immatriculation, type de
boite de vitesses, date de derniére maintenance, etc.).

o Maodification des informations du véhicule : Le bouton "Plus" donnerait
acces a un écran pour éditer les détails de chaque véhicule.

o Suppression de véhicules : La petite croix rouge permettrait de retirer un
véhicule du parc (par exemple, en cas de vente ou de mise hors service).

o Suivi de I'état des véhicules : Potentiellement, des informations sur I'état
du vehicule, les révisions, les contréles techniques, les kilométrages.

(1)
Planning Gestion des Véhicules
Candidats
©
moniteurs : Y
Utilisateurs —m -
<p
Stepway Clio Campus Hyundai i10

=+ Ajouter un Véhicule

Figure 3..16 interface gestion véhicule

7. Page informations véhicule

Cette interface est une page de formulaire dédiée a la saisie et a la consultation des
informations détaillées d'un véhicule, faisant suite logique a la page de "Gestion
des Véhicules™ ou I'on clique sur "Plus" ou "Ajouter un Véhicule".

Fonctionnalités disponibles :

e Saisie des informations de base du vehicule : Permet d'enregistrer les données
d'identification essentielles de chaque véhicule du parc.
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e Navigation progressive : La présence des onglets indique un processus de saisie
structuré, guidant l'utilisateur étape par étape pour collecter toutes les informations
nécessaires sur le véhicule.

e Gestion des détails du véhicule :

o Informations Générales : Au-dela des champs visibles, cette section pourrait
inclure des champs pour le modéle,Matricule , , le type de boite de vitesses
(manuelle/automatique).

o Informations d'Assurance : L'onglet "Assurance™ permettrait de saisir la
compagnie d'assurance,, la date de début et de fin de validité.

o Suivi d'Entretien : L'onglet "Entretien"” servirait a enregistrer les dates des
derniers entretiens, les révisions, les changements de pieces (pneus, freins), les
kilométrages associés, et potentiellement programmer des rappels pour les
prochains entretiens.

o Visite Technique : L'onglet "Visite Technique" permettrait de noter la date de
la derniere visite, la date de validité, et de programmer des alertes pour le
prochain contréle.

o Validation des données : Le systeme pourrait inclure des validations pour
s'assurer que les données saisies sont correctes (ex: format du matricule).

o Mise a jour des informations : Si cette interface est utilisée pour modifier un
vehicule existant, les champs seraient pré-remplis avec les données actuelles, et
I'utilisateur pourrait les modifier.

Informations Veéhicules

Information Wéhicule Assurance Entretien Wisite Technique

Information Véhicule

Marque

Matricule

Carburant

-- Sélectionner -- v

Précédent Suivant

Figure 3..17 interface informations véhicule
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3.4 Conclusion

Dans ce chapitre nous avons décrit le processus de réalisation de nos applications et
nous avons présenté les différents outils et langage de programmation que nous avons
utilisés pour implémenter nos applications.
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Conclusion générale

En conclusion, notre projet GOpermis s’inscrit pleinement dans cette dynamique en
proposant une solution technologique innovante destinée a améliorer a la fois
I’expérience des candidats et I’efficacité de gestion des auto-écoles.

Ce travail a permis la conception et la réalisation d’un systéme d’information complet,
composé d’une application mobile intuitive pour les candidats, et d’une application
web fonctionnelle pour les responsables et moniteurs. Le systeme prend en charge
I’ensemble du processus : de I’inscription a la réservation des lecons, en passant par la
gestion des véhicules, des plannings et des paiements.

L’approche adoptée repose sur une modélisation rigoureuse selon la méthode RUP et
les standards UML, ce qui a assuré une structuration claire des exigences et des
fonctionnalités. L’ implémentation s’est appuyee sur des technologies modernes telles
que Flutter pour le développement mobile, Django pour le backend web, et une base
de données relationnelle hébergée en ligne, offrant sécurité, évolutivité et
accessibilité.

Ainsi, GOpermis représente une avancée concrete vers une auto-école mobile et
intelligente, capable de répondre aux besoins actuels des apprenants et des
gestionnaires. Ce projet pose les fondations d’un systéme évolutif, adaptable a de
futures extensions, et porteur de valeur dans un contexte de digitalisation croissante
des services.
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ANNEXES
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Annexe 1 : BMC

Cinngupour Lot ste: Yersion
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préparstion pourlestests svecdes quize | disponibiits 724h  [mobils] spplication web pour gérer leurs aute
interface resultat examen (web) énoles]
Suii des progrés pour les éléues Fidéfisation via offres ou

réduetianz(mobile]
Application géolocalisée et flexible 7Eth

Disponibilité mobile et ek
possibilité séléctionner e ligun préfere

Ressources clés Canaux

Flateforme web & application mobile Application mobile disponible sur Play Store|
Equipe technique (déusloppemment, LI

Eaze de données des clents et autowicales

Coiits Revenus

Dy eloppement de |a platefome Bbonnement mensueltannuel des auo-dooles

Mainkenance teehrique et serusurs Commission surles legons éseruéesipayées uia app

Fraiz de rmark & ting et communication Fraig Vente d°espaces publicitaine s pour assurances auto ou semices liés

Iocal et matériels ddécharge mansuslshles salre des salriés
Abonnement Premium (suto-ecoles ou Heves]
Comission entre 20% et 263 aves les monitewrs pour la séance

Figure 4.1 BMC
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Annexe 2 : BP

A.1 Investissement

Retour au Durée

sommalre : ; '
ALGERIAN STARTUP FUND eI 2T 5 années

Désignation du matérlal Fonctlonnalieé du matérial Prix unlealrs Annéez D1 Annés 02 Annés 03 Année 04 Année D5
Matdrial N°01 gc portable normal zloppement e maintenance app we 120 000 1 z z z z
Matéral N°02 pc porsable pulssant app moblle/deslign 600 000 1 2 2 2 2
Matériel N"03  smariphone Leel Lest des versiuns androiddios | 140 000 | 1 2 2 2 2
Matérial N°04  serveur cloud hébergemant application et DD 50000 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1

Matérel N*05  routnur professionnel renncxlan stahle ot sdeursdn 20000
Matériel N"D6
Matérial N°D7
Matériel N"08
Matdrial N'D9
Matérel N°10
Matériel N"11
Matérial N°12
Matérel N°13
Matdrial N"14
Matdrial N°15
Matériel N"16
Matérial N"17
Matérlel N°18
Matériel N"19
Matdrial N°20

Figure 4.2 Investisement

A.2 Chiffre D’affaires

ASF:

1- Exemple Services:
Abonnement Cl assicPremium,
projet

2- Exemple Production:
Machine, appareils, box,
contenant, packs, location
espace publicitaire

Chiffre d'affaires

FY23 FY24 FY25 FY26 Y27
Année 01 Année 02 Année 03 Année 04 Année 05

Désignation: sbonnement annuel

ProduittService N'D1 [Sie e 50 100 150 200 250

Prix unitaire: 288000 288000 288000 288000 288000
Sous-Total: o 14400000 28800000 43200000 57600000 72000000
N-1 (historigue) Année 01 Année 02 Année 03 Année 04 Année 05

Désignation: séance pratique

ProduitiService N"02 (SEERISIE

100 150 200 250 300

Prix unitaire: 000 1000 1000 1000 1co0

Sous-Total:

4~ a4 | B oo 1s0d8b 200000 250000 300000

N-1 (hisﬁique' Année 01 Année 02 Année 03 Année 04 Année 05

Désignation:
ProduitiService N*03 SEEEIES

Prix unitaire:
Sous-Total: o o 0 0 0 o

N-1 (historique) Année 01 Année 02 Année 03 Année 04 Année 05

Désignation:
ProduitiService N"04 (SEERISIe
Prix unitaire:

Sous-Total: o o ] 0 0 o

Figure 4.3 Chiffre d’affaires

A.3 Achat direct
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ASF:

Achats directs

1 Exemple Services:
Abonnement ClagsicFremium,
projet...

2- Exemple Production:

tachine, appareils, box, Fy22 Fy23 Fra24 FY25 FY26 Fr27
contenart. packs. |acation espace| N-1 (historique) Annge 01 Année 02 Année 03 Annge 04 Année 05
Désipnation: icence API géolocalisation - : - £ i e - Sies : s i
ProduitiService N*01[SEERGED 1 1 b | 1 il
Prix unitaire: 180000 200000 220000 250000 280000
Sous-Total: o 180000 200000 220000 250000 280000
Année 01 Année 02 Année 03 Année 04 Année 05
Désignation: serveur cloud dédié
ProduitiService N*02 [RiERaE 1 1 1 1 1
180000 A 200000 240000 280000 300000
280000 300000

Désignation: espace pub

Prix unitaire: I ‘ — —
Sous-Total; [—7 g i r Y 158800 Boooo 240000
i - Cs. 1 i

Année 04

Année 05

ProduitiService N'03 [REERIGES 1 1 1 1
Prix unitaire: 100000 150000 200000 250000 300000

Sous-Total: o 100000 150000 200000 250000 300000

istorique) Année 01 Année 02 Année 03 Année 04 Année 05

Désignation:

ProduitiService M°04 SEERGEY
Prix unitaire:
Sous-Total: o 0 o

Figure 4.4 Achats directs

A.4 Masse salariale

Retour au
ALGERIAN STARTUP FUND

ASE- Mensuel

S e

Travaus Publie, a megrer - aintégrer | ntégrer I I

& Salaire Ba: ité Pril Pani Salai Salaire Net
e o e oe h P, ctenue :rT"E amer . Saaire IRG Ma"e EI Salaire chargé Annuel
Enclal p p ensue

Poste N°D1 Développeurweb 50000 4500 13 000 45 500 5 800 39700 825 600
Paste N°02 designer Ehbsssss 4500 13 000 45 500 5 800 39700 825 600
Poste N°03 Développeur mobile 50000 4500 13 000 45 500 5800 39700 825 600
Poste N°04 / 0 0 o 0 o o 0
Poste N°05 / 0 ] o ] o o 0
Poste N°06 / 0 0 o 0 o o 0
Poste N°07 / 0 0 o 0 o o 0
Paste N°08 / 0 0 o 0 o 0 0
Poste N°09 I 0 1] 0 1] 0 0 0
Poste N°10 / 0 0 o 0 o 0 0

Figure 4.5 Masse salariale
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aiintégrer J. Aintégrers Aintégrerd Aintégrerd,  Alintégrerds

0% 0% 0% 0%
ETP Masse salariale chargée
N-1 (historique] Année 01 Année 02 Année 03 Année 04 Année 05 N-1(historique] Année 01 Année 02 Année 03 Année 04 Année 05
1,00 1,00 2,00 2,00 2,00 2,00 " 82560000 " 825600,00 " 1651200,00 " 1651200,00 " 1651200,00 ~ 1651 200,00
R i, "
2,00 825 600,00 7'::1 651 200,00 " 1651 200,00 ::l 651 200,00 © 1651200,00 © 165120000

1,00
el

0,00

11,00 11,00 11,00 11,00 2476 800,00 2302400,00 4128000,00 4128000,00 4128000,00 4128000,00

Figure 4.6 Masse salariale

A.5 Charge externes

Retour au
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ALGERIAN STARTUP FUND

Charges externes

aintégrer J ntégrer J»  aintégrer |y aintégrer |, aintégrer\  aintégrer ¢
Historique (n-1  Année 01 Année 02 Année 03 Année 04 Année 05
Sous-traitance 4000000 450000 500000 550000 E00000
Loyers 300000 400 000 500 000 E00 000 500 000
Energiefeau/gaz 50 000 60 000 70000 a0 0o0 90000
Frais Marketing 200000 1000 000 1200 000 140 000 150 000
Honoraires d'avocat
Honoraires du Notaire
Honoraires d’expert-comptable 200 000 200 000
Honoraires Commissaire aux Comptes
Frais du transit
Frais télécom 20000 00 000 120000 130 000 140000
Divers fournitures
Frais de formation 50 000 70000 80000 100 000 100 000
R&D
Autre 1
Autre 2
Total 1] 5 280 000 2 080 D00 2 470 D00 1800 000 1880 000

Figure 4.7 Charge externes

A.6 BFR
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Clients Année 01 Année 02 Année 03 Année 04 Année 05
DSO (délai de paiement clients)

Chiffre d'affaires ..14.500000

Clients en iours de CA L ]

[Clients - B N _ :

.....27830

Fournisseurs D30 (délai fournisseur)

Consommation matiéres

Achats

Fournisseurs en jours d'achats 0
|Fournisseurs

Stocks

Consornmation matiéres _
Stocks de MP enjours J'echats corsd B0l

|Stocks

Figure 4.8 BFR

Retour au
sSommaire

ALGERIAN STARTUP FUND

N-1 (historique) Année 01 Année 02 Année 03 Année 04 Année 05

DZD FY22 FY23 FY24 FY25 FY26 FY27
Chiffre d'affairas - 714 500 000 28 950 000 43 400 000 57 850 000 T2 300000
Achats consommés - (450 DO0) (550 000) (660 00D) (780 000) (B8O D0O)
Marge brute - 14 040 000 28 400 000 42 740 000 57 070 000 71420 000
Charges sxternes - 4930 000 {1 620 D0D) {1 900 00D) (1120 000) {1190 000)
Salaires et charges sociales (2 476 som| €] 302400}1 (4 128 000) (4128 000) (4128 000} (4128 000)
EBITDA {2 476 BOO} 5 807 600 22 652 000 36 712 00D 51 822 000 66 102 000
Amortissements et provisions (1 (3 4) (6) {7
Reprise sur provisions - - - - -
EBIT 5 807 509 22651 997 36 711 996 51 821994 66101 993
Charges financiéres
Résultat avant impats 5807 500 22 651 997 36 711 996 51821994 66 101 993
Impéts surles sociétés - - - - -
Résultat net 5 807 509 22651 997 36 711 996 51 821994 66101 993
|Evumtinn du chiffre d'affaires - 100% 50% 3% 25%
Tx de marge brute 98% 98% 99% 99%
Tx d'EBITDA 78% 85% §0% 91%

Figure 4.9 B&L
B2 TFT
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Année 01 Année 02 Année 03 Année04 Année 05

DZD FY23 FY24 FY25 FY26 FY27
EBITDA 5807 600 22 652 000 36712000 51822000 66 102 000
Variation de BFR (76 667) (15 000) (18 333) (20 000) (16 667)
BFR d'exploitation 76 667 91 667 110 000 130 000 146 667
BER hors exploitation
BFR 76 667 91667 110000 130 000 146 667
BS - - - - -
Flux de trésorerie provenant de I'exploitation 5730933 22637 000 36 693 667 51802000 66 085 333
CAPEX (Investissements) (5) (8) (8) (8) (8)
Flux de trésorerie provenant de I'investissement (5) (8) (8) (8) (8)
Free cash flow 5730928 22 636 992 36 693 659 51801992 66 085 325

Emprunt bancaire
Apport en capital
Charges financiéres - - - - -

Dividendes

Flux de trésorerie provenant du financement - - - - -

Net Cash flow 5730928 22 636 992 36 693 659 51801992 66 085 325

Solde initial - 5730928 28 367 920 65061579 116 863 571

Solde final 5730928 28 367 920 65061579 116 863 571 182948 896
Figure 4.10 TFT

B.3 Actif immo & BFR

Retour au

sommaire

ALGERIAN STARTUP FUND

Année 01 Année 02 Année 03 Annee 04 Année 05

Immaobilisations 4 9 13 15 16
Clients - - - - -
Stock 76 66T 91 667 110 000 130 000 146 667
Actifs courants (hors tréso) 76 667 91 667 110 000 130 000 146 667

Foumnisseurs - -
Autres passifs courants
Total passifs courants - -

Figure 4.11 Actif immo & BFR

o

4 Bilan
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Retour au

sommaire
Bilan
DZD FY23 FY24 FY25 FY26 FY2T
Immobilisations 4 Q 13 15 16
Clients - - - - -
Stock T6 BBT 91 667 110 000 130 000 148 667

Autres actifs courants
Autres passifs courants

Trésorerie 5 730 928 28 367 920 65 061 579 116 863 571 182 948 896
Fournisseurs - - - - -
Actif Net 5 BOT 599 28 459 596 85 171 592 116 993 586 183 095 579
Capital social

Résultat de I'exercice 5 807 599 22 651 987 36 711 996 31 8§21 994 66 101 993
Réserves leégales

Reports & nouveau 5 BOT7 5899 28 459 596 69 171 592 116 993 586
Total capitaux propres 5 BO7 599 28 459 586 85 171 582 116 893 586 183 095 579
Check - - - - -

Figure 4.12 Bilan

C Synthése Financement

INVESTISSEMENT IMIASSE SALARIALE

ETP Tatal
E
a P
o E
1
R
P
E M
M A
E N
N E
v N
° T
@ S
E Sous-Total (2) 3 302 400
P
. CHARGES EXTERNES
o
g Libellé Taotal
T
1
o
N Sous-Total (01} 5,00 37 l: Fraiz Marketing 800000
a
Achat directs :
e Hi
A - = )
o Frais du transit 0
h . o
a t
t .
] r
d a
i - =
u 460000 Sous-Total (04) 4930 000,00

Figure 4.13 Synthése Financement
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SYNTHESE

~ a8 investissement 5 0%
5 Masse salariale 3 302 400 38%
5%
= Charges externes 4 930 000 5T%
8692 405
80 000 100%
70 o R
60 000 A
ey =152 0%
50 000 —
KPI Financiers 0 000 —
Fv23 Fy24 | e
o 22882 .
Ca 14500 28950 ¢ o0 28 850 am
EBITDA 5809 22652 : . 2
T« dEBITDA 40 a0 wemn m 1%
FCF 573 22637 3 o e
Fr23 Fraa Fr2s Fr26 Frzr
m—CA —CETDA Twd'IBITDA

Figure 4.14 Synthése Financement
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