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 راف الأستاذــبإش        من إعداد الطالبة:
 أ. بلبشير أمين -        بوقروج  أسماء-
 

 لجنت المناقشــــت
 

 الصفت في اللجنت الرتبت العلميت اسم ولقب الأستاذ)ة(

 اــــــرئٍس أستـــار مساعذ د. لرزٌس معمر

 مشرفا وممررا أستـــار مساعذ أ.بهبشٍر أمٍه

 اـــــمىالش أستـــار محاضر عبذ انصذوق ابراهٍم د.

 

 

 
 

 

على الطفلأثر الألعاب الإلكترونٌة   

 حملة توعوٌة للؤهالً بؤثر الألعاب الإلكترونٌة على سلوك الطفل

 

2018/2019السنت الجامعيــــت:   



 

 شكر وعرف ان
 

الحمد لله حمدا كثٌرا طٌبا مباركا فٌه كما ٌلٌق بجلبل وجهه و عظٌم شؤنه و 

نشكره جل وعلب على حسن توفٌقه و جمٌل صنٌعه بؤن وفقنً الى إنجاز هذا 

 العمل المتواضع.

 

كما أتقدم بالشكر و العرفان الى أساتذتً و أخص بالذكر الأستاذ المشرف " 

 بلبشٌر آمٌن" الذي أخلص لً النصح و قدم لً العون و تحمل عناء الإشراف  

و اتمنى له التوفٌق. و التوجٌه  

 

الى كل من وقف بجانبً و قدم لً ٌد المساعدة و زودنً بالمعلومات اللبزمة 

 لإتمام هذا البحث .

 

كما أتقدم بالشكر و التقدٌر الى الأساتذة الأفاضل أعضاء لجنة المناقشة على 

 قبولهم 

 مناقشة وإثراء هذا العمل. 

 

 

 

 

 



 

 

 

 الإهداء
 الحمد لله رب العالمٌن و الصلبة و السلبم على خاتم الأنبٌاء و المرسلٌن.

 

...الى التً  الوجود...الى أحب مخلوقة الى قلبًالى ملبكً فً الحٌاة...الى سر 

لتربٌتً و تعلٌمً ما ٌنفعنً و وفرت لً جمٌع السبل من أجل  كدت وسعت  

 النجاح....أمً الغالٌة أطال الله فً عمرها.

 

الى من تجرع الكؤس فارغا لٌسقٌنً قطرة حب وكلت أنامله لٌقدم لنا لحظة سعادة 

هد لً طرٌق العلم الى القلب الكبٌر الى من حصد الأشواك عن دربً لٌم  

 ابً العزٌز

 

 الى سندي وقوتً فً الحٌاة زوجً العزٌز

 

 الى القلوب الطاهرة الرقٌقة و النفوس البرٌبة إخوتً الأحباء

 

 الى زملببً و زمٌلبتً

 

  

 

 

 



 

 

 
 مقدمة
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 مقدمة

   ٌتمٌز العصر الذي نعٌش بثورة تكنولوجٌة هابلة ،شغلت حٌزا كبٌرا فً حٌاتنا الٌومٌة 

و اصبح صعبا الاستغناء عنها فً مختلف جوانب الحٌاة العلمٌة و العملٌة ، و اصبح 

التقنٌة ٌطلق على زمننا هذا بفضل الأدوات و الوسابل الالكترونٌة و  لوجٌا وعصر التكن

            كالتعلٌم و العمل و حتى العلبقات الاجتماعٌة  الحٌاة الحدٌثة فً جمٌع مجالات

عن الكثٌر من الأدوات التقلٌدٌة ٌستغنً المجتمع جعلت و التواصل والتقنٌات التً 

 القدٌمة .

الاثر الاكبر فً حٌاة اي فرد ، بمختلف فباتهم العمرٌة ، وتعلق  لوجٌاوو بهذا اصبح للتكن

بها صغٌرنا قبل كبٌرنا ، و اصبحت جزءا لا ٌتجزء من اسلوب حٌاتنا ، فهً تسهل 

 الكثٌر من الوظابف و الاعمال و تملؤ اوقات فراغنا بوسابل الترفٌه و التسلٌة.

       الترفٌه ، الألعاب الالكترونٌة لوجٌا فً وسابل ومن بٌن الاشٌاء التً وفرتها التكن

عن التً تنشؤ من الضغوطات  ٌن للهروبالبالغ ٌو والتً ٌلجؤ الٌها او ألعاب الفٌد

هذه الضغوطات  اما عن تنفٌس ل، فاللعب ٌمثل أداة مثالٌة  لالٌومٌة  تعقٌدات الحٌاة 

فل بفطرته ٌمٌل الى بالنسبة للؤطفال وهم الاكثر تؤثرا بها فهً أداة لعب وترفٌه ، فالط

       الاجتماعً،العاطفً  اللعب وبفضله تتكون شخصٌته و تظهر اتجاهاته و مٌوله الفكري ،

و ٌنمً ذكابه و حس البدٌهة لدٌه ، و بالتالً ٌشكل اللعب مخزونا معرفٌا ٌرتبط بفهم 

 . فقطقتصر مفهومه على النشاط البدنً فً السابق ٌ الطفل و تفكٌره ، بعد ان كان

و بما ان الأطفال هم اكثر الشرابح الاجتماعٌة حساسٌة اذن فتؤثٌر هذه الألعاب 

و قد ٌكون لها سلبٌات كما لها اٌجابٌات و ذلك حسب نوعأكبرالالكترونٌة ٌكون بشكل 

 الالعاب الالكترونٌة التً ٌتعامل معها الطفل . 

 لإختٌار الموضوع : من الأسباب التً دفعتنً

 الأسباب الذاتٌة :
 

  و معرفة اٌجابٌاتها  على الأطفال الالكترونيةالرغبة فً معرفة اثر الألعاب

  .وسلبٌاتها

 .الى اي مدي ٌمكن ان ٌصل تؤثٌرها على الأطفال 
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 . و هل ٌمكن ان تتحول الى ادمان و تنعكس سلبا على الطفل 
 

 إذا كان للؤهل دور فً إقبال أطفالهم على هذه  و اٌضا سبب اخر هو معرفة ما

 الألعاب الالكترونٌة .

 
 الأسباب الموضوعٌة:

 

 .معرفة انواع الالعاب الالكترونٌة حسب المحتوى 
 

 . البحث عن اسالٌب و طرق تجنب سلبٌاتها و اضرارها على الطفل 
 

 .ابراز دور الملصق الإعلبنً فً التوعٌة و معرفة خصابصه و ممٌزاته 
 

و بالتالً تؤتً هذه الدراسة لمحاولة معرفة أثر الألعاب الالكترونٌة  على السلوكٌات 

لدى الأطفال ، و معرفة اٌجابٌاتها وسلبٌاتها  وطرق تجنب اضرارها ، وكٌفٌة 

 التوعٌة بمخاطرها.

 من هذا فالإشكالٌة المطروحة تتمثل فً :

 
او اٌجابا على الطفل وفً ماذا  الى اي مدى ٌمكن ان تؤثر الألعاب الالكترونٌة سلبا

 ٌتمثل هذا الأثر ؟

 و ٌمكن تقسٌم الاشكالٌة الى تساإلات هً :

 ماهً اٌجابٌات وسلبٌات الألعاب الالكترونٌة ؟ 
 
 ماهً مظاهر تؤثٌرها على الطفل وسلوكٌاته ؟ 

 
 كٌف ٌمكن تجنب تؤثٌراتها السلبٌة على الطفل ؟ 
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 منهج الدراسة :
انه خطوات منتظمة ٌتبعها الباحث فً معالجة الموضوعات "عرف المنهج على 

التً ٌقوم بدراستها الى ان ٌصل الى نتٌجة معٌنة ،وبهذا ٌكون فً مؤمن ان ٌحسب 

صواب ما هو خطؤ او العكس ، وعرفه آخر بقوله: ان منهج البحث ٌعنً مجموعة 

من أجل الوصول من القواعد العلمٌة التً تهٌمن على سٌر العقل  ، و تحدد عملٌاته 

 الى نتٌجة معلومة ، وبهذا ٌقوم على الـتؤمل و الشعور.

كما ٌعرفه "أنجرس مورٌس" على انه  كٌفٌة تصور و تخطٌط العمل حول موضوع 

 ما ، انه ٌتدخل بطرٌقة اكثر او اقل إلحاح ،بؤكثر او أقل دقة ، فً كل مراحل البحث

ة منهج الى مٌدان خاص ٌتضمن او فً هذه المرحلة او تلك كما ٌمكن ارجاع كلم 

مجموعة  من الإجراءات الخاصة بمجال دراسة معٌن"
1

 

اتبعت خطوات المنهج الوصفً ،لأنه ٌستهدف  ،ولدراسة و معالجة الموضوع

، او ظاهرة اجتماعٌة معٌنة و تقوٌم خصابص مجموعة معٌنة تصوٌر و تحلٌل

الى معرفة دقٌقة و تفصٌلٌة ودراسة الحقابق المتعلقة بها ،و لأنه ٌمكن من الوصول 

عن عناصر الظاهرة للوصول الى فهم أفضل لها و وضع سٌاسات او اجراءات 

 .مستقبلة لها

"فالمنهج الوصفً مرتبط منذ نشؤته بدراسة المشكلبت المتعلقة بالمجالات الانسانٌة 

زال هذا هو الأكثر استخداما فً الدراسات الانسانٌة حتى الآن و ذلك نتٌجة اوم

 عوبة استخدام  الاسلوب التجرٌبً فً المجالات الانسانٌة.لص

وٌرى أخرون ان  المنهج الوصفً ٌعتبر طرٌقة لوصف الظاهرة المدروسة            

و تصوٌرها كمٌا عن طرٌق جمع معلومات عن المشكلة ، و تصنٌفها و تحلٌلها          

و إخضاعها للدراسة الدقٌقة ."
2

 

 

 

                                                           

مرٌم قوٌدر ، اثر الألعاب الالكترونٌة على السلوكٌات لدى الأطفال ، مذكرة ماجٌستٌر فً علوم الاعلبم والإتصال  ـ1

32، ص  3122/3123جامعة الجزابر    

  .33المرجع نفسه، ص  ـ 2
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 الدراسات السابقة :

ان اي دراسة علمٌة لا ٌمكنها ان تنطلق من فراغ ، اذ لابد من الاعتماد على 

 الدراسات السابقة فً تدعٌم البحث الذي ٌتم اجراءه.

 الدراسة الاولى:

     إصدار من سلسلة الاختراق الثقافً بعنوان الألعاب الالكترونٌة و اثرها الفكري 

ركز الاسلبمً للدراسات الاستراتٌجٌة و الثقافً ، للكاتب محمد حٌدر الكعبً،  الم

 . 3128سنة 

تطرق محمد الكعبً فً هذا الاصدار الى كل ما ٌخص الالعاب الالكترونٌة ، بدءا 

من تارٌخ ظهورها، و ذكر انواع الاجهزة التً تلعب علٌها من حاسوب و اجهزة 

ٌٌمها بحسب محمولة ....الخ، الى قٌامه بتقٌٌم و تصنٌف ألعاب الفٌدٌو، حٌث قام بتق

تؤثٌر المحتوى ،وثانٌا صنفها بحسب نوع المحتوى الى ثلبث تصنٌفات كما ذكر 

تؤثٌراتها الاٌجابٌة و السلبٌة على مستخدمٌها ، مع ذكر بعض الدول التً منعت 

ألعاب الفٌدٌو ذات التؤثٌر السلبً ،ثم سلط الضوء بعد ذلك على الألعاب الالكترونٌة 

 الألعاب الالكترونٌة فً العراق( . فً العراق )تارٌخها ،سوق

كما قام بإستطلبع حول ممارسة ألعاب الفٌدٌو فً العراق ،و ذكر الألعاب التً 

 ٌتداولها الجٌل العراقً .

و فً الأخٌر قام بمقاربة نفسٌة لممارسً ألعاب الفٌدٌو ،لمعرفة سبب ارتباط 

ب الالكترونٌة المخالفة للمجتمع التؤثٌرات السلبٌة بؤلعاب الفٌدٌو ، و لماذا تلقى الألعا

الاسلبمً إقبالا شدٌدا من الجٌل الحالً علٌها ، رغم مخالفتها لقٌمهم  و ثقافتهم فقام 

 الكاتب بدراسة أسباب هذا الاقبال .
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 الدراسة الثانٌة :

دراسة بعنوان تؤثٌر الألعاب الالكترونٌة على الأطفال ،لوسام سالم ناٌف ،ربٌس 

مدٌرٌة شباب و رٌاضة بابل  و ناشط مدنً فً حقوق الانسان ،بابل مهندسٌن 

3126. 

هدف فً دراسته الى التعرف على اٌجابٌات و سلبٌات الالعاب الالكترونٌة و دوافع 

سنة و هذه  26ـ8ممارستها من وجهة نظر اولٌاء امور الاطفال للفبات العمرٌة بٌن 

ء الأمور الموظفٌن فً دوابر حكومٌة    شرٌحة من اولٌا 61الدراسة تم تطبٌقها على 

خص المعلومات السلبٌة  و الاٌجابٌة المكتسبة و لهذا الغرض قام بإعداد استبٌان ٌ

من ممارسة الألعاب الالكترونٌة ، و ٌرى اولٌاء الامور ان لممارسة ألعاب الفٌدٌو 

ٌن بعض اثارا اٌجابٌة و اخرى سلبٌة ، فمن الاثار الاٌجابٌة انها تسهم فً تحس

المهارات الاجتماعٌة و الاكادٌمٌة لدى الأطفال مثل : مهارة البحث عن المعلومات 

،مهارة الطباعة ، مهارة الكتابة ، مهارة اكتساب اللغات الاجنبٌة ،مهارات التفكٌر 

الناقد ومهارات حل المشكلبت  . اما فً ما بتعلق بالأثار السلبٌة المترتبة عنها فتم 

    فبات اضرار دٌنٌة ، اضرار سلوكٌة و امنٌة ، اضرار صحٌة تصنٌفها الى ست 

 و اضرار اجتماعٌة ، و اضرار اكادٌمٌة .

و تعتبر هذه الدراسة من البحوث الوصفٌة التحلٌلٌة التً تستهدف جمع اكبر عدد من 

 المعلومات عن الوقابع و الظواهر الاجتماعٌة .

، واهم المواد قٌات الدولٌة لحقوق الطفلالاتفا كما تطرق الباحث فً هذه الدراسة الى

 التً تنص على اهمٌة حماٌة الطفل و تهٌبة الاجواء المناسبة له .

هذا و توصل الباحث فً نهاٌة الدراسة و بعد تحلٌل النتابج  الى جملة من 

الاستنتاجات التى اجاب بها على التساإلات التً تم طرحها فً بداٌة الدراسة واخٌرا 

   ة جملة من التوصٌات ذات صلة بالنتابج أهمها انه :ٌنبغً على الدولةقدمت الدراس

      ولٌاء الامور الاحاطة بؤهم الجوانب الاٌجابٌة  والسلبٌة للؤلعاب الالكترونٌة وأ

و ذلك بهدف تعزٌز الجوانب الاٌجابٌة و الحد من اثار الجوانب السلبٌة ، بالإظافة 

 ً العراق من قبل المختصٌن طفال فالى تشرٌع قانون حماٌة الأ
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 الدراسة الثالثة:

رسالة ماجٌستٌر لمرٌم قوٌدر بعنوان أثر الألعاب الالكترونٌة على السلوكٌات لدى 

 .3122/3123، 4الطفل ، كلٌة العلوم السٌاسٌة  و الاعلبم ،جامعة الجزابر

طفال تعرضت فً موضوع بحثها الى الألعاب الالكترونٌة و أثرها على سلوكٌات الأ

عامة ، وبشكل خاص قامت بدراسة وصفٌة تحلٌلٌة على عٌنة من الأطفال 

المتمدرسٌن بالجزابر العاصمة ، وقامت بدراسة الموضوع من ناحٌة التؤثٌر السلبً 

الألعاب على سلوك الطفل و دفعه على العدوان و السلوك غٌر السوي  هلهات

 بالمدارس الجزابرٌة .

طفل جزابري ٌتراوح سنهم  311على عٌنة متكونة من و كانت هذه الدراسة مطبقة 

سنة ، و الذٌن ٌمارسون الألعاب الالكترونٌة و ٌقطنون بالجزابر 23و  18بٌن 

العاصمة ، تم اختٌارهم من مدارس فً الأحٌاء الراقٌة و المتوسطة و الشعبٌة ،و تم 

قدمة النشاطات الوصول الى استنتاجات فً هذه الدراسة منها ان ألعاب الفٌدٌو فً م

 الترفٌهٌة المحببة لدى الأطفال المدروسٌن و ٌمٌلون الى شرابها و اقتنابها ،فهم

       ٌتمتعون بقدر كبٌر من الحرٌة فً شراء و ممارسة هذه الألعاب دون مراقبة 

ارشاد فً ذلك ، و كل ذلك بفضل الخصابص الممٌزة للؤلعاب و التً تجذب  او

انتباه الأطفال . و ان ممارسة هذه الألعاب الالكترونٌة على حساب الدراسة ٌؤثر 

على التحصٌل الدراسً لهم ، كما قامت بدراسة نوعٌة الألعاب التً ٌفضلون 

ا ما ٌجعلهم عرضة للسلوكٌات ممارستها وكانت النتٌجة هً الألعاب العنٌفة ، و هذ

العدوانٌة وان كل هذه الألعاب الالكترونٌة تجعل الطفل ٌمٌل الى العزلة الاجتماعٌة 

 و الانطواء .        

و بالتالً فقد قدمت لنا الباحثة صورة عن مخاطر و تؤثٌر الألعاب الالكترونٌة التً  

م نحو العدوان و الجرٌمة نواجهها الٌوم فً مجتمعنا. و هو عنف الأطفال و توجهه

 بصورة تلقابٌة و بمساهمة من الأسرة لضعف الرقابة.

 



 ممذمت                                                                                                         
 

 ز 

 

 

 الدراسة الرابعة:

كتاب " الالعاب الإلكترونٌة خطر غفلنا عنه ٌهدد الأسرة و المجتمع" للكاتب الدكتور 

م(، ركز فً طٌاته على سلبٌات 3119ه )2542فهد بن عبد العزٌز الغفٌلً، سنة 

ونٌة من الناحٌة الصحٌة للطفل و تعوٌده على العنف، مما ٌإدي به الألعاب الإلكتر

أٌضا الى الإنطوابٌة و العزلة الإجتماعٌة، وكذلك تؤثٌرها السلبً على الحٌاة العملٌة 

و الدراسٌة للؤشخاص الذٌن ٌلعبونها، من السلبٌات التً ذكرها أٌضا عدم وعً 

اك وسابل الرقابة بخطورتها على الوالدٌن بمخاطرها على الطفل، و كذلك عدم إدر

بنً مدمن لتلك الألعاب بعدها توجه للئجابة عن سإال" هل إالفرد و المجتمع، 

 الإلكترونٌة؟" وفٌه قدم بعض مظاهر الإدمان على هذه الألعاب.

كما قدم نماذج لما تحتوٌه بعض الألعاب الإلكترونٌة من أفكار و مشاهد تنعكس سلبا 

فً الاخٌر قدم عدة حلول و مقترحات و توصٌات للؤباء على سلوك اللبعب، و 

 لتجنب مخاطر تلك الألعاب الإلكترونٌة على آبنابهم.

 

من الصعوبات المواجهة عدم وجود كتب تتحدث بشكل خاص عن موضوع الألعاب 

الالكترونٌة وعلبقة الطفل بها، وذلك لحداثة الموضوع وفقا لازدٌاد تعلق الأطفال بالألعاب 

 رونٌة مزامنة مع التطور التكنلوجً الحاصل فً وقتنا الحالًالالكت
 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

:الفصل الأول  
 

 الملصق الإعلانً التوعوي

 

  الملصق الإعلانً .1

 دور الملصق الإعلانً فً التوعٌة .2

 خصائص الملصق التوعوي وشروط نجاحه .3
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تمهٌد:

الملصقات وسٌلة من وسابل الإعلبم المختلفة، و فن من فنون الإعلالبن، تختللاف وتتعلادد تمثل 

ادواره و وظابفه وتجتمع فً أن لها هدفا واحدا هو التلاؤثٌر عللاى أفلاراد المجتملاع او الجمهلاور 

المستهدف و محاولة معالجة بعض الظواهر او الأفعلاال التلاً تنتشلار او تظهلار بشلاكل مفلااجا 

أراد المصلالامم الغرافٌكلالاً ملالان خلالالبل الملصلالاق  ان ٌلالادعمها و ٌلالاروج لهلالاا فلالاً المجتملالاع سلالاواءا 

بصلالافتها أشلالاٌاء و سلالالوكات جٌلالادة تفٌلالاد المجتملالاع و افلالاراده، او ان تكلالاون ظلالااهرة مذموملالاة فلالاً 

 المجتمع ٌرٌد المصمم ان تظهر حقٌقتها السلبٌة وأثرها الغٌر محمود على افراد المجتمع.

وار وٌلاؤثر عللاى الجمهلاور أو أفلاراد المجتملاع سلالبا لهذا ٌستطٌع الملصق ان ٌمثل كل تللاك الأد

، و تختللالاف الملصلالاقات بلالاإختلبف أهلالادافها او إٌجابلالاا عللالاى الظلالااهرة المدروسلالاة و الممثللالاة بلالاه

وللتوسلالاع اكثلالار فلالاً الموضلالاوع سلالاؤتطرق فلالاً هلالاذا الفصلالال اللالاى تعرٌلالاف الإعلالالبن و الملصلالاق 

توعٌلاة الإجتماعٌلاة. والعلبقة بٌنهما وكذلك ذكر خصابص الملصقات الاعلبنٌة ودورها فلاً ال

 و العملٌة الاقناعٌة للجمهور المستقبل .  
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 المبحث الأول:  الملصق الاعلانً 1/1

 تعرٌف الإعلان:ـ 1/1/1

  أعلن ، ٌعلن ومصدرها علبنٌة وإعلبن بمعنى الإظهار والإشهار والجهر بالشًء :"لغة

للتؤثٌر على المتلقً من خلبل اصطلبحا: هو عملٌة إتصالٌة هدفها إحداث الأثر و الإقناع 

."نشره لرسابل إعلبنٌة عن طرٌق إستخدامه للملصقات الإعلبنٌة
1  

 تعرٌف الملصق الإعلانً:ـ 1/1/2

ــــ                                                                                                               هلالالاو صلالالاورة او رسلالالام ٌلصلالالاق أو ٌعللالالاق للتلالالازٌٌن أو للئعلالالالبن، جملالالاع ملصلالالاقات." :لغـــة أ

و فلالاً اللغلالاة الفرنسلالاٌة   posterالملصلالاق ٌقابللالاه فلالاً اللغلالاة الإنجلٌزٌلالاة :"إصــطلاحاـ  ب

affiche  ابط فلاً و هو ٌطلق على الإعلبن الكبٌرالذي ٌوضع أو ٌلصق أو ٌعلق عللاى الحلاو

الطرقات العامة وفً المٌادٌن والأماكن المختلفة، و الملصقات بمفهومها الحالً تعد "صورة 

توضٌحٌة كبٌرة تعرض فكرة أو رسالة إعلبنٌة موضحة بالكتابة علٌها."
2

 

 علانٌة من  حٌث الوظٌفة الأساسٌة:أنواع الملصقات الإـ 1/1/3

 :الملصقات السٌاسٌة

الإعلبن عن حملبت إنتخابٌة معٌنة للتسوٌق لمرشح معٌن و جذب العدٌلاد ٌكون الهدف منها "

تطرقلات  و الحلاروب.  من المصوتٌن له، أو التعبٌر عن الغضب ضد فكرة معٌنلاة كلاالإحتلبل

النفسلالاً عللالاى  تؤثٌرهلالاا )كلالاالأثرالنلالاوع ملالان الملصلالاقات، لدراسلالاة ملالادى  بعلالاض الدراسلالاات لهلالاذا

  س(.النا

 

                                                           

الوافً،الأسالٌب الإقناعٌة فً الملصقات الإعلبنٌة، مذكرة لنٌل شهادة الماستر فً علوم الإعلبم أسماء عناب و فٌروز  ـ2

  28، ص 3126/3127و الإتصال تخصص: إتصال وعلبقات عامة،جامعة العربً بن مهٌدي ـ ام البواقً ـ ،

  .27،ص نفسهالمرجع  -3
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 : الملصقات التعلٌمٌة

 ، للاذلك ٌطغلاى علٌهلاا طلاابع البسلااطةهلاذا النلاوع ملان الملصلاقات لأغلاراض تعلٌمٌلاة ٌتم تصلامٌم

الوضوح وقلة إستخدام الألوان والتوزان ملاابٌن النصلاوص المسلاتخدمة والصلاور. فالملصلاق و

التعلٌمً أساساَ هو تلخٌص لفكرة بحث معٌنة أو مشروع، لذلك التلخٌص بشلاكل جٌلاد ٌتطللاب 

    أو صلالااحب البوسلالاتر الفكلالارة بشلالاكل واضلالاح للجمهلالاور مهلالاارة حتلالاى ٌظهلالار الطاللالاب أو الباحلالاث 

له."قاط القوة فً بحثه أو عمو ن
1

 

 الملصقات الإجتماعٌة:

"تهدف الى إرسلااء قواعلاد السلالوك الإجتملااعً كالسلاعً اللاى تغٌٌلار العلاادات و التقالٌلاد السلاٌبة 

لتلٌفونٌة التً تعوق الإنتاج وتناقش قضاٌا مثل تضٌٌع وقت العمل فً الثرثرة، أو الأحادٌث ا

 أو الزٌارات الخاصة .

 الملصقات الصحٌة: 

 وهً التً تقدم معلومات عن الأمراض و وسابل انتشارها وطرق الوقاٌة منها، أو التً 

 تتناول الصحة النفسٌة للعاملٌن.

 الملصقات السٌاحٌة :

     ٌلالالاتم فٌلالالاه التركٌلالالاز عللالالاى الأملالالااكن و المرافلالالاق السلالالاٌاحٌة و التلالالاً تتضلالالامن الفنلالالاادق و المطلالالااعم      

و وسلالاابل النقلالال السلالاٌاحٌة إضلالاافة اللالاى الخلالادمات التلالاً تقلالادم، و حسلالان الضلالاٌافة. للالاذلك ٌكلالاون 

الخطلالااب الإعلبنلالاً موجلالاه اللالاى هلالاذه الفبلالاة فقلالاط، وهلالام السلالاابحون و المصلالاطافون، بنٌلالاة جلالاذبهم 

أو توجٌههم الى الأماكن الأكثر راحة، أو الأكثر توفٌرا للمال."لأماكن معٌنة، 
2

 

                                                           

.:23/14/312،ت إ  https://educad.me/35772 ،3125عهد الجرف، الملصقات،ـ 2   

:6أسماء عناب و فٌروز الوافً، مرجع سابق، ص -3   

https://educad.me/35772
https://educad.me/35772


 انفصم الاول:                                                            انمهصك الإعلاوً انتىعىي
 

 15 

بالإضلالاافة اللالاى الملصلالاقات الرٌاضلالاٌة التلالاً تتضلالامن الرٌاضلالاة بمختللالاف انواعهلالاا و الملصلالاقات 

 الإقتصادٌة التً تعمل على تروٌج السلع و التعرٌف بها.

 فً التوعٌة. مبحث الثانً: دور الملصقال/ 2

لأفراد فً المجتمع، وٌمس مختلف جوانب حٌاتهم حٌث ٌإثر عللاى للئلعلبن تؤثٌر كبٌر على ا

الملببلالاس  او سلالالوكٌاتهم و ٌلالادفعهم للتجلالااوب ملالاع الكثٌلالار ملالان الأشلالاٌاء و الأملالاور كإقتنلالااء السلالالع

 او الإدمان.  والأطعمة، كما ٌنهاهم عن الكثٌر من الظواهر فً المجتمع كآفة التدخٌن

جتملاع و الحفلااظ علٌهلاا جلاٌلب العلاادات و التقالٌلاد فلاً المكما ان للؤعلبن دورا مهما فً إرسلااء 

بعد جٌل ،لهذا ٌعتبر لدوره أهمٌة كبٌرة على الفرد والمجتمع فً مختلف منلااحً الحٌلااة منهلاا 

ملالان ناحٌلالاة  الإرشلالااد والتوعٌلالاة . و فلالاً مبحثنلالاا هلالاذا سلالانتطرق اللالاى تعرٌلالاف التوعٌلالاة ودور 

ملصلالاقات الاعلبنٌلالاة التوعوٌلالاة   الملصلالاق الاعلبنلالاً فلالاً التوعٌلالاة علالان طرٌلالاق ذكلالار اهلالاداف ال

 والأسالٌب المتبعة فً العملٌة الإقناعٌة .

 التوعٌة: مفهوم ـ 2/1

لالاى و هلالاً التفهلالاٌم والتوضلالاٌح والإرشلالااد، وهلالاً ملالاؤخوذة ملالان اللالاوعً وهلالاو:  :لغــة "مصلالادر وع 

الحفظ و الفهم والإدراك والعمل، و ما التوعٌة إلا ضم معلومات الى معلوملاات. وهلاً بمثابلاة 

 ر و تحفٌظهم ما ٌنبغً علٌهم فعله و إرادهم.إفهام الغٌ

 هناك عدة تعارٌف منها. :إصطلاحا

ـلالا نشلالار المعرفلالاة الصلالاحٌحة حلالاول موضلالاوع معلالاٌن لٌتسلالانى للمتلقلالاً تجنلالاب الضلالارر أو تجنلالاب 

 الكارثة التً قد تحدث قبل وقوعها.

م ـ استعمال وسابل تعلٌمٌة وإرشلاادٌة محلاددة لتوعٌلاة الأفلاراد عللاى تعلادٌل سلالوكهم و تحلاذٌره

 مما قد ٌحٌط بهم من مخاطر.
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ـلالا العملٌلالاة التلالاً تسلالاعى اللالاى إكسلالااب الفلالارد وعٌلالاا حلالاول أملالار ملالاا او أملالاور بعٌنهلالاا، وتبصلالاٌره 

بالجوانب المختلفة المحٌطة بها."
1 

 التوعوٌة: الإقناعٌة فً الملصقات الأسالٌبـ 2/2

 أسالٌب الاعلان التأثٌرٌة و عوامل الإستجابة لها:ـ 2/2/1

التً ٌستخدمها الاعلبن التوعوي فً تحقٌق هدف التؤثٌر، حٌلاث ان "تختلف الأسالٌب 

 أسالٌب التؤثٌر اما ان تكون منطقٌة أو عاطفٌة أو إنتقابٌة، أو أولٌة:

و هلاً  هً مناشدة للعقل و موجهة الى الفكرة و تسلاتند اللاى التحلٌلال فلاً الإقنلااع المنطقٌة: -أ

 ذات مدى طوٌل للتؤثٌر.

الإنسلالالاان و هلالالاً ترملالالاً للتلالالاؤثٌر فلالالاً : و هلالالاً مناشلالالادة للجانلالالاب الإنفعلالالاالً عنلالالاد العاطفٌـــة  -ب

 نفعالات أكثر من التؤثٌر فً الفكر و العقل.الإ

: هً مناشدة تستحث الفرد أو الجماعة على إنتقلااء صلانف معلاٌن ملان إختٌلاارات الإنتقائٌة -ت

 عدٌدة.

: هً مناشدة تستحث الفرد على شراء نوع واحد محدد."الأولٌة -ث
2 

 :إستخدام الألوانـ 2/2/2

      ٌلالاإدي إسلالاتخدام الأللالاوان فلالاً الإعلبنلالاات اللالاى تحقٌلالاق العدٌلالاد ملالان الأهلالاداف التوعوٌلالاة "

 و الاعلبنٌة و من أمثلة ذلك:

 ــى الإعــلان ــا  ال ــادن جــذب الانتب ــى جٌ ــادي ال ــوان ت ن الوظٌفلالاة إ :أل

الربٌسلالاٌة للؤللالاوان هلالاً جلالاذب الإنتبلالااه فلالاً الإعلالالبن سلالاواء كلالاان ذللالاك بالنسلالابة 

                                                           

ـ د. عمر صالح بن عمر، مفهوم الوعً و التوعٌة واهمٌتهما، ندوة الحج الكبرى، كلٌة الشرٌعة و الدراسات الإسلبمٌة، 2

.    51،:4جامعة الشارقة، الإمارات العربٌة المتحدة، ص   

   ، نقلب عن أسماء العناب 76، ص 3117، 2ـ مً العبد الله، الدعاٌة و أسالٌب الإقناع، دار النهضة العربٌة، لبنان، ط 3

.75،الاسالٌب الإقناعٌة فً الملصقات الإعلبنٌة، ص  و فٌروز الوافً    
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   للئعلبن ككلال او لجلازء معلاٌن ملان الإعلالبن كالإسلام أو العنلاوان أو الصلاورة 

       أو اللالانص الإعلبنلالاً، مملالاا ٌلالاإدي اللالاى إمكانٌلالاة التركٌلالاز عللالاى هلالاذا العنصلالار

 و تؤكٌده.

 :تادي الألوان الى إضفاء الواقعٌة على الإعلان 

الإعلبن حتى ٌمكلان أن "تحتاج بعض الأمور و الأشٌاء المعلن عنها الى إستخدام الألوان فً 

 تظهر بشكلها الواقعً أمام القراء.

 :تأدي الألوان الى إحداث تأثٌرعاطفً على الجمهور المستهدف 

ٌإدي إستخدام الألوان فً الإعلبن الى إحداث تؤثٌر عاطفً معٌن للادى القلاراء و تلاوحً هلاذه 

الخبلالارات السلالاابقة الإسلالاتجابات اللالاى تلالاؤثٌر الإعلالالبن، و ٌلبحلالاظ ان قٌلالاام مثلالال هلالاذه التلالاؤثٌرات و 

 المشابهة لها بما ٌإدي الى تدعٌم الفكرة الإعلبنٌة لدى القارئ.

 :ترمج الألوان الى أفكار معٌنة 

و هو ما ٌعبر عنه بعض الخبراء بوظٌفة الإتصال بالقراء على أساس الرموز أو الإٌحلااءات 

        ر علالان فكلالارة و ذللالاك أن التلالاؤثٌرات الأساسلالاٌة للؤللالاوان هلالاو ملالاا تثٌلالاره ملالان أفكلالاار، فلالااللون ٌعبلالا

 او مجموعة من الأفكار معتمدا على التجارب و الخبرات السابقة للؤفراد.

  :تأثٌر اللون على الذاكرن 

 ٌإدي إرتباط الألوان بالأفكار الإعلبنٌة الى حدوث نوع من التؤثٌر على الذاكرة.

 تإدي الألوان الى خلق الجو الماسب لتقبل الفكرة الإعلبنٌة:

الصورة و الأفراد بشكلها الطبٌعً و هذا ما ٌزٌد من فعالٌة التلاؤثٌر لتقبلال الفكلارة حٌث تظهر 

الإعلبنٌة."
1

 

 إستخدام الصور:ـ 2/2/3

"إن اسلالالاتخدام الصلالالاور و الرسلالالاوم فلالالاً الملصلالالاق ٌعطلالالاً تلالالاؤثٌرا ملحوظلالالاا لأنهلالالال تلالالاإدي دورا 

 هادفاعن طرٌق:
                                                           

.76ـ المرجع السابق، ص 2   
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 ـ اضفاء المصداقٌة على الملصق.

 و اظهار الفكرة بشكل مادي ملموس.ـ دعم معانً النص و توسٌعها، 

 ـ احداث تؤثٌر عاطفً و استجابة سرٌعة.

جلالاذب انتبلالااه الغالبٌلالاة ملالان المتلقلالاٌن اللالاى الملصلالاق و حسلالاب نوعٌلالاة الجمهلالاور اللالاذي ٌسلالاتهدفه 

للوصول الٌهم، اي ان الصور و الرسم تستطٌع وظٌفٌا ان تحدد نوعٌة المتلقٌن."
1

 

 الرسالة الإعلانٌة:ـ 2/2/4

فً انها تزٌلال أهمٌة هذه الرسالة  ونفً الإعلبن، وتكالمكتوب  النص علبنٌة  هًالرسالة الإ

 المقدملاة،حٌث تسلاتعمل ذهلان الجمهلاور نحلاو السلالعة او الخدملاة التً فلاً العقبات التساإلات و 

للقارئ ."التً تؤثر على أقوى الإغراءات 
2

 

 التوعوٌة: أهداف الملصقاتـ 2/3

   توفٌرالمعلوملالالالالالاات و البٌانلالالالالالاات اللبزملالالالالالاة للجمهلالالالالالاور المسلالالالالالاتهدف حلالالالالالاول "

 الموضوعات و التً لها صلة بحٌاتهم و إحداث التعدٌلبت المطلوبة علٌها.

    تغٌٌلالار رأي الجملالااهٌر المسلالاتهدفة حلالاول قضلالااٌا عاملالاة او محلالاددة عبلالار التلالاؤثٌر

 على مواقفهم و إتجاهاتهم نحوها.

   تعدٌلبت تدرٌجٌة فً مواقفهم تجاه أهداف إقناع الجماهٌر المستهدفة بإحداث

   سٌاسلالاٌة أو إقتصلالاادٌة أو إجتماعٌلالاة و حلالاول القضلالااٌا العاملالاة كقضلالااٌا الصلالاحة 

أو البطاللالاة و البٌبلالاة و غٌرهلالاا و إسلالاتخدام إسلالاتراتٌجٌات و تقنٌلالاات مقبوللالاة ملالان 

 قبلهم.

                                                           

( 2عذراء اسماعٌل زٌدان، ،، دور الملصقات الجدارٌة فً حملبت الدعاٌة للئنتخابات، مجلة اداب الفراهٌدي، العدد) ـ 2
.6:5، بتصرف، ص:311كانون الأول    

فوزي بو منجل، الاعلبن فً الجزابر بٌن القانون و الممارسة، أطروحة دكتوراه، قسم علم الإجتماع                     ـ 3

  .6:ٌمغرافٌا،جامعة منتوري، قسنطٌنة، ص و الد
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   تحسلالاٌس اللالارأي العلالاام بقضلالاٌة معٌنلالاة فلالاً المجتملالاع لكلالاً لا تتعلالارض للنسلالاٌان

لبت التحسٌس و غٌرها من القضاٌا التً من شلاؤنها تنبٌلاه المجتملاع كالقٌام بحم

 و زٌادة درجة التكافل و التضامن.

   تحسٌن صورة المهن و ذللاك لغلارض التنمٌلاة الحٌوٌلاة و الدفاعٌلاة لإتقلاان تللاك

 المهن و دفع المواطنٌن للئقبال علٌها.

  م فلالاً توضلالاٌح الحقلالاابق الإجتماعٌلالاة و توعٌلالاة الملالاواطنٌن بحقلالاوقهم و واجبلالااته

المجتملالاع كلالاالحملبت التلالاً تسلالاتهدف الملالاواطنٌن بقلالاوانٌن الملالارور و التقلٌلالال ملالان 

 السرعة.

  ".التنبٌه الى مخاطر الآفات الإجتماعٌة و إبراز مضارها
1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
                                                           

، بتصرف 3115 ـ محمد إبراهٌم عبٌدات، التسوٌق الإجتماعً :الأخضر و البٌبً، دار وابل للنشر و التوزٌع، عمان، 2

  .28ص،
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   المبحث الثالث: خصائص الملصق التوعوي و شروط نجاحه./ 3

بها احٌانلاا ملاع غٌلاره ملان لدى الملصق الإعلبنً التوعوي عدة خصابص و ممٌزات ٌتشارك 

أنواع الملصقات الإعلبنٌة الأخرى ، و ٌتمٌز أحٌانلاا أخلارى علانهم بلابعض النقلااط كونلاه ٌملاس 

 المجتمع  وأفراده بصفة خاصة.

 التوعوي و ممٌجاته: خصائص الملصقـ 3/1

علالادة ومشلالاابهة لخصلالاابص جمٌلالاع انلالاواع الملصلالاقات الإعلبنٌلالاة  للملصلالاق التوعلالاوي خصلالاابص

 إٌجازها كالآتً:الاخرى و التً ٌمكن 

 كلملالاا كانلالات عناصلالار الملصلالاق التبغرافٌلالاة مختصلالارة و مركلالازة " : الإٌجــاج

ومطبوعلالالاة بلالالاؤحرف كبٌلالالارة و بلغلالالاة مفهوملالالاة ملالالان قبلالالال المسلالالاتقبل )المتلقلالالاً( 

تمكن المتلقً من التركٌز و الإدراك و الفهلام بسلارعة لأن  توعوٌةللرسالة ال

 .الملصق ٌتطلب قراءة سرٌعة ربما تكون بثوانً معدودات

 على الملصق التوعوي ان ٌكون ذا تعبٌلارات بسلاٌطة سلاواء كلاان  ":البساطة

ذلك بإستخدام الرملاوز و الحركلاات و اللادلالات و حتلاى الصلاور و ان تكلاون 

متداخلة فٌما بٌنها و ان تعبر  عن الأفكار بصورة بسلاٌطة ٌتفهمهلاا المجتملاع 

 بكل الطبقات و لا تكون مشوشة .

 ذب انتباه وشلاد البصلار باتجلااه الملصلاق : على المصمم او المرسل جالقراءن

علالان طرٌلالاق طلالارح مضلالامون منفلالارد او فكلالارة جدٌلالادة علالان طرٌلالاق الحجلالام و 

المكلاان اللالاذي ٌعلالارض فٌلالاه ملصلالاقاته وملالان الملبحلالاظ ان الملصلالاق ٌتبلالاع نظاملالاا 

تقٌمٌا موجه الى المتلقً الهدف منه إٌصال الرسالة التوعوٌة التً غالبلاا ملاا 

 .تكون ذات هدف واحد و فكرة واحد
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ـــ  ـــجات الملصـــقممـ             : ان أهلالالام ملالالاا ٌمٌلالالاز الملصلالالاق انلالالاه ذا مضلالالامون فكلالالاري ٌ

و نفسً و إجتماعً ٌجسد الأفكار و الشعارات و الرموز فً كلال حقبلاة تارٌخٌلاة 

 و على هذا الأساس تمٌز الملصق بصفات عدة ممٌزة عن بقٌة وسابل الإتصال:

تثبلات أو توضلاع فلاً : حٌلاث ٌمكلان أن الملصق وسٌلة سهلة الإستخدام و النقلـ 

الأماكن الملببمة أو المستهدفة مما ٌسهل عملٌلاة الوصلاول اللاى المسلاتقبل لغلارض 

 التؤثٌر و الإقناع .

: بواسلالاطة الوسلالاابل الملصــق ٌوصــل المعلومــات التــً مــن الصــعوبة إٌصــالهاـلالا 

الإتصالٌة الأخرى لذا عد الملصق وسٌلة على الرغم أنه لا ٌكون محلاددا بزملاان 

 طلق.ومكان معٌن أو م

ــد الملصــق وســٌلة إتصــالٌة بصــرٌة ســرٌعة التلقــً ــ ٌع : تتماشلالاى و متطلبلالاات ـ

 العصر سواء فً إستلبم أو تفسٌر أو أي فكرة أو رمز.

:  و ذللالاك بإسلالاتخدامه للؤغلالاراض و الأهلالاداف بمــا أن الملصــق وســٌلة حضــارٌةـلالا 

ة المختلفلالاة منهلالالاا الدعابٌلالالاة، السٌاسلالالاٌة التوجٌهٌلالالاة، الإعلبنٌلالالاة، التعلٌمٌلالالاة، السلالالاٌاحٌ

الثقافٌة."
1

 

 شروط نجاح الملصق الإعلانً التوعوي: ـ 3/3

 هناك ثلبثة شروط أساسٌة على مصممً الملصقات او الدعاٌة و التوعٌة الأخذ بهاوهً :

  "اذ ٌجلالاب الإلتلالازام بالوقلالات المناسلالاب و الملببلالام لطلالارح موضلالاوع التوقٌــت المناســب :

       نسلالابة الإسلالاتعدادالملصلالاق لأن ذللالاك ٌضلالامن تفاعلالال الجمهلالاور ملالاع الموضلالاوع و تعلالاود 

نلاً و التقبل للملصق الى إستعداد الجماهٌر لتقبل الأفكار فلببلاد ان ٌلارتبط بتوقٌلات زم

 محدد ومكان معٌن.

                                                           

  .6:1الى ص  :69عذراء اسماعٌل زٌدان، مرجع سابق، بتصرف من صـ 2
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 ان أكثلالالالار مصلالالالاممً الملصلالالالاقات ٌجسلالالالادون أفكلالالالاارا واقعٌلالالالاةالتعبٌــــر عــــن الحقٌقــــة :            

       و أحلالالاداثا تكلالالاون سٌاسلالالاٌة او دعابٌلالالاة او توعوٌلالالاة او ارشلالالاادٌة او تربوٌلالالاة او ثقافٌلالالاة 

او إجتماعٌة فلببد ان ٌكون الملصق فٌه جانب كبٌر من الصدق رغم وجود المبالغلاة 

 .امٌن داخل ملصقات الفضاءاتفً تجسٌد المض

 فلاً أسلالوب  : ان الإختٌار الأفضلال للكلملاات ٌلعلاب دورا الإختٌار الصحٌح للمفردات

التؤثٌر فً العواطف و الإنفعالات مع أخذ بنظر الإعتبار عن الحشو غٌر المبلارر للاه 

فً النص و العناوٌن مع بقٌة العناصلار الأساسلاٌة ، و ملان خلالبل الوحلادة و الإنسلاجام 

العام للملصق و المادة المذكورة."بٌن المظهر 
1

 

 "ـ وضوح الهدف و بساطة المضمون.

 بٌن محتوٌات الملصق. ـ الاتزان:اي النسجام

 ـ التركٌز على فكرة واحدة.

ـ إستخدام الألوان الملفتة للئنتباه."
2

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                           

.:698،69ـ المرجع السابق، ص   2 

.:34،ص3122عبد الفتاح، تحدٌات الإعلبم التربوي العربً،اسماعٌل ـ 3   
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 :خلاصة 

ٌتمٌز الملصلاق الإعلبنلاً بمختللاف انواعلاه بإمكانٌلاة الوصلاول اللاى الجمهلاور المسلاتهدف واللاى 

تملاس  جمٌع شرابح المجتمع، وٌؤثر فٌهم سلبا او اٌجابلاا و ٌملادهم ٌؤفكلاار ومضلاامٌن و رسلاابل

 مختلف جوانب حٌاتهم الٌومٌة.

و ملالاا ٌمٌلالاز الملصلالاق الإعلبنلالاً التوعلالاوي انلالاه ذا مضلالامون فكلالاري، ارشلالاادي و نفسً،ٌصلالامم 

لتوعٌة الجمهور المستهدف بؤحد الجوانب التً تمس شرٌحة معٌنة ملان المجتملاع كلاالأمراض  

قلاٌم فنٌلاة و والأفات الاجتماعٌة. واٌضا له القلادرة عللاى جلاذب انتبلااه الجمهلاور لملاا ٌحمللاه ملان 

جمالٌة تتمثل فً الخطوط ، الكتابات ، الألوان ،الصور والرسوم. وهو ٌلعلاب دورا هاملاا فلاً 

عملٌلالاة الإقنلالااع ملالان خلالالبل إتبلالااع الإسلالاتراتٌجٌات الإعلبنٌلالاة اللبزملالاة      و جمللالاة ملالان الوسلالاابل 

 الفنٌة و الجمالٌة و توضٌف وسابل الإقناع المتنوعة، وتحقٌق شروط نجاحه.

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 
 

 الفصل الثاني:
  

 أثر الألعاب الإلكترونٌة على سلوك الطفل

 

 ـ الألعاب الإلكترونٌة1

 ـ تأثٌر الألعاب الإلكترونٌة على سلوك الطفل2

 الألعاب الإلكترونٌة والتوعٌة بهـ تجنب مخاطر 3
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 تمهٌد:

اثرت التكنولوجٌا الحدٌثة فً حٌاة الانسان و جعلت للعالم وجها اخر، و اعتبرت مقٌاسا  

     للتقدم الذي وصلت الٌه البشرٌة، واوجدت طرقا جدٌدة لتسهٌل حٌاة الانسان وتعلٌمه 

      و تواصله مع الاخرٌن وكذلك لتحقٌق اهدافه، حتى وصل تؤثٌرها الى مجال الترفٌه

اساس تطور مختلف اشكال التكنلوجٌا من هواتف نقالة وكمبٌوتر و بنً ذلك على 

   ،انترنت  حواسٌب و اجهزة لعب ...الخ، فكان هدف الشركات المصنعة لهذه الاجهزة 

و التطبٌقات  استهداف مختلف الشرابح الاجتماعٌة بما فً ذلك الشرٌحة المهتمة بمجال 

                                                                        .لعاب الالكترونٌة و تطوٌرهاالترفٌه فعمدت على انتاج وتصنٌع العدٌد من الا

" ولما كانت العاب الفٌدٌو احدى نتابج الثورة التقنٌة فهً تعد ولٌدا شرعٌا للعلوم 

 التجرٌبٌة ، كما أنها صناعة ٌشارك فٌها متخصصون فً العلوم السمعٌة و البصرٌة مثل

الموسٌقى والرسم, ولذا كان من المؤمول ان ترفع هذه الالعاب مستوى الذوق العلمً 

والفنً لذى الجمهور , وكانت بوادرها تبشر بذلك لولا دخول الربح التجاري على الخط 

                                                                                  لٌحرفها عن مسارها المؤمول.  

سمالً هو النظام المهٌمن ,وهو ٌهدف دابما الى الاستثمار فً فلما كان النظام الرأ

الحاجات البشرٌة السابدة لجنً اكبر قدر من الموال ,فقد ركبت الشركات التجارٌة موجة 

انتاج العاب الفٌدٌو و اخذت تنتج العابا تمٌل الى استثارة الجماهٌر بكل طرٌقة بهدف 

 .                                                             باح متجاهلة بذلك كل الحدود الأخلبقٌة زٌادة الار

نتٌجة لذلك فقد ارتفع معدل الطلب على ألعاب الفٌدٌو وراجت تجارتها بشكل رهٌب 

( 211( ملٌار انسان ٌمارسها , وبلغت قٌمة مبٌعاتها)2.3والٌوم ٌوجد ما ٌزٌد على )

                                                                  دولار سنوٌا . ملٌار
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ومن هذا المنطق تمكنت ألعاب الفٌدٌو بعد اربعٌن سنة فقط من ان تزاحم غٌرها من  

                                                                      كثر من مبة عام ،و مع تطور                  وسابل الترفٌه الرابدة، مثل السٌنما التً ٌزٌد عمرها على ا

                                                                                                                                                                        رسوم العاب الفٌدٌو بفضل التقنٌة الثلبثٌة الأبعاد و ارتباط اكثرها بالأنترنت )اون لاٌن(

توسع نطاق الاقبال علٌها و المشاركة بممارستها لٌشمل كل أرجاء العالم ، وباتت تعقد  

لها التجمعات و المعارض و المسابقات الدولٌة ، بحٌث تحولت الى ظاهرة عالمٌة لا 

ة، مما شجع جهات كثٌرة على ان تستثمر ألعاب الفٌدٌو تعبؤ بالحدود الجغرافٌة و الثقافٌ

جانب تحقٌق الأغراض التجارٌة." لأغراض العولمة و الغزو الثقافً الى
1

                    

وبهذا اصبح للؤلعاب الالكترونٌة قدرة واسعة على جذب اهتمام العدٌد من الاشخاص   

ً اللعب بها، فهً تلفت إنتباههم خاصة المراهقٌن والأطفال و اخذ معظم اوقاتهم ف

بالرسوم  و الالوان ، الخٌال والمغامرة  لما تحتوٌه من مإثرات بصرٌة وسمعٌة قوٌة.   

وبهذا اصبحت الألعاب الالكترونٌة سلبح ذو حدٌن . فكما لها اٌجابٌات فإن لها سلبٌات 

ها اولٌاء الامور لعدة اسباب كعدم الاستخدام الصحٌح لها وعدم وجود ضوابط رقابٌة ٌنفذ

بحٌث تمكن الطفل على قضاء جزء من وقت فراغه فً اللعب بها وهم مطمبنً البال 

انها لن تؤثر سلبا علٌهم،  و للتوسع فً الموضوع سؤقوم بالتعرٌف بالألعاب الالكترونٌة 

و انواعها  و سؤذكر اٌجابٌات وسلبٌات الألعاب الالكترونٌة و تؤثٌرها على سلوك الطفل 

 رق الى كٌفٌة تجنب مخاطر الألعاب الالكترونٌة . وأتط

 

 

 

 

 
                                                           

ـ حٌدر محمد الكعبً، الألعاب الإلكترونٌة و أثرها الفكري و الثقافً ، المركز الإسلبمً للدراسات الإستراتٌجٌة، 2

.6،  بتصرف ،ص 3128(،4سلسلة الإختراق الثقافً)  
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                                                              لكترونٌة.الألعاب الإ المبحث الأول:

ٌة:تعرٌف الالعاب الالكترون/ـ 1/1  

معٌنة  "تعرف اللعبة انها نشاط ٌنخرط فٌها اللبعبون فً نزاع مفتعل ، محكوم بقواعد  

بشكل ٌإدي الى نتابج قابلة للقٌاس الكمً . وٌطلق على لعبة ما بؤنها الكترونٌة فً حال 

توفرها على هٌبة رقمٌة ، وٌتم تشغٌلها عادة على اجهزة الحاسوب و التلفاز و الفٌدٌو      

و الهواتف  النقالة الحدٌثة ،و الأجهزة الكفٌة )المحمولة بالكف(."
1

                                                                           و فً تعرٌف اخر:   

 الالعاب الالكترونٌة :

"ٌطلق علٌها اٌضا ألعاب الفٌدٌو واللعبة تعنً نشاط تفاعلً حركً غٌر جدي لغرض 

التسلٌة و الاستمتاع ، اما كلمة فٌدٌو فتعنً ان هذا النشاط لابد ان ٌتم بواسطة وسٌلة 

ترونٌة سواء إن كانت هذه الوسٌلة طرف مباشر وهو الجهاز او طرف غٌر مباشر الك

شخص اخر ٌلعب على الجهاز او عن طرٌق الشبكة ،وهً ألعاب مبرمجة بواسطة 

الحاسوب وتلعب عن طرٌق أجهزة خاصة موصلة بالتلفاز او أجهزة محمولة او على 

كفً، والمفهوم البرمجً للؤلعاب الحاسوب او الهاتف او الهاتف النقال او الحاسوب ال

الالكترونٌة هً ملف او وسابط متعددة تتضمن غالبا صور و أصوات و عروض من 

    مزٌج خاص من الرسومات و اللقطات تعطً للمستخدم الاحساس بالأماكن و العقبات 

ا و الاعداء الى اخره، بالإضافة الى القدرة على الاستجابة لأوامر معٌنة من المستخدم مم

ٌجعله ٌشعر بالمتعة والتحدي "
2
  

 

                                                                                  

                                                           

 26ـ8الأطفال، دراسة وصفٌة تحلٌلٌة للؤطفال للفبات العمرٌة من ـ وسام سالم ناٌف ،تؤثٌر الألعاب الإلكترونٌة على 2

:،ص3126سنة ، بابل ،   
ـ مرح مإٌد حسن ،ظاهرة إنتشار الألعاب الألكترونٌة فً مدٌنة الموصل و تؤثٌرها على الفرد، إضاءات موصلٌة 3

  .4م،ص  3124ه/ أٌلول  2545(،شوال86العدد)
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:الالكترونٌة أنواع الالعاب/ـ 1/2     

ٌختلف تصنٌف الالعاب الالكترونٌة بإختلبف أراء و مفاهٌم العدٌد من الباحثٌن وهٌبات 

 بحسب تؤثٌر محتواها على افكار وسلوكٌات المستخدمٌن لها.المراقبة، وٌكون تقٌٌمها 

        لهذا اختلفوا فً تقسٌمها وتصنٌفها فمنهم من قسمها على اساس مضمون الالعاب 

و انواعها، ومنهم من قسمها على اساس الاجهزة المستخدمة فً اللعب، ومنهم من جعل 

نوع فً التقسٌمات لا ٌمنع من تحدٌد تقسٌمها على اساس عدد اللبعبٌن بها. ولكن هذا الت

للؤلعاب الالكترونٌةتتمٌز كل منها بخصابص وتتطلب إمكانٌات  وتصنٌف ثلبث عابلبت

ذهنٌة معٌنة لدى اللبعب و تتمٌزغالبا بتشابه قواعدها اهدافها الموحدة او توفر احدهما 

حركة ، ألعاب اما التشابه فً القواعد او توحد الاهداف وهذه الانواع هً : ألعاب ال

 الذكاء و ألعاب التدرٌب .

: ألعاب الحركةـ /1/2/1  

"تتمٌز هذه الألعاب بؤنها بحاجة الى مهارة حركٌة من قبل اللبعب ، وعادة ما تزٌد 

سرعة حركتها فً المستوٌات المتقدمة من اللعبة لتصبح أكثر صعوبة فً إدارة احداثها 

مما ٌتطلب انتباها وردود افعال سرٌعة فً التجاوب أمام الصعوبات التً تظهر و تجمٌع 

ٌتطلب هذا الصنف من الألعاب مهارة فً تحرٌك مقبض التحكم اكبر عدد من النقاط  و 

 ومهارة فً النقر على أزراره ، وتدخل فً هذا الصنف ألعاب اخرى تتمٌز بؤهداف 

خاصة تتعلق بالمغامرات و القتال والقنص ، وبعضها ٌحتوي على كل عناصر الأفلبم    

أو رواٌات المغامرة ."
1

 

 الى اربعة انواع فرعٌة وهً :وتنقسم : ألعاب الذكاء ـ/1/2/2

.ألعاب المغامرات والتفكٌرـ   

                                                           

.45 ـ حٌدر محمد الكعبً، مرجع سابق، ص2  
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 ـ العاب ذات طابع استراتٌجً اقتصادي.

 ـ ألعاب ذات طابع استراتٌجً عسكري .

 ـ ألعاب تقلٌدٌة.

وهً من منظور المتفرج البسٌط تشبه أخواتها من  "العاب المغامرات و التفكٌر : -

ٌتقمص الدور المركزي من خلبل بطل افتراضً العاب المغامرات و الحركة فاللبعب 

حاضر او لا فً الشاشة ، لكنها تتمٌز عنها فً مستوى الغموض فٌها والذي ٌحتل مكانة 

هامة فً سٌرورة السٌنارٌو ، و ٌعد الاستنتاج والملبحة شرطان اساسٌان لنجاح اللبعب  

ختلف الغموض فعلى طرٌقة المحقق الخاص ، ٌعمل اللبعب خلبل اللعبة على حل م

المحٌط باللغز الربٌسً ، وٌتنوع المحٌط بشكل كبٌر من لعبة الى اخرى ، غٌر انه ٌركز 

كله على الواقعٌة وجمال الرسم ، وبهذا تحاول هذه الالعاب ان ٌبحر اللبعب فً 

سٌنارٌوهات لملبحم تلٌق بؤفضل الافلبم ،حٌث تبقً على التشوٌق بصفة دابمة ، لٌقوده 

 ٌذ المهمة .ببطء نحو تنف

وبفضل التقدٌر الدقٌق لمستوٌات الصعوبة التً لا ٌجب ان تكون سهلة  جدا ، ٌنجح 

المصممون فً تشوٌق اكثر اللبعبٌن نفورا من ألعاب الحركة ."
1
                                                  

"نجدها تشابه ألعاب التدرٌب حٌث ٌهتم  :ألعاب ذات طابع استراتٌجً اقتصادي  -

كلبهما بمٌكانٌزمات سٌر المدن و انشابها ،فً حٌن أنها تستدعً التفكٌر و قدرة التسٌٌر 

بالعمل على استثمار الوسابل الموجودة تحت تصرف اللبعب ، حٌث ان الخطوات 

تجارة معروفة ،إذ وجب اختٌار مكان المدٌنة و تسٌٌر وسابلها الطبٌعٌة من سكان 

،صناعة ....إلخ، الهدف هو الوصول الى التسٌٌر الأمثل لكل هذه الوسابل المكونة لها 

حٌث ان المال والصناعة مع التقلبات الاجتماعٌة اذا كانت فً حالة توازن تساهم فً 

ازدهار المدٌنة .فؤلعاب الاستراتٌجٌات الاقتصادٌة تعطً كذلك الفرصة لاختبار ردود 

 العقلبنً للصناعات .أفعال النمو غٌر 
                                                           

ـ سعاد هناء و بن مرزوق نوال، الألعاب الإلكترونٌة العنٌفة و علبقتها بإنتشار ظاهرة العنف المدرسً ، مذكرة  2

.41 ، ص3126/3127ماجٌستٌر فً العلوم  الإجتماعٌة ، جامعة الجٌلبلً بونعامة خمٌس ملٌانة، سنة    
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إذ أن الهدف الاساسً هو الحفاظ على هذه المدٌنة ، كما ان اللبعب حر فً اختٌار 

مراحل النمو او تغٌٌر قواعد اللعبة  او بإجراء مختلف التعدٌلبت المسموحة ."
1

                                                                                                                                                            

"وهً ألعاب ترتكز على نفس المبدأ لكن  ألعاب ذات طابع استراتٌجً عسكري :ـ 

موجهة نحو موضوع مختلف ، فهذه الألعاب تجعل من اللبعب ورٌثا لقابد عسكري 

قاطعاته وأراضٌه وبناء مبانً حقٌقً ، فمن أجل النجاح ٌجب علٌه استغلبل موارد م

عسكرٌة وتشكٌل فٌالق لغزو أراضً المنافس، ولذا على اللبعب ان ٌعرف قدرات 

الجٌش الذي اختاره و وضع استراتٌجٌة حقٌقٌة للهجوم و الدفاع من أجل حسن التوقع    

او الرد على تحركات الخصوم ، وتتطلب هذه الألعاب على غرار الألعاب الاستراتٌجٌة 

قتصادٌة ،قدرات للتحلٌل والتقٌٌم وسرعة فً التفكٌر أبعد من تلك الموجودة فً الا

."فورٌة  الالعاب الاقتصادٌة اي من النادر اتخاذ قرارات
2
                                                     

نجدها غالبا تدخل فً اطار الانظمة الاعلبمٌة المبرمجة فً عدة  ": عاب التقلٌدٌةالأل ـ

(البعض منها نجده dèmineur) اجهزة للئعلبم الألً مثل لعبة الأوراق ،لعبة المحرف 

حٌث ٌصل صداها الى اغلب المستعملٌن." windowsفً نظام الوٌندوز
3

 

ـ العاب التدرٌب )المحاكان(:/1/1/3   

ات واقعٌة خصوصا الرٌاضٌة منها ، وقواعدها ممثلة "هً صورة طبق الاصل لنشاط

بدقة ومستمدة من الواقع كؤلعاب كرة القدم ،التنس ، السلة ، سباق السٌارات ،ففً لعبة 

"مثلب ،هً لعبة من انتاج شركة flysimulationالتدرٌب على قٌادة الطابرات لعبة" 

مٌكروسوفت ومن اشهر واقدم ألعابها ، حٌث ان الطٌار ٌؤخذ مكانه فً واجهة الطابرة 

كما هو الحال فً الحقٌقة ، امامه عدة أجهزة للتحكم و القٌادة تحتاج كلها الى مراقبة ، 

المراقبة  وإعادة برمجة تتطلب معرفة خاصة اساس نظرٌة لتحدٌد دور كل منها فً لوح 

                                                           

ى الأطفال، مذكرة ماجٌستٌر فً علوم الإعلبم و الإتصال مرٌم قوٌدر ،أثر الألعاب الإلكترونٌة على السلوكٌات لدـ 2

.76ص  بتصرف،،3122/3123جامعة الجزابر ،   

.43ص اء و بن مرزوق نوال، مرجع سابق ،ـ سعاد هن3   

. 76مرٌم قوٌدر، مرجع سابق، ص ـ  3 4 
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من خزان الوقود ، العلو ، سرعة الرٌاح ،الاتجاه ....إلخ ، وجب التحكم فٌها  عن طرٌق 

                                              المحاولة و الاعادة للتؤقلم عن طرٌق التركٌز الذهنً .

احد  "علً العموم تدل )عبارة لعبة الكترونٌة( علىالعاب غٌر مصنفة : /ـ 1/1/4

الانواع الثلبثة السابقة ، ومع ذلك توجد برامج متعددة الوسابط وبرامج لعب لا ٌمكن 

تصنٌفه ضمن ألعاب الحركة او ألعاب الاستراتٌجٌة و التفكٌر او ألعاب المحاكاة ."
1

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                           

.77المرجع السابق ،صـ 2   
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 الطفل .    المبحث الثانً : تأثٌر الألعاب الإلكترونٌة على سلوك

اهتمام الأطفال و اقبالهم علٌها عقول و لكترونٌة الحدٌثة على استحوذت الالعاب الا

من انواع مختلفة من الالعاب اوقات فراغهم بما ٌستهوٌهم  بهدف التسلٌة وملؤ

الكثٌر من الاٌجابٌات لها مثل هذه الالعاب تعتبر سلبحا ذو حدٌن ، لكن الالكترونٌة . 

                         والتً لابد من تسلٌط الضوء علٌهال الطفعلى سلوكٌات و افكار التً تنعكس والسلبٌات 

مما لاشك فٌه ان لكل  :التأثٌرات الاٌجابٌة  للألعاب الالكترونٌة /ـ 2/1

تطورواختراع أثر اٌجابً و فوابد على مستخدمٌها، وكذلك الحال فً الالعاب 

 الالكترونٌة و التً أكد خبراء بؤن لها اهمٌة تنعكس إٌجابا على الأطفال ، نذكر منها:        

تمتاز الالعاب الالكترونٌة بنواحً اٌجابٌة ، فهً تنمً " الاثر التعلٌمً:/ـ 2/1/1

الذاكرة وسرعة التفكٌر ، كما تطور حس المبادرة والتخطٌط و المنطق .و مثل هذا النوع 

تولً تشغٌل  من الالعاب ٌسهم فً التآلف مع التقنٌات الجدٌدة ، بحٌث ٌجٌد الأطفال

المقود    و استعمال عصا التوجٌه  والتعامل مع تلك الآلات باحترافٌة ، كما ان الطفل 

ا وحٌدا ، لكن لإٌجاد الحلول و حل الالغاز ، ٌحتاج للبستعلبم من حٌن ٌلعب ٌكون غالب

أصدقابه  و أسرته ومن الباعة قبل شرابها ، اذ ٌحتاج الى اقامة الحجج ، وطرح الأسبلة           

و الحصول على شروحات و تبادل المعلومات، وهذه الابعاد من المشاركة مهمة، حتى 

كما ان الطفل أمام الالعاب الالكترونٌة  ٌصبح اكثر وان كان الأهل لا ٌلبحظونها . 

حٌوٌة ونشاطا ."
1

        

"خصص الدكتور )عبد الله الهدلق ( فقرة من بحثه الموسوم )الالعاب الالكترونٌة 

 ..الاٌجابٌات والسلبٌات( تتضمن منافع خاصة بممارسة ألعاب الفٌدٌو استنادا لأبحاث 

هذه الالعاب تساعد على تنمٌة الذاكرة وسرعة علمٌة فً هذا الصدد ،و أوضح ان 

التفكٌر وتطور حس المبادرة والتخطٌط و المنطق ، كما انها تعلم القٌام بمهام الدفاع 

والهجوم فً آن واحد وتحفز التركٌز والانتباه وتنشط الذكاء ،لأنها تقوم على حل 

                                                           

.23وسام سالم ناٌف، مرجع سابق، ص ـ  2   
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تعلم الطفل التفكٌر الأحاجً او ابتكار عوالم من صنع المخٌلة ،كما ان هذه الأجهزة 

 العلمً الذي ٌتمثل بوجود مشكلة ثم التدرج بحلها . 

وعلى الصعٌد ذاته ٌإكد الباحثان )د. عاطف محمود( و)د. محمد السٌد( ان استخدام 

برنامج الالعاب التعلٌمٌة الالكترونٌة كان له فعالٌته فً تنمٌة مهارات استخدام الكمبٌوتر 

م فإن ترسٌخ هذه المهارات وتنمٌتها لدى الجٌل الرقمً لأطفال مرحلة الروضة ، ومن ث

ٌتطلب توجٌه المزٌد من الاهتمام نحو إنتاج برامج الالعاب الالكترونٌة التعلٌمٌة المناسبة 

لمرحلة رٌاض الأطفال وادماج  هذه البرامج فً الخبرات التعلٌمٌة المقدمة لهم ."
1

 

"تإكد البروفٌسورة دافنً بافلٌر ان ممارسة الأطفال  لألعاب  :الأثر الصحً /ـ 2/1/2

الفٌدٌو بشكل معتدل لها تؤثٌر اٌجابً على تصرفاتهم . و تضٌف: ان وفقا للبختبارات فقد 

تبٌن ان الاشخاص الطبٌعٌٌن الذٌن لا ٌقضون وقتا فً ممارسة ألعاب الفٌدٌو ٌملكون قوة 

ً جلسات لممارسة ألعاب الفٌدٌو لمدة تتراوح بٌن نظر طبٌعٌة ، لكن عندما تم اقحامهم ف

( ساعة اسبوعٌا فقد تحسنت قوة نظرهم ، واصبح نظرهم ممتازا فً إستخلبص 26ـ6)

معلومات صغٌرة من بٌن معلومات مزدحمة ، كما اصبحوا أفضل فً تمٌٌز درجات 

لا ٌجعل  مختلفة من اللون الرمادي ، وبناء على ٌثبت ان كثرة ممارسة ألعاب الفٌدٌو

 النظر أسوأ وانما أفضل.                                                                                          

 

وتضٌف الباحثة: وفقا للؤبحاث المختبرٌة فإن الألعاب الالكترونٌة لا تسبب الشد العصبً 

ممارسً ألعاب الفٌدٌو ٌمتلكون و تشتٌت الانتباه و إنما العكس هو الصحٌح ، فهً تجعل 

مٌزات متفوقة على غٌرهم من ناحٌة التركٌز و القدرة على تتبع الاجسام بشكل افضل .  

هذا وقد تمكنت بعض الالعاب الالكترونٌة من معالجة جملة من الأمراض المستعصٌة 

خلبل وقت قٌاسً ، مثل امراض الشلل الدماغً و التصلب العصبً المتعدد و حلبت 

 جلطات التً تحتاج الى جلسات علبج عدٌدة لتحسٌن حالة المصابٌن بها .               ال

ٌرى  على الصٌد النفسً و الاجتماعً: الأثر النفسً و الاجتماعً  /ـ2/1/3 

الباحثان )محمد العبري ( و )ٌوسف النٌري( ان فوابد ألعاب الفٌدٌو تتمثل فً المساعدة 
                                                           

.53ـ حٌدر محمد الكعبً ، مرجع سابق، ص  2   



:                                               أثر الأنعاب الإنكترووٍت عهى انطفم وًانفصم انثا  
 

 35 

على التفكٌر و الذكاء مثل الالعاب الاستراتٌجٌة و ألعاب الحرب و ألعاب المحاكاة ، اذ 

       تشٌر الكثٌر من الدراسات ان بعض الالعاب الالكترونٌة تإدي الى الراحة النفسٌة 

                  و تقوي روح التدرٌب و التعاون و التنظٌم و الشعور بالثقة فً النفس .                           

وفً دراسة مٌدانٌة اجراها المركز الثقافً للطفولة فً دولة قطر بٌنت ان اهم تغٌٌر 

اٌجابً قد ٌنتج من ممارسة الأطفال والناشبة للؤلعاب الالكترونٌة هو :تنمٌة المهارات 

المعرفٌة و اللغة والحوار، وبعده ٌؤتً التغٌٌر الاجتماعً الاٌجابً كالإقبال على 

 تواصل الاجتماعً مع أقرانهم و تعزٌز الثقة بالنفس و الانجاز .                       ال

و اشار الكاتب ) محمد عدنان القماز ( الى نتابج جملة من الأبحاث التً تثبت عدم وجود 

علبقة بٌن استخدام ألعاب الفٌدٌو و العزلة الاجتماعٌة ،بل ان بعض الأبحاث اثبتت 

اعل الاجتماعً ضمن العابلة بعد حٌازة لعبة فٌدٌو ، وان غالبٌة الأطفال   الزٌادة فً التف

 ـ الأولاد خاصة ـ الذٌن لعبو ألعاب الفٌدٌو ٌتصرفون اجتماعٌا اكثر .

و وفقا لأبحاث اخرى تبٌن ان ممارسة ألعاب الالكترونٌة عمل مثمر ٌنتج عواطف 

فرصة لتطوٌر القدرة على بناء  اٌجابٌة و علبقات اجتماعٌة قوٌة وشعورا بالإنجاز و

حس لتننفٌذ أعمال مفٌدة و مثمرة ."
1

 

 وٌمكن تلخٌص إٌجابٌات الألعاب الالكترونٌة كالآتً :                                       

 " تعمل الألعاب الالكترونٌة على زٌادة قدرة الطفل على التعامل مع اي من

 المشكلبت و العقبات  غٌر الطبٌعٌة  .

  للؤلعاب الالكترونٌة دور فً تعزٌز ذكاء الأطفال و تقوٌة مهارات عقلٌة لدٌه

حٌث تعمل على حشد الجهود الذهنٌة و التفكٌر من أجل الوصول لحل اللعبة التً 

 ٌحتاج التقدم فٌها .

 .تقوٌة جانب التوقع و التنبإ و التفكٌر و وضع نهاٌات للؤحداث 

  الهواٌات التً ٌعشقها الطفل.تقوم الالعاب بدور كبٌر فً تعزٌز 
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  ًتساعد الألعاب الالكترونٌة تقوٌة خٌال الطفل وحثه على التخٌل و التفكٌر ف

"حلول سرٌعة للمشكلبت.
1

 

و اشباع على تعلٌم الطفل قدرة   جملة هذه الاٌجابٌات فإن الالعاب الالكترونٌةمن و 

 خٌاله بطرٌقة حٌوٌة .

لكل فعل ردة فعل فإن بما انه و  :الالكترونٌةالتأثٌرات السلبٌة للألعاب /ـ 2/2

 إن ٌصل حبه لها لحد  ما و ٌتضح خطرها على الطفل. سلبٌات للؤلعاب الالكترونٌة 

اثر اشد واكثر على السلبٌات لهذه ٌرى البعض بؤن لهذا ، و الإدمان على ممارستها

من هذه  ، تحدد سلوكٌاته و افكاره، نذكرفً مرحلة عمرٌة حساسة الطفل لكونه 

 السلبٌاتك

الأثر الصحً:/ـ 2/2/1  

"كشفت الدراسات بسرعة ان مستعملً الألعاب الالكترونٌة ٌستعملون وسابل ترفٌه قلٌلة 

كمشاهدة التلفاز و قلٌلب ما ٌطالعون الكتب، كما اكدت الدراسات ان إدمان نسبة كبٌرة من 

الناس بمختلف الأعمار على الألعاب عبارة عن مسؤلة وقت حتى مع الفبة التً كانت 

س للهو عبارة عن تبذٌر للوقت، وقد ذكرت بعض الدراسات ان تقول ان الوقت المكر

بعض الأولٌاء ٌشتكون حالة أطفالهم ممن أصٌبوا بهوس إقتناء الألعاب الإلكترونٌة       

و الإدمان علٌها من وجود بعض المشاكل الصحٌة و التربوٌة بٌن أطفالهم مثل : إستنفاذ 

ضعف البصر،الإصابة بإنحناء الظهر  طاقات الأطفال و المراهقٌن، تدمع العٌنٌن،

وتقوس العمود الفقري، رعشة تصٌب أصابع الٌدٌن، الصداع و الدوار إلى ضعف 

التحصٌل و النتابج الدراسٌة، و كذلك العزلة عن الناس و إنتشار السمنة بٌن الاطفال 

تناء بسبب نقص الحركة والإبتعاد عن الأنشطة الرٌاضٌة، فكثٌر من الأولٌاء ٌرون فً إق

بعض الألعاب الإلكترونٌة بعض الفوابد كؤن تحد من خروج الطفل خارج المنزل        

أو كبدٌل لأخذ أبنابهم فً نزهة مٌدانٌة للحدابق أو الغابات نظرا لأنهم مشغولون و لدٌهم 
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الكثٌر من الإرتباطات و بهذا فإن معظم الأولٌاء لا ٌدركون مخاطر و تبعٌات هذه 

ندما ٌصاحب ذلك سوء إستخدام  من قبل الطفل، كما ان غٌاب الألعاب خصوصا ع

الرقابة على محلبت البٌع أدى إلى وجود ألعاب لها أثارصحٌة و سلوكٌة سٌبة على 

 المستخدمن و لقد أثبتت الإحصاءات الصادرة من بعض الجهات الدولٌة المتخصصة ان

الإدمان على ممارسة هذه آثار هذه الألعاب على صحة وسلوك الطفل ، تقع ما بٌن 

الألعاب، وبٌن الإصابات المختلفة لأعضاء الجسم، إلى غٌر ذلك من الآثار الأخرى على 

شخصٌة الطفل، علبوة على ما تسببه هذه الألعاب الإلكترونٌة من أضرار نتٌجة ما 

تفرزه من إشعاعات و ذبذبات على جسم الطفل، و ما ٌصاحب ذلك لاحقا من تهٌبات    

م مفزعة أثناء اللٌل لبعض الأطفال خصوصا تلك الألعاب، و القصصن و المشاهد و أحلب

المرعبة المتوفرة على الأقراص المدمجة تإدي أٌضا إلى أطلبق العنان لخٌال الطفل فً 

 أمور متناقضة.

و قد قام عدد من الباحثٌن بدراسة أثر الألعاب الإلكترونٌة على الدماغ، و قد وجدت 

تتجه نحو تدمٌر أدمغة المراهقٌن و ذلك من خلبل إعاقة تطور الدماغ  بعض الدراسات 

 و أن هذه الألعاب تنتج أجٌالا غبٌة و تمٌل إلى العدوان أكثر من الأجٌال السابقة، كما ان

لدٌهم المٌل نحو فقدان السٌطرة على أنفسهم، وقد تم قٌاس مستوى النشاط لدى مبات من 

" وقورن بؤدمغة طلبة آخرٌن Nintendoالحاسوب" المراهقٌن  الذٌن ٌلعبون لعبة

ٌقومون بؤنشطة حسابٌة بسٌطة، أظخرت النتابج بؤن مستوىنشاط الدماغ لدى المراهقٌن 

 الذٌن ٌقومون بالعملٌات الحسابٌة أكثر من هإلاء الذٌن ٌلعبون ألعب الحاسوب.

رة طوٌلة ٌضع كما أظهرت نتابج الدراسات أٌضا ان اللعب بالألعاب الإلكترونٌة لفت

الأطفال فً خطر البدانة، و نوبات متكررة من التوتر، و إجهاد العٌنٌن و إحتمال ظهور 

نوبات الصرع لدى بعض الأطفال، كما ان اللعب بؤلعاب العنف تزٌد من الإثارة 

 الفٌزٌولوجٌة و ضربات القلب وضغط الدم.
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النظر نتٌجة تعرضه كما تإثر هذه الألعاب سلبا على صحة الطفل، إذ ٌصاب بضعف 

لمجالات الأشعة الكهرومغناطٌسٌة قصٌرة التردد المنبعثة من شاشات التلفاز التً ٌجلس 

 أمامها ساعات طوٌلة أثناء ممارسته اللعب، هذا ما أكدته الدكتورة إلهام حسٌن أستاذة 

طب الأطفال بجامعة عٌن شمس فً دراسة حدٌثة لها، و أضافت أٌضا ان من أخطارها 

مجموعة من الإصابات فً الجهاز العضلً و العظمً، حٌث إشتكى العدٌد من  ظهور

الأطفال من آلام الرقبة، و كذلك من أضرارها الإصابة بسوء التغذٌة، فالطفل لا ٌشارك 

أسرته فً وجبات الغذاء و العشاء، فٌتعود على الأكل غٌر الصحً فً أوقات غٌر 

مناسبة للجسم."
1

 

 ً و السلوكً:التأثٌر النفس/ـ 2/2/2

"ٌتؤثر الطفل و المراهق سلبا بما ٌشاهده من هذه الألعاب الإلكترونٌة و الأقراص 

المدمجة عبر شاشات التلفزٌون و الكمبٌوتر وقاعات اللعب الإلكترونٌة، فهً تعمل على 

تولٌد نزعة الجبن لدى الأطفالن وتقوي إرادتهم لتولٌد العنف والعدوانٌة والتقلٌد        

ل و الخمول، و قدتهم إلى إكتساب سلوك و حالات مرضٌة نتٌجة للئلتصاق الشدٌد الكس

بهذه الألعاب الخطرة،بالإضافة إلى تؤسٌس نزعة الشر و العدوانٌة و الجرٌمة فً نفوس 

هاإلاء".
2

                                                                                        

دراسة أمرٌكٌة الى ان ممارسة الأطفال لألعاب الفٌدٌو التً تتسم بالعنف و" تشٌر 

تجعلهم عدوانٌٌن بشكل أكبر، و أظهرت نتابج البحث ان ذلك الضرر النفسً ٌمكن ان 

ٌصٌب حتى الأطفال الذٌن ٌمارسون هذه الألعاب بشكل عارض، و ترى الدراسة ان 

أكثر ضررا من العنف الذي ٌعرضه  العنف فً الألعاب التفاعلٌة ألعاب الكمبٌوتر

التلفزٌون. فقد وجد العلماء ان السلوك العدوانً، والأفكار العدابٌة، و حدة الطبع         

و سرعة الإنفعال تتزاٌد بشدة لدي البنٌن و البنات فً أعقاب لعبهم ألعابا عنٌفة، و ان 

دمر الإنجازات العلمٌة التً ممارسة الألعاب الإلكترونٌة العنٌفة لفترة طوٌلة من الوقت ٌ

 ٌحققها الأطفال.

                                                           

.253،254ـ مرٌم قوٌدر ، مرجع سابق، ص 2   
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وقد جاءت تلك الدراسة بعد مرو عام على حادثة إطلبق النار و القتل التً شهدتها 

، وراح Columbine High Schoolمدرسة كولومباٌن الثانوٌة بولاٌة كولورادو

الإنتباه آخرٌن وهً المذبحة التً لفتت  35طالبا و معلما بالإضافة  لجرح  23ضحٌتها 

بشكل كبٌر للعنف الذي تعج به الألعاب الإلكترونٌة، حٌث قام المراهقان دٌلبن كلٌبولد 

Dylan Klebold و إرٌك هارٌسEric Harris  بإطلبق النار بمدرستهما الثانوٌة

قتٌلب من زملببهم بالإضافة لأحد المعلمٌن، وذلك قبل ان ٌقتلب نفسٌهما، وفً 23فؤسقطا 

بهما وصفا عملٌة القتل التً إرتكباها بؤنها ستكون مثل لعبة الفٌدٌو تسجٌل تركاه ورا

المحببة الى قلبٌهما. وٌقول أحد الأطباء النفسانٌٌن و ٌدعى جٌرالد بلوك:    Doomدوم

       بؤن مرتكبً جرٌمة القتل كلٌبولد و هارٌس كانا مولعٌن بؤلعاب إلكترونٌة مثل دوم

و التً ٌمكن الحصول على نسخة منهما على  & Wolfenstein Doomو ولفٌنشتاٌن 

الأنترنت     و ٌشٌر جٌرالد بلوك الى ان الحماس و الغضب الذي كان ٌنتابهما أثناء 

ممارسة تلك الألعاب العنٌفة قاما بتفرٌغه على أرض الواقع. و فً إستطلبع أجرته إحدى 

فً التصوٌت،  من المشاركٌن و المشاركات %9665الصحف السعودٌة إعترف خلبلها

بقناعتهم الكاملة بؤن الألعاب الإلكترونٌة العنٌفة التً ٌشترونها بؤنفسهم طابعٌن لأطفالهم 

تمثل خطرا حقٌقٌا ٌهدد أطفالهم."
1

 

التأثٌر العلمً و التعلٌمً:/ـ 2/2/3  

" فً السنوات الأخٌرة شكلت الألعاب الإلكترونٌة بالإضافة الى الحاسبات المنزلٌة         

لأنترنٌت بٌبة هامة فً حٌاة الأطفال ، و تسببت فً تغٌرات ربٌسٌة فً طبٌعة التعلم و ا

هذه التغٌرات خلقت فجوة ما بٌن الطرابق التً تعلم بها الآباء و الأجداد و تلك التً 

 تعاملت بها الأجٌال الجدٌدة مع المعلومات و المعارف، ومع ذلك فإن الوسابل التعلٌمٌة 

قلٌلة فً المواقف التربوٌة الرسمٌة، اي ان بٌبة التعلم الإفتراضً فكرة الجدٌدة ما زالت 

مركزٌة فً المجتمعات الحدٌثة، وٌقصد بهذه البٌبة مجموعة أدوات التعلم و التعلٌم       

                                                           

ـ دكتور فهد بن عبد العزٌز الغفٌلً، الألعاب الإلكترونٌة خطر غفلنا عنه ٌهدد الأسرة و المجتمع، مكتبة الملك فهد 2
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و التً من بٌنها الحاسوب و الأنترنٌت، والتً تعلً من خبرات التلبمٌذ التعلٌمٌة          

مع التكنلوجٌا." ان بٌبات التعلم الإفتراضً تقدم الكثٌر من الفوابد  و تهًء تفاعل المتعلم

"ان ثمة مجالا  GROSمنها: المرونة ،و الإنتشار و التكٌفٌة. و ٌعتقد الباحث "جروس

آخر غنً بإمكانٌاته الكامنة فً مجال التعلٌم و الدافعٌة و الإندماج التام للمتعلمٌن، هذا 

ترونٌة التً تشكل معظم الوسابل الأكثر تفاعلب فً ثقافتنا المجال هوعالم الألعاب الإلك

 الحالٌة.

لقد نجح الأطفال فً دخول عالم الثقافة الرقمٌة من خلبل الألعاب الرقمٌة، لقد 

إكتسبواالثقافة الرقمٌة خلبل اللعب غٌر الرسمً، وعلٌه فلب المدارس ولا المإسسات 

 الاهمٌة التى ٌستحقها.التربوٌة الأخرى قد اولت هذا المجال الهام 

ان إستخدام الألعاب الإلكترونٌة من طرف الأطفال و المراهقٌن مثال جٌد للدخول الى 

عالم التكنولوجٌا، فالتعامل مع ألعاب الحاسوب ٌمثل بداٌات إتصالهم بالحاسوب فالأطفال 

من خلبل لعبهم هذا ٌتعلمون الإستراتٌجٌات الأساسٌة والمهارات التً ستساعدهم 

لولوجالى العالم الإفتراضً، إضافة لذلك فإن الألعاب الإلكترونٌة تمثل برامج ٌسهل ان ل

 تعلم من خلبلها المناهج المدرسٌة بهدف تعلٌم إستراتٌجٌاتو طرابق فاعلة.

وبهذا ٌقضً معظم الأطفال ساعات طوٌلة أمام أجهزة الألعاب الإلكترونٌة وهذا ما ٌإثر 

العلمً،و ذلك بسبب انشغالهم و إنغماسهم فً عالم  سلبا على تحصٌلهم الدراسً و

 الألعاب  الإلكترونٌة الذي ٌجعلهم ٌهملون دروسهم و واجباتهم المدرسٌة، وٌقل مٌلهم 

للمطالعة و قراءة الكتب، وٌزٌد ضعفهم فً التحصٌل الدراسً، مما ٌخلق مجتمعا أمٌا 

جتمعا مستهلكا لامنتجا."ٌفتقر للؤدمغة البشرٌة و العلماء و المفكرٌن، و ٌصبح م
1

 

التأثٌر الإجتماعً:/ـ 2/2/4  

"ان الألعاب الإلكترونٌة  قد تعرض الطفل الى خلل فً العلبقات الإجتماعٌة إن هو أدمن 

على ممارستها، وسبب ذلك هو أن الطفل الذي ٌعتاد النمط السرٌع فً الألعاب 

                                                           

.258ـ مرٌم قوٌدر، مرجع سابق، ص 2   
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الحٌاة الٌومٌة الطبٌعٌة التى تكون الإلكترونٌة قد ٌواجه صعوبة كبٌرة فً الإعتٌاد على 

فٌها درجة السرعة أقل بكثٌر مما ٌعرض الطفل الى نمط الوحدة والفراغ النفسً سواء 

فً المدرسة أو فً المنزل".
1

 

"كما أشارت دراسة قام بها الطبٌب النفسانً دٌفد غٌنفٌلد شملت ثمانٌة عشر ألف شخص 

بالعزلة و الإنفصال عن البٌبة المحٌطة الى ان مدمنً الألعاب الإلكترونٌة ٌشعرون 

بهم،ولا ٌعود الواحد منهم واعٌا بالزمان أو المكان، حٌث ٌصبح جزءا من عالم اللعبة بل 

وٌشعر أنه ٌجسد شخصٌة خارقة غٌر موجودة على أرض الواقع وهذا مإشر خطٌر".
2

 

الأضرار الدٌنٌة:/ـ 2/2/5  

ت بٌع الألعاب الإلكترونٌة و مراكز "فً ضل غٌاب أجهزة الرقابة الرسمٌة على محلب

الوعً بمخاطر ذلك  الألعاب و عدم مراقبة الأسرة لما ٌشاهده أبنابهم من الألعاب  وعدم

أدى الى تسرب ألعاب و برامج هدامة تروج لأفكار و ألفاظ و عادات تتعارض مع تعالٌم 

بعض الألعاب فً  الدٌن و عادات و تقالٌد المجتمع و تهدد الإنتماء للوطن، كما تسهم

تكوٌن ثقافة مشوهة و مرجعٌة تربوٌة مستوردة، وأن بعض الألعاب تدعو الى الرذٌلة    

و التروٌج للؤفكار الإباحٌة الرخٌسة التً تفسد عقول الأطفال و المراهقٌن على حد 

سواء، وان محتوٌات ومضامٌن بعض الألعاب الإلكترونٌة بما تحمله من سلبٌات 

ادٌة ومسٌبة للدٌانات وبالذات الدٌن الإسلبمً، قد تإثر سلبا على وطقوس دٌنٌة مع

الأطفال. كما ان تعلق الأطفال و المراهقٌن بالألعاب الإلكترونٌة ٌلهٌهم عن أداء بعض 

العبادات الشرعٌة، وبالذات أداء الصلوات الخمس فً أوقاتها، كا انها قد تلهٌهم عن 

ة طلباتهم، بالإضافة الى إلهابهم عن صلة الأرحام   طاعة الوالدٌن و الإستجابة لهم وتلبٌ

و زٌارة الأقارب."
3

                  

                                                           

.:2ـ وسام سالم ناٌف، مرجع سابق ، ص 2   

.49عبد العزٌز الغفٌلً، مرجع سابق، ص دكتور فهد بن  ـ3   

22ـ وسام سالم ناٌف، مرجع سابق، ص 4   
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ٌمكن ان هذه السلبٌات تصل الى اعلى مستوٌاتها من الضرر فً ضل غٌاب رقابة 

الأبوٌة و إدمان الطفل لهذه الالعاب  التى  تصل به الى  استخدام العنف  و قضاء جمٌع 

 اوقاته فً ممارستها .

وبالتالً فإن الألعاب الإلكترونٌة تعتبر سلبحا ذو حدٌن لما لها من اٌجابٌات وسلبٌات 

تعود  على الطفل إما بالمنفعة او الضرر، وذلك ٌعتمد على نوع الألعاب الإلكترونٌة 

 الممارسة من قبلهم، وكذلك وجوب وضع رقابة من قبل الأهل على أطفالهم.

 الألعاب الالكترونٌة و التوعٌة بها.المبحث الثالث : تجنب مخاطر /3

أكد أكادٌمٌون وخبراء أن الألعاب الإلكترونٌة تعزز الذكاء والمهارات المعرفٌة لدى "

شدٌدة »الأطفال وتجعلهم ٌستكشفون كل جدٌد فً العلوم، وصف آخرون تلك الألعاب بـ

ج الأفكار العنٌفة والمتطرفة بٌن النشء، مإكدٌن«الخطورة أن الرقابة  ، لكونها ترو 

الأسرٌة غاببة، وهً خط الدفاع الأول عن الأبناء، تلٌها الحملبت التوعوٌة ودور 

 .الجهات المختصة

واعترف أولٌاء أمور بؤن العزلة التً تعٌشها شرٌحة كبٌرة من الأبناء داخل غرفهم 

منها المغلقة دون أي نوع من الرقابة، هً التً تقودهم إلى الألعاب الإلكترونٌة وما تتض

 .من مخاطر، مشٌرٌن إلى أن انشغالهم فً دوامة العمل هو ما ٌضعف الدور الرقابً

من جهتها، أكدت هٌبة تنظٌم الاتصالات أنها تحرص على بث رسابل إرشادٌة ونصابح 

إلى الشباب المهتمٌن بالألعاب الإلكترونٌة عبر الإنترنت لحماٌة الشباب من مخاطر 

 .بعض الألعاب الإلكترونٌة

أكد الدكتور أحمد العموش، أستاذ علم الجرٌمة فً جامعة الشارقة، أن الألعاب و

منفرداً فً عوالمه  ا الطفل، وٌعشقه«أساطٌر الوهم»الإلكترونٌة المجانٌة ٌسمونها 

الافتراضٌة خلبل عزلة تامة بعٌداً عن أعٌن أسرته، موضحاً أنها ألعاب تهدف إلى 

الحوت »تإدي إلى الانتحار والقتل مثل لعبة  التسلٌة والمتعة، ولكن فً مضمونها

التً انتبه الآباء لها بعد أكثر من واقعة انتحار لأطفال وشباب فً العدٌد من « الأزرق
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التً سببت الرعب للعابلبت والإٌذاء للؤطفال الذٌن لم ٌستجٌبوا « مرٌم»الدول، ثم لعبة 

ٌن الأطفال والمراهقٌن التً استحوذت على عقول ملبٌ« بوكٌمون»إضافة إلى لعبة 

التً توهم « جنٌة النار»وخل فت حوادث قاتلة وحالات هوس وجنون، وكذلك لعبة 

الأطفال بتحوٌلهم إلى مخلوقات نارٌة خارقة، وتطالبهم بالبقاء منفردٌن داخل غرفهم 

حتى لا ٌزول مفعول الكلمات السحرٌة التً ٌرددونها ومن ثم ٌحرقون أنفسهم، وكلما 

 1".باء إلى خطورة لعبة ما ٌتم اختراع أخرى باسم جدٌدانتبه الآ

ولهذا وجب أخذ الحٌطة والحذر لتجنب مخاطر الألعاب الإلكترونٌة  و إنعكاساتها السلبٌة 

على الأطفال ولفعل ذلك ٌجب توعٌة الأهالً و أولٌاء الأمور بمخاطر هذه الألعاب 

 وكذلك تقدٌم نصابح لتجنبها.

 الألعاب الإلكترونٌة./ـ التوعٌة بمخاطر 3/1

ٌعتبر الكثٌر من الاباء و الامهات ان استغراق اطفالهم فً اللعب بالألعاب الالكترونٌة 

هو امر جٌد و اهون لطفلهم من اللعب فً الشارع، هذا الإعتقاد الخاطا هو ما ادى 

 بتؤثٌر الالعاب الالكترونٌة سلبا على سلوك الطفل ، و ان تلك الساعات الطوٌلة التً

و بلوغهم لدرجة  ٌقضونها فً لعبها ماهً الا تدمٌر لعقولهم و شخصٌاتهم وسلوكٌاتهم

 الإدمان علٌها.

وربما قد ٌتبادر سإال لدي الأباء حول ما إذا كان أطفالهم مدمنٌن على تلك الألعاب التً 

 ٌلعبونها او لا و ماهً مظاهر إدمانهم لها؟

 الإلكترونٌة:إدمان الأطفال على الألعاب /ـ 3/1/1

هً ظاهرة تتمثل فً الاعتٌاد الكامل والمستمر لدى الطفل على ممارسة الالعاب 

الالكترونٌة عبر وسابل وسٌطة بشكل دابم ٌإثر على نشاطه الطبٌعً كطفل وٌجعله فً 

                                                           

https://www.albayan.ae/across-the-uae/news-and-reports  رحاب حلبوة ونورا الأمٌر، الألعابـ 2 

بناء فً غفلة من أولٌاء الأمورالإلكترونٌة تسرق الأ   

https://www.albayan.ae/across-the-uae/news-and-reports
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حالة انفصال دابم عن الحٌاة الطبٌعٌة مخلفا حالة من التعلق الشدٌد بتلك الالعاب تحتل 

 ً ٌقظته ونومه.الطفل ف وجدان

 الإدمان: /ـ أسباب3/1/2

تتمثل أهم اسباب ادمان الالعاب الالكترونٌة والتً تم رصدها وفق دراسات واحصابٌات 

 :عملٌة وواقعٌة فً

حالة النشوة والإحساس بالقوة التً ٌشعر بٌها الشخص فً فضاء الالعاب الكترونٌة ـ 

 .والتً ٌفتقدها فً الواقع

ترونٌة فً قتل حالة الفراغ المادي والشخصً الذى قد ٌعانى منه نجاح الالعاب الالكـ 

 . كثٌر من الاشخاص خاصة فً فترة المراهقة

الرغبة الجامحة فً الهروب من العالم الواقعً بمشاكله وهمومه الى عالم الألعاب ـ 

 .المرح

ة الى حالة التجدٌد والتحفٌز الدابم الذى تتقنه شركات انتاج الالعاب الالكترونٌة اضافـ 

الاحساس بروح الفرٌق والتواصل التً تنتاب الشخص عند ممارسته الالعاب 

 .الالكترونٌة

ومن اهم اسباب ادمان الالعاب الالكترونٌة فشل الأسرة فً التواصل الإٌجابً والفاعل ـ 

".مع اطفالهم وأبنابهم
1

 

 على الألعاب الإلكترونٌة:/ـ أثارإدمان الطفل 3/1/3

  بالقلق و الإكتباب و الشعور بعدم الراحة فً عدم وجود الأجهزة " الشعور

 الإلكترونٌة، و إستعادة الهدوء عند إستخدامها.

                                                           

 2ـ ادمان-الالعاب-الالكترونٌة/http://www.addiction-wiki.com، ت ن 21/:3127/1، ت إ14/29/:312.
  موسوعة الإدمان،

http://www.addiction-wiki.com/1ـ%20ادمان-الالعاب-الالكترونية
http://www.addiction-wiki.com/1ـ%20ادمان-الالعاب-الالكترونية
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  فقدان الإهتمام بالأنشطة الأخرى التً كان من قبل ٌستمتع بها، و وجود

 صعوبة فً إٌجاد نشاط أخر ٌستمتع به.

 ل و المشاعر اللجوء لإستخدام الألعاب الإلكترونٌة للهرب من المشاك

 السلبٌة.

  بسبب تدهور علبقاته و أدابه الدراسً ٌلجا الى إستخدام الألعاب

 الإلكترونٌة.

 .محاولة إستخدام الأجهزة المستخدمة للؤلعاب بغرض إستخدامه دون علمك 

 .إبداء سلوكٌات سٌبة أثناء اللعب 

 .التسبب فً إضطرابات فً النوم وفً تناول وجبات الطعام 

  عن الألعاب الإلكترونٌة التً ٌمارسها وعدم وجود مواضٌع التحدث دابما

أخرى ٌتحدث بها."
1

 

 تقٌٌم الألعاب الإلكترونٌة بحسب تأثٌر المحتوى:/ـ 3/2

تعقدت موضوعات الألعاب الإلكترونٌة أكثر وبدأت تحتوي موضوعات غٌر صالحة "

الأطفال ومنعهم من للؤطفال و المراهقٌن، لتصدر العدٌد من القوانٌن التً تهدف لحماٌة 

ممارسة ألعاب تناسب الناضجٌن، و كل هذا تم بسرعة كبٌرة مع الألفٌة الثالثة، لٌستقبل 

العالم الألعاب الإلكترونٌة بنضج و وعً أكبر، فتصبح هناك تقسٌمات لأنواع الألعاب بل 

وٌصبح هناك علم متخصص فً دراسة الألعاب الإلكترونٌة وطرق صنعها و تؤثٌرها 

 (. Ludologyلمتلقً، و هو العلم المعروف بإسم )لودولوجً على ا

"فقبل إنشاء و تعمٌم ألعاب الفٌدٌو فً أواخر القرن العشرٌن، كانت دراسة الألعاب 

تقتصر فً معظمها على مجالات مثل الأنتثربولوجٌا، و دراسة ألعاب الحضارات 

الماضٌة و لكن عندما أصبحت ألعاب الفٌدٌو أكثر شعبٌة فً الثمانٌنات، زاد الإهتمام 

                                                           

.51ـ وسام سالم ناٌف، مرجع سابق، ص 2   
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كونون فكرة مفادها أن دراسة الألعاب ٌمكن )و ٌنبغً( أن بدراسة الألعاب و بدأ العلماء ٌ

تعد مجالا علمٌا بحد ذاته".
1

 

هٌبة حول العالم تعمل على مراجعة ما  29ومع تؤسس علم اللودولوجٌا تؤسست اكثر من 

ٌصدر من برامج ألعاب إلكترونٌة جدٌدة لتحدد ما تحتوٌه من مضامٌن فكرٌة و سلوكٌة 

المناسبة لممارستها، و تضع نتابج تقٌٌمها على شكل رموز  و تقترح الفبة العمرٌة

إرشادٌة فوق غلبف كل لعبة، لكً ٌتسنى للؤباء و الأمهات اتخاذ خٌارات مدروسة أثناء 

 اقتناء خذه الألعاب لأبنابهم.

علما ان تقٌٌم هذه الهٌبات ٌعتمد على ملببمة المحتوٌات الفكرٌة فً اللعبة لعمر 

 د على مدى مستوى صعوبة اللعبة وما شابه ذلك.المستهلك، ولا ٌعتم

و على اساس علبمات التقٌٌم الإرشادٌة المثبتة على أقراص الألعاب الالكترونٌة 

المتداولة فً الدول العربٌة و الاسلبمٌة فإن هذه العلبمات تؤتً فً الغالب من هٌؤتٌن 

لأوروبً (و)نظام معلومات اESRBربٌستٌن هما )مجلس تقٌٌم برامج الترفٌه

(، وسنتعرض لكل من هاتٌن الهٌبتٌن بشكل من التفصٌل لإلفات نظر PEGIللؤلعاب

الباحثٌن والأباء  لأهمٌة هذه التقٌٌمات وأخذها بعٌن الإعتبار فً مجال تداول ألعاب 

 .الفٌدٌو بٌن أجٌالنا

(ESRBمجلس تقٌٌم برامج الترفٌه )ـ /3/2/1
2
: 

( ESAمن قبل جمعٌة برامج الترفٌه ) 5::2تؤسست عامهٌبة غٌر ربحٌة ذاتٌة التنظٌم "

، وعملها معتمد لدى الولاٌات المتحدة و كندا والمكسٌك، و قد تؤسست كردة فعل على 

          جملة من ألعاب الفٌدٌو المثٌرة للجدل بسبب ما تحتوٌه من مشاهد عنف مفرط 

 او محتوٌات جنسٌة.

                                                           

.35حٌدر محمد الكعبً، مرجع سابق، ص  ـ   2  

ESRBإختصار لجملة Entertainment Software Rating Boardـ ـ 3   
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لتقلٌل من ضرر الألعاب الإلكترونٌةن اذ ٌقوم ( مرجعا مهما لESRBٌعد نظام تصنٌف ) 

بتصنٌفها حسب ملببمتها لأعمار المستخدمٌن لها، و ٌقوم بتوضٌح محتوي كل لعبة عبر 

 أوصاف مختصرة.

 للؤلعاب الإلكترونٌة اوصافا ستة على النحو الآتً: (ESRB)ٌتضمن تقٌٌم 

 سنوات 4ن هم فوق سن ( وٌعنً ان اللعبة تصلح لمC: ٌرمز له بحرف)"ـ الصنف الأول

سنوات فما  7(و ٌعنً ان اللعبة تصلح لمن عمره E:ٌرمز له بحرف )ـ الصنف الثانً

 فوق

 21(و ٌعنً ان اللعبة تصلح لمن عمره E+10: ٌرمز له بحرف )الصنف الثالث -

 سنوات فما فوق.

اي ( و ٌعنً ان اللعبة تصلح لشرٌحة المراهقٌن، T: و ٌرمز له بحرف)الصنف الرابع -

 سنة فما فوق. 24لمن عمره 

و ٌعنً ان اللعبة تصلح للراشدٌن، اي لمن هم  (M: ٌرمز له بحرف )الصنف الخامس -

 سنة فما فوق. 28بعمر 

لمن  ( و ٌعنً ان اللعبة تصلح للبالغٌن فقط، ايAO: ٌرمز له بحرف)الصنف السادس -

 فما فوق. 29هم بعمر 

( و ٌعنً ان اللعبة لم تمنح PRالألعاب هو)و هناك رمز ٌضعه المجلس على بعض 

 تقدٌرا عمرٌا بعد، اي ان تصنٌفها معلق لحٌن إكتمال التقٌٌم.

(PEGIـ نظام معلومات الإتحاد الأوروبً للألعاب)/3/2/2
1
: 

                                                           

. Pan European Game Information إختصار لجملة  (  PEGI ( 1 ـ  
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، مطبقة فً جمٌع أنحاء أوروبا وتحظى 3114هً منظمة رقابٌة أوروبٌة تؤسست عام 

الأوروبٌة، وتعد نموذجا للتنسٌق الاوروبً فً مجال حماٌة بدعم كبٌر من المفوضٌة 

 .الأطفال

 ( للؤلعاب الإلكترونٌة أصنافا خمسة هً:PEGIٌتضمن تقٌٌم)

    ( وٌعنً ان اللعبة تناسب جمٌع الفبات العمرٌة    4ٌرمز له ب ) الصنف الاول:ـ 

الطفل قادراعلى و اذا إحتوت على عنف فإنه ٌؤتً فً سٌاق كومٌدي بحٌث لا ٌكون 

ربط أفعال اللعبة بالحٌاة الواقعٌة، كما أنها لا تحتوي على كلبم بذيء او اصوات 

 4تخٌف الأطفالن وبشكل عام فإن هذا التصنٌف ٌعد أمنا و مناسبا للبطفال فً سن 

 فما فوق.

( و ٌعنً ان محتوى اللعبة مناسب لمن هم فً 8ٌرمز له بالرقم )ـ الصنف الثانً: 

 عة فما فوق، اذ ٌحتوي على بعض المشاهد و الأصوات المخٌفة.سن الساب

( اي ان اللعبة تلببم من هم فً سن الثانٌة 23: ٌرمز له بالرقم )الصنف الثالثـ 

عشرة سنة فما فوق، لأنها قد تحتوي على أعمال عنف قلٌلة فضلب عن وجود ألفاظ 

 نابٌة بسٌطة.

ً ان محتوى اللعبة ملببم لمن هم فً ( وٌعن27ٌرمز له بالرقم ) الصنف الرابع:ـ 

سن السادسة عشر فما فوق، و ذلك لإحتوابها على مشاهد عنٌفة قد تشابه الحقٌقة 

فضلب عن إحتوابها على كلمات بذٌبة و قد تحتوي على مشاهد لأنشطة منحرفة مثل 

 إستعمال السجابر والمخدرات.

اللعبة ملببم لمن هم فً  ( وٌعنً ان محتوى29: ٌرمز له بالرقم )الصنف الخامسـ 

سن الثامنة عشر فما فوق، و ذلك لإحتوابه على مشاهد سلوكٌة منحرفة صرٌحة 

جدا من شؤنها ان تجعل الإنسان ٌشعر بالإشمبزاز،سواء على مستوى مشاهد العنف 

 أو الكلبم البذيء او المشاهد الجنسٌة او تعاطً المخدرات او القمار.
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( تقدم رموزا إرشادٌة أخرى تعبر عن طبٌعة ما PEGIبالإضافة الى ذلك فإن )

 تحتوٌه اللعبة من مضامٌن فكرٌة وسلوكٌة.

كما ان بعض الدول العربٌة والإسلبمٌة أقامت هٌبات رقابٌة خاصة بها مثل: 

)المإسسة الوطنٌة الإٌرانٌة لألعاب الفٌدٌو( و) مركز تصنٌف و تطوٌر  الالعاب 

 ق إلٌهما بشكل موجز.الالكترونٌة فً السعودٌة( وسؤتطر

(IRCGالماسسة الوطنٌة الإٌرانٌة لألعاب الفٌدٌو)ـ 3/2/3
1
: 

و اطلقت تقٌٌماتها  3118هً منظمة خٌرٌة شبه حكومٌة تؤسست فً إٌران سنة 

 .(ESRAو ٌسمى نظام تقٌٌمها : إسرا ) :311الخاصة بؤلعاب الفٌدٌو فً عام 

(فهو PEGIالنظام الأوروبً) (IRCGٌكاد ٌشبه نظام تقٌٌم الألعاب الخاص ب )

 ٌحتوي على أصناف خمسة و ٌضع الأرقام العمرٌة الملببمة للعبة على غلبفها.

(EGRDCمركج تصنٌف وتطوٌر الألعاب الإلكترونٌة )
2
: 

بتقٌٌم وتطوٌر الألعاب الإلكترونٌة، اسسه فرٌق جامعً  مركز سعودي متخصص

السن المناسب لممارستها ٌعمل على إعطاءوصف لمحتوى كل لعبة الكترونٌة و

إستنادا على معاٌٌر إسلبمٌة من خلبل محكمٌن خبراء فً مجال الألعاب 

 الإلكترونٌة و المجال النفسً والتربوي.

مقره الربٌسً فً الرٌاض و ٌسعى الى ان ٌكون مرجعا اسلبمٌا فً تصنٌف 

ألعاب الفٌدٌو"
3

 ، و ٌضع تصنٌفات ستة لألعاب الفٌدٌو على النحو الآتً:

 ـانمسهم دٌه فً تمذح انتً انمخانفاث مه أكثر أو مخانفت وجىد إنى ٌشٍر مفاسد دٌنٌة:"ـ 

 مه أكثر أو مخانفت وجىد عهى ٌشٍر مفاسد نفسٌة ـ حٌاتٌة ) عنف و رعب(:

 إزهالها أو الإوسان حٍاة عهى الاعتذاء إنى تؤدي لذ انتً انمخانفاث

                                                           

   .  Iran National Foundation Of Computer Game إختصار لجملة ) IRCG )ـ   1ـ 

   .  Ilectronic Games Rating &Development Centr إختصار لجملة )EGRDC( 3ـ  

.42الى ص 37ـ حٌدر محمد الكعبً، مرجع سابق ، بتصرف، من ص   3 4 
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ـ  انعمم عهى تؤثر لذ انتً انمخانفاث مه أكثر أو مخانفت وجىد عهى ٌشٍر مفاسد عقلٌة:ـ 

 تفسذ لذ انتً انمخانفاث مه أكثر أو مخانفت وجىد عهى ٌشٍر: مفاسد عرض و شرف

 عهٍها تؤثر أو انعامت واَداب والأخلاق انعرض

  مفاسد مالٌة:ـ 

 كسبه أو انمال إضاعت إنى تؤدي لذ انتً انمخانفاث مه أكثر أو مخانفت وجىد عهى ٌشٍر

."شرعٍت غٍر بطرق
1

 

 نصائح لتجنب مخاطر الألعاب الإلكترونٌة./ـ 3/3

   انتشرت الالعاب الالكترونٌة فً المجتمع انتشارا واسعا واصبحت صناعتها مزدهرة 

و على هذا الاساس علٌنا ان نقرر اما ان نكون مستفٌدٌن من منافعها ونتجنب اضرارها 

 اوقاتهم فً لعبها من دون هدف او فابدة.او ان نكون مجرد مستهلكٌن لها ٌقضون 

و الخطوة الاٌجابٌة الاولى تكمن فً تثقٌف المجتمع  بتؤثٌرات الألعاب الإلكترونٌة 

الإٌجابٌة والسلبٌة التً التً ٌتؤثر بها الاطفال خاصة،  لمعالجة المشكلة و الحد من 

. ولمعالجتها ٌجب الأثار السلبٌة علٌنا التعامل مع أساس المشكلة ولٌس مع أعراضها

اولا تفعٌل الدور الأسري،" و ٌتمثل ذلك فً ان ٌستوعب الوالدان دورهما تجاه 

الأبناء و وضع برنامج خاص للتعامل مع هذه الظاهرة، وٌقوم هذا البرنامج على 

 محورٌن:

: ٌشمل معرفة الأبوٌن بالأسلوب الأمثل لتوفٌر التقنٌة الحدٌثة ـ المحور العام 

لك لاىٌنحصر بؤلعاب الفٌدٌو و انما ٌعم كل التقنٌات الأخرى مثل للؤطفال، و ذ

التلفزٌون و الأنترنت، و بالذات ما ٌخص ساعات الإستخدام الٌومٌة و طبٌعة 

المحتوى الذي تقدمه، لتعوٌد الطفل منذ صغره على الإنضباط فً التعامل مع هذه 

 التقنٌات.

                                                           

https://ed3s.com/19033  ،2ـ تصنٌف الألعاب الإلكترونٌة فً السعودٌة حسب الفبة العمرٌة، شبكة ادعس
.:32/14/312، ت إ 28/19/3127  ت ن 

https://ed3s.com/19033
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ت الألعاب الإلكترونٌة و ملببمتها : ٌشمل معرفة الأبوٌن بتؤثٌراالمحور الخاصـ 

للمراحل العمرٌة، لٌكونا مإهلٌن لوضع رقابة دقٌقة على نوعٌة ألعاب الفٌدٌو التً 

ٌمارسونها فضلب عن مراقبة الزملبء الذٌن ٌلعبون معهم و الأماكن التً ٌرتادونها 

 لمزاولة هذه الألعاب.

فً المراحل المبكرة لعمر  و إن نجاح هذا البرنامج ٌعتمد بشكل كبٌر على تنفٌذه

الطفل لكً ٌسهل بعد ذلك توجٌهه فً كبره."
1

 

 ونذكر توصٌات اخرى هً:

من الهم " التثقٌف و المطالعة حول ما ٌتعلق بالألعاب الإلكترونٌة: ـ3/3/1

على الأباء ان ٌثقفو انفسهم فً هذا المجال، ولا أطالبهم بتعلم اللعب و ممارسته مع 

ان امرا جٌدا فإنه لا ٌرةق للكثٌرٌن، و بدلا من ذلك ٌمكن التعرف أبنابهم فهذا و ان ك

والإكس بوكس          4على بعض الإمكانات الموجودة فً منصات اللعل كالبلبٌستٌشن 

و غٌرها خاصة  ما ٌتعلق  بوسابل حماٌة صغار السن، حٌث ٌوجد فً جمٌع 

وا الجهاز على مستوى محدد الأجهزة ما ٌسمى بالرقابة الأبوٌة ٌمكن للآباء ان ٌضبط

من تصنٌفات اللعب فً خاصٌة الآمان فً الجهاز بمجرد التؤشٌر علٌه فلن ٌستطٌع 

الطفل او غٌره تشغٌل اي ألعاب اعلى من التصنٌف المحدد إلا بإدخال كلمة 

المرور"
2
. 

             المراقبٌن من سواء :الاختصاص ذوي وكفاءن مستوى رفع/ـ 3/3/2

 الباعة بعض ٌستخدمها التً والحٌل الألعاب تلك مخاطر لمعرفة القضاة أو المحققٌن أو

 تلك وتروٌج نشر فً وطرقهم الضعٌفة النفوس ذوي من المخالفة الألعاب ومروجً

 بإدخال قٌامهم ذلك ومن المشروعة غٌر الأسالٌب كافة باستخدام الألعاب من النوعٌة

 لم ممن السن صغار على بٌعها ثم ومن فقط للكبار أنها على المصنفة الألعاب بعض

 على الموضوع التصنٌف بتزٌٌف أحٌاناً  وقٌامهم سنوات، وسبع عشر أعمارهم تتجاوز

                                                           

.5:ـ حٌدر محمد الكعبً، مرجع سابق، ص  1 2 

 .216دكتور فهد بن عبد العزٌز الغفٌلً ، مرجع سابق، ص  ـ3
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 تصنٌف إلى تغٌٌره ٌتم سنة  18 فوق للكبار التصنٌف ٌكون أن من بدلاً  وتبدٌله اللعبة

 وهنا،  المدرسة سن دون الأطفال فٌهم بمن الأعمار لجمٌع مناسباً  ٌكون بحٌث أخر

 الذي الكامن الخطر لٌستشعر غٌره قبل المسبول لدى الوعً مستوى رفع أهمٌة تظهر

 البحث حٌث من المعضلة تلك مع التعامل على قادراً  ولٌكون مجتمعه ٌتهدد صار

 الألعاب. تلك وممارسة لتداول المنظمة القوانٌن وسن والتحقٌق والتحري

 :والبحوث الدراسات عمل على تشجع/ـ ال3/3/3

 ومدى الألعاب من النوعٌة تلك لممارسً بالنسبة الحال إلٌه وصل ما حقٌقة لمعرفة" 

 أثر حتى واستفحل الأمر بهم وصل من نسبة وما نفوسهم فً بممارستها الشغف تغلغل

 النوع هذا معالجة فً المتخصصة العٌادات فتح أهمٌة مع جوانبها، بكافة حٌاتهم على

 بعمل قاموا قد فهم ذلك، إلى سبقونا الذٌن الآخرٌن تجربة من والاستفادة الإدمان من

 من الألعاب بعض ومنع وثقافاتهم، لشرابعهم الملببمة التصنٌفات ووضع الدراسات،

المدمنٌن من شبابهم."  لمعالجة المتخصصة العٌادات وفتح أسواقهم، دخول
1

 

لتجنب سلبٌات الألعاب الإلكترونٌة وٌمكن إختصار بعض النصابح المهمة  للوالدٌن 

 على الطفل فً ما ٌلً:

حاولوا التحدث مع الطفل عن اللعبة التً ٌحبها واكتشفوا سبب تعلقه بها ومن ثم " -

علٌكم أن تشاركوا الطفل اللعبة لكً تكون روح الصداقة والمشاركة مهٌمنة على 

 الأجواء فلب تسٌطر اللعبة على عقله.

ناً للعب مع الطفل ومن هنا ٌمكنكم أن تسٌطروا على إدمان الطفل حددوا موعداً معٌ -

 على اللعب.

إقرأوا إرشادات السلبمة على اللعبة قبل شرابها للطفل لكً تكون مإاتٌة لعمره ولا  -

  تإذي حسه الطفولً عندما ٌلعب بها، فلب تإذي اللعبة الطفل عن غٌر قصد.

                                                           

.223ـ المرجع السابق، ص  2   
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ري عند الطفل وتنمً ذكاءه فٌستفٌد من ب تنمً الحس الفكعابادروا الى شراء أل -

  اللعبة ولا ٌكون السبب من ورابها ترفٌهٌاً فقط.

أبعدوا الطفل عن الألعاب الفردٌة وشاركوا معه الألعاب الجماعٌة فتكونون لدٌه  -

  حب المجتمع والأصدقاء وتبعدونه عن العزلة والاكتباب.

تحافظ على رشاقة جسمه وتخرج الطاقة وجهوا طفلكم نحو التمارٌن الرٌاضٌة التً  -

 الكامنة فً داخله وتبعده عن الألعاب العدوانٌة التً قد تسٌطر على عقله.

ثابروا على قراءة القصص للطفل قبل النوم ولتكن قصصاً مسلٌة فلب ٌقتصر وقت  -

 "الترفٌه لدٌه على الألعاب الإلكترونٌة.
1

 

 ز ساعتٌن على الأكثر.ـ "ٌجب ان ٌكون الوقت محددا بزمن لاٌتجاو

 ـ ٌجب ان ٌكون الطفل قد انجز واجباته المنزلٌة قبل اللعب .

 ـ عدم وجود جهز الكمبٌوتر او البلبي ستاٌشن فً  غرفة الطفل.

ـ ضرورة تبادل الأراء مع الطفل حول مضمون اللعبة."
2

 

 

 

 

 

 

 

 
                                                           

2ـ نصابح بسٌطة تساعدكم على إبعاد اطفالكم عن الالعاب https://www.sohati.com/article،ت ن 
.:32/14/312، ت إ 33/14/3128الالكترونٌة، موقع صحتً،    

.262ـ مرٌم قوٌدر، مرجع سابق، ص  2 3 

https://www.sohati.com/article
https://www.sohati.com/article
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 الخلاصة:

للؤلعاب الإلكترونٌة العدٌد من ومما مررنا به فً هذا الفصل فإنه قد توضح لدٌنا ان 

السلبٌات التً تهدد الطفل بشكل اكبر واعمق،وذلك لعدة أسباب اهمها غٌاب الرقابة 

الابوٌة على الأطفال، و ترك لهم الحرٌة المطلقة فً ملؤ اوقاتهم و إختٌار نوع 

ن الألعاب الإلكترونٌة التً ٌلعبونها، و السبب فً إنعكاسها سلبا على الأطفال هو ا

معظمهم ٌتوجهون للعب ألعاب تمتاز بالعنف والحركة عوض ألعاب تعلٌمٌة تنمً 

 ذكابهم الفكري وتلببم مستواهم العمري.

و من جهة أخرى هناك ألعاب ذات تؤثٌر اٌجابً على الطفل و سلوكه وهً كثٌرة    

و لكن إنعكاسها سلبا ٌعتمد بالدرجة الاولى على الأهل بحٌث انهم هم من ٌوجهون 

أطفالهم، و ٌختارون ما ٌفٌدهم مع تحدٌد اوقات معٌنة للعبها و التً لا ٌجب ان تكون 

اكثر من ساعتٌن فً الٌوم، لأنه حتى و ان كانت مفٌدة لهم فقد تقودهم الى الإدمان 

 علٌها بسبب لعبها فً معظم اوقات الٌوم مما قد ٌؤدي الى ما هو اسوء وهً العزلة

 م الشاغر للطفل هو لعب تلك الألعاب.الإجتماعٌة، بحٌث ٌصبح اله

لهذا على الأباء و أولٌاء الأمور ان ٌكونو واعٌن أكثر تجاه هذه الألعاب و وضع 

 برنامج منظم لأطفالهم.
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 تمهٌد :

والرسابل الى تصمٌم  ملصقات اعلبنٌة ٌلجؤ المصمم الغرافٌكً فً إٌصال الأفكار 

تحمل معان و مضامٌن معٌنة وتستهدف جمهورا تهدف الى التؤثٌر فٌه، ولإٌصال تلك 

الرسابل و بلوغ الهدف منها ولإقناع الجمهور وجب القٌام بحملة توعوٌة للوصول الى 

 أكبر عدد من المتلقٌن و لتحقٌق مجموعة من الأهداف الأخرى.

 المبحث الأول : أهداف حملا التوعٌة 

 مفهوم الحملات الإعلانٌة: 

جمع حملبت وهً مجموعة من الجهود المنظمة التً تقوم بها جهة معٌنة حملة:" ـ 

بهدف التروٌج لأفكار او زٌادة القبول لفكرة اجتماعٌة و ذلك لإحداث تغٌٌر فً اتجاهات 

 وك إجتماعً معٌن.و سلوكات الأفراد و إقناعهم بقبول فكرةأو سل

 الحملات الإعلانٌة:

الحملة الإعلبنٌة عبارة عن نشاط اتصالً مخطط و منظم، و خاضع للمتابعة والتقوٌم 

،تقوم به مإسسات أو مجموعات أو أفراد، و ٌمتد لفترة زمنٌة، بهدف تحقٌق أهداف 

إعتماد معٌنة بإستخدام وسابل الاتصال المختلفة وسلسلة من الرسابل الإعلبنٌة ، وب

أسالٌب استمالة مإثرة ،بشؤن موضوع محدد ،ٌكون معه أو ضده و ٌستهدف جمهورا 

 كبٌرا نسبٌا.

فهً سلسلة من النشاطات و الفعالٌات التً تهدف الى إٌصال رسابل الى الجمهور 

 المستهدف، و التؤثر فً مواقفهم اتجاه قضٌة معٌنة بالإٌجاب او السلب.
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 أهداف الحملات الإعلانٌة:

 تزوٌد الجماهٌر المستهدفة بالمعلومات و البٌانات المتوفرة حول الموضوعات    

 حداث التعدٌلبت المطلوبة علٌها.و القضاٌا ذات الصلة بحٌاتهم و أ

  إقناع الجماهٌر المستهدفة بإحداث تعدٌلبت تدرٌجٌة فً مواقفهم تجاه أهداف

   قضاٌا الصحة والبطالة سٌاسٌة إقتصادٌة او اجتماعٌة و حول القضاٌا العامة ك

 و استخدام إستراتٌجٌات و تقنٌات مقبولة من قبلهم. و البٌبة وغٌرها

  تحسٌس الرأي العام بقضٌة معٌنة فً المجتمع لكً لا تتعرض للنسٌان كالقٌام

بحملبت التحسٌس وغٌرها من القضاٌا التً من شؤنها تنبٌه المجتمع و زٌادة 

 درجة التكافل و التضامن.

 ان تلك المهن  صورة المهن وذلك لغرض التنمٌة الحٌوٌة و الدافعٌة لإتق تحسٌن

 قبال علٌها.و دفع المواطنٌن للئ

  توضٌح الحقابق الاجتماعٌة و توعٌة المواطنٌن بقوانٌن و التقلٌل من السرعة 

 ".التنبٌه الى مخاطر الأفات الإجتماعٌة و إبراز مضارها
1 

 

 

 

 

 

 

 

                                                           

المبكر عن سرطان الثدي، مذكرة لنٌل دربال كرٌمة، دور الحملبت الاعلبمٌة التوعوٌة فً نشر ثقافة الكشف ـ 1

م، بتصرف، 3128/3129شهادة الماستر فً الاتصال و الصحافة المكتوبة، جامعة الدكتور مولاي الطاهر سعٌدة، 

 .65و 64ص 
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  السٌمٌائً للملصقات المنججن.المبحث الثانً : التحلٌل 

 قراءن لشعار الحملة التوعوٌة "طفلً بعٌنً" :ـ 3/1

أو عنصر مربً ٌستعمل للدلالة على هوٌة الموضوع  الشعار هو رمز أو صورة

 المطروح أو الدلالة على علبمة تجارٌة أو الدلالة على خصوصٌة شًء معٌن

ن ٌتمٌز بها عما سواه من وٌعتبر الشعار بمثابة رسالة تحمل مضامٌن و معا 

 الموضوعات الفنٌة الأخرى.

كما ٌسعى المصمم الى تقدٌمه بشكل مبسط ٌسهل الإدراك، لهذا ٌعتبر الشعار احد 

 وسابل الإتصال التً تعتمد على الإٌجاز فً نقل الأفكار و الرسابل.

هالً صمم هذا الشعار لٌكون هوٌة بصرٌة للحملة التوعوٌة "طفلً بعٌنً" لتوعٌة الأ

بالأثر الذي ٌمكن أن تحدثه الألعاب الإلكترونٌة على أطفالهم ، تظهر عناصر 

التصمٌم موزعة فً الفضاء التصمٌمً بدون تحدٌد للئطار الخارجً، حٌث ٌبدو 

الشعار عامة على شكل عٌن مبسطة باللون الأزرق القاتم
1

، وفً وسط بإبإ العٌن 

العٌن( ٌحمل ذراع تحكم للؤلعاب الجزء العلوي من صورة طفل )بنفس لون 

 الإلكترونٌة باللون الرمادي.

إسم الحملة "طفلً بعٌنً" باللغة العربٌة ٌحٌط بالعٌن  من الجهة العلوٌة على شكل 

حاجب العٌن، مكتوب بخط بسٌط سهل القراءة
2
، تظهر العناصر مكملة لبعضها  

 البعض و كل جزء منتمً الى الأخر .

الشعار من جهة و بٌن إسم حملة التوعٌة " طفلً بعٌنً" من إذا ربطنا بٌن عناصر 

جهة أخرى، نجد ان الشعارٌحوي رموزا و دلالات بسٌطة تعبر عن المراقبة الأبوٌة 

 من قبل الوالدٌن على أطفالهم، و جعلهم نصب أعٌنهم.

                                                           
من الملحق 12ـ ٌنطر الشكل 2  

من الملحق 14ـ ٌنطر الشكل 3  
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أما جملة طفلً بعٌنً ماهً إلا تعبٌر عن إهتمام الأباء بؤطفالهم وخوفهم علٌهم 

 لهم. وحبهم

إعتماد ثلبث ألوان :اللون الأزرق القاتم الغالب على عناصر الشعار للدلالة على  

الإستقرار و الأمان و الثقة التً تسري فً الأباء بعد إطمبنانهم على أطفالهم           

و مراقبتهم ، و اللون الأزرق الفاتح الذي ٌحٌط بالطفل و الذي ٌدل على الإكتباب      

لتً ٌعٌشها الطفل بعد بلوغه درجة الإدمان على الألعاب الإلكترونٌة        و العزلة ا

 و التً تعزله عن واقعه و حٌاته الخاصة لٌقضً معظم أوقاته فً لعبها.

و اللون الرمادي لذراع التحكم هو مزٌج بٌن اللونٌن الابٌض و الأسود المتناقضٌن 

ابً فً أي موضوع ، ومزجهما اللذان ٌعبران غالبا عن الجانب السلبً و الإٌج

 للدلالة على ان للؤلعاب الإلكترونٌة سلبٌات كما لها إٌجابٌات على سلوك الطفل. 

 قراءن سٌمٌائٌة للملصقات:ـ 3/2

 :1الملصق 

 مكونات الملصق:

لطفل وسط رأسه دماغ مكتوب علٌه  مجموعة صور مركبة تتمثل فً الجزء العلوي

  GAME.لمة ك

 للبلبٌستٌشن متصل برأس الطفل.و ذراع تحكم 

النص: "الألعاب الإلكترونٌة" بؤعلى الملصق، وتكملة الجملة " تسلب عقول الاطفال 

 .PT231فً غفلة عن الأباء " فً الأسفل بحجم 

 شعار الحملة التوعوٌة "طفلً بعٌنً" على جهة الٌمٌن بؤعلى الملصق.

 الابٌض. الخلفٌة متمثلة بثلبث ألوان هم الازرق، الأخضر و
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 القراءن التحلٌلٌة:

تتلخص المعانً الأولٌة للعناصر المكونة للملصق فً صورة مركبة من عدة أشكال 

تشغل مساحة وسط الملصق ، تتمثل فً صورة للجزء العلوي لطفل فً الجهة الٌمنى 

باللون الأبٌض المإطر GAMEللملصق، فوق رأسه صورة لدماغ مكتوب علٌه كلمة 

 باللون الأحمر.

ٌتصل رأس الطفل بذراع تحكم للبلبٌستٌشن على الجهة الٌسرى للملصق، جملة الألعاب 

الإلكترونٌة بخط واضح و مقروء بنفس لون الشعار موضوعة داخل إطار فً أعلى 

الملصق، وجملة " تسلب عقول الأطفال فً غفلة عن الأباء" فً الجزء السفلً للملصق  

 والإطار. مكتوبة كذلك بنفس نوع الخط واللون

شعار الحملة التوعوٌة موضوع فً الجهة العلوٌة بؤقصى الٌمٌن، و كل هذه العناصر 

 موضوعة على خلفٌة بثلبث ألوان موزعة بها هً الأزرق، الأخضر و الأبٌض.

جمٌع عناصر الملصق مترابطة فٌما بٌنها مضمونا وشكلب، حٌث أن الصورة المركبة 

ترونٌة تسلب عقول الأطفال فً غفلة عن الأباء" إذ أن تمثل معنى الجملة "الألعاب الإلك

إتصال ذراع تحكم الألعاب الإلكترونٌة برأس الطفل و تحكمه بدماغه الذي لا ٌوجد به 

    إلا الألعاب الإلكترونٌة دلٌل على سلب عقله من قبلها، و هذا ما ٌإدي به الى إدمانها 

 و كل هذا بدون وعً من الأباء بذلك.

لفٌة " الأخضر و الأزرق " مستوحاة من ألوان أزرار ذراع تحكم التحكم فً ألوان الخ

الألعاب الإلكترونٌة، و لخلق تضاد للخلفٌة الفاتحة جاء لون الكتابة باللون الأزرق القاتم 

 و الذي هو لون الشعار.
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 :2الملصق 

 عناصرالملصق :

من مساحة ¾ اللون الرمادي الخلفٌة بلونٌن هما الرمادي و الوردي القاتم، ٌحتل 

منها للون الوردي القاتم فً أسفل الملصق¼ الخفٌة ، و 
1

 

ثلبث شخصٌات وهم ثلبثة أطفال) بنت و ولدان(، ٌظهر الطفلبن )فتاة و ولد( 

ٌلوحان بٌدهما من خلف نافذة  جهة ٌسار الملصق فً الجزء العلوي فً الملصق 

ٌة الجلوس على الأرض حاملب بٌده للطفل الذي داخل الغرفة، و الذي ٌتخذ وضع

 ذراع تحكم فً الألعاب الإلكترونٌة جهة الٌمٌن فً أسفل الملصق.

من عناصر الملصق كذلك محفظة مرمٌة على الأرض بالجهة الٌسرى خلف الولد 

الجالس، و وراءها على الجهة الٌسرى توجد خزانة تحتوي على مجموعة كتب ٌا 

 شبكتٌن لعنكبوت منسدلة على بعض الكتب.بزواٌا الخزانة الداخلٌة 

 " و تعنً الإدمان بالجزء الأعلى من الملصق.EDDICTIONتؤتً كلمة "

 شعار الحملة التوعوٌة على ٌسار الملصق بالزاوٌة العلوٌة له.

 تحلٌل الملصق:

تؤتً عناصر الملصق من الصور و الشخصٌات فٌه كؤنها تروي قصة من قصص 

ولد الذي ٌلعب الألعاب الإلكترونٌة مستغرقا بها و باد علٌه الإدمان، بحٌث ٌظهر ال

 علبمات التعب و الإرهاق ، رغم ذلك لم ٌتخلى عن اللعب بها.

وباقً العناصر تبٌن و تشرح تؤثٌرات إدمانه لتلك الألعاب، من بٌن هذه التؤثٌرات 

فً عدم  الواضحة إهماله لحٌاته الواقعٌة و عٌشه فً عالم إفتراضً، حٌث ٌظهر ذلك

تجاوبه  مع الطفلبن اللذان ٌلوحان له من الخارج للعب معهم، و كذلك ٌظهر أثر أخر 

من الأثار السلبٌة للؤلعاب الألكترونٌة و هو الإهمال الدراسً، ٌبدو ذلك واضحا فً 

                                                           

من الملحق 13ٌنطر الشكل ـ 2  
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المحفظة المرمٌة على الأرض و الكتب التً تظهر علٌها شبكة العنكبوت و التً تدل 

 مدة طوٌلة.على عدم فتحها منذ 

 : 3الملصق

 عناصر الملصق:

 خلفٌة بلون الأزرق القاتم 

عنصر الربٌسً فً الملصق وسط الملصق وهو جمجمة من خلفها عظام تتخذ 

لتحكم فً الألعاب، داخل عٌون الجمجمة أزرار لذراع التحكم فً الألعاب Xوضعٌة 

      الإلكترونٌة، فً ٌسار العٌن أربعة أزرار بالألوان: الأزرق، الأحمر، الأخضر 

و الأصفر، بالعٌن الٌمنى أزرار رمادٌة اللون مربعة الشكل ملتصقة ببعضها و تلتقً 

 بمركز واحد فً الوسط.

 " وتعنً خطورة الألعاب الإلكترونٌة. DANGER OF VIDEO GAMEالنص:" 

 تحلٌل الملصق :

ٌعبر الشكل الربٌسً و الوحٌد فً الملصق 
1

غالبا عن كلمة خطر و ٌوضع عامة فً 

الأماكن الخطرة او المصانع الكٌماوٌة... و وجود أزرار ذراع التحكم فً 

لألعاب الإلكترونٌة البلبٌستٌشن داخل عٌنً الجمجمة ٌدل على وجود خطورة فً ا

 DANGER OFعلى لاعبٌها، وبالتلً فهناك تناصق و ترابط بٌن نص الملصق

VIDEO GAME .وبٌن المعان التحلٌلٌة للشكل داخل الملصق 

كما جاء النص باللون الأحمر للتعبٌر عن الخطورة و لتحقٌق الجمالٌة الفنٌة بحٌث 

عار فكان باللون الأبٌض لٌبدو ٌعتبر اللون الأحمر مضادا للون الأزرق، أما الش

 واضحا على خلفٌة الملصق. 

 
                                                           

 ـ ٌنطر الشكل النهابً من الملحق  2



 انفصم انثانث:                                                                    الإطار انتطبٍمً
 

 63 

 :4الملص

 عناصر الملصق:

الخلفٌة: شفافة نوعا ما فً الجزء العلوي للخلفٌة صورة لطفلة تلعب ، مقابلة شاشة 

حاسوب وتمسك بٌدها ذراع تحكم فً الألعاب الإلكترونٌة، وفً الجزء السفلً للخلفٌة 

الشكل ٌجلس على أرٌكة وهو ممسك بذراع تحكم صورة لطفل داخل حٌز بٌضوي 

كذلك
1
. 

الشكل الربٌسً فً الملصق عبارة عن ٌدي طفل ممسكة بذراع تحكم للؤلعاب 

الإلكترونٌة 
2

و فً نفس الوقت توجد أٌدي أخرى تمسك أٌدي الطفل، على الٌد الٌمنى 

للطفل ٌد إمرأة و على الٌد الٌسرى للطفل ٌد رجل
3
. 

  PARENTAL CONTROL النص الأول :

 النص الثانً: 

PROTECT YOUR CHILD AND DIRECT HIM WHAT IS USEFUL  

 تحلٌل الملصق :

الشكل الربٌسً فً الملصق و اللبفت للنظر هو أٌدي الوالدٌن الممسكة بٌدي طفلهما 

وهو ٌلعب بالألعاب الإلكترونٌة و تتلخص المعانً الدلالٌة فٌها أن الوالدٌن دور فً 

نوع الألعاب الإلكترونٌة التً ٌلعبها الطفل و توجٌهه الى إختٌار ما ٌفٌده  التحكم فً

منها ولضمان سلبمته و إبعادهم عن الألعاب التً تؤثر سلبا على حٌاتهم و سلوكهم  

 كما ان  مشاركة الطفل فً لعبة من قبل الأباء ٌبعده عن العزلة و الوحدة .

الذي جاء بخط مقروء و بسٌط  وبنفس وبهذا ٌخلق الشكل رابطا بٌنه وبٌن النص 

بخط كبٌر  PARENTAL CONTROLلون الشعار، حٌث أتت جملة الرقابة الأبوٌة

                                                           

 من الملحق 13ـ ٌنطر الشكل   2
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       مابل على شكل نصف دابرة محدد باللون الأبٌض بالجزء العلوي من الملصق 

 PROTECT YOUR CHILD ANDو جملة تحمً طفلك و توجهه الى ما ٌفٌده 

DIRECT HIM TO WHAT IS USEFUL .بنفس اللون بؤسفل الملصق 
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 خلاصة :

للقٌام بحملة توعوٌة تهدف الى إٌصال رسابل محددة الى الجمهور، ٌجب ان تكون 

الملصقات الإعلبنٌة تحمل فً مضامٌنها الأفكار التً ٌجسدها المصمم الغرافٌكً بعد أن 

و براهٌن و مراجع حول  كانت مجرد فكرة فً الذهن، و كذلك بإعتماده على أدلة

 مصداقٌة الموضوع المستهدف.

ومن خلبل تصمٌم الملصقات والشعار الخاص بحملة التوعٌة للؤهالً بؤثر الألعاب 

الإلكترونٌة على الطفل فقد تم الربط بٌن الجانب النظري و التطبٌقً و تجسٌد بعض من 

 أثار الألعاب  الإلكترونٌة التً تمس حٌاة الطفل وسلوكٌاته.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 
ةخاتم
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 خاتمة:

دارت إشكالٌة البحث حول معرفة أثر الألعاب الإلكترونٌة على سلوك الطفل ،إٌجابٌاتها     

و سلبٌاتها و كٌف ٌمكن تجنب سلبٌاتها ، ودورالملصق الإعلبنً فً التوعٌة بمخاطرها 

و ضررها على الطفل، لذا تناولت الدراسة ما ٌخص الملصق الإعلبنً التوعوي فٌما 

، دوره فً التوعٌة و أسالٌبه الإقناعٌة... بالإضافة الى التطرق للتؤثٌرات ٌخص أنواعه

 الإٌجابٌة و السلبٌة للبلعاب الإلكترونٌة و التوعٌة بمخاطرها.

 ومن خلبل هذه الدراسة توضحت النتابج التالٌة :

ما ٌمٌز الملصق الإعلبنً هو قدرته على الوصول الى كافة شرابح المجتمع و الى 

الجماهً، و التؤثٌر فٌهم سلبا او اٌجابا بعد توصٌل الرسابل والأفكار المحددة من مختلف 

قبل المصمم و التً تمس عادة جانب من جوانب حٌاتهم الخاصة و لنجاح الملصق هناك 

 خصابص وشروط و أسالٌب إقناعٌة وجب الأخذ بها.

لها إٌجابٌات وٌمكن أن تعتبر الألعاب الإلكترونٌة سلبح ذو حدٌن فهً لها سلبٌات كما 

تغزو  سلبٌاتها إٌجابٌاتها فً حالة الإفراط فً لعبها و إعطابها معظم الوقت على حساب 

حٌاة الطفل الخاصة، والسبب الربٌسً فً تؤثٌرها سلبا على الطفل هو غٌاب الرقابة  

ا أطفالهم الأبوٌة التً من خلبلها  ٌتحكم الوالدان فً نوع الألعاب الإلكترونٌة التً ٌلعبه

و توجٌههم الى أنواع ألعاب تفٌدهم و تنمً من قدراتهم العقلٌة و النفسٌة، مع تخصٌص 

 وقت محدد للعبها.

ساهم الجانب التطبٌقً من البحث فً ابراز وتوضٌح سلبٌات الألعاب الإلكترونٌة على 

 الطفل، و وجوب تفعٌل الرقابة الأهلٌة على الأطفال لتجنب مخاطرها.
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 مراحل تصمٌم الشعار:

 

12الشكل   

 

 

 

 

 13الشكل 
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 للشعار الشكل النهابً
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:1مراحل تصمٌم الملصق

 

 12الشكل 

 

 

 

 13الشكل 
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 14الشكل 

 

 الشكل النهابً

  



 انمهحك
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 :22مراحل رسم الملصق 

 12الشكل 
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 12الشكل

  13الشكل 



 انمهحك
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 14الشكل 
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 الشكل النهابً
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 :4الملصق

 12الشكل

 

 13الشكل 
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 14الشكل 
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 الشكل النهابً
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 :5الملصق  
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هٌا الإلكترونٌة، ت إ التصنٌف العمري الأوروبً للؤلعاب الإلكترونٌة، مجلة 

37/17/312: 
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  تصنٌف الألعاب الإلكترونٌة السعودي

 

نظام التصنٌف الإٌرانً 

،حٌدر للؤلعاب الإلكترونٌة

محمد الكعبً، مرجع 

.54سابق،ص   
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